
 
 

ขอบเขตของงาน (Terms of Reference: TOR) 
การคัดเลือกผู้ขอรับการส่งเสริมสนับสนุนจากเงินกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง 

กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพื่อประโยชน์สาธารณะ 
เพื่อด ำเนินโครงกำรสร้ำงศูนย์กำรเรียนรู้และบ่มเพำะนักพัฒนำ Immersive Technology 

บนเทคโนโลยี 5G 
 

 

๑. หลักกำรและเหตุผล 
เนื่องจากประเทศไทยก าลังก้าวเข้าสู่ยุคเทคโนโลยีการสื่อสารไร้สายยุค 5G ส่งผลให้อุตสาหกรรมต่างๆ 

เช่น อุตสาหกรรมการผลิต ภาคการเกษตร การศึกษา การท่องเที่ยว อุตสาหกรรมบันเทิง และทางการแพทย์ 
มีโอกาสได้ใช้ประโยชน์ของเทคโนโลยี 5G เพ่ือยกระดับการให้บริการ และสร้างรูปแบบธุรกิจใหม่ให้สอดคล้อง
กับการเปลี่ยนแปลงของสังคม ในยุคท่ีเน้นการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยนวัตกรรม 

ในปัจจุบัน Immersive Technology หรือเทคโนโลยีที่เป็นการสร้างความกลมกลืนระหว่างโลกใน
ความจริงกับโลกจ าลองแบบดิจิทัล ได้ถูกน ามาผสานร่วมกับเทคโนโลยี Artificial Intelligence (AI) เพ่ือสร้าง 
Content เสมือนที่มีความน่าตื่นเต้นและสมจริงมากยิ่งขึ้น โดยแนวโน้มของเทคโนโลยีเสมือนก้าวสู่โลกความ
เป็นจริง ประกอบด้วย ความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) ความเป็นจริงเสริม (Augmented 
Reality: AR) และความจริงผสม (Mixed Reality: MR)  ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่ก้าวล้ าไปอีกขั้นหนึ่ง คล้ายกับการ
ท างานในลักษณะของ VR และ AR ผสมผสานกัน ที่จะสร้างการเชื่อมต่อระหว่างมนุษย์กับอุปกรณ์ต่างๆ ด้วย
ความสามารถในการโต้ตอบกับวัตถุเสมือนในพ้ืนที่จริงและเสริมด้วยการจ าลองสภาพแวดล้อมซ้อนไปในพ้ืนที่
จริงแบบ Real Time ได้ จุดเด่นของ Mixed Reality (MR) คือ จ าลองวัตถุ ๓ มิติขึ้นมาจริงในพ้ืนที่ แตกต่าง
จาก AR ที่เมื่อเปลี่ยนมุมสายตาหรือเปลี่ยนระยะจะไม่เกิดความแตกต่างกับการมองเห็น เทคโนโลยี MR 
ท างานผ่านอุปกรณ์สวมใส่หรือแว่นตาท าหน้าที่เป็นตัวตรวจจับสภาพแวดล้อมเพ่ือท าการค านวณและแสดงผล
ทันทีตอบสนองทั้งผู้ใช้งานและสภาพแวดล้อมจริงที่เกี่ยวข้องในรูปแบบ ๓ มิติ อย่างไรก็ดี เทคโนโลยี VR, AR 
และ MR ที่ใช้งานอยู่ในปัจจุบันยังคงเป็นการพัฒนาในขั้นต้นเท่านั้น เนื่องจากติดในข้อจ ากัดในเรื่องของ
ความเร็วอินเทอร์เน็ตในยุค 3G หรือ 4G ที่ไม่สามารถรองรับการรับส่งข้อมูลจ านวนมากได้ โดยตามปกติ การ
ใช้งาน ๑ นาทีของ แอปพลิเคชัน AR จะใช้ดาต้ามากกว่าดาต้าของวิดีโอความละเอียด ๔๘๐ พิกเซล ๑ นาที 
ถึง ๓๓ เท่า จะเห็นได้ชัดว่า เทคโนโลยีนี้ใช้ปริมาณรับส่งข้อมูลมหาศาล หากไม่มีความเร็วอินเทอร์เน็ตที่มาก
พอ การใช้งาน VR, AR และ MR จะก่อให้เกิดปัญหาและอุปสรรคทันที 

แต่ส าหรับในยุค 5G  Immersive Technology จะถูกยกระดับขึ้นมาอีกขั้นเพราะโครงข่าย 5G จะ
สามารถท าให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตความเร็วได้สูงสุดถึง ๒๐ Gbps ซึ่งหมายความว่า ความเร็ว
อินเทอร์เน็ตจะเร็วกว่ายุค 4G ถึงเกือบ ๑๐๐ เท่า และเร็วกว่าอินเทอร์เน็ตแบบบรอดแบนด์และแบบไฟเบอร์
ออพติกถึง ๑๐ เท่า รวมทั้งมีความหน่วงเวลา (Latency) หรือความหน่วงในการรับส่งข้อมูลต่ าในระดับ  
๑ มิลลิวินาที (ระบบ 4G ในปัจจุบันรองรับความหน่วงเวลาในระดับ ๑๐ มิลลิวินาที) ซึ่งความสามารถนี้ท าให้



 
 

ระบบ 5G เหมาะกับการใช้งานระบบที่ต้องการความเร็วและความแม่นย าสูง ซึ่งจะท าให้ 5G เป็นโครงข่ายที่
เหมาะสมในการผลักดันการใช้งาน Immersive Technology ให้ก้าวล้ าและใช้งานได้จริงไปอีกระดับหนึ่ง 

Immersive Technology เป็นหนึ่งในเทคโนโลยีส าคัญในยุค 5G ที่ช่วยให้อุตสาหกรรมบันเทิง แฟชั่น
และการออกแบบ สถาปัตยกรรม การแพทย์ การท่องเที่ยว อสังหาริมทรัพย์ รวมถึงอุตสาหกรรมการผลิต 
สามารถพัฒนาเทคโนโลยีให้รองรับกับกิจกรรมใหม่ๆ เพ่ือรองรับสังคมดิจิทัล อันมีประโยชน์ต่อเศรษฐกิจและ
สังคม สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน และช่วยลดความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นในการปฏิบัติงานได้อย่างเห็น
ผลชัดเจน และเนื่องด้วยการส่งผ่านข้อมูลในระบบ 5G มีลักษณะที่เป็นแบบ Real Time มากขึ้น รองรับงานที่
ต้องการความแม่นย าสูง และมีปริมาณข้อมูลมากขึ้น ท าให้ Immersive Technology เป็นกุญแจส าคัญในการ
พัฒนานวัตกรรมอัจฉริยะต่างๆ เช่น การผ่าตัดหรือการรักษาโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง อุปกรณ์อัจฉริยะที่ใช้
สวมใส่ในการตรวจวัดสุขภาพ การศึกษาทางไกลโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง การฝึกอบรมเกี่ยวกับงานที่มี
ความเสี่ยงด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง การฝึกอบรมการใช้งานส าหรับโรงงาน การซ่อมบ ารุงต่างๆ ที่ช่วยให้เห็น
ความซับซ้อนของเครื่องจักร โดยที่ยังไม่ต้องลงพื้นที่เข้าไปท าจริง การสร้างประสบการณ์ท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ 
โดยใช้ Immersive Technology เข้าช่วย การเล่นเกมร่วมกันแบบสมจริง รวมถึงถูกน าไปใช้ในกีฬา E-sport 
       ยิ่งปัจจุบันศักยภาพของ Immersive Technology โดยเฉพาะอย่างยิ่ง MR ได้ถูกพัฒนาไปถึงขั้นที่
สิ่งแวดล้อมหรือวัตถุนั้นๆ สามารถมีปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกลับได้เหมือนจริง ยิ่งท าให้เป็นที่สนใจของผู้บริโภค 
อีกทั้งปัจจุบันอุปกรณ์มือถือ Smart Phone มีราคาถูกลง ระบบอินเทอร์เน็ตมีความเร็วสูงขึ้น จึงยิ่งท าให้ 
Immersive Technology เป็นที่นิยมของผู้ประกอบการในกลุ่มอุตสาหกรรมต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ค้าปลีก 
อุปโภคบริโภค การบริการทางการแพทย์ รวมถึงอุตสาหกรรมการผลิต 

มีการคาดการณ์ว่า Immersive Technology จะช่วยผลักดันให้เศรษฐกิจโลกเติบโตถึงราว ๑.๕ ล้าน
ล้านดอลลาร์สหรัฐ (ราว ๔๕ ล้านล้านบาท) ภายในปี ๒๕๗๓ และจะส่งผลกระทบต่อต าแหน่งงานทั่วโลกกว่า 
๒๓ ล้านต าแหน่ง และเมื่อใดที่เราสามารถใช้เทคโนโลยี 5G ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ การใช้งาน Immersive 
Technology ก็จะยิ่งแพร่หลายมากขึ้น เพราะการเชื่อมต่อและตอบสนองย่อมไวกว่า 4G อย่างมหาศาล นี่จึง
เป็นโอกาสส าคัญที่ธุรกิจจะน า Immersive Technology เข้ามาช่วยสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับสินค้าและบริการ 
รวมทัง้ลดค่าใช้จ่ายในการท างาน 
       อย่างไรก็ดี แม้จะมีหลายองค์กรน า Immersive Technology  ไปปรับใช้เป็นจ านวนไม่น้อย แต่ก็ยังมี
ผู้ประกอบการอีกมากที่ยังไม่ได้เริ่มต้น นับเป็นเรื่องที่น่าเสียดายเป็นอย่างมาก เพราะจะเห็นว่า  Immersive 
Technology  ไม่ใช่เรื่องไกลตัวอีกต่อไป และจะยิ่งถูกพัฒนาให้ดีขึ้นเรื่อยๆ เป็นที่ชื่นชอบของผู้บริโภคมากขึ้น
เรื่อยๆ โดยหนึ่งสาเหตุที่ส าคัญคือขาดการพัฒนาบุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญในการพัฒนา Applications และ 
Contents บน Immersive Technology ป้อนสู่ตลาดแรงงาน ซึ่งอาจส่งผลให้ขาดโอกาสที่จะเกิด
ผู้ประกอบการธุรกิจดิจิทัลประเภท New S-Curve ที่เป็นรากฐานในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศใน
อนาคต นอกจากนั้นอาจจ าเป็นต้องสูญเสียเงินตราในการน าเข้าบริการหรือบุคลากรจากต่างประเทศของ
ภาครัฐและเอกชนที่จ าเป็นต้องการใช้ Immersive Technology 



 
 

การพัฒนาบุคลากรให้สามารถพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G เพ่ือรองรับการใช้
งานขององค์กรภาครัฐและภาคเอกชน จึงเป็นการพัฒนาฐานรากที่ส าคัญของธุรกิจในปัจจุบัน ตามนโยบายการ
ขับเคลื่อนการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และเป็นการส่งเสริมให้ธุรกิจปัจจุบันมีการปรับปรุงการ
ท างานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลที่ทันสมัยเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิต ลดต้นทุน หรือสร้างโอกาสทางธุรกิจใน
หลายอุตสาหกรรม เกิดการพัฒนาธุรกิจในมิติต่างๆ มีผู้ประกอบการดิจิทัลรายใหม่ๆ ที่ด าเนินธุรกิจใน
เศรษฐกิจแบบสร้างสรรค์ (Creative Economy) อีกท้ังยังช่วยผลักดันให้เศรษฐกิจเติบโตได้อีกทางหนึ่งด้วย 

 
๒. ควำมเชื่อมโยงและสอดคล้องกับแผนแม่บท หรือแผนยุทธศำสตร์ กสทช. 
 ๒.๑ แผนแม่บทกิจการโทรคมนาคม ฉบับที่ ๒ พ.ศ. ๒๕๖๒ – ๒๕๖๖ ยุทธศาสตร์ที่ ๖ สนับสนุนการ
ขับเคลื่อนการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ภายใต้แนวทางส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรม
โทรคมนาคม สนับสนุนการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมเทคโนโลยีอุปกรณ์โทรคมนาคมและวิทยุคมนาคม การ
พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานดิจิทัลและแพลตฟอร์ม เพ่ือส่งเสริมให้มีการน าเทคโนโลยีไปใช้ ในการเสริมสร้างระบบ
นิเวศดิจิทัล ผ่านกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือ
ประโยชน์สาธารณะ 

๒.๒ แผนยุทธศาสตร์ส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการ
โทรคมนาคมแห่งชาติ ฉบับที่ ๒ (พ.ศ. ๒๕๖๑ – ๒๕๖๔) ยุทธศาสตร์ที่ ๓ เสริมสร้างความเข้มแข็งด้านดิจิทัลเพ่ือ
การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน ซึ่งมีกลยุทธ์ในการสนับสนุนการยกระดับขีดความสามารถในการเข้าถึงและการ
ใช้ประโยชน์จากบริการกิจการกระจายเสียง โทรทัศน์ และโทรคมนาคมของประชาชน และใช้ประโยชน์จาก
การวิจัยและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัล 
 ๒.๓ พระราชบัญญัติองค์กรจัดสรรคลื่นความถี่และก ากับการประกอบกิจการวิทยุกระจายเสียง วิทยุ  
โทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม พ.ศ. ๒๕๕๓ มาตรา ๕๒ (๒) ก าหนดวัตถุประสงค์ของกองทุนวิจัยและ
พัฒนา กิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ ในการส่งเสริม
และสนับสนุนการพัฒนาทรัพยากรสื่อสาร การวิจัยและพัฒนาด้านกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และ
กิจการโทรคมนาคม รวมทั้งความสามารถในการรู้เท่าทันสื่อเทคโนโลยีด้านการใช้คลื่นความถี่ เทคโนโลยี
สารสนเทศ เทคโนโลยีสิ่งอ านวยความสะดวกส าหรับผู้พิการ ผู้สูงอายุ หรือผู้ด้อยโอกาส ตลอดจนอุตสาหกรรม
โทรคมนาคม และอุตสาหกรรมต่อเนื่อง 

 
๓. วัตถุประสงค ์

๓.๑ เพ่ือจัดท าศูนย์การเรียนรู้ Immersive Technology ที่ทันสมัย ครอบคลุมเทคโนโลยี VR, AR 
และ MR โดยให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สามารถสร้างองค์ความรู้และผลผลิตในการน ามาใช้งานกับเทคโนโลยี 5G ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

๓.๒ เพ่ือให้มีศูนย์บ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G ส าหรับการ
เสริมสร้างนวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ พร้อมทั้งให้มีการแลกเปลี่ยนความรู้และแสดงผลงานที่เกี่ยวข้อง 



 
 

๓.๓ เพ่ือให้มีหลักสูตรการเรียนการสอนเปิดให้บริการส าหรับพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ความ
เชี่ยวชาญเพ่ือการพัฒนา Immersive Technology ตามนโยบายการขับเคลื่อนการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม  

๓.๔ เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้ประชาชนมีความรู้และเล็งเห็นคุณประโยชน์ในการขับเคลื่อน
เทคโนโลยี 5G ผ่านการพัฒนาในมิติต่างๆ ที่เป็นไปได้อย่างสร้างสรรค์ในกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์
และกิจการโทรคมนาคม ในประเทศไทยอย่างต่อเนื่อง 
 
๔. ขอบเขตกำรด ำเนินงำน 

ผู้ขอรับการส่งเสริมและสนับสนุนจากเงินกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์
และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ ที่ได้รับการคัดเลือก (ผู้รับทุน) จะต้องน าเงินที่ได้รับการ
ส่งเสริมและสนับสนุน ไปด าเนิน โครงการสร้างศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive 
Technology บนเทคโนโลยี 5G โดยมีภาระหน้าที่รับผิดชอบตามขอบเขตการด าเนินงาน ดังนี้ 

๔.๑ จัดท าแผนการด าเนินงาน ประกอบไปด้วย แนวทาง รูปแบบวิธีการด าเนินงาน สถานที่ 
ทรัพยากร ขั้นตอนและกรอบระยะเวลาด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน ตลอดจนเนื้อหาที่เก่ียวข้อง  

๔.๒ สร้างศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G ที่
ทันสมัย ครอบคลุมเทคโนโลยี VR, AR และ MR มีอุปกรณ์รองรับการเรียนรู้และการพัฒนา เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ทางด้าน Immersive Technology ให้มีการแลกเปลี่ยนความรู้และแสดงผล
งานที่เก่ียวข้องได ้ 

๔.๓ พัฒนาเนื้อหาหลักสูตรและจัดการฝึกอบรมที่ได้มาตรฐานโดยไม่เสียค่าใช้จ่ายให้แก่นักศึกษา 
ประชาชน หรือผู้ประกอบการที่สนใจ โดยให้สามารถพัฒนา Applications และ Contents ส าหรับ 
Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G เพ่ือเตรียมพร้อมในการเข้าสู่ตลาดแรงงานหรือเป็น
ผู้ประกอบการในธุรกิจดิจทิัล จ านวนทั้งสิ้นอย่างน้อย ๓๐๐ ราย 

๔.๔ จัดท าแผนการด าเนินงานภายหลังสิ้นสุดโครงการ อย่างน้อยประกอบด้วย แผนการบ ารุงรักษา
เครื่องมือและอุปกรณ์ และแผนการหารายได้เพ่ือเป็นค่าใช้จ่ายด าเนินการของศูนย์  

 
๕. ระยะเวลำด ำเนินกำร 

ผู้รับทุนโครงการสร้างศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 
5G ต้องรับผิดชอบด าเนินงานตามขอบเขตของงานที่ก าหนดให้ส าเร็จตามวัตถุประสงค์ของโครงการและตาม
พันธะผูกพันตามสัญญารับทุนวิจัยและพัฒนาจากกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ 
และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ ภายในก าหนดเวลา ๓๖๕ วัน 

 
 

 



 
 

๖. กำรจัดสรรเงินทุนส่งเสริมและสนับสนุน 
คณะกรรมการบริหารกองทุน โดยความเห็นชอบของ กสทช. จัดสรรเงินกองทุนวิจัยเพ่ือส่งเสริมและ

สนับสนุนงบประมาณเพ่ือด าเนินโครงการสร้างศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive 
Technology บนเทคโนโลยี 5G  ในวงเงินทั้งสิ้นไม่เกิน ๑๕,๐๐๐,๐๐๐.- บาท (สิบห้าล้านบาทถ้วน) (รวม
ภาษีมูลค่าเพ่ิมตลอดจนภาษีอากรอ่ืนๆ และค่าใช้จ่ายทั้งปวงแล้ว) 

 
๗. ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

 ๗.๑ มีศูนย์การเรียนรู้ในการพัฒนา Immersive Technology ที่ทันสมัย เป็นสถานที่ในการสรรสร้าง
นวัตกรรมและผลผลิตในการส่งเสริมอุตสาหกรรมและกิจการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องอย่างเป็นรูปธรรม สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในการด าเนินงานของกองทุน 
 ๗.๒ มีบุคลากรที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในการพัฒนา Immersive Technology เพ่ือเตรียมพร้อม
ในการเข้าสู่ตลาดแรงงาน หรือเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจดิจิทัลได ้จ านวนอย่างน้อย ๓๐๐ ราย  
 ๗.๓ ประชาชน นักศึกษา และผู้ที่สนใจ มีความรู้และเล็งเห็นคุณประโยชน์ในการขับเคลื่อนเทคโนโลยี 
5G ผ่านการใช้งาน Immersive Technology ที่ทันสมัย 
 ๗.๔ ประเทศไทยมีบุคลากรที่มีความสามารถทางการแข่งขันสูงขึ้น พร้อมทั้งสามารถพัฒนายกระดับ 
Immersive Technology ให้ก้าวหน้าทัดเทียมนานาประเทศได ้

 
๘. ตัวช้ีวัดควำมส ำเร็จ 

๘.๑ การมีศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G ที่มี
ประสิทธิภาพ ทันสมัย และมีศักยภาพในการจัดการฝึกอบรมได้อย่างมีมาตรฐาน 

๘.๒ ประชาชน นักศึกษา และผู้ที่สนใจ ผ่านการเรียนรู้และพัฒนาศักยภาพด้าน Immersive 
Technology มีจ านวนทั้งสิ้นอย่างน้อย ๓๐๐ ราย 

๘.๓ มีผลประเมินความพึงพอใจของผู้เข้ารับการฝึกอบรม ตามข้อ ๔.๓ ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ใน
เรื่องเนื้อหาในการฝึกอบรม และการน าไปใช้ประโยชน์ตามวัตถุประสงค์ของผู้เข้ารับการอบรม 

 

๙. คุณสมบัติผู้ขอรับกำรส่งเสริมสนับสนุน 
ผู้มีสิทธิขอรับการส่งเสริมสนับสนุนจากเงินกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการ

โทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ เพ่ือด าเนินโครงการสร้างศูนย์การเรียนรู้และ 
บ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G จะต้องมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 

๙.๑ คุณสมบัติทั่วไป 
ผู้มีสิทธิขอรับการส่งเสริมสนับสนุนฯ จะต้องเป็นสถานศึกษาของรัฐ 
 
 



 
 

๙.๒ คุณสมบัติเฉพาะ 
๙.๒.๑ ต้องมีบุคลากรผู้มีความรู้ ความช านาญ และประสบการณ์ในการด าเนินงานที่เกี่ยวข้องกับ

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีมีเดีย และ Immersive Technology  
๙.๒.๒ ต้องไม่เป็นผู้ที่ถูกระบุชื่อไว้ในบัญชีรายชื่อผู้ทิ้งงานของทางราชการและได้แจ้งเวียนชื่อ

แล้ว หรือไม่เป็นผู้ที่ได้รับผลของการสั่งให้นิติบุคคลหรือบุคคลอ่ืนเป็นผู้ทิ้งงานตามระเบียบของทางราชการ 
๙.๓ กรณีผู้ขอรับการส่งเสริมสนับสนุนมีคุณสมบัตินอกเหนือจากคุณสมบัติที่ก าหนดดังกล่าวข้างต้น 

ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการบริหารกองทุน ในการพิจารณายกเว้น ผ่อนผัน  โดยค านึงถึงความรู้ ความ
ช านาญ ประสบการณ์และความพร้อมในการด าเนินการตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 

 
๑๐. กำรยื่นขอรับกำรส่งเสริมและสนับสนุน 

ผู้ขอรับการส่งเสริมและสนับสนุนเงินจากกองทุน เพ่ือด าเนินโครงการสร้างศูนย์การเรียนรู้และ 
บ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G  ต้องศึกษา ท าความเข้าใจ และปฏิบัติตาม
ระเบียบ ประกาศ หลักเกณฑ์ หรือข้อบังคับอ่ืนใดที่ส านักงาน กสทช. หรือคณะกรรมการบริหารกองทุน 
ประกาศก าหนด และยื่นจัดท าข้อเสนอขอรับการส่งเสริมและสนับสนุน ดังนี้ 

๑๐.๑ เอกสารหลักฐานที่เกี่ยวข้องกับคุณสมบัติของผู้ยื่นขอรับการส่งเสริมและสนับสนุน 
๑๐.๒ ข้อเสนอทางด้านเทคนิค โดยอย่างน้อยต้องมีหัวข้อและรายละเอียดต่อไปนี้ 

๑๐.๒.๑ ผลงานและประสบการณ์ของหน่วยงาน โดยเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินการตาม
ขอบเขตของงานนี้ ทั้งนี้ ในส่วนผลงานให้แนบส าเนาเอกสารสัญญาและหนังสือรับรองผลงานที่ออกโดย 
ผู้ว่าจ้างที่ได้ด าเนินการแล้วเสร็จ ตลอดจนหลักฐานอ่ืนๆ เพ่ือเพ่ิมความเชื่อมั่น เช่น รางวัล และเอกสารอ่ืนๆ  
ที่สามารถอ้างอิงได้ (ถ้ามี) 

๑๐.๒.๒ วิธีการบริหารและวิธีปฏิบัติงาน ต้องมีรายละเอียดเกี่ยวกับแนวทาง รูปแบบวิธีการ
ด าเนินงาน สถานที่ ทรัพยากร ขั้นตอนและกรอบระยะเวลาด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน ตลอดจนเนื้อหาที่
เกี่ยวข้อง ที่สอดคล้องกับขอบเขตการด าเนินงาน ตลอดจนการจัดวางแผนก าลังคน เพ่ือให้ได้ผลตามที่ระบุ ไว้
ภายใต้กรอบระยะเวลาด าเนินงาน 

๑๐.๒.๓ คุณสมบัติและจ านวนบุคลากรที่ร่วมงาน อันประกอบด้วยรายชื่อ วุฒิการศึกษา ความ
เชี่ยวชาญ ประสบการณ์การท างานและผลงาน พร้อมลงลายมือชื่อเจ้าของประวัติและวัน เดือน ปี 

๑๐.๒.๔ รูปแบบในการติดตามและประเมินผลความส าเร็จของโครงการที่สอดคล้องกับตัวชี้วัด
ตามข้อ ๘. 

๑๐.๓ ข้อเสนอทางด้านเงินทุนที่ขอรับการส่งเสริมและสนับสนุน โดยให้จัดท าข้อเสนอค่าใช้จ่ายรวม
ของโครงการที่สอดคล้องกับข้อเสนอทางด้านเทคนิค อย่างน้อยต้องมีรายละเอียดการแจกแจงค่าใช้จ่ายเพ่ือ
ประกอบการพิจารณาด้วย อนึ่ง ข้อเสนอทางด้านเงินทุนจะต้องมีความสอดคล้องกับหลักเกณฑ์ตามที่ 
คณะกรรมการบริหารกองทุนประกาศก าหนด 

๑๐.๔ ข้อเสนออ่ืนๆ ของผู้ขอรับการส่งเสริมและสนับสนุนจากเงินกองทุน (ถ้ามี) 



 
 

๑๑. หลักเกณฑ์กำรพิจำรณำคัดเลือกผู้ได้รับทุน 
๑๑.๑ คณะกรรมการบริหารกองทุน จะพิจารณาคัดเลือกข้อเสนอของผู้ขอรับทุนฯ ตามประกาศ 

คณะกรรมการบริหารกองทุน เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขการใช้จ่ายเงิน กองทุนวิจัยและพัฒนา
กิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ หมวด ๒ การจ่าย
เงินกองทุน ประเภทที่ ๒ โดยวิเคราะห์ความเหมาะสม คุณภาพและประสิทธิภาพของข้อเสนอทางด้านเทคนิค 
เปรียบเทียบกับความเหมาะสมของข้อเสนอทางด้านเงินทุนที่ขอรับการส่งเสริมและสนับสนุน โดยค านึงถึง
ความส าเร็จของโครงการ 

๑๑.๒ กรณีจ าเป็นเพ่ือประโยชน์ในการพิจารณาของคณะกรรมการบริหารกองทุน หรือของ กสทช . 
จะเชิญผู้ขอรับการส่งเสริมและสนับสนุนจากเงินกองทุน มาชี้แจงหรือให้ข้อเท็จจริงเพ่ิมเติมในรายละเอียด
ข้อเสนอ และหรือให้ส่งข้อมูล เอกสารหรือหลักฐานเพิ่มเติมเพ่ือประกอบการพิจารณาได้ตามความจ าเป็น 

๑๑.๓ คณะกรรมการบริหารกองทุน สงวนสิทธิที่จะเปลี่ยนแปลงเนื้อหาในขอบเขตของงานส่วนใด
ส่วนหนึ่งหรือทั้งหมด รวมทั้งไม่พิจารณา และหรือยกเลิกการจัดสรรเงินกองทุนในโครงการที่ก าหนด โดยไม่
ต้องแจ้งให้ผู้มีสิทธิรับทุนทราบ ทั้งนี้เพ่ือประโยชน์ของรัฐเป็นส าคัญ และให้ถือว่าการตัดสินของคณะกรรมการ
ฯ เป็นเด็ดขาด ผู้มีสิทธิขอรับทุนจะเรียกร้องค่าเสียหายใดๆ มิได้ 

๑๑.๔ คณะกรรมการบริหารกองทุน โดยเลขานุการกองทุนหรือบุคคลที่เลขานุการกองทุนมอบหมาย 
จะแจ้งผลการพิจารณาคัดเลือกผู้ได้รับการส่งเสริมสนับสนุนจากเงินกองทุนเป็นหนังสือให้ทราบโดยตรงต่อไป 

๑๒. กำรท ำสัญญำรับทุนวิจัยและพัฒนำ  
    ๑๒.๑ ผู้ได้รับการคัดเลือกให้เป็นผู้ได้รับเงินทุนโครงการ (ผู้รับทุน) ต้องมีหนังสือแจ้งติดต่อเพ่ือเข้าท า
สัญญาภายใน ๑๕ วัน นับจากวันที่ได้รับหนังสือแจ้ง และต้องเร่งท าสัญญาโดยเร็ว 

๑๒.๒ กรณีที่ผู้รับทุนประสงค์ขยายระยะเวลาการท าสัญญาให้ผู้รับทุนมีหนังสือแสดงเหตุผลความ
จ าเป็นต่อเลขานุการกองทุนฯ และให้ประธานกรรมการบริหารกองทุนพิจารณาอนุมัติ แต่ทั้งนี้การขยาย
ระยะเวลาการท าสัญญาดังกล่าวจะต้องไม่เกิน 60 วัน นับจากวันที่ได้รับหนังสือแจ้ง กรณีหากไม่สามารถ 
ลงนามในสัญญาภายในระยะเวลาที่ก าหนด ให้ถือว่าผู้รับทุนสละสิทธิ์ และให้ยกเลิกโครงการ 

ทั้งนี้หากการขอรับทุนมีเงื่อนไขให้ผู้รับทุนต้องด าเนินการประสานหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพ่ือขอ
อนุญาต อนุมัติในการด าเนินโครงการหรือเป็นกรณีเหตุหรือปัจจัยที่นอกเหนือการควบคุมของผู้รับทุนที่อาจท า
ให้ไม่สามารถลงนามในสัญญาภายใน ๖๐ วันได้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของประธานกรรมการบริหารกองทุนที่จะ
พิจารณาขยายระยะเวลาตามความเหมาะสม 

๑๓. กำรส่งมอบผลงำน 
ผู้รับทุนต้องส่งมอบผลงาน ด าเนินงานให้เป็นไปตามสัญญาและมีหน้าที่จัดท ารายงานความก้าวหน้า

ของการด าเนินโครงการสร้างศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 
5G ดังต่อไปนี้  

 



 
 

๑๓.๑ ผลงานที่ต้องส่งมอบ 
๑๓.๑.๑ รายงานแผนการด าเนินงาน (Project Plan) ประกอบด้วย แนวทาง รูปแบบวิธีการ

ด าเนินงาน สถานที่ ทรัพยากร ขั้นตอนและกรอบระยะเวลาด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน ตลอดจนเนื้อหาที่
เกี่ยวข้อง โดยแผนการด าเนินงานจะต้องมีความชัดเจนสมบูรณ์และน าไปปฏิบัติได้จริง โดยน าส่งในลักษณะ
เอกสารสิ่งพิมพ์และไฟล์ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (.doc และ .pdf) จ านวน ๖ ชุด ภายใน ๓๐ วัน นับถัดจากได้ท า
สัญญาการรับทุนวิจัยและพัฒนา 

๑๓.๑.๒ รายงานความก้าวหน้าของโครงการ ประกอบด้วยรายงานผลการจัดท าศูนย์การเรียนรู้
และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G และแผนการจัดการฝึกอบรมที่ได้
ด าเนินการตามที่ก าหนดในขอบเขตการด าเนินงาน โดยให้น าส่งรายงานในลักษณะเอกสารสิ่งพิมพ์และ
ไฟล์ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (.doc และ .pdf) จ านวน ๖ ชุด ภายใน ๑๘๐ วัน นับถัดจากได้ท าสัญญาการรับทุน
วิจัยและพัฒนา 

๑๓.๑.๓ ศูนย์การเรียนรู้และบ่มเพาะนักพัฒนา Immersive Technology บนเทคโนโลยี 5G 
พร้อมรายงานผลการด าเนินงานฉบับสมบูรณ์ ประกอบด้วย ผลการฝึกอบรมตามเป้าหมายของโครงการ และ
การติดตามประเมินผลความส าเร็จของโครงการโดยต้องด าเนินการวัดผลครอบคลุมตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ใน
ขอบเขตของงานข้อ ๘. รวมถึงแผนการด าเนินงานภายหลังสิ้นสุดโครงการ อย่างน้อยประกอบด้วย แผนการ
บ ารุงรักษาเครื่องมือและอุปกรณ์ และแผนการหารายได้เพ่ือเป็นค่าใช้จ่ายด าเนินการของศูนย์  โดยให้น าส่ง
รายงานในลักษณะเอกสารสิ่งพิมพ์และไฟล์ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (.doc และ .pdf) จ านวน ๖ ชุด ภายใน ๓๖๕ 
วัน นับถัดจากได้ท าสัญญาการรับทุนวิจัยและพัฒนา 
 ๑๓.๒ รายงานผลที่ได้รับจากการใช้จ่ายเงินทุนต่อส านักงาน กสทช. ตามแบบและระยะเวลาที่
ส านักงานก าหนด 

๑๔. กำรจ่ำยเงินทุน  
ส านักงาน กสทช. จะจ่ายเงินกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการ

โทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ ให้ผู้รับทุนส่งเสริมและสนับสนุนโครงการ โดยมีรายละเอียดการแบ่ง
จ่ายเงินทุนตามข้อ ๖. ดังนี้ 

๑๔.๑ งวดที่ ๑ ก าหนดจ่ายเงินร้อยละ ๔๐ ของวงเงินทุนส่งเสริมและสนับสนุนตามสัญญา             
เมื่อผู้รับทุนได้น าส่งงานตามข้อ ๑๓.๑.๑ และคณะกรรมการพิจารณาผลงานการด าเนินโครงการตามสัญญา 
รับทุนวิจัยและพัฒนาได้ตรวจสอบรับรองผลงานเรียบร้อยแล้ว  

๑๔.๒ งวดที่ ๒ ก าหนดจ่ายเงินร้อยละ ๓๐ ของวงเงินทุนส่งเสริมและสนับสนุนตามสัญญา  
เมื่อผู้รับทุนได้น าส่งงานตามข้อ ๑๓.๑.๒ และคณะกรรมการพิจารณาผลงานการด าเนินโครงการตามสัญญา 
รับทุนวิจัยและพัฒนาได้ตรวจสอบรับรองผลงานเรียบร้อยแล้ว 

๑๔.๓ งวดที่ ๓ ก าหนดจ่ายเงินร้อยละ ๓๐ ของวงเงินทุนส่งเสริมและสนับสนุนตามสัญญา  
เมื่อผู้รับทุนได้น าส่งงานตามข้อ ๑๓.๑.๓ และคณะกรรมการพิจารณาผลงานการด าเนินโครงการตามสัญญา 
รับทุนวิจัยและพัฒนาได้ตรวจสอบรับรองผลงานเรียบร้อยแล้ว 



 
 

๑๕. กำรติดตำมและประเมินผลงำน 
๑๕.๑ ส านักงาน กสทช. จะแต่งตั้งคณะกรรมการพิจารณาผลงานการด าเนินโครงการตามสัญญา 

รับทุนวิจัยและพัฒนา เพ่ือตรวจสอบ ติดตามผลการด าเนินงาน และตรวจรับรองรายงานความก้าวหน้า เพ่ือ
ประกอบการพิจารณาอนุมัติจ่ายเงินแก่ผู้รับทุนต่อไป 

๑๕.๒ ตลอดระยะเวลาด าเนินงานตามโครงการผู้รับทุนต้องให้ความร่วมมือและอ านวยความสะดวก
แก่คณะกรรมการบริหารกองทุน หรือคณะกรรมการพิจารณาผลงานการด าเนินโครงการตามสัญญารับทุนวิจัย
และพัฒนา หรือเจ้าหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ในการเข้าตรวจเยี่ยมชมและหรือติดตามความก้าวหน้าของการ
ด าเนินงานตามโครงการ ทั้งนี้ ส านักงาน กสทช. มีอ านาจเรียกให้ผู้รับทุนมาชี้แจงหรือส่งข้อมูลเอกสารใดๆ 
ประกอบการติดตามและประเมินผลงานได้ 

๑๖. ข้อสงวนสิทธิในผลงำน และหรือเงื่อนไขต่ำงๆ ในกำรส่งมอบผลงำนตำมโครงกำร 
๑๖.๑ ทรัพย์สินทางปัญญาในผลงานให้เป็นของผู้ให้ทุนแต่เพียงผู้เดียว เว้นแต่มีการตกลงกันเป็นอื่น 
๑๖.๒ ผู้รับทุนจะต้องรับผิดชอบต่อการละเมิดบทบัญญัติแห่งกฎหมายลิขสิทธิ์ของบุคคลที่สามซึ่งผู้รับ

ทุนน ามาใช้ในการปฏิบัติงาน หากผู้รับทุนท าผิดละเมิดต่อกฎหมายลิขสิทธิ์ของบุคคลที่สามอันเป็นเหตุให้ผู้ให้
ทุนเกิดความเสียหาย ผู้รับทุนจะต้องรับผิดชดใช้ค่าเสียหายอันพึงมีต่อผู้ให้ทุนตามความเป็นจริง 


