
 

   
  

 

 

คู่มือการอบรมการผลิตวีดีโอเพื่อการเล่าเรื่องด้วยสมาร์ทโฟน 

ส าหรับผูผ้ลิตชุมชน 

 

โครงการขอรับการส่งเสริมและสนับสนุนจากเงินกองทุนวิจัยและพัฒนา 

กิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ 

 

โครงการทีวีชุมชนอันดามันมั่นคง 

 
 

ได๎รับทุนอุดหนุนจาก 

กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสยีง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพื่อประโยชนส์าธารณะ (สํานักงาน กสทช.) 
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สารบัญ 

            หน๎า 

เกริ่นน า            2 

นักเล่าเรื่องดิจิทัล (Digital Storyteller)        8 

รู้จักแอฟพลิเคชั่นในการถ่ายด้วยมือถือ (Android)      21 

รู้จักแอฟพลิเคชั่นตัดต่อด้วยมือถือ Kinemaster (Android /IOS)     35 
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เกริ่นน า  

ยุค 4.0 คืออะไร 

ยุคสมัยของสังคมมนุษย์เปลี่ยนแปลงอยูํตลอดเวลา จากยุค 1.0 2.0 3.0 และเรากําลังจะก๎าวเข๎าสูํยุค 4.0 

 ยุค 1.0 เป็นยุคที่มนุษย์เริ่มรู๎จักการประดิษฐ์เครื่องจักรกล เพื่อมาอํานวยความสะดวก อยํางเชํน  เครื่องจักรพลังน้ํา 

เครื่องจักรพลังไอนํ้า  

 ยุค 2.0 เป็นยุคที่การใช๎เครื่องจักรมาอํานวยความสะดวก ก๎าวหน๎าอยํางมาก ตลอดจนการประดิษฐ์ไฟฟ้า จนสามารถสร๎าง

ระบบการผลิตแบบอุตสาหกรรม ท่ีทําให๎ได๎สินค๎าอุปโภคและบริโภคจํานวนมาก 

 ยุคที่ 3.0 เป็นยุคของคอมพิวเตอร์ และการใช๎เครื่องจักกล ท่ีสามารถทํางานแทนมนุษย์ได๎  

 ยุคที่ 4.0 เป็นยุคของการใช๎เทคโนโลยีไซเบอร์ (การสื่อสารผํานอิเล็กโทรนิกส์สมัยใหมํ (อินเตอร์เน็ต) ประกอบกับการพัฒนา

เทคโนโลยีการผลิตสมัยใหมํในทุกด๎าน ควบคุมการทํางานของทุกสิ่ง เพื่ออํานวยความสะดวกให๎สังคมมนุษย์อยํางสูงสุด ซึ่งมาในรูปแบบ

ที่เรียกวํา Internet of thing  

                                  

ที่มาของภาพจาก http://www.theeleader.com/wp-content/uploads/2017/07/Industry4point0-1024x675.jpg 
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หากมองเฉพาะเร่ืองการสื่อสาร ยุค 4.0 คืออะไร 

       ยุค 1.0 เป็นยุคที่ผู๎สํงสาร และผู๎รับสาร แยกขาดจากกัน ไมํสามารถสื่อสารแบบสองทางได๎ในทันที ยกตัวอยําง คือ การ

นั่งดูโทรทัศน์ ผู๎ผลิตจะทําการผลิต และสื่องานเหลํานั้นผํานจอโทรทัศน์ ในขณะที่เรา ผู๎บริโภค หรือผู๎ รับสาร จะแคํนั่งหน๎าจอดูสาร

เหลํานั้น ไมํสามารถสื่อสารกลับไปได๎ในทันที  

 ยุค 2.0 เป็นยุคเริ่มต๎นของอินเตอร์เน็ต ที่เราสามารถติดตํอสื่อสารตอบโต๎ และสํงผํานข๎อมูลของเราอยํางงํายๆ ในขั้นพื้นฐาน 

อยํางเชํน การใช๎อีเมล และเป็นยุคท่ีเราเริ่มต๎นการสร๎างเนื้อหาของตนเอง สูํสังคมภายนอก  

 ยุค 3.0 เป็นยุคที่อินเตอร์เน็ตพัฒนาอยํางรวดเร็ว ประกอบกับเทคโนโลยีสมาร์ทโฟน เข๎ามามีบทบาทกับสังคมอยํางสูง ทําให๎

เราสามารถสื่อสารสองทางได๎ทันทีทันใด และสามารถสร๎างสังคมออนไลน์ ที่ผลิตเนื้อหาของตนเอง และชุมชนออนไลน์ได๎อยํางตํอเนื่อง 

อยํางที่เราเห็นคือ โซเซียลมีเดีย ยูทูป และเฟชบุกไลฟ์  

 ยุค 4.0 เป็นยุคที่อินเตอร์เน็ต และสมาร์ทโฟน พัฒนาอยํางไมํหยุดยั้ง จนสามารถสร๎างโลกเสมือนจริง ที่ทุกคนสามารถสื่อสาร 

และสร๎างเรื่องราวของตนเองได๎อยํางเสมือนจริง ทั้ง Virtual Reality และ Augmented Reality 

 ทั้งหมดที่กลําวมา เปิดโอกาสให๎เรา สามารถเป็นผู๎ผลิตเนื้อหาด๎วยตนเอง เทคโนโลยีการสื่อสารอยํางสมาร์ทโฟน ที่พัฒนาขึ้น 

จนสามารถสื่อสารได๎ในทุกมิติ ทั้งพูดคุย สํงสารในรูปแบบตัวอักษร ถํายภาพน่ิง ถํายภาพเคลื่อนไหว (วีดีโอ) ตัดตํอวีดีโอ และแม๎กระทั่ง

สํงผํานงานวีดีโอการเลําเรื่องของเรา สูํสังคมภายนอกทั้งในรูปแบบโพสต์ และการถํายทอดสด  
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จนมีค าใหม่เกิดขึ้นมา 3 ค า คือ 

    

 User generated content (UGC) ผู๎ใช๎เป็นผู๎สร๎างเนื้อหา หมายถึงเรา ผู๎ใช๎สมาร์ทโฟนในปัจจุบัน สามารถสร๎างเนื้อหาได๎ด๎วย

ตนเองในทุกรูปแบบ อยํางท่ีเห็นผําน โซเซียลมีเดีย ใครๆ ท่ีมีสมาร์ทโฟน ก็สามารถทําได๎ เพียงแตํทําได๎ หากแตํยังทําไมํเป็น เพราะขาด

ทักษะที่สําคัญในการสื่อสาร คือ การเลําเรื่อง ท่ีแตํเดิมมีเฉพาะในหมูํผู๎ผลิตมืออาชีพเทํานั้น  

 User generated story (UGS) ดังนั้นการเรียนรู๎ และฝึกทักษะกระบวนการเลาํเรือ่งจึงเป็นสิ่งสําคญัมาก เพราะหากเราเป็นได๎

แคํ UGC เราจะเป็นแคํเพียงคนสร๎างเนื้อหาแบบ Clip ที่ละลายหายไปกับโซเซียลมีเดีย ที่กว๎างใหญํ ชุมชนจึงต๎องก๎าวสูํการเรียนรู๎ เพื่อ

การเป็น UGS หรือผู๎ใช๎เป็นผู๎สร๎างเรื่องราว คูํมือฉบับนี้ จะพาชุมชนเรียนรู๎ทักษะกระบวนการเลําเรื่อง เพื่อสามารถเลําเรื่องของชุมชน

ตนเองได๎อยํางแท๎จริง  

 User generated program (UGP) แตํเมื่อเทคโนโลยีสมาร์ทโฟน และอินเตอร์เน็ตก๎าวหน๎าไปเรื่อยๆ ก็จะเปิดโอกาสให๎ 

ชุมชนสามารถที่จะสร๎างรายการในรูปแบบที่เห็นอยํางในสื่อโทรทัศน์ได๎ ดังนั้นเมื่อชุมชนสามารถก๎าวสูํการสร๎างเรื่องราวของตนเองได๎

แล๎ว ก๎าวตํอไปคือ การเรียนรู๎ที่จะสร๎างรายการของชุมชน ด๎วยตัวชุมชนเอง ผํานเครื่องมืออยํางสมาร์ทโฟน แอฟพลิเคช่ัน เครื่องมือ

ประกอบการผลิตสมัยใหมํ ที่เข๎าถึงได๎งํายขึ้น  

 

 

 

 



 

5 
 

 

         

*** ระบบการผลิตสื่อโทรทัศน์ 

การผลิตสื่อโทรทัศน์ มีจุดเริ่มต๎นที่ผูกติดกับเครื่องมือและวิธีคิดที่มีขนาดใหญํ บุคคลทั่วไปหากจะไปเกี่ยวข๎อง ก็อาจจะอยูํใน

สํวนท่ีไมํเกี่ยวกับสายพานการผลิตของสื่อ การแยกตัวกันระหวํางผู๎ออกแบบ (คนคิด) และ ผู๎ผลิต (คนทํา) เนื้อหาของรายการตําง ๆ ที่

ปรากฏทางหน๎าจอเป็นสิ่งท่ีทําให๎โทรทัศน์มีลักษณะเป็นอุตสาหกรรม หรือสถาบัน เรียกกันสั้น ๆ วํา “สถาน”ี 

การปฏิวัติดิจิทัล ซึ่งทําให๎อุปกรณ์การผลิต ลดขนาดและราคาเป็นอยํางมาก เปิดโอกาสให๎บุคคลทั่วไปสามารถผลิตเนื้อหาที่

หลากหลาย เพื่อเผยแพรํผํานสถานีโทรทัศน์ตําง ๆ ได๎  

 

เมื่อเครื่องมือเปลี่ยน ระบบการผลิตก็จะเปลี่ยนตาม 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการผลิต เปลี่ยนแปลงสังคมและวัฒนธรรมได๎อยํางมากมาย  

การปฏิวัติดิจิทัลได๎เปลี่ยนความสัมพันธ์ระหวํางเดิม คนที่เป็นเจ๎าของเทคโนโลยีการผลิตจะมีแตํคนที่มีกําลังทุน ที่สามารถ

จัดซื้อเครื่องมือและวําจ๎างผู๎ชํานาญการได๎เพียงพอเทํานั้นจึงจะสามารถมี “เอี่ยว” กับการผลิตได๎ โดยเฉพาะในเรื่องการผลิต “เนื้อหา” 

เชํน หนังสือพิมพ์ วิทยุ และ โทรทัศน์แล๎ว ล๎วนเป็นเรื่องของเพียงสองกลุํม คือ ผู๎ที่มีอํานาจ และผู๎ที่มีเงิน  

การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลทําให๎เครื่องมือมีขนาดเล็กลง แตํที่สําคัญกวํา ก็คือ ราคาที่ถูกลง เปิดโอกาสให๎คนทั่วไปสามารถจะ

เข๎ามาเป็นหนึ่งใน “ตัวเลํน” ได๎ แทนท่ีจะเป็นเพียงผู๎ที่คอยนั่งชมอยูํ  

มากกวํานั้น การพัฒนาโครงสร๎างทางข๎อมูล และการเข๎าถึงและสํงตํอข๎อมูลในรูปแบบของอินเตอร์เน็ต ยังเปิดโอกาสให๎

ประชาชนมีฐานข๎อมูลอยูํบนหน๎าตัก  

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 

 

*** ระบบการผลิตที่เปลี่ยนไป 

สาระสําคัญในการเปลี่ยนแปลงของระบบคือ เดิมระบบการผลิตมีลักษณะระบบสายพานการผลิต โดยที่การผลิตจะมีลักษณะ 

“คนคิดไมํต๎องทํา คนทําไมํต๎องคิด” งานในสํวนเนื้อหาจะถูกแยกออกจากงานในสํวนเทคนิคอยํางชัดเจน อาจจะเรียกได๎วําเป็นระบบสั่ง
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การจากบนลงลําง การผลิตในลักษณะอยํางที่เห็นในแผนภูมินี้ มีลักษณะคล๎าย ๆ กับพีระมิด โดยบรรณาธิการจะทําการควบคุมแนวคิด

รวมในการทํางาน และ แตํละสํวนของการผลิต ก็จะดําเนินการตามความชํานาญของแตํละฝ่าย 

 

  

 

  

 

   

 

 

ข้อดี   

1. บุคลากรได๎พัฒนาความสามารถเฉพาะด๎าน 

2. สามารถผลติงานได๎อยาํงรวดเรว็ และ มีจํานวนช้ินงานมาก 

3. การทํางานเป็นทีม หรือ ทีมเวิรค์ ชํวยทําให๎เกิดปฏิสมัพันธ์ของความคิด  

4. คุณภาพงานอาจจะมีความประณีต และดีเลิศ เนื่องจากบุคลากรแตํละคนใช๎ความชํานาญเฉพาะด๎านของตนเองอยําง

เต็มที ่

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 

          

                

ข้อเสีย 

1. เนื่องจากมีการแบํงสํวนการทํางาน การกําหนดเนื้อหาและรูปแบบการนําเสนออาจจะไมํมเีอกภาพ หรือไมไํด๎ดังใจ 

2. ความรู๎สึกเป็นเจ๎าของงาน มักจะตกอยูํกับบุคคลที่ปรากฏตัวอยูํหน๎าจอ หรือเฉพาะแตํกลุํมที่กําหนดเนื้อหา  

3. การทํางานในสํวนตําง ๆ อาจมลีักษณะเช๎าชามเย็นชาม เพราะเปน็งานผลิตในระบบใหญํ และตาํงฝา่ยตํางเห็นวําเป็น

งานประจํา (Routine) ทําให๎ผลงานออกมาไมํดเีทําที่ควร 
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หลังการปฏิวัติดิจิทัล การทํางานด๎วยคนที่น๎อยลงเกิดขึ้นในทุกหนํวยงาน สําหรับงานขําวและสารคดีโทรทัศน์นั้น การเกิดขึ้น

ของนักขําววีดิโอ หรือ Video Journalist ถือวําเป็นปฐมบทของการผลิตแบบคนเดียว ช่ือของการผลิตแบบทําอยูํคนเดียวนี้ได๎แตกแขนง

ออกไปหลายชื่อด๎วยกัน เชํน นักขําวเคลื่อนที่ (Mobile Journalist หรือ MOJO) เน๎นการใช๎อุปกรณ์ที่มีขนาดเล็กมาก ๆ เชํน มือถือ  ที่

เน๎นถึงการเคลื่อนที่เร็ว มีอุปกรณ์ในการผลิตสมบูรณ์อยูํในตัวเอง 

ข้อดี 

1. ผู๎ผลติสามารถควบคมุเนื้อหาใหไ๎ด๎ดั่งใจ เพราะเป็นคนทําเองทั้งหมด 

2. มีอิสระและเสรภีาพในการผลติงาน ไมํต๎องรอใคร  

3. ขนาดที่เล็กลงทําให๎ การทํางานในพื้นที่ มีความกลมกลืนกับชุมชน สามารถฝังตัวอยูํในพ้ืนท่ีได๎นานกวําทีมที่มีขนาดใหญ ํ

ข้อเสีย 

1. ความพยายามทําหลายอยํางพร๎อม ๆ กัน ต๎องใช๎พลังงานมาก ทําให๎ผลผลติอาจจะไมมํีมากเทําท่ีตอ๎งการ 

2. ผู๎ผลติในลักษณะคนเดียว สํวนใหญํแล๎วจะมี เนื้อเรื่องและการเลําเรื่องที่เดํน แตํไมํได๎มีความชํานาญทางด๎านเทคนิกใน

ลักษณะของผู๎ชํานาญเฉพาะทาง 

3. การเดินทาง และทํางานคนเดียว ในบางพื้นที่มีปัญหาในเรื่องความปลอดภัย 
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T บทน ำ เนือ้หำ บทสรุป

 

*** นักเล่าเรื่องดิจิทัล (Digital Storyteller) 

สังคมและวัฒนธรรมอธิบายปรากฏการณ์ตําง ๆ รอบตัวด๎วย “เรื่อง” หรือ “เรื่องเลํา” ลองนึกดูวําเวลาเราเรียนรู๎อะไรที่ฝังอยูํ

ในใจของเรา มักจะมาในรูปแบบของเรื่อง เชํน ความกังวลตํอภัยของเมืองหลวงที่เราถูกตักเตือนในฐานะคนบ๎านนอกที่จะเข๎ากรุง จะเป็น

เรื่องเลํา เกี่ยวกับโจรกรีดกระเป๋าบนรถเมล์ในกรุงเทพฯ หรือเรื่องของเหลํามิจฉาชีพที่จ๎องจะจี้ปล๎นเรา หากเราไปกดเอทีเอ็มตามลําพัง 

เราสร๎างความเข๎าใจรอบตัวเราด๎วยการฟัง และเลําตํอเรื่องราวตําง ๆ 

เรื่องที่เลํานั้น บางเรื่องเป็นเท็จ บางเรื่องเป็นจริง บางเรื่องมีอัตราสํวนของสองสิ่งผสมปนเปกัน แตํสิ่งที่ปฏิเสธไมํได๎ ก็คือ 

เราสํวนใหญํไมํได๎มีโอกาสเป็นผู๎กําหนดเรื่องมากนัก สํวนใหญํเราจะเป็นผู๎ฟัง โดยเฉพาะเรื่องใหญํ ๆ ทางสังคม ไมํวําจะเป็นเรื่องความ

เจริญ การพัฒนา ใครเป็นคนเขียน ใครเป็นเลํา และ ใครเป็นคนฟัง 

โครงสร้างของ “เรื่อง”  
เรื่องมีต๎น กลาง และจบ เหมือนกับรายงาน แตํสําหรับรายงาน แตํละสํวนจะแยกออกจากกัน ในขณะที่ “เรื่อง” นั้น สํวนต๎น 

สํวนกลาง และ สํวนจบ จะร๎อยเกี่ยวกันจนเป็นเนื้อเดียว บางครั้งผู๎ชมไมํรู๎ตัวด๎วยซ้ําวํา เขากําลังชม ชํวงต๎น ชํวงกลาง หรือ ชํวงจบ 

 

   รายงาน     ต้น (ความเป็นมา)                        กลาง (เนื้อหา)              จบ (บทสรุป) 

 

 

 

 

 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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  เร่ือง             ต้น          กลาง                    จบ   

 (ปัญหาน าเร่ือง)            (การแสวงหาทางออกหรือค าตอบ)                  (ค าตอบใหญ่ หรือ Climax) 

 

 

จุดสันดาป หรือ ไคลแมกซ์ (Climax) คืออะไร 

ไคลแมกซ์ คือ จุดสันดาป ซึ่งหมายถึง ความขัดแย๎งหรือปัญหาที่มีมาแตํต๎นนั้นได๎รับคําตอบอยํางใดอยํางหนึ่ง ชาวบ๎าน 

ได๎รับเลือกตั้งเป็นสมาชิก อบต. ด๎วยความดีของเขา หรือ พํายแพ๎ เพราะไมํมีอํานาจเงิน พรบ. ป่าชุมชนที่มีการประกาศใช๎ทําให๎ชาวบ๎าน

สามารถจัดการทรัพยากรในท๎องถิ่นของตนได๎ หรือ ถูกสกัดกั้นและแชํแข็ง ทําให๎ชาวบ๎านยังคงต๎องอาศัยอยูํในพื้นที่ป่าอยํางผิดกฎหมาย

ตํอไป  

จุดไคลแมกซ์ ก็คือ จุดยุติของเรื่องนั่นเอง ตามประเพณีปฏิบัติ หลังจากจุดแตกหักหรือจุดยุติได๎เกิดขึ้นในเรื่อง เรื่องจะยุติ

ทันที แตํบางครั้งอาจจะมีการหํอบทสํงท๎ายไว๎ เพื่อสรุปถึงสิ่งที่ผู๎ชมได๎ชมมา แตํข๎อสังเกตที่สําคัญ คือ มีความแตกตํางจากการเสนอ

รายงาน ซึ่งผู๎อํานอาจจะเข๎าใจสาระสําคัญตั้งแตํการอํานบทคัดยํอหรือบทนําตอนต๎น ในขณะที่ลักษณะของเรื่องรวมถึงสารคดีด๎วยนั้น 

ความสมบูรณ์จะเกิดขึ้นก็ตํอเมื่อผู๎ชมติดตามจนถึงวินาทีสุดท๎าย 

ซึ่งจุดนี้ความสามารถ หรือ ศิลปะในการให๎ผู๎ชมอยูํกับเรื่องตั้งแตํวินาทีแรกจนถึงวินาทีสุดท๎ายถือวําเป็นสิ่งท่ีสําคัญที่สดุในมิติ

ของการเลําเรื่อง  

เล่าเร่ืองสนุก แต่ไม่มีเนื้อหา 

อาการหนึ่งที่เรามักเจอคือ สารคดีดูสนุก แตํเนื้อหารายละเอียดไมํเพียงพอ การให๎รายละเอียดเป็นเรื่องสําคัญ เพราะการ

ที่ผู๎ชมจะซาบซึ้งกับเรื่องที่เลําอยูํหรือไมํยํอมขึ้นอยูํกับความเข๎าใจท่ีเป็นพื้นฐาน ตัวอยํางเชํน ในนิทานกระตํายกับเตํา เราจะโอนเอียงเอา

ใจชํวยเตําได๎อยํางไร หากเราไมํรู๎วํา การตํอสู๎ระหวํางกระตํายกับเตํานั้นแสนจะไมํเป็นธรรม ด๎วยความเช่ืองช๎าของเตํา และความรวดเร็ว

ของกระตํายอันเป็นสิ่งที่มีอยูํกํอน ท่ีทําให๎ฉุกคิดวํา โลกนี้ไมํยุติธรรม 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 

 



 

10 
 

ข๎อมูลเหลํานี้ ตามหลักการเลําเรื่องจะเรียกวําการเปิดเรื่อง (Exposition) ข๎อมูลในสํวนของการเปิดเรื่อง หรือExposition เป็น

ข๎อมูลพื้นฐาน ผู๎ชมจะไมํสามารถเข๎าใจเรือ่ง หรือเรื่องเลําได๎อยํางเตม็ที่หากไมํมีข๎อมูล Exposition ดังนั้น ผู๎เขียนทรีตเมนต์จะตอ๎งคอยใสํ

ข๎อมูลพื้นฐานเพื่อขยายความ ทําให๎ให๎เรื่องมีความนําสนใจ ข๎อมูลตําง ๆ ล๎วนเป็นข๎อมูลพื้นฐานท้ังสิ้น 

 

บางคนถึงกับกลําววํา แท๎จริงแล๎วเนื้อหาสาระสําคัญที่เราอยากจะสื่อนั้น คือ ข๎อมูลพื้นฐาน แตํเนื่องจากข๎อมูลพื้นฐานนั้นถึง

แม๎นมีความสําคัญ แตํอาจจะไมํมีความนําสนใจ การเลําเรื่องจึงเป็นกลไกที่เหมือนหัวจักรรถไฟ ที่นําพาเนื้อหาที่ตั้งใจจะสื่อในรูปแบบ

ของข๎อมูลพื้นฐานให๎ไปสูจุดหมาย ซึ่งก็ได๎แกํการรับรู๎เรื่องราวของผู๎ชมนั่นเอง 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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*** หลักสูตรการถ่ายภาพ เล่าเร่ืองและตัดต่อด้วยมือถือ 

ภูมิทัศนส์ื่อในปัจจุบัน 

 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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ในการถํายวีดีโอการเลาํเรื่อง สิ่งสาํคัญ 3 อยํางคือ อยําสั่น อยําสําย อยําสั้น 

อย่าสั่น คือ ถือมือถือนิ่งๆ ในกรณทีี่ไมํมีขาตั้งกล๎อง แตํวิธีท่ีดีที่สุด ทีจ่ะทําให๎ไมสํั่นคือ การมีขาตั้งกล๎อง 

อย่าส่าย คือ การถํายงานวีดีโอ จะไมมํีการเหวี่ยงมือถือไปมา หรือ สาดมือถือไปมา เหมือนการรดน้ําต๎นไม๎ แตํให๎ถํายนิ่งๆ และใช๎วิธี

เปลี่ยนขนาดภาพ 

อย่าสั้น คือ การถํายงานวีดโีอ ควรมีการบันทึกแตํละคลิปโดนประมาณ 6-10 วินาที  

 

การใช๎ขาตั้งกล๎องและตัวจับมือถือ เป็นสิ่งสําคญัมากในการถํายงานวีดีโอ และชํวยไมํให๎ภาพสั่นไหว 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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สิ่งที่ต๎องคํานึงถึงกํอนการบันทึกวีดีโอ คือ  

 

 

 การปรับสีกล๎อง และ ระดับความมืดสวํางอันดับแรกให๎หยิบกล๎องขึ้นมาตรวจกํอนวํา สีดูเป็นธรรมชาติหรือไมํ 
ถ๎าไมํให๎ปรับคําขาว (White Balance) ระดับแสงมืดสวํางกําลังดไีหม ถ๎าไมํ ให๎ปรับรูรับแสง (Exposure) 

 โฟกัสคือ การปรับสิ่งที่คิดวําสําคญัที่สุดในภาพให๎ชัดที่สุด ความลับก็คือ ความชัดไมมํีจริงในโลก ตรงไหนชัดสุด 
ผู๎ชมจะเข๎าใจโดยอตัโนมตัิวําสิ่งนัน้สําคัญทีสุ่ด 

 การวางกรอบภาพ (Composition) วางกรอบภาพให๎ไดเ๎นื้อหาอยํางน๎อยร๎อยละ 70 ของกรอบภาพ การ
ถํายภาพเพื่อวิดีโอไมไํด๎ถํายภาพ ๆ เดียว เพื่อนําเสนอสิ่งหนึ่งสิ่งใด เชํน ภาพคนพายเรือ ควรจะมภีาพเรือ (ทั้ง
ลํา) ภาพคนพาย ภาพหนา๎คนพาย ภาพมือคนพาย ภาพพายแหวกน้าํ ภาพทิวทัศน์รอบ ๆ เรือ อยําจําวําต๎อง
ถํายอะไร เพราะไมมํีสูตรตายตัว ขอให๎เปิดใจและถามตัวเองวําตนอยากบอกอะไร ตนเห็นอะไร และ ตนจะ
บันทึกอะไร ให๎คนท่ีดูเขาเห็นไปดว๎ย 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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ไวยากรณ์ของภาพ ภาพเล่าเรื่อง 

 

อยํางที่เกริ่นไปชํวงแรก การถํายงานวีดีโอ จะใช๎วิธีการเปลี่ยนขนาดภาพ กว๎าง กลาง แคบ แคบมาก หรือเพื่อให๎เข๎าใจได๎งํายคือ การถําย

แบบ แมํ ลูก หลาน เหลน  

ภาพแมํ สํวนใหญจํะเป็นภาพกว๎าง เพื่อบอกข๎อมูลวํา ถํายท่ีไหน เปน็เรื่องเกี่ยวกับอะไร  

ภาพลูก คือการเจาะเข๎าไปในรายละเอียดของภาพแมํ  

ภาพหลาน คือ การลงลึกเข๎าไปในรายละเอียดของเรื่องที่จะเลาํ  

ภาพเหลน คือ การลงลึกเข๎าไปอีกในรายละเอียด ที่อยากใหผ๎ู๎ชมเข๎าใจและเห็นภาพ 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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แม่ ลูก หลาน เหลน เชิงปฎิบัติการ 

 

 

ภาพแมํ คือ กรอบสีแดงใหญํทั้งภาพ    ภาพลูก คือ ภาพกรอบสีแดง ขนาดกลาง 

ภาพหลาน คือ ภาพกรอบสีแดง ขนาดเล็กลงมา  ภาพเหลน คือ ภาพกรอบสีแดง ขนาดเล็กลงมาอีก 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ ์
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*** หลักการถ่ายคน 

ในงานวีดีโอ แนํนอนวําสํวนใหญํ การเลาํเรื่องจะเลําผํานผู๎คนเป็นหลัก ดังนั้น การถํายคนจึงเป็นสิ่งสําคัญเชํนเดยีวกัน ซึ่งมีหลักการถําย

คนดังน้ี 

                            

จะเห็นวําวิธีการถํายคน คือ หลักเดียวกันกับ แมํ ลูก หลาน เหลน คอื การเปลี่ยนขนาดภาพเชํนเดียวกัน แตํ การถํายคน เราต๎องให๎

ความสําคญักับสิ่งเหลํานี้ คือ แมํ มือ หน๎า ไหลํ ตา 

แมํ คือ ภาพกว๎างของคนท่ีเราถํายทํา เพื่อบอกให๎รู๎วํา เขาหรือเธอกําลังทําอะไร 

มือ คือ การถํายภาพมือของผู๎ที่ถูกถําย วํากําลังทําอะไร 

หน๎า คือ การถํายสีหนา๎ ของผู๎ที่ถูกถําย ในขณะที่กําลังทําอะไรอยูํ 

ไหลํ คือ การถํายผํานไหลํ ของผู๎ที่ถูกถําย เสมือนเป็นการมองผํานจากสายตาของผู๎รัยชมหรือคนดู 

ตา คือ การถํายสิ่งที่ ผู๎ถูกถํายเห็น และกําลังทําอะไรอยูํ เชํน คนคนนั้นกําลังเลํนมือถือ สิ่งท่ีตาของเขาหรือเธอกําลังมองคือ มือถือ เราก็

ถํายมือถือท่ีเขาหรือเธอกําลังเลํนอยูํ  

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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*** แม่ มือ หน้า ไหล่ ตา เชิงปฎิบัติ 

 

 

 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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*** สิ่งท่ีต้องอยู่ในเรื่องที่จะเล่า (Story) 

        

1.ตะขอ คือ เรื่องที่ดีจะต๎องเปดิเรือ่งให๎นําสนใจ เพื่อดึงให๎ผธ๎ชมติดตามเรื่องราวตํอไป  

2.ให๎ข๎อมูลพื้นฐานท่ีผู๎ชมต๎องรู๎ ตามหลักการสื่อสาร 5W + 1 H 1    

Who What When Where Why and How  (ใคร ทําอะไร ท่ีไหน เมื่อไหรํ ทําไม และ อยํางไร) 

3. Unique Angle  คือ จุดหรือประเด็นท่ีนําสนใจ ในเรื่องที่จะเลํา 

4. การสัมภาษณ์ การสัมภาษณ์ จะทําให๎เรื่องเลาํ มีความลึก และนาํสนใจเพิ่มขึ้น 

การสัมภาษณ์  เวลาสัมภาษณ์ให๎ตัดสินใจกํอนวํา เราจะอยูํในกล๎องด๎วยหรือไมํ หากจะอยูํในเฟรมกล๎องด๎วยการถํายทําจะเป็นลักษณะ

การนั่งข๎างกันซึ่งไมํคํอยนิยมนัก นอกจากเป็นการพูดคุยในเวลาสั้น ๆ สํวนมากนักขําวสะพายเป้จะไมํรวมตัวเองอยูํในกรอบภาพเมื่อทํา

การสัมภาษณ์ แตํจะเน๎นถํายทําผู๎ให๎สัมภาษณ์เป็นหลัก โดยอาจจะปลํอยเสียงคําถามของตนเองเพื่อให๎ผู๎ชมได๎รู๎สึกถึงบุคลิกของคนที่ทํา

การสัมภาษณ์ได๎เชํนกัน 

 5. พูดเปิด ปิดเรื่อง โดยทั่วไปการเลําเรื่อง ควรมีผูด๎ําเนินเรื่องราวในการเลาํเรื่อง  

 

** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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การเปิดหน้า การถํายตัวเอง ซึ่งเป็นเรื่องที่ต๎องฝึกหัดพอสมควร โดยสํวนมากจะใช๎ขาตั้งกล๎องชํวย และทําการปรับกล๎องและเสียงให๎ดี

เสียกํอนแล๎วคํอยยืนหน๎ากล๎องและพูดกับกล๎อง โชคดีที่กล๎องสมัยใหมํสํวนใหญํจะสามารถพลิกจอ LCD มามองหน๎าตนเองได๎ และ

อาจจะมีรีโมทแถมมาด๎วย ซึ่งสามารถทําให๎เราปรับคําตําง ๆ และกดบันทึกได๎ สิ่งที่ควรระวังก็คือ เวลาพูดกับกล๎องขอให๎มองเข๎าไปที่

เลนส์ของกล๎อง ไมํใชํมองที่จอ LCD เพราะเวลาเรามองเข๎าไปที่เลนส์ผู๎ชมจะรู๎สึกวําเราพูดกับเขาโดยตรง ในขณะถ๎าแอบเหลือบมอง

ตัวเองในจอ LCD เราจะเหมือนมองไปยังจุดอื่นแทนท่ีจะพูดกับผู๎ชม 

พาไปดู การพาไปดูมีลักษณะคล๎ายการเปิดหน๎า แตํแทนที่กล๎องจะอยูํบนขาตั้ง เราจะต๎องถือหันหน๎ามาทางตัวเราเอง และเดินไปด๎วย 

การถํายทําลักษณะนี้สามารถฝึกทําได๎ แตํปัญหาสํวนใหญํคือ คนเอเชียสํวนใหญํแขนมักสั้นทําให๎ได๎ภาพไมํสวยงามนัก ปัญหานี้มีวิธีแก๎

สองวิธี คือ ใสํเลนส์มุมกว๎าง (Wide Angle Lens) และตํอก๎านท่ีเราสามารถถือได๎ซึ่งจะทําให๎กล๎องอยูํหํางจากตัวเรามากขึ้น 

5.1 จุดสันดาปเรื่อง คือ การทําให๎เรื่องเลํา มจีุดหมายที่นําสนใจและทําให๎ผู๎ชมติดตามเรื่อง เพราะอยากทราบวําเรื่องราวจะลงเอย หรือ

ได๎บทสรุปเชํนไร 

นอกจากน้ีหัวใจที่สําคัญอีกอยํางในการเลาํเรื่อง คือ การเลําด๎วยบทบรรยาย คือ การใสํเสียงพูดของเราเข๎าไป เพ่ือเป็นการให๎ข๎อมูล และ

ทําให๎ผู๎ชมติดตาม และเข๎าใจเรื่องราวมากยิ่งขึ้น  

การบรรยายมาจากสนาม มีเทคนิคหนึ่งที่หลายคนมองข๎าม คือ การบรรยายในขณะเห็นภาพคล๎ายกับการบรรยายสด เหมือนกับคนที่

เพิ่งได๎กล๎องวิดีโอมาใหมํ ๆ แล๎วเดินถํายไปพูดไปด๎วยทํานองวํา “ที่เห็นอยูํนี่....” จริง ๆ ทักษะนี้หากมีการฝึกฝนและพัฒนาพร๎อมกับการ

เลิกใช๎วลีที่วํา “ที่เห็นอยูํนี่” แล๎ว มีประโยชน์ในหลายครั้ง เพราะอาจจะเป็นแรงบันดาลใจในการเขียนบทบรรยายในอนาคต หรือ หาก

ทํามาดีจริงก็อาจจะสามารถนํามาใช๎ได๎จริง การบันทึกเสียงตนเองเมื่อเกิดแรงบันดาลใจจากภาพท่ีเห็น หรือ สถานท่ีที่ได๎ไป เป็นเคล็ดลับ

ประการหนึ่งของสารคดีโทรทัศน์ 

 

** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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แนํนอนวําการเลําเรื่องที่ดี จะต๎องมีการผลักดันเรื่องให๎นําสนใจไปจนจบ สิ่งที่สําคัญในการผลักดันเรื่องราวคือ  

Story engine   

Story engine คือ สิ่งที่ชํวยขับเคลื่อนเรื่องให๎ไปถึงเป้าหมาย และเป็นพลังที่ทําให๎ผู๎ชม นั่งชมตํอไป เฝ้ารอวําจะเกิดอะไรตํอไป 

ทําไมเราต๎องการ story engine เพราะ Story engine  จะชํวยให๎เรื่องมีพัฒนาการไปข๎างหน๎าตลอด และมเีป้าหมาย (goal) ในเรื่อง คือ 

พลังในการขับเคลื่อนเรื่องราว และเป็นพลังที่ทําให๎ผู๎ชมตดิตามเรื่องราว 

Story engine   คือ ความนําสนใจของเรื่อง ความนําสนใจของเหตกุารณ์ที่นําเสนอในเรื่อง  

ความอยากรู๎อยากเห็น  ความแปลกใหมํ ที่ไมํคํอยมีใครรู๎  

เรื่องเดิมๆ แตํนําเสนอแงํมุมที่ตาํงออกไป 

การสร๎างความสงสัย การตั้งคําถามในเรื่องเพื่อนําไปสูํคําตอบ 

แรงบันดาลใจ  ความสะเทือนใจ   การเตือนใจ   ความตื่นเต๎น   ความซาบซึ้ง   
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รู้จักแอฟพลิเคชั่นในการถ่ายด้วยมือถือ (Android)  

 

 

ให๎ดาวน์โหลดแอฟนี้เข๎าไปในมือถือของเรา เพื่อเป็นเครื่องมือในการถํายทําวีดีโอจากมือถือ 

 

 1       2        3       4        5       6 
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ปุ่มที่ 1 คือ ปุ่มปรับเป็นกล๎องหน๎า หรือกล๎องหลัง 

ปุ่มที่ 2 คือ ปุ่มปรับเปลี่ยนถํายภาพนิ่ง หรือภาพวีดีโอ (ภาพเคลื่อนไหว) 

ปุ่มที่ 3 คือ ปุ่มปรับความมืด สวํางของภาพ 

ปุ่มที่ 4 คือ ปุ่มแมํกุญแจ สําหรับล็อคคําแสงไมํให๎เปลี่ยนแปลงขณะถํายทํา 

ปุ่มที่ 5 คือ ปุ่มปรับอ่ืนๆ เชํน โฟกัส ถํายใกล๎ ปรับสมดุลแสง 

ปุ่มที่ 6 คือ ปุ่มตั้งคําแอฟนี้ 
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3        4 

 

3       4 

 

สําหรัปุ่มที่ 3 ปุ่มปรับความมืด ความสวําง เมื่อเรากดเข๎าไปแล๎ว  จะปรากฎคําสั่งดังภาพ เราสามารถปรับความมืด 

สวําง ด๎วยการรูดนิ้วไปซ๎าย หรือขวา  ถ๎าไปซ๎ายจะมืด ขวาจะสวําง  
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สํวนปุ่ม – และ + คือ การปรับมืด และสวํางอยํางละเอียด 

เมื่อได๎สภาพแสงที่ต๎องการแล๎ว ให๎กดปุ่ม 4 เพื่อล็อคคําแสงไว๎ไมํให๎เปลี่ยนแปลง เวลาถํายทํา 

หากมีการไปถํายที่อ่ืน ที่สภาพแสงเปลี่ยนไป ให๎กดปุ่มที่ 4 ปลดล็อค และปรับแสงใหมํจนเป็นที่พอใจก็กดล็อคแสงอีก

ครั้ง 

                                5 

 

ปุ่มที่ 5 เมื่อกดเข๎าไปแล๎วจะปรากฎคําสั่งดังรูป 

ปุ่มดอกไม๎ คือ เมื่อกดเข๎าไปจะเป็นคําสั่งถํายใกล๎มากๆ ได๎ 

ปุ่มแมํกุญแจคือ ล็อคโฟกัสของภาพ เมื่อกดไปที่แมํกุญแจ ภาพจะถูกล็อคโฟกัสไว๎ ดังภาพข๎างลําง 
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5 

 

5 

 

นอกจากนี้ในปุ่มที่ 5 ยังมีคําสั่งเกี่ยวกับการปรับสมดุลแสงขาวตํางๆ ให๎เลือกตามสภาพแสงจริง 
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6 

 

การโฟกัสภาพด๎วยมือถือ ให๎เราแตะบริเวณที่เราต๎องการจะโฟกัสภาพให๎ชัด และจะมีสัญลักษณ์กรอบสี่เหลี่ยมเขียว

เกิดข้ึน แสดงวําภาพโฟกัสชัดแล๎ว  

ในปุ่มที่ 6 เป็นการตั้งคําอ่ืนๆ เมื่อกดเข๎าไปที่ปุ่มที่ 6 จะปรากฎคําสั่งดังในภาพลําง 
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ให๎เลื่อนลงมาจนเห็น คําวํา On screen GUI และกดเข๎าไปเพ่ือไป กดปุ่ม Show a grid 
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เมื่อกดเลือก show a grid  จะมีคําสั่งให๎เลือก ให๎เราเลือก 3x3 จะมีเส๎นตัดเกิดขึ้น เพื่อชํวยให๎เราจัดองค์ประกอบภาพ

ได๎ดี  

 

 

         

ในเรื่องของเสียง เราสามารถเลือกแหลํงเสียงที่จะบันทึกได๎ โดยทั่วไปมี 2แหลํง คือ ไมค์โครโฟนในสมาร์ทโฟนเอง และ

ไมค์โครโฟนจากภายนอก (เชํน สมอลทอล์ก หรือไมค์สาย และไมค์ไร๎สาย) 
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เราสามารถเข๎าไปปรับเลือกได๎โดยเลือกไปที่ video setting (ดังภาพข๎างลําง) 

         

กดเลือกท่ี video setting จะเข๎าไปสูํคําสั่งข๎างใน ให๎เลื่อนขึ้นมาจนเจอคําวํา  Audio source และแตะที่คํานี้ 

       

เมื่อแตะแล๎วจะเข๎าสูํหน๎าคําสั่งเรื่องแหลํงเสียง ดังภาพข๎างลําง ถ๎าเป็น Camcorder หมายถึง เสียงไมค์จากสมาร์ทโฟน 

ถ๎าเป็น External mic หมายถึงไมค์โครโฟนจากภายนอก 
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ข๎อแนะนําเมื่อเลือกแหลํงเสียงแล๎ว ควรทดสอบกํอนวํา แหลํงเสียงที่เลือกดังหรือไมํ โดยทําการบันทึกวีดีโอทดสอบเสียง

กํอน วําบันทึกเสียงเข๎าไหม กํอนทําการบันทึกวีดีโอจริงตํอไป 

นอกจากนี้  ยังมีคําสั่ง Photo setting และ video setting เพ่ือชํวยให๎เราเลือกวําจะใช๎คุณภาพในการบันทึกภาพ

ละเอียดเทําไหรํ  

 กด Photo setting ไปที่ camera resolution 
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กดท่ี Video setting ไปที่ video resolution 
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เมื่อเราพร๎อมที่จะถํายทําแล๎ว ให๎เรากดปุ่มสัญลักษณ์กล๎องวีดีโอ สีฟ้า เมื่อเริ่มบันทึก ปุ่มนั้นจะเปลี่ยนเป็นสีแดง และ

เมื่อจะเลิกบันทึก ให๎กดปุ่มที่เป็นสีแดงนั้นอีกครั้ง ปุ่มนั้นจะกลับเป็นสีฟ้า เป็นอันวําบันทึกคลิปวีดีโอเสร็จ 1 คลิป 

 

 

สําหรับสมาร์ทโฟน IOS วิธีการล็อคคําแสง และล็อคโฟกัสเป็นดังนี้ 

เมื่อเปิดกล๎องขึ้นมา  ให๎เอานิ้วจิ้มค๎างไว๎ที่ที่เราต๎องการ ล็อคคําแสง และล็อคโฟกัส 
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เมื่อเราจิ้มนิ้วค๎างไว๎แล๎ว จะปรากฎสี่เหลี่ยมเหลืองพร๎อมสัญลักษณ์พระอาทิตย์ขึ้นมา โดยด๎านบนจะมีตัวอักษร AE/AF 

lock หมายถึงวํา ตอนนี้กล๎องได๎ทําการล็อคคําแสง และล็อคโฟกัส ตําแหนํงที่เราจะถํายไว๎แล๎ว นั่นคือพัดลม 

       

        

จากนั้นให๎เราทําการปรับคําแสงที่เราชอบ โดยทําการแตะที่สัญลักษณ์พระอาทิตย์ เลื่อนสัญลักษณ์พระอาทิตย์ขึ้น หรือ

ลง (เลื่อนขึ้นคือ สวํางข้ึน เลื่อนลง คือ สวํางน๎อยลง) 
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รู้จักแอฟพลิเคชั่นตัดต่อด้วยมือถือ Kinemaster (Android /IOS) 

ก่อนเรียนรู้แอฟตัดต่อด้วยมือถือ 

*** การถ่ายท า VS การตัดต่อ  

มีความเช่ือท่ียังคงแพรํกระจายอยูํวํา ถําย ๆ ไปกํอนแล๎วเดี๋ยวคํอยมาตัด ประหนึ่งวําโปรแกรมตัดตํอเป็นแก๎วสารพัดนึก ที่เรา

ใสํอะไรเข๎าไปแล๎วสั่งมัน มันก็จะทําออกมาให๎ได๎ดั่งใจ จริง ๆ โปรแกรมตัดตํอไมํตํางอะไรไปจากเครื่องมือทั่วไป เชํน ห๎องครัวที่ต๎องมีเตา 

(ตัวคอมพ์) มีตู๎เย็น (ฮาร์ดดิสต์) มีเครื่องครัว เชํน มีด ตะหลิวและกระทะ (ตัวโปรแกรมตัดตํอ)  

แตํจะทําอาหารอะไรได๎ อยํางแรกต๎องถามวําเรามีวัตถุดิบแบบไหน อยํางไรในตู๎เย็น หากเรามีเนื้อ ใบกระเพรา กระเทียม 

น้ําปลา เราอาจจะผัดกระเพราะได๎สําเร็จ แตํหากเราต๎องการราดหน๎า แตํไมํมีเส๎น และไมํมีผักคะน๎า ไมํมีแป้งมันละลายน้ํา และเต๎าเจี้ยว 

ผัดกันอยํางไรก็จะไมํได๎ราดหน๎าแนํนอน เพราะฉะนั้นในกระบวนการการผลิตสารคดี การถําย หรือกระบวนการหาวัตถุดิบที่ดี ยํอม

สําคัญกวําการตัดตํออยํางแนํนอน 

และถึงแม๎นแมํครัวสองคนจะมีวัตถุดิบเหมือน ๆ กัน แตํคงทําออกมาอรํอยไมํเหมือนกัน อะไรทําให๎แมํครัวทั้งสองนั้นแตกตําง

กัน ขอสรุปวํา ใครเคยชิมราดหน๎าที่อรํอยก็จะมีโอกาสสูงกวําในการที่จะผัดราดหน๎าได๎อรํอยกวําคนที่ไมํรู๎วําราดหน๎าอรํอยเป็นอยํางไร 

ดังนั้น การดูงานผู๎อื่นที่เราช่ืนชอบอยํางพินิจพิเคราะห์ ไมํต๎องดูทั้งเรื่องก็ได๎ เลือกเฉพาะแตํฉากที่เราชอบ แล๎วดูวําเขาถํายอยํ างไรตัด

อยํางไร และทดลองทําตาม ยังคงเป็นวิธีที่พิสูจน์แล๎ววํา เป็นวิธีการที่วิเศษสุดในการเรียนการตัดตํอ  

ทราบหรือไมํ นักตัดตํอที่เกํง ๆ ท้ังหลาย ร๎อยละ 90 เรียนรู๎โดยการสอนตัวเอง 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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*** การตัดต่อ  ต๎องทําสิ่งตํางๆ ดังนี้ 

 

*** บทบรรยายที่มาท้ายสุด 

อาจจะมีบางคนแปลกใจวํา บทบรรยาย หรือที่หลายคนเรียกกันวํา สคริปต์ ทําไมถึงมาท๎ายสุด แล๎วตอนแรกเราตัดตามอะไร 

เราตัดตามโครงเรื่องที่เราคิดไว๎ ซึ่งเมื่อทําเสร็จแล๎ว จะทําให๎เราเกิดการตัดหยาบขึ้นมา  เมื่อน่ังชมสิ่งที่เราตัดหยาบขึ้นมา ซึ่งจะประกอบ

ไปด๎วยภาพประกอบ การเปิดหน๎า บทสัมภาษณ์ กราฟิกและภาพนิ่ง ฯลฯ เราจะเห็นสํวนที่จําเป็นต๎องมีการบรรยายเพิ่มเติม ตัวภาพ

อาจจะเสนอภาพหญิงสาวคนหน่ึงได ๎บทสัมภาษณ์ของหญิงสาวอาจจะบอกได๎วําเธอเป็นนักเรียน แตํเมื่อชมแล๎ว ผู๎ชมอาจจะยังขาดความ

เข๎าใจวําหญิงสาวคนนี้เป็นนักกีฬาทีมชาติที่กําลังจะไปแขํงขันระดับโลก ซึ่งบทบรรยายสามารถขยายความตรงนี้ได๎ จึงเห็นได๎วํา บท

บรรยายคํอนข๎างทําหน๎าที่เป็นเสมือนเครื่องมือสารพัดนึกที่จะอุดรูรั่วท่ีเราอาจจะลืมถําย ลืมสัมภาษณ์มาได๎บ๎าง  

นอกจากนั้น ยังเป็นเครื่องมือที่เช่ือมตํอชํวงตําง ๆ ของสารคดีได๎เป็นอยํางดี เพราะหลายครั้ง เมื่อมีการเปลี่ยนสถานที่ หรือเหตุการณ์ 

ผู๎ชมอาจจะรู๎สึกสับสน การใช๎บทบรรยายชํวยในการเชื่อมตํอจะทําให๎เรื่องนั้นดําเนินไปอยํางไมํติดขัด 

ท๎ายที่สุด บทบรรยายคือเสียงของผู๎ผลิต เป็นมุมมองของคนทํา บางคนเลือกที่จะใช๎คําวํา “ฉัน”ในบทบรรยายเสียด๎วยซ้ําไป 

โดยไมํปลํอยให๎ผู๎ชมรู๎สึกวําเสียงบรรยายนั้นเป็นเสียงที่ลํองลอยมาจากที่ไหนก็ไมํรู๎ ดังคํากลําววําเป็นบทบรรยายในลักษณะเสียงสวรรค์  

ซึ่งเรามักพบในสารคดีรุํนเกํา หรือ ของหนํวยงานประชาสัมพันธ์ ซึ่งนับวันจะหมดความนิยมลงไปทุกขณะ เนื่องจากเสียงจา กสวรรค์

เหลํานั้นไมํได๎ประกาศจุดยืนของตนเองอยํางชัดเจนแตํอยํางใด 

 

*** ที่มาจาก อ.พิภพ พานิชภักดิ์ 
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รู้จักแอฟ Kinemaster  

 

ให๎ดาวน์โหลดแอฟลงมือถือ ซึ่งได๎ทั้งแอนดรอยด์ และไอโอเอส 

 

 

  1        2       3 

เมื่อเปิดแอฟ จะเข๎าสูํภาพนี้   

ปุ่มที่ 1 เป็นปุ่มการตั้งคํา  
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ปุ่มที่ 2 การหาความรู๎เพิ่มเติม 

ปุ่มที่ 3 เป็นเสมือนการช็อบปิ้ง ทั้งตัวอักษร เพลง ตัวเชื่อม เอฟเฟ็ค 

เมื่อเรากดปุ่มท่ี 1 จะปรากฎดังภาพข๎างลําง ใหํเราสามารถเข๎าไปเรียนรู๎และปรับแตํงได๎ 

 

ที่แนะนําให๎เข๎าไปตั้งคําใหมํ คือ การตัดบางส่วนของรูปถ่ายเริ่มต้น ดังภาพข๎างลําง กดเข๎าไป จะปรากฎหน๎าตํางเล็ก

ขึ้นมา ให๎เลือก พอดีหน้าจอ  
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การเข๎าสูํโหมดการตัดตํอ ให๎กดท่ีปุ่มวงกลม + สีแดง ดังภาพช๎างลําง 
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จะเข๎าสูํหน๎าตํอไป ให๎เลือกกด โครงการว่าง 

 

 

เมื่อกดแล๎วจะเข๎าสูํหน๎าของการตัดตํอ ดังภาพข๎างลําง 

 

วงกลมใหญํด๎านขวามือ ที่บรรจุคําวํา มีเดีบบราวเซอร์ ออดิโอ เสียง และ layer เป็นที่เก็บวัตถุดิบตํางๆ ที่เราจะใช๎ใน

การเลือกมาตัดตํองาน  
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มีเดียบราวเซอร์  เป็นที่เก็บภาพสีแบคกราวน์ ภาพนิ่ง และภาพวีดีโอ 

ออดิโอ เป็นที่เก็บเสียงดนตรี ที่เราดาวน์โหลดมาไว๎ในมือถือ 

เสียง เป็นที่เก็บและบันทึกเสียงบรรยายของเราเอง 

Layer เป็นที่เก็บและทําตัวซ๎อนตํางๆ ไมํวําจะเป็นตัวอักษร สติ๊กเกอร์ ซ๎อนภาพนิ่ง ซ๎อนภาพวีดีโอ 

เมื่อเรากดที่ มีเดียบราวเซอร์ จะเข๎าสูํหน๎าของโฟลเดอร์เก็บภาพสีแบคกราวน์ ภาพนิ่ง และภาพวีดีโอที่เราถํายมา 

 

ลองกดที่โฟลเดอร์ แบ็คกราวด์ จะปรากฎ แบ็คกราวด์สีตํางๆ ให๎เราสามารถเลือกใช๎ ซ๎อนกับตัวอักษรได๎ 

 



 

42 
 

จากนั้นเลือกกดแบ็คกราวด์สีตํางๆ ที่ชอบ ก็จะได๎แถบคลิปแบ็คกราวด์สี เพ่ือใช๎ในการทํางานตัดตํอ 

 

 

กลับมาที่หน๎าโฟลเดอร์ มีเดียบราวเซอร์ จะเป็นที่ที่เราเก็บภาพนิ่งและภาพวีดีโอที่เราถํายไว๎ ถ๎าเราถํายภาพวีดีโอและ

ภาพนิ่งใน แอฟ open camera ภาพนิ่งและวีดีโอจะอยูํในโฟลเดอร์ open camera ให๎เรากดที่โฟลเดอร์นี้  

 

เมื่อเรากดที่โฟลเดอร์ open camera แล๎ว จะเข๎าสูํสิ่งที่เราถํายทําไว๎ ดังภาพข๎างลําง ให๎เราแตะเลือกคลิปตํางๆ  คลิป

วีดีโอเหลํานี้ก็จะลงไปสูํ แถบข๎างลําง ที่เรียกวํา Timeline หรือเส๎นเวลาในการตัดตํอ โดยจะเรียงตามลําดับจากที่เรา

แตะคลิปกํอนหลัง  
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เมื่อเราเลือกคลิปลง Timeline แล๎ว ภาพที่ปรากฎบนจอใหญํ คือภาพที่ตรงกับเส๎นสีแดงใน timeline 

 

กํอนเข๎าสูํการเรียนรู๎การตัดตํอด๎วย kinemaster เรามารู๎จักสัญลักษณ์คําสั่งอื่นๆ ที่ปรากฎกันกํอน  

 ปุ่มนี้ที่อยูํด๎านซ๎ายมือ คือ การตั้งคําเฟดเสียง หรือภาพกํอนเริ่มตัวชิ้นงาน เมื่อกดที่ปุ่มนี้ จะปรากฎดังภาพ

ข๎างลําง 
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การกดที่ออดิโอ แล๎วเลือกกดเฟดเสียงเข๎า ให๎เป็นสีแดง จะทําให๎เสียงคํอยๆ เริ่มจากเงียบ และคํอยๆ ดังขึ้น 

 

เชํนเดียวกัน เมื่อเลือกวีดีโอ และเลือกวีดีโอเฟดเข๎า เป็นสีแดง ภาพจะเริ่มจากมืด และคํอยๆ สวํางข้ึน 
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สําหรับสัญลักษณ์นี้   คือการขยาย Timeline ให๎เห็นได๎ทั้งหมด เมื่อกดที่สัญลักษณ์นี้ แล๎วภาพจะเป็นดัง

ข๎างลํางนี้ 

 

 

และเม่ือกดปุ่มนี้  จะมีจอให๎ดูภาพปรากฎขึ้นมาดังภาพข๎างลําง 
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ในกรณีที่เรียงคลิปวีดีโอแล๎ว เกิดอยากสลับที่ใหมํ ให๎เราแตะคลิปที่ต๎องการสลับที่ ค๎างเอาไว๎จนรู๎สึกวําสั่น หรือกะพริบ 

ไมํต๎องยกนิ้วขึ้น จากนั้นเคลื่อนคลิปนั้นไปไว๎ที่ที่ต๎องการได๎เลย ดังสองภาพข๎างลําง  
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กรณีที่อยากลบคลิปนั้นออกไปจาก Timeline ให๎แตะที่คลิปนั้น แล๎วไปที่สัญลักษณ์ ถังขยะที่อยูํด๎านซ๎ายมือ และกดที่

ปุ่มถังขยะ  คลิปนั้นก็จะหายไป และหากลบคลิปไปแล๎ว อยากจะนํากลับมาใหมํ ให๎กดที่ปุ่ม undo 

คลิปนั้นก็จะกลับมา 

 

สําหรับการทําคลิปวีดีโอที่ถํายมาให๎สั้นลง ตามท่ีต๎องการ ให๎แตะที่คลิปที่ต๎องการใน timeline  
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คลิปวีดีโอที่ถูกแตะ จะข้ึนแถบเหลืองข้ึนมาดังภาพช๎างลําง  

 

การทําให๎คลิปสั้นลง เราแคํแตะขอบสีเหลืองด๎านหน๎า หรือด๎านหลัง และรูดเข๎ามา คลิปก็จะสั้นลงตามท่ีต๎องการ โดยจะ

มีระยะเวลาที่เหลือของคลิปนั้นแสดงให๎เห็นด๎วย ดังภาพข๎างลําง  
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นอกจากการใช๎วิธีรูดแถบสีเหลือง เพ่ือทําให๎คลิปสั้นลงแล๎ว อีกวิธีคือการ ใช๎คําสั่งกรรไกรร  

 

กํอนอ่ืน ต๎องวางเส๎นปะสีแดง ไว๎ตรงตําแหนํงที่ต๎องการจะตัดออก กํอน จากนั้นกดปุ่มคําสั่ง กรรไกร แอฟก็จะเข๎าไปสูํ

โหมดคําสั่งกรรไกร ดังภาพข๎างลําง 
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เมื่อเราวางเส๎นปะสีแดงไว๎ตรงตําแหนํงที่ต๎องการแล๎ว จะเกิดด๎านซ๎าย และด๎านขวาของเส๎นปะสีแดง ให๎เราเลือกวําจะ

ตัดซ๎าย หรือตัดขวา ตามคําสั่งด๎านบน คลิปก็จะสั้นลงตามที่เราเลือก 

นอกจากคําสั่ง ตัดไปทางซ๎าน และตัดไปทางขวาแล๎ว คําสั่งถัดมาคือ แยกที่หัวอ่าน คือ การแบํงคลิปวีดีโอให๎ออกเป็น

สองสํวน หรือสองคลิปยํอยได๎ ด๎วยการกดที่คําสั่งแยกที่หัวอําน คลิปนั้นๆ ก็จะถูกแบํงออกเป็นสองคลิปยํอยทันที ดัง

ภาพข๎างลําง  
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ในโหมดคําสั่งกรรไกร ยังมีคําสั่งยํอยคือ แยกเสียงออกมา คือ การแยกเสียงในวีดีโอออกมาให๎เป็นอิสระตํอกัน  เมื่อเรา

กดท่ี แยกเสียงออกมา ภาพและเสียงจะเป็นอิสระตํอกัน ดังภาพข๎างลําง เสียงในวีดีโอจะเป็นแถบสีเขียว 
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สํวนรอยตํอระหวํางคลิปนี้  แสดงวําคลิปที่หนึ่งจะตํอกับคลิปที่สองทันที หรือที่เรียกวํา คัทชนคัท หากเราแตะที่

สัญลักษณ์นี้ จะปรากฎคําสั่งการเชื่อมตํอคลิปขึ้นมาให๎เลือกใช๎ ดังภาพข๎างลําง  

สําหรับ IOS จะเป็นสัญลักษณ์ + 
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เราก็แตะเลือก การเชื่อมตํอคลิปที่ต๎องการ จะปรากฎคําสั่งยํอยให๎เราเลือกทํามากมาย ดังภาพข๎างลําง 

จากนั้น แตะเลือกตัวที่ต๎องการ ดังภาพข๎างลําง การเชื่อมตํอระหวํางคลิปก็จะเปลี่ยนไปตามท่ีเราเลือก 

 

 

 

 

 

 



 

55 
 

หากเปลี่ยนใจ อยากกลับมาเป็นคลิปชนคลิป ไมํมีตัวเชื่อม ให๎กดที่ ชํองคําสั่ง ไมํมี ดังภาพข๎างบน หรือ กดปุ่ม undo 

หรือ redo   ก็จะกลับย๎อนไปได๎  

มาดูคําสั่งอื่นๆ กันมา สัญลักษณ์คําสั่งนี้  เรียกวํา การ crop  หรือการเลือกขยายบางสํวนมาใช๎  

 

 

เมื่อกดท่ีคําสั่ง crop จะปรากฎภาพดังข๎างลํางนี้  

อันดับแรก ให๎เราเลือกท่ี ภาพตําแหนํงเริ่มต๎น ดังภาพข๎างลําง และใสํนิ้วขยายภาพในจอหลัก ภาพก็จะขยายขึ้น ดังภาพ

ข๎างลํางที่ 2  
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จากนั้นไปแตะที่ ตําแหนํงสิ้นสุด และทําการขยายภาพตามที่ต๎องการ กดเครื่องหมายถูก และลองเลํนคลิปนั้นดู คลิป

นั้นจะขยายขึ้น และเกิดการเคลื่อนไหวตามท่ีกําหนดไว๎  

 

 

    สําหรับการปรับระดับเสียงในคลิปวีดีโอ ให๎เบาลง ดังขึ้นหรือปิดเสียง ให๎ไปที่ปุ่มคําสั่ง    
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เมื่อกดปุ่มคําสั่งแล๎ว จะปรากฎภาพตามข๎างลําง ให๎เราทําการปรับระดับเสียง ดัง เบา ตามที่ต๎องการ  

 

 

แตํถ๎าอยากปิดเสียงเลย ให๎กดท่ีปุ่มลําโพง ดังภาพข๎างลําง 
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คําสั่งการทําตัวอักษรแบบสําเร็จรูป ให๎แตะที่ปุ่มคําสั่ง คลิปกราฟิก ดังภาพข๎างลําง 

 

เมื่อแตะคําสั่ง คลิปกราฟิกแล๎ว จะมีโฟลเดอร์ ตัวเลือกแบบอักษรสําเร็จรูปให๎เราเลือก 
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เมื่อเราแตะที่ตัวเลือกแบบอักษร ก็จะเข๎าไปสูํ ตัวเลือกยํอย ให๎เราแตะที่ตัวเลือกยํอย สีเขียว ดังภาพข๎างลําง 

 

เราก็จะพบกับรูปแบบตัวอักษรดังกลําว ให๎เราแตะที่ชํองสี่เหลี่ยมยาวสีขาว เพ่ือใสํตัวอักษร  

สํวนวงกลมขาว และดํา ให๎เราแตะเพ่ือเปลี่ยนสีได๎ 

 



 

61 
 

 

คําสั่งควบคุมความเร็ว คือ การทําให๎ภาพวีดีโอช๎า หรือเร็วขึ้น  
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เมื่อเราแตะที่คําสั่ง ควบคุมความเร็ว จะปรากฎ เส๎นสีแดงแนวตั้ง ให๎เราปรับความช๎า หรือเร็ว ปรับขึ้นจะเร็วขึ้น ปรับลง

จะช๎าลง ดังภาพข๎างลําง 
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คําสั่งตํอไป คือ หมุน/โหมดกระจก คือ การกลับมุมภาพ หรือ การกลับด๎านของภาพ 

 

เมื่อเราแตะที่คําสั่ง หมุน/โหมดกระจก จะมีคําสั่งยํอยให๎เราเลือก วําจะกลับมุมภาพ หรื อกลับด๎านของภาพ ดังภาพ

ข๎างลําง 
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คําสั่งตัวกรองสี จะเปลี่ยนสีของภาพ ตามตัวเลือกท่ีปรากฎ 

 

เมื่อเราแตะคําสั่ง ตัวกรองสี จะข้ึนตัวเลือกกรองสีให๎เรา เลือก  
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คําสั่งการปรับแตํงสี  

 

เมื่อเราแตะที่คําสั่ง การปรับแตํงสี จะมีตัวเลือกให๎ สามอยํางคือ  

การปรับความสวําง 

การปรับความเปรียบตํางของแสงและเงา 

การปรับความเข๎มของสี  
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คําสั่ง Vigmette เป็นการทําให๎ภาพดูมีความนําสนใจมากข้ึน ด๎วยการแตะปุ่มวงกลมเทา ให๎เป็นแดง ดังภาพข๎างลําง 
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เรื่องของโหมดดนตรี ให๎เราไปที่ปุ่มคําสั่ง   

 

เมื่อแตะไปที่ปุ่มคําสั่งออดิโอแล๎ว ก็จะเข๎าไปสูํดนตรี ที่เราดาวน์โหลดเอาไว๎ในมือถือ ดังภาพข๎างลําง จะอยูํในโหมดเพลง 
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ให๎เราแตะเลือกเพลงที่ต๎องการ ที่ปุ่ม + เพลงนั้นก็จะไปลงที่ timeline เป็นเส๎นสีเขียว  
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นอกจากนี้ เรายังสามารถโหลดเพลง จาก kinemaster ได๎โดยตรง โดยไปกดที่ปุ่ม    

 

ก็จะเข๎าสูํหน๎าด๎านลําง ซึ่งเป็นเสมือน ที่ช็อบปิ้งตํางๆ ไมํวําจะเป็นเอฟเฟ็ก สติ๊กเกอร์ ตัวเชื่อมคลิป ดนตรี หรือตัวอักษร 

ซึ่งมีท้ังที่เสียเงิน และให๎ดาวน์โหลดฟรี กดปุ่มตกลงและทําตํอ  
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จะปรากฎดนตรีให๎เราเลือกไปดาวน์โหลด ที่มีภาพตํางๆ สํวนใหญํจะเสียเงิน แตํถ๎าเป็นภาพกีต๎าร์และฉากสีเหลืองส๎ม 

จะดาวน์โหลดได๎ฟรี ให๎เราเลือกเพลงด๎วยการแตะที่เพลงนั้นๆ  
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จะปรากฎแถบด๎านขวา เพ่ือให๎เราดาวน์โหลด เราก็ทําการแตะเพ่ือดาวน์โหลดเพลง 

 

 

เมื่อเสร็จสิ้น จะเห็นคําวํา ติดตั้งแล๎ว ด๎านขวา ดังภาพข๎างลําง ให๎เรากลับสูํหน๎าตัดตํอ 

 

 

 



 

72 
 

ทําการแตะที่ ชื่อเพลงที่ดาวน์โหลดมา 

 

กดเครื่องหมาย + เพลงนั้นก็จะลงไปที่ timeline  เป็นเส๎นสีเขียว ดังภาพข๎างลําง  
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นอกจากนี้เราสามารถไปหาดาวน์โหลดเพลงปลอดลิขสิทธิ์ (Royalty free music) จากเว็บไชต์ที่ชื่อวํา 

Incompetech.com มาใช๎ในการตัดตํอได๎ โดยไมํผิดกฎหมายลิขสิทธิ์ 

เราสามารถปรับระดับเสียงของดนตรี ได๎ด๎วยการแตะที่ปุ่มลําโพง แล๎วทําการปรับระดับเสียง 
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เราสามารถทําสําเนาของคลิปตํางๆ ไมํวําจะเป็นภาพนิ่ง วีดีโอ หรือดนตรีได๎ ด๎วยการกดสัญลักษณ์ จุดสามจุด ดั งภาพ

ข๎างลําง และกดที่ทําสําเนาก็จะได๎คลิปสําเนาขึ้นมา 

 

คําสั่งตํอมาที่อยู๋ในวงกลมเก็บวัตถุดิบ คือ คําสั่งการบันทึกเสียงพากย์หรือเสียงบรรยายของเรา   เป็น

สัญลักษณ์รูปไมโครโฟน ให๎เราแตะที่ปุ่มดังกลําว  
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ก็จะขึ้นแถบเสียง ดังภาพข๎างลําง ให๎ทําการทดสอบระดับเสียงที่จะบันทึก เมื่อเป็นที่พอใจก็ทําการกดที่ปุ่ม เริ่ม  

 

เราก็เริ่มลงเสียงบรรยายได๎ทันที สังเกตวํา จะมีแถบสีแดงจางๆ เคลื่อนที่ตามเสียงที่เราบันทึกด๎วย เมื่อลงเสียงบรรยาย

จบ ให๎กดท่ีปุ่ม หยุด ดังภาพข๎างลําง 
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เสียงบรรยายของเราก็จะขึ้นเป็นแถบเส๎นสีมํวง ใน Timeline ดังภาพข๎างลําง  

 

 

เราสามารถย๎ายเสียงบรรยายได๎ด๎วย การแตะที่เสียงบรรยายสีมํวง ค๎างเอาไว๎ จนรู๎สึกสั่น แล๎วทําการย๎ายไปวางตรง

ตําแหนํงที่ต๎องการดังภาพข๎างลําง 

 



 

77 
 

 

ในการตัดตํอด๎วย kinemaster เราควรตั้งชื่อ project หรือโครงการตํางๆ ของเราด๎วย โดยแตะไปที่สัญลักษณ์  

 มุมขวาบน ดังภาพข๎างบน 

เมื่อกดแล๎ว แอฟจะกลับไปที่หน๎าโครงการตํางๆ ดังภาพข๎างลําง ให๎เราแตะที่โครงการ ที่เราจะตั้งชื่อใหมํ  

 

 



 

78 
 

พอขึ้นหน๎านี้ ให๎เราแตะที่ คําวํา ไมํมีชื่อ ดังภาพข๎างลําง 

 

จากนั้นเราก็ทําการพิมพ์ชื่อโครงการที่เราตัดตํอ ดังภาพข๎างลําง 
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กดคําวํา ตกลง ก็จะเป็นการตั้งชื่อโครงการเรียบร๎อย ดังภาพข๎างลําง 
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ปุ่มคําสั่งตํอไปในวงกลมสีเทาใหญํ จะมีสัญลักษณ์    คือลิ้นชัก layer เอาไว๎สําหรับซ๎อนภาพนิ่ง ภาพวีดีโอ 

ตัวอักษรตํางๆ ในงานวีดีโอของเราได๎ แตํที่จะแนะนําในตอนนี้คือ การปะภาพประกอบในกรณีท่ีสัมภาษณ์บุคคลมา โดย

ใช๎เสียงผู๎ถูกสัมภาษณ์ แตํแทนหน๎าของผู๎ถูกสัมภาษณ์ด๎วย การปะภาพประกอบอื่นๆ แทน เราใช๎ปุ่มคําสั่ง layer  

 

ขั้นแรก เราต๎องนําคลิปวีดีโอการสัมภาษณ์เข๎ามาวางใน timeline กํอนดังภาพข๎างลําง และกําหนดวําตรงชํวงไหนของ

คลิปสัมภาษณ์ท่ีเราอยากจะปะภาพอ่ืน ๆ แทนหน๎าผู๎ถูกสัมภาษณ์ 
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เมื่อได๎ตําแหนํงที่ต๎องการ ให๎เราแตะที่ปุ่ม layer และเลือกแตะที่สัญลักษณ์ media    

 

แอฟก็จะพาเราไปหน๎าโฟลเดอร์วัตถุดิบ เพ่ือเลือกคลิปวีดีโอที่จะเอามาซ๎อน เพ่ือทําการปะภาพ ให๎เราเลือกโฟลเดอร์

จาก open camera (เพราะเราถํายคลิปวีดีโอตํางๆ จากแอฟ open camera ) 
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แตะเลือกคลิปวีดีโอ ที่ต๎องการ 
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คลิปวีดีโอก็จะลงมาซ๎อนอีกชั้น ใน timeline ดังภาพข๎างลําง สังเกตในจอด๎านซ๎ายบนของเรา จะมีภาพที่เราเลือก ทับ

หน๎าผู๎ถูกสัมภาษณ์แล๎ว แตํยังทับไมํเต็ม 

 

ให๎แตะที่คลิปวีดีโอที่ซ๎อนใน timeline จะข้ึนคําสั่งบนจอด๎านซ๎ายบน  ให๎เราทําการแตะที ่     

และทําการยืดคลิปวีดีโอให๎ทับหน๎าผู๎ถูกสัมภาษณ์ให๎เต็มจอ 
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เราก็จะได๎ภาพปะการสัมภาษณ์เรียบร๎อย โดยมีเสียงผู๎ถูกสัมภาษณ์ แตํแทนหน๎าผู๎ถูกสัมภาษณ์ด๎วย ภาพปะอ่ืนๆ ที่เรา

เลือก ดังภาพข๎างลําง 

 

ในปุ่มคําสั่ง layer เราสามารถทําตัวอักษร บนพื้นวีดีโอได๎ด๎วย เชํนกัน โดยให๎แตะที่คําวํา T ดังภาพข๎างลําง 
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แล๎วทําการพิมพ์ตัวอักษร เข๎าไป กดตกลง 

 

เมื่อพิมพ์เสร็จ ก็จะเข๎าไปสูํหน๎านี้ ดังภาพข๎างลําง แถบสีเหลืองใน timeline คือ แถบตัวอักษรที่ซ๎อนขึ้นมาในวีดีโอของ

เรา สํวนในหน๎าจอ ให๎เราทําการแตะที่ สัญลักษณ์ลูกศร เพ่ือขยายขนาดตัวอักษร และแตะที่ตัวอักษร เพ่ือเคลื่อนย๎าย

ไปวางตามตําแหนํงที่เราต๎องการ 
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ด๎านขวามือ มีปุ่มคําสั่งให๎เราจัดการกับตัวอักษร ได๎หลายอยําง แตะวงกลมขาว คือ การเปลี่ยนสีตัวอักษร ดังภาพ

ข๎างลําง 
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แตะที่ปุ่มคําสั่ง ภาพเคลื่อนไหว ดังภาพข๎างลําง เราก็สามารถทําให๎ตัวอักษรมีการเคลื่อนไหวเข๎ามาได๎ โดยเลือกวําจะให๎ 

fade หรือ pop หรือเลื่อนไปทางขวา ก็ได๎ตามคําสั่งยํอย ดังภาพข๎างลําง 
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นอกจากนี้ ยังมีคําสั่งยํอยอ่ืนๆ ให๎เราเลือกใช๎ได๎อีก ตามภาพข๎างลําง โดยให๎แตะที่วงกลมเทา ให๎เป็นสีแดง 
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ตัวปุ่มคําสั่งเรื่องการปรับระดับเสียงที่ดีอีกอันหนึ่งก็คือ สัญลักษณ์ เรียกวํา volume envelope  

เป็นปุ่มคําสั่งที่ทําให๎เราสามารถปรับระดับเสียงตํางๆ ในคลิปดนตรีของเราได๎ ด๎วยการกําหนด จุด ขึ้นมาในคลิปดนตรี 

แล๎วทําการปรับระดับเสียงตาม จุด ตํางๆ ได๎ตามต๎องการ 

อันดับแรกให๎เราแตะที่ปุ่มคําสั่งดังกลําวกํอน 

 

เมื่อแตะแล๎ว จะปรากฎภาพนี้ ดังภาพข๎างลําง ในคลิปดนตรีของเรา จะมีเส๎นสีขาวปรากฎขึ้นมา โดยในจุดเริ่มของคลิป

ดนตรี จะปรากฎจุดสีแดงขอบขาวขึ้นมา หน๎าที่ของเราก็คือฟังวํา ตรงไหนของคลิปดนตรีที่เราอยากจะปรับเสียง เราก็

ทําการกําหนดจุดขึ้นมาเอง โดยให๎ไปกดที่ปุ่ม    
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เมื่อกดท่ีปุ่ม วงกลมขาวบวกแล๎ว จะปรากฎจุดสีแดงขอบขาวขึ้นมา ในคลิปดนตรีของเรา จากนั้นเราก็ฟังไปเรื่อยๆ และ

ทําการกําหนดจุดขึ้นมาอีกตามที่เราต๎องการจะปรับเสียง 
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เมื่อกําหนดจุดตํางๆ ขึ้นมาแล๎ว ดังภาพข๎างลําง เราก็ไปกดปุ่ม   เพ่ือกลับไปสูํจุดสีแดงขอบขาวที่เราต๎องการ

จะปรับระดับเสียง 
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เมื่อจุดใดต๎องการปรับระดับเสียง ให๎ไปเลื่อนระดับเสียงขึ้นลงตามชอบใจ เลื่อนขึ้น เสียงดังขึ้น เลื่อนลงเสียงเบาลง ดัง

ภาพข๎างลําง 
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หากอยากลบจุดแดงขอบขาวออก และกําหนดจุดใหมํ ก็ทําได๎ด๎วยการไปกดปุ่ม   จุดแดงขอบขาวก็จะลบ

ออกไปทันที ดังภาพด๎านลําง 
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ในกรณีที่ตัดตํองานเสร็จแล๎ว เราต๎องทําการโยนงานนี้ ออกมาเป็นไฟล์วีดีโอเก็บไว๎ในมือถือของเรา ให๎ไปที่ปุ่ม 

 ที่อยูํด๎านซ๎ายมือ แตะไปที่ปุ่มนั้น 

 

ก็จะปรากฎหน๎าขึ้นมา ดังภาพข๎างลําง ให๎เราแตะที่ชํอง บันทีกวีดีโอไปยังแกลลอรี่ 
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แอฟ kinemaster เป็นแอฟที่ให๎ใช๎ฟรี แตํมีลายน้ํา (ชื่อแอฟ) ปรากฎอยูํ หากจะไมํให๎มีลายน้ํา ต๎องเชําซื้อ 

สําหรับคนที่ยังไมํได๎เชําซื้อ จะปรากฎภาพ ดังข๎างลําง หากเรายังไมํอยากเชําซื้อ อยากทดลองใช๎ไปกํอน ให๎เราเลือกไป

ที่ ไมํละ ขอบคุณ บันทึกพร๎อมลายน่ํา  

 

แอฟก็จะปรากฎหน๎าตําง การบันทึกวีดีโอขึ้นมา ดังภาพข๎างลําง ให๎เราเลือกบันทึกแบบสูงสุด คืออันบนสุด 

และรอให๎แอฟดําเนินการบันทึกวีดีโอให๎เสร็จสิ้น ดังภาพข๎างลําง เราก็จะได๎งานวีดีโอนําไปใช๎งานตํางๆ ทันที 
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