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งานวิจัยชิ้นนี้ มุ่งศึกษาในสี่วัตถุประสงค์หลัก กล่าวคือ 
วัตถุประสงค์หลักที่ ๑ เพ่ือเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาด้านการ

เรียนรู้ทั้งตามหลักสูตรการศึกษาและความรู้ทั่วไปในการเข้าถึงองค์ความรู้ในระบบได้หลากหลาย
ช่องทาง มีความสะดวก ง่ายต่อการใช้งาน และมีประสิทธิภาพ   

กิจกรรมจัดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการ 
• การส ารวจความต้องการ วิเคราะห์ความเป็นไปได้ และออกแบบระบบศูนย์กลางการ

เรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 
▪ ประชุมเตรียมการ 
▪ Focus Group 
▪ วิเคราะห์ความต้องการและออกแบบระบบศูนย์กลาง 
▪ จัดท ารายงาน 

• การติดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการ 
▪ จัดหาครุภัณฑ์ 
▪ รายงานการจัดหา 
▪ ติดตั้งและทดสอบ 
▪ รายงานการติดตั้ง 
▪ จัดระบบบริการให้ค าปรึกษาการใช้ห้องฝึกปฏิบัติการ 

กิจกรรมระบบแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 
▪ ประสานงานกับ Thai MOOC 
▪ ศึกษาการใช้งานระบบการเรียนการสอน Thai MOOC 
▪ จัดระบบบริการให้ค าปรึกษาการใช้ระบบ Thai MOOC 
▪ จัดท ารายงานการน าเข้าสื่อเข้าระบบ Thai MOOC 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๒ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การสร้างเนื้อหา
เพ่ือการเรียนรู้ การน านวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในระบบ
เศรษฐกิจดิจิทัล ให้มากขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การน าเทคโนโลยี ๕G มาประยุกต์ใช้  

•  กิจกรรมสื่อการเรียนการสอน 
▪ ท า Focus Group 
▪ ประชุมออกแบบ/เนื้อหาสื่อการเรียนการสอน 
▪ รายงานออกแบบเนื้อหา 
▪ จัดจ้างผลิตสื่อ 
▪ จัดระบบบริการให้ค าปรึกษาการใช้สื่อ 
▪ รายงานการพัฒนาสื่อ 
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วัตถุประสงค์หลักที่ ๓ เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เข้าใจทั้งภาคทฤษฎี
และปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม และน าความรู้ที่ได้จากศูนย์การเรียนรู้ไปพัฒนาต่อยอดเพ่ือพัฒนา
มหาวิทยาลัยและประเทศต่อไป   

• กิจกรรมสนับสนุนการเรียนรู้ 
▪ ประชุมเตรียมแผน 
▪ ฝึกอบรม ๒ ครั้ง 
▪ การประกวดโครงงาน 

o ประชุมเตรียมงาน 
o ประชาสัมพันธ์ 
o จัดประกวด 
o น าเสนอผลงาน 
o รายงานผลประชาสัมพันธ์ของศูนย์ 
o รายงานผลการจัดกิจกรรมสนับสนุน 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๔ เพ่ือส่งเสริมความร่วมมือระหว่าง ส่วนงานต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัย 
ในการแลกเปลี่ยนและพัฒนา องค์ความรู้ระหว่างกัน และสร้างเครือข่ายระหว่างหน่วยงานในการ
ด าเนินการวิจัยในอนาคต 

กิจกรรมการร่วมมือกับมหาวิทยาลัยอื่นๆ 
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 โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล คือศูนย์กลางการเรียนรู้แบบ 
Active learning และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาด้านการเรียนรู้ทั้งตามหลักสูตรการศึกษาและความรู้
ทั่วไปในการเข้าถึงองค์ความรู้ในระบบได้หลากหลายช่องทาง มีความสะดวก ง่ายต่อการใช้งาน และมี
ประสิทธิภาพ การน านวัตกรรมด้าน Data Science, IoT (Internet of Things) และ เซนเซอร์ มา
พัฒนาเป็นบทเรียนผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ (Thai MOOC) การสร้างเนื้อหาเพ่ือการ
เรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน โดยมีจัดท า Focus group เพ่ือระดม
ความคิดในการออกแบบศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  เพ่ือน านวัตกรรมและความคิด
สร้างสรรค์ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในระบบเศรษฐกิจดิจิทัล และส่งเสริมให้บุคคลทั่วไป นิสิต 
นักศีกษาสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ โดยมีการออกแบบและด าเนินการจัดตั้งศูนย์กลางการเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล จ านวน ๒ แห่ง คือ ส านักคอมพิวเตอร์ ชั้น ๑๑  อาคารนวัตกรรมศาสตราจารย์ 
ดร.สาโรช  บัวศรี และ ส านักคอมพิวเตอร์ องครักษ์ ชั้น ๓  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มี
วัตถุประสงค์ ให้ผู้เรียนรู้สามารถน าความรู้ที่ได้จากศูนย์การเรียนรู้ เช่น กระบวนการวิทยาการข้อมูล 
การค้นหา การรวบรวม และการน าเข้าข้อมูลจากอุปกรณ์ประเภท Internet of Things การใช้เทคนิค
ทางประมวลผลรูปภาพและข้อมูลผ่านการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) เพ่ือการวิเคราะห์
และท านาย ภายใต้โครงการดังกล่าวทางผู้วิจัยได้ ได้น าระบบ Learning Management System 
หรือ LMS เป็นระบบการจัดการเกี่ยวกับการบริหารการเรียนการสอน ในรูปแบบ E-Learning เพ่ือ
จัดการกับการใช้คอร์สแวร์ (Courseware) เข้าช่วยในการออกแบบในรายวิชา SWU๐๑๔ ผลการ
ทดสอบเบื้องต้นกับผู้ที่เข้าลงเรียนผ่านระบบ Thai MOOC จ านวน ๑,๐๕๑ คน  พบว่าผู้เรียนมีความ
สนใจในการที่จะเรียนรู้ผ่านทางการระบบ LMS มากขึ้น เพราะผู้ เรียนสามารถเรียนได้แบบ 
Anywhere Anytime เมื่อเทียบกับการเรียนรู้แบบเดิม (Lecture based) ที่เน้นการบรรยายอย่าง
เดียวภายในห้องเรียนโดยทีมอาจารย์ผู้สอน  การด าเนินการจัดอบรมให้ความรู้ทางด้าน Data 
Science, IoT และ เซนเซอร์ รวมถึงการท าบทเรียนเสมือนบนระบบ (Virtual reality technology, 
VR) ส าหรับหัวข้อทางด้าน IoT โดยน าเทคโนโลยีความจริงเสมือนหรือแบบจ าลองเสมือน เข้ามาช่วย
ในการพัฒนาบทเรียนควบคูก่ารเรียนทฤษฎีและปฎิบัติ เพ่ือสนองต่อการพัฒนาสังคมดิจิทัลในยุค ๔.๐ 
และเทคโนโลยี ๕G คณะผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนเกี่ยวกับ Smart fram ที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้สึก
สนุกสนานในการเรียนรู้ เป็นปัจจัยหนึ่งในการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ผลการทดสอบเบื้องต้น
กับนักเรียน และนิสิต 15 คน พบว่าผู้เรียนมีความสนใจในการที่จะเรียนรู้ผ่านทางการระบบ VR มาก
ขึ้นเมื่อเทียบกับการเรียนรู้แบบเดิมที่เน้นการบรรยายในห้องเรียนโดยทีมอาจารย์ผู้สอน นอกจากนี้
ทางคณะผู้วิจัยได้จัดโครงการประกวดสิ่งประดิษฐ์ทางด้านวิทยาการข้อมูล และ IoT โดยน าความรู้
เกี่ยวกับเทคโนโลยีทางวิทยาการข้อมูลและทางด้าน IoT เพ่ือเปิดโอกาสและขยายการเรียนรู้ไปสู่
ชุมชนและสังคม คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการประกวดและแข่งขันโดยน าเทคโนโลยีทางด้านดิจิทัล
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เข้ามาช่วยในการส่งเสริมการประกวด ภายใต้สถานการณ์ที่มีการแพร่ระบาดโรค COVID-19 เช่น 
การประกวดผ่านระบบออนไลน์ โดยทางทีมผู้เข้าแข่งขันจะด าเนินการจัดท า Clip-Video น าเสนอ 
Concept และผลงานการออกแบบเทคโนโลยีทางด้านวิทยาการข้อมูลหรือ IoT ผ่านระบบออนไลน์  
รวมไปถึงการเปิดศูนย์กลางการเรียนรู้โดยผ่านระบบออนไลน์ดิจิทัล ผ่านระบบประชุมออนไลน์ 
WebEx Meeting มีผู้สนใจเข้าร่วมประกวด จ านวน 59 ทีม และมีหัวข้อที่น่าสนใจในรางวัลชนะเลิศ
ของแต่ละประเภท 3 กลุ่มประเภท 

โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล สามารถด าเนินการบรรลุตาม
วัตถุประสงค์คือ เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาด้านการเรียนรู้ทั้งตามหลักสูตร
การศึกษาและความรู้ทั่วไป มีความสะดวก ง่ายต่อการใช้งาน มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน  
การสร้างเนื้อหาเพ่ือการเรียนรู้ ผ่านการประกวดนวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ทางด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัลและการน าเทคโนโลยี ๕G ท าให้นิสิต นักศึกษา และ บุคคลทั่วไปเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้
ผ่านระบบจากศูนย์การเรียนรู้ไปพัฒนาต่อยอด เกิดความร่วมมือระหว่าง ส่วนงานต่างๆ ภายในและ
ภายนอก ในการแลกเปลี่ยนและพัฒนาองค์ความรู้ระหว่างกัน  
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August, 2020 

 
The Project of Development Knowledge Based Learning Center using Digital 
Technology is an active learning center which provides data information, digital 
technology, curriculum resources of Data Science, internet of things and sensors. In 
this project, we created online courses through the Thai MOOC platform whereby the 
course contents include Data Science and IoT. In order to develop the courses and 
design the learning center, a focus group technique was employed. Frist, our research 
teams collected information from users including students and academic staffs from 
different universities. Issued of a functional design of the center, how to apply IoT and 
Data Science for innovation, and the online course contents were discussed. Then data 
collection and all comments from our focus group were analyzed and implemented. 
Also, this Knowledge Based Learning Center using Digital Technology aims to be used 
as a center for everyone who would like to further their knowledge in the form of self-
learning. We finally built the centers based on two locations, first is located at the 
floor 11 of the computer center, Professor Dr. Saroah Busri building, Prasarnmit, 
Srinakharinwirot University and the second is located at computer center, Ongkharak, 
Srinakharinwirot University. Ultimately, the objective of this center is to be a place for 
providing data information and knowledge of Data Science and IoT through an active 
learning. The contents of Data Science, searching, input-output to IoT, image 
processing, machine learning for analysis and prediction were provided. In this project, 
a Learning Management System also supported the relevant courseware that is e-
learning for SWU014(Data Science and IoT) whereby 1,051 users have registered to 
study this course on the Thai MOOC system. The result shows that users can access 
such provided courses anywhere and anytime which yield a better performance than 
a lecture- based in the classroom.   

The course topics of Data Science and IoT were created for public, thus people and 
students who are interested in gaining their knowledge can access. Virtual reality 
technology: - (VR) was also developed as a part of our learning course since VR is one 
of technologies regarding 5G and is supported the Thailand 4.0 policy. In our VR 
contents, a smart farm theme was designed and developed. We demonstrated the 
smart farm VR with 15 students and we found that all students were eager to engage 
and felt enjoyable during learning the class compared to a lecture-based class. 
Moreover, we organized the innovation contest in the theme of Data Science and IoT 
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technology. The objective of this contest is to promote the importance of Data Science 
and IoT technology to public and social sectors. In this contest, we divided awards into 
3 groups: (i) students from a high school or vocational levels. (ii) students from 
undergraduate and diploma levels. (iii) people from the public sectors. We organized 
the contest based on an online platform since an occurrence of pandemic COVID-19. 
Competitors were instructed to create their clip-Videos for a proof a concept of 
individual innovation to which design ideas and applications regarding Data Science 
and IoT were presented. In this contest event, 59 teams participated, and in the final 
round, we use the WebEx Meeting platform to convey of the duration of contest 
awards. The result shows that this contest can encourage students, people and public 
to apply knowledge of Data Science and IoT for real-world and novel innovations. In 
conclusion, The Project of Development Knowledge Based Learning Center using Digital 
Technology has achieved our goals for which we were able to create the learning-
based centers through digital technology and the centers provide the contents of e-
learning courseware which is easy to access via the Thai MOOC platform and also 
develop the VR contents regarding5G technology. Furthermore, we successfully 
organized the innovation contest to encourage students, people and public sectors to 
apply knowledge and self-learning from the learning center to develop their 
innovation. Finally, this project was effectively able to create a corroboration between 
communities inside and outside the university.  
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สารบัญ 
 
บทสรุปผู้บริหาร ก 

บทคัดย่อภาษาไทย ค 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ จ 

สารบัญตาราง ฌ 

สารบัญภาพ ญ 

บทที่ ๑ บทน า ๑ 

ที่มาและความส าคัญของโครงการ ๑ 

วัตถุประสงค์ ๒ 

บทที่ ๒ ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ๓ 

ทฤษฎี ๓ 

๑. เทคโนโลยี ๕G ๓ 

๒. ทฤษฏีทางวิทยาการข้อมูล ๕ 

๓. กรอบแนวคิด หรือรายละเอียดด้านเทคนิค ๑๑ 

๔. ทฤษฎีระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน (Learning Management System: LMS)  
สื่อการเรียนการสอนออนไลน์รูปแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) 
และเว็บไซต์การเรียนการสอนออนไลน์ (e-Learning) ๑๘ 

ผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ๒๗ 

๑. เทคโนโลยีความจริงเสมือนหรือแบบจ าลองเสมือน (Virtual reality technology, VR) ๒๗ 

บทที่ ๓ ระเบยีบวิธีวิจัย ๓๑ 

กรอบแนวคิด แผนการด าเนินงาน วิธีการ/ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยและพัฒนา ๓๑ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล ๓๓ 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล ๓๔ 

แผนการด าเนินการวิจัยและการเก็บข้อมูล ๓๔ 

ตัวชี้วัดผลผลิตส าคัญ ๓๕ 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ๓๖ 

บทที่ ๔ ผลการวิจัย และการวิจารณ์ผล ๓๗ 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๑ เพ่ือเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหา 
ด้านการเรียนรู้ทั้งตามหลักสูตรการศึกษาและความรู้ทั่วไปในการเข้า 
ถึงองค์ความรู้ในระบบได้หลากหลายช่องทาง มีความสะดวก  
ง่ายต่อการใช้งาน และมีประสิทธิภาพ ๓๗ 

กิจกรรมจัดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการ ๓๗ 

กิจกรรมระบบแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง ๔๖ 
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วัตถุประสงค์หลักที่ ๒ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การสร้างเนื้อหา 
เพ่ือการเรียนรู้ การน านวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ทางด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ให้มากขึ้น  
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การน าเทคโนโลยี ๕G มาประยุกต์ใช้ ๕๑ 

สรุปผลการจัดเตรียม/ออกแบบเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษา ๕๑ 

สรุปผลการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ๗๙ 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๓ เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เข้าใจ 
ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม และน าความรู้ที่ได้จากศูนย์
การเรียนรู้ไปพัฒนาต่อยอดเพ่ือพัฒนามหาวิทยาลัยและประเทศต่อไป ๘๔ 

กิจกรรมสนับสนุนการเรียนรู้ ๘๔ 

สรุปผลการสร้างกิจกรรมแก่นักศึกษาให้สามารถสร้างสื่อการเรียนรู้นวัตกรรม 
เพ่ือแบ่งปันความรู้ ๑๐๑ 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๔ เพ่ือส่งเสริมความร่วมมือระหว่าง ส่วนงานต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัย 
ในการแลกเปลี่ยนและพัฒนา องค์ความรู้ระหว่างกัน  
และสร้างเครือข่ายระหว่างหน่วยงานในการด าเนินการวิจัย 
ในอนาคต ๑๑๐ 

กิจกรรมการร่วมมือกับมหาวิทยาลัยอื่นๆ ๑๑๐ 

สรุปผลการจัดกิจกรรมสนับสนุน/แลกเปลี่ยนแนวคิดการเทคโนโลยี Data Science และ IoT 
ระหว่างมหาวิทยาลัย ๑๑๑ 

ผลการประสานงานกับกระทรวงศึกษาธิการหรือหน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้อง หรือรายงานผล
การประสานงานระหว่างงาน ที่เก่ียวข้องภายในมหาวิทยาลัย ๑๑๑ 

บทที่ ๕ สรุปผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ ๑๑๓ 

สรุปผลการวิจัย ๑๑๓ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ ๑๑๕ 

ข้อเสนอแนะส าหรับโครงการวิจัยในครั้งต่อไป ๑๑๖ 

บรรณานุกรม ๑๑๗ 

ภาคผนวก ๑๑๙ 

ภาคผนวก ก หนังสือขอประชาสัมพันธ์โครงการวิจัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือ ๑๒๐ 

ภาคผนวก ข หนังสือตอบรับการประชาสัมพันธ์โครงการวิจัยและสร้างเครือข่าย 
ความร่วมมือ ๑๒๔ 

ภาคผนวก ค เอกสารประกอบการจัดกิจรรม ๑๒๘ 

ภาคผนวก ง แนวปฏิบัติในการขอรับบริการห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ๑๓๙ 

ประวัติหัวหน้าโครงการวิจัย ๑๔๑  
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สารบัญตาราง 
 
           หน้า 
ตารางที่ ๑ สรุปเทคนิคที่ช่วยในการใช้งานของ ๕G ในสามด้านหลักๆ 4 
ตารางที่ ๒ ตารางการจัดกิจกรรมกลุ่มการสนทนา (Focus Group) 37 
ตารางที่ ๓ สรุปความต้องการ/ความคาดหวัง วิเคราะห์ความเป็นไปได้จากกลุ่มการสนทนา 38 
ตารางที่ ๔ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวีดีโอในหัวข้อ  

Data Science 80 
ตารางที่ ๕ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวีดีโอในหัวข้อ  

Internet of Things (IoT) 80 
ตารางที่ ๖ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบแอนนิเมชัน 

แบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ในหัวข้อ Data Science 81 
ตารางที่ ๗ ความคืบหน้าการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบแอนนิเมชันแบบอินโฟกราฟิก 

(Infographic) ในหัวข้อ Internet of Things (IoT) 81 
ตารางที่ ๘ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบการผลิตสื่อการสอน 

ในรูปแบบสื่อความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) ในหัวข้อ Internet  
of Things (IoT) 82 

ตารางที่ ๙ ตารางการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูล 
วันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 87 

ตารางที่ ๑๐ ตารางการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูล
วันที่ ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 88 

ตารางที่ ๑๑ ข้อมูลสถานที่ท างานของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการ
เรียนรู้ วิทยาการ ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 91 

ตารางที่ ๑๒ กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ต 
ของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology) 95 

ตารางที่ ๑๓ กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ต 
ของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology) 96 

ตารางที่ ๑๔ แสดงการประสานงานความร่วมมือกับส่วนงานภายนอกมหาวิทยาลัย 11๒ 
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สารบัญภาพ 
           หน้า 
ภาพที่ ๑ ระบบการเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ IoT ๑ 
ภาพที่ ๒ พ้ืนฐานความรู้ ๓ ด้านที่จ าเป็นส าหรับศาสตร์ด้านวิทยาการข้อมูล ๕ 
ภาพที่ ๓ ภาพจ าลองการปลูกพืชแบบไฮดรอโปนิกส์ด้วยเทคนิค NFT ๗ 
ภาพที่ ๔ ภาพแสดงต้นแบบของโรงเรือนไฮดรอโปนิกส์พร้อมแสดงต าแหน่งอุปกรณ์ต่างๆ ๘ 
ภาพที่ ๕ ภาพรวมของระบบเครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย ๘ 
ภาพที่ ๖ กรอบแนวคิดการท างานของระบบ ๑๐ 
ภาพที่ ๗ กระบวนการทางวิทยาการข้อมูล ๑๑ 
ภาพที่ ๘ NodeMCU ๑๓ 
ภาพที่ ๙ ตัวอย่างการ plot โดยใช้ Seaborn library ๑๔ 
ภาพที่ ๑๐ โมเดล Random Forest ๑๗ 
ภาพที่ ๑๑ P๓ Model ๑๙ 
ภาพที่ ๑๒ กระบวนการพัฒนา e-Learning ๒๑ 
ภาพที่ ๑๓ แผนภาพความคิดรวบยอด e-Learning ๒๑ 
ภาพที่ ๑๔ ระบบข้ันสูงเพ่ือเชื่อมโยงระหว่าง IoT และ VR ส าหรับงานการบริการแบบรีโมต ๒๘ 
ภาพที่ ๑๕ ตัวอย่างการใช้งานระบบการเชื่อมต่อขั้นสูงของ IoT และ VR  

ส าหรับงานการบริการแบบรีโมต ๒๘ 
ภาพที่ ๑๖ ระบบการประสานข้อมูลของอุปกรณ์ในโลกเสมือนจริงในสภาวแวดล้อมของ IoT  

และ VR ๒๙ 
ภาพที่ ๑๗ การแสดงผลแบบประสานข้อมูลพร้อมกันระหว่างของอุปกรณ์เซนเซอร์ IoT  

และกล้อง VR ๓๐ 
ภาพที่ ๑๘ รูปแบบลักษณะของห้องเรียนของศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ๔๐ 
ภาพที่ ๑๙ กลุ่มสนทนา : อาจารย์ และบุคลากร คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เมื่อวันที่ ๒๓ กรกฎาคม ๒๕๖๒ ๔๑ 
ภาพที่ ๒๐ กลุ่มสนทนา : นิสิต คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เมื่อวันที่  

๒๔ กรกฎาคม ๒๕๖๒ ๔๑ 
ภาพที่ ๒๑ กลุ่มสนทนา : อาจารย์ บุคลากร และนิสิต คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินท

รวิโรฒ เมื่อวันที่ ๒๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒ ๔๑ 
ภาพที่ ๒๒ กลุ่มสนทนา : อาจารย์ และนักศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-

ญี่ปุ่น เมื่อวันที่ ๒๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒ ๔๒ 
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ภาพที ่๒๓ กลุ่มสนทนา : อาจารย์และนักศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี  เมื่อวันที่ ๒๖ กรกฎาคม ๒๕๖๒ ๔๒ 

ภาพที่ ๒๔ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ๑๑๐๓ ชั้น ๑๑ อาคารนวัตกรรม ศาสตราจารย์ ดร.สาโรช 
บัวศรี มศว ประสานมิตร ๔๔ 

ภาพที่ ๒๕ ห้อง ๓๐๓ ชั้น ๓ อาคารเรียนรวม มศว องครักษ์ ๔๔ 
ภาพที่ ๒๖ พิธีเปิดห้องศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ๔๕ 
ภาพที่ ๒๗ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาวิทยาการข้อมูลที่เผยแพร่อยู่บนเว็บไซต์ Thai MOOC ๔๗ 
ภาพที่ ๒๘ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาวิทยาการข้อมูลที่เผยแพร่อยู่บนเว็บไซต์ Thai MOOC ๔๗ 
ภาพที่ ๒๙ ตัวอย่างประกาศนียบัตรส าเร็จการศึกษารายวิชาวิทยาการข้อมูลที่เผยแพร่อยู่ 

บนเว็บไซต์ Thai MOOC ๔๘ 
ภาพที่ ๓๐ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ๔๙ 
ภาพที่ ๓๑ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ๕๐ 
ภาพที่ ๓๒ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ๕๐ 
ภาพที่ ๓๓ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ๕1 
ภาพที่ ๓๔ ภาพประกอบการถ่ายท าวิดีโอเพ่ือผลิตสื่อการเรียนการสอน ๕๒ 
ภาพที่ ๓๕ ภาพรวมเนื้อหาของวิชาวิทยาการข้อมูล ๕๒ 
ภาพที่ ๓๖ กระบวนการทางวิทยาการข้อมูล ๕๓ 
ภาพที่ ๓๗ NodeMCU ๕๕ 
ภาพที่ ๓๘ ข้อดีของ NumPy library ๕๕ 
ภาพที่ ๓๙ ตัวอย่างของข้อมูลคะแนนสอบของนิสิตที่มีข้อมูลไม่ครบ ๕๖ 
ภาพที่ ๔๐ ตัวอย่างการ plot โดยใช้ Seaborn library ๕๗ 
ภาพที่ ๔๑ ตัวอย่างวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล และ VISUALIZATION ๕๘ 
ภาพที่ ๔๒ แผนผัง WORKFLOW ขั้นตอนการเรียนรู้ของเครื่อง ๕๘ 
ภาพที่ ๔๓ การประมวลผลภาพเพ่ือการแยกวัตถุ (Image Segmentation) ในข้อมูลภาพออก 

เป็นข้อมูลย่อยๆ ๕๙ 
ภาพที่ ๔๔ การจ าแนกประเภทด้วย KNN อัลกอริทึม ๖๐ 
ภาพที่ ๔๕ การจ าแนกประเภทด้วยอัลกอริทึมต้นไม้ตัดสินใจ ๖๐ 
ภาพที่ ๔๖ แสดงตัวอย่างการใช้โมเดลการถดถอยแบบต่างๆในการใช้ข้อมูล x มาท านายผลลัพธ์ 

ในแกน y ๖๑ 
ภาพที่ ๔๗ ผลลัพธ์จากการท า regularization ๖๒ 
ภาพที่ ๔๘ Confusion matrix ๖๓ 
ภาพที่ ๔๙ แสดงองค์ประกอบหลักของเทคโนโลยี IoT ๖๔ 
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ภาพที่ ๕๐ แสดงการพัฒนาโปรแกรมแอพพลิเคชั่นด้วย Geany IDE ๖๕ 
ภาพที่ ๕๑ แสดงการพัฒนาโปรแกรมแอพพลิเคชั่นด้วย nano IDE ๖๕ 
ภาพที่ ๕๒ แสดงตัวอย่างการใช้งานตัวแปรในภาษา C ๖๖ 
ภาพที่ ๕๓ แสดงตัวอย่างการค าสั่งการแสดงผลข้อมูลในภาษา C ๖๖ 
ภาพที่ ๕๔ แสดงตัวอย่างการค าสั่งการรับข้อมูลจากภายนอกในภาษา C ๖๗ 
ภาพที่ ๕๕ แสดงตัวอย่างการใช้ operator ส าหรับการประมวลผลข้อมูลในภาษา C ๖๗ 
ภาพที่ ๕๖ แสดงตัวอย่างการใช้งานค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ า C  ๖๘ 
ภาพที่ ๕๗ แสดงตัวอย่างการใช้งานอาร์เรย์ ๖๘ 
ภาพที่ ๕๘ แสดงตัวอย่างการใช้งานพอยน์เตอร์ ๖๙ 
ภาพที่ ๕๙ แสดงตัวอย่างการใช้งานตัวแปรโครงสร้าง ๖๙ 
ภาพที่ ๖๐ แสดงตัวอย่างการใช้งานฟังก์ชั่นย่อย ๗๐ 
ภาพที่ ๖๑ แสดงตัวอย่าง Thonny IDE ๗๐ 
ภาพที่ ๖๒ แสดงตัวอย่างการอธิบายโครงสร้างของภาษา Python ๗๑ 
ภาพที่ ๖๓ แสดงตัวอย่างการอธิบายชนิดข้อมูล ๗๑ 
ภาพที่ ๖๔ แสดงตัวอย่างการอธิบายค าสั่ง Input/Output ๗๒ 
ภาพที่ ๖๕ แสดงตัวอย่างการอธิบายการใช้งาน operators ในภาษา Python ๗๒ 
ภาพที่ ๖๖ แสดงตัวอย่างการอธิบายการใช้งานค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ า ๗๓ 
ภาพที่ ๖๗ แสดงตัวอย่างการอธิบายการใช้งาน procedure และ function ๗๓ 
ภาพที่ ๖๘ แสดงตัวอย่างการเขียนโปรแกรมแบบ GUI โดยใช้โมดูล Tkinter ๗๔ 
ภาพที่ ๖๙ องค์ประกอบของบอร์ด KIDBRIGHT IOT ๗๕ 
ภาพที่ ๗๐ แสดงตัวอย่าง BLOCK BASED PROGRAMING บน KIDBRIGHT IDE ๗๕ 
ภาพที่ ๗๑ แสดงรายละเอียดองค์ประกอบ PIN ของบอร์ด RASPBERRY PI ๗๖ 
ภาพที่ ๗๒ แสดงรูปแบบ IOT DASHBOARD โดยใช้ NETPIE ๗๖ 
ภาพที่ ๗๓ การวัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจที่ต าแหน่งระยางของร่างกายโดยใช้สายเคเบิล ๗๗ 
ภาพที่ ๗๔ วงจรขยายแบบอินสตรูเมนเทชั่นแอมปริไฟเออร์ ๗๗ 
ภาพที่ ๗๕ การวัดสัญญาณการบีบตัวของหลอดเลือดด้วยแสง ๗๘ 
ภาพที่ ๗๖ โมดูลวัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจ AD๘๒๓๒ (ซ้าย) และโมดูลวัดสัญญาณการบีบตัวของหลอด

เลือดด้วยแสง (ขวา) ๗๘ 
ภาพที่ ๗๗ ระบบวัดและแสดงผลอัตราการเต้นหัวใจบน Dashboard บนการเชื่อมต่อแบบ IoT ๗๙ 
ภาพที่ ๗๘ ภาพประกอบการถ่ายท าการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวิดีโอในหัวข้อ  

Data Science ๘๐ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ฐ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ภาพที่ ๗๙ ภาพแสดงการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบการผลิตสื่อการสอนในรูปแบบสื่อ
ความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) ๘๓ 

ภาพที่ ๘๐ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูล วันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๘๘ 

ภาพที่ ๘๑ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูล วันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๘๙ 

ภาพที่ ๘๒ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ -๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๘๙ 

ภาพที่ ๘๓ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๐ 

ภาพที่ ๘๔ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๐ 

ภาพที่ ๘๕ ข้อมูลผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 
ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๑ 

ภาพที่ ๘๖ คะแนน pre-test ของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุน 
การเรียนรู้วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๓ 

ภาพที่ ๘๗ คะแนน post-test ของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๓ 

ภาพที่ ๘๘ คะแนนความพึงพอใจของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๔ 

ภาพที่ ๘๙ คอร์สอบรมอ่ืนๆ ที่ผู้เข้าอบรมอยากให้ทางโครงการมีการจัดอบรมเพ่ิม ๙๔ 
ภาพที่ ๙๐ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 

และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things 
Technology) วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๗ 

ภาพที่ ๙๑ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 
และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things 
Technology) วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๗ 

ภาพที่ ๙๒ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 
และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things 
Technology) วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๘ 
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ภาพที่ ๙๓ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 
และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things 
Technology) วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๘ 

ภาพที่ ๙๔ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 
และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things 
Technology) วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๙๙ 

ภาพที่ ๙๕ ข้อมูลผู้เข้าอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ต 
ของสรรพสิ่ง วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๑๐๐ 

ภาพที่ ๙๖ แผนภาพเปรียบเทียบคะแนน pre-test และ post-test ของผู้เข้าอบรม 
เชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ๑๐๐ 

ภาพที่ ๙๗ ประเภทโครงงานที่ส่งเข้าประกวดในกิจกรรมประกวดโครงงานประดิษฐ์ IoT และ Data 
Science (ข้อมูล ณ วันที่ ๒๖ มีนาคม ๒๕๖๓) ๑๐๒ 

ภาพที่ ๙๘ พิธีมอบรางวัลการประกวดผลงาน “สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการข้อมูล (Data Science)" 
โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ๑๐๔ 

ภาพที่ ๙๙ โปสเตอร์จัดการประกวดโครงงาน ๑๐๗ 
ภาพที่ ๑๐๐ ตัวอย่างเนื้อหาเรื่อง actuator ที่จัดกิจกรรมอบรม ๑๐๘ 
ภาพที่ ๑๐๑ บรรยากาศการจัดกิจกรรม ณ ห้องโครงการศูนย์กลางการเรียนรู้ 

ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลและการทดสอบระบบ VR ๑๐๙ 
ภาพที่ ๑๐๒ ตัวอย่างร่างบันทึกข้อตกลงความร่วมมือระหว่างหน่วยงาน  

http://dlc.swu.ac.th ๑๑๐ 
 

http://dlc.swu.ac.th/
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บทท่ี ๑ 

บทน า 

ที่มาและความส าคญัของโครงการ  

จากการที่ประเทศไทยได้ประกาศแผนพัฒนาเศรษฐกิจใหม่ที่ภายใต้วิสัยทัศน์เชิงนโยบายไทย
แลนด์ ๔.๐ ซึ่งเป็นแผนพัฒนาเศรษฐกิจยุคใหม่ที่เพ่ิมศักยภาพการท างานโดยใช้นวัตกรรมเข้ามาช่วย
ในระบบการศึกษาการเรียนรู้ด้านการแพทย์ รวมถึงการผลิตสินค้าโภคภัณฑ์ เช่น การน านวัตกรรม
ด้าน Data Science และ IoT (Internet of Things) และ เซนเซอร์ มาประยุกต์ใช้งาน งานด้าน
เกษตรกรรมเพ่ือน าข้อมูลที่ส าคัญมาวิเคราะห์ท าให้ผลผลิตทางด้านเกษตรกรรมดีขึ้น  งานด้านการ
ขนส่ง-การเดินทาง เพ่ือให้เกิดความสะดวกรวดเร็วและปลอดภัยการน าข้อมูลบางส่วนมาประกอบกับ
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ หรือ Big data เข้ามาช่วยเพ่ือท าให้ต้นทุนในการ
ผลิตสินค้าต่างๆ ลดลง รวมถึงการน าข้อมูลจากเซ็นเซอร์ต่างๆ เพ่ือประมวลผลกับระบบสมองกล  
ฝังตัวและระบบ AI (artificial intelligence) มาใช้งานเป็นส่วนหนึ่งในการช่วยท าให้งานหรือระบบต่างๆ 
สามารถจัดการได้ง่ายขึ้น ถูกต้องมากขึ้น แต่ราคาถูกลง สอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลที่มองความส าคัญ
เกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือก้าวไปสู่ยุคไทยแลนด์ ๔.๐  

 
ภาพที่ ๑ ระบบการเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ IoT 

ระบบการเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ซึ่งประกอบไปด้วย เซนเซอร์ Node, คลาวด์ และอุปกรณ์
แสดงผลและที่ส าคัญช่วยประหยัดเวลามากขึ้น การใช้ความฉลาดของเทคโนโลยีท าให้อุปกรณ์ต่าง ๆ 
สามารถท างานได้เองโดยอัตโนมัติภายใต้การออกแบบค าสั่งการของผู้ใช้งาน โดยผู้มีส่วนร่วมหลักใน
การขับเคลื่อนจะประกอบด้วยภาคเอกชน ภาคการเงิน การธนาคาร มหาวิทยาลัย และสถาบันวิจัย
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ต่าง ๆ โดยเน้นตามความถนัดและจุดเด่นของแต่ละองค์กร และมีภาครัฐเป็นตัวสนับสนุน ประกอบกับ
แผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมก าหนดยุทธศาสตร์ที่ส าคัญอย่างหนึ่ง คือ พัฒนาก าลังคนให้
พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล โดยจะให้ความส าคัญกับการพัฒนาก าลังคนวัยท างานทุก
สาขาอาชีพ ทั้งบุคลากรภาครัฐ และภาคเอกชน ให้มีความเข้าใจและสามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่าง
ชาญฉลาดในการประกอบ อาชีพ รวมถึงการพัฒนาบุคลากรในสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลโดยตรง ให้มี
ความรู้ความสามารถ และความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน ในระดับมาตรฐานสากล อย่างไรก็ตาม การ
พัฒนาก าลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล สามารถเริ่มต้นได้ในหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
กับการศึกษา เพ่ือเป็นการวางรากฐานและการเตรียมความพร้อมให้กับเยาวชน โดยเฉพาะนิสิตใน
มหาวิทยาลัยที่จะก้าวเข้าสู่วัยท างาน ซึ่งเป็นบุคลากรของประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

จากประเด็นดังกล่าวมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ได้เล็งเห็นความส าคัญในเรื่องที่กล่าวมา
ข้างต้น จึงเห็นว่าการให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ๕G เช่น นวัตกรรมด้าน 
Data Science และ IoT ระบบสมองกลฝังตัว และระบบ AI ซึ่งมีปริมาณข้อมูลที่จะถูกจัดเก็บเป็น
จ านวนมากขึ้นเป็นทวีคูณ ดังนั้นจึงต้องมีการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น การท าความสะอาดข้อมูล 
(Data munging) การแสดงผลข้อมูลให้น่าสนใจ (data visualization) การท าความเข้าใจในข้อมูล 
(Exploratory Data Analysis) การใช้เทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่องจักร (Machine learning) ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของโมเดลการเรียนรู้ของเครื่องจักร ให้แก่นิสิตซึ่งเป็น
กลุ่มเป้าหมาย ที่พร้อมเป็นก าลังส าคัญในการขับเคลื่อนประเทศไทยไปสู่ยุคไทยแลนด์  ๔.๐ อย่างเต็ม
รูปแบบ ดังนั้นทางมหาวิทยาลัยจึงมีความคิดที่จะด าเนินการจัดตั้งศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ๕G และเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีส่วนช่วยในการจัดการเรียนรู้ สื่อการสอน และการแบ่งปันข้อมูลเพ่ือเตรียม
ความพร้อมและพัฒนาศักยภาพนิสิตที่จะก้าวสู่วัยท างานให้เป็นบุคลากรของประเทศได้อย่างมี
ประสิทธิภาพพร้อมส าหรับการพัฒนาประเทศต่อไป  

วัตถุประสงค์  

๑. เพ่ือเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาด้านการเรียนรู้ทั้งตามหลักสูตร
การศึกษาและความรู้ทั่วไปในการเข้าถึงองค์ความรู้ในระบบได้หลากหลายช่องทาง มีความสะดวก 
ง่ายต่อการใช้งาน และมีประสิทธิภาพ  

๒. เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การสร้างเนื้อหาเพ่ือการเรียนรู้ การน า
นวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ให้มากขึ้น 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การน าเทคโนโลยี ๕G มาประยุกต์ใช้  

๓. เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เข้าใจทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติอย่างเป็น
รูปธรรม และน าความรู้ที่ได้จากศูนย์การเรียนรู้ไปพัฒนาต่อยอดเพ่ือพัฒนามหาวิทยาลัยและประเทศ
ต่อไป 

๔.  เพ่ือส่งเสริมความร่วมมือระหว่าง ส่วนงานต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัย ในการแลกเปลี่ยน
และพัฒนาองค์ความรู้ระหว่างกัน และสร้างเครือข่ายระหว่างหน่วยงานในการด าเนินการวิจัยในอนาคต  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๓ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

บทท่ี ๒ 

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ทฤษฎี  

๑. เทคโนโลยี ๕G 

เนื่องจากยุคปัจจุบัน โทรศัพท์กลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวันที่คนส่วนใหญ่ต้องใช้
งานโดยเฉพาะการใช้งานอินเตอร์เน็ตและมีแนวโน้มที่จะเพ่ิมสูงขึ้นทั้งด้านความเร็วและการเพ่ิมขึ้น
ของข้อมูล จึงจ าเป็นที่จะต้องหาเทคโนโลยีใหม่เพ่ือรองรับความต้องการที่เพ่ิมสูงขึ้น รวมถึงการใช้งาน
ในรูปแบบใหม่ๆ เพ่ือสนองต่อการพัฒนาสังคมดิจิทัลในยุค ๔.๐ เทคโนโลยี ๕G คือเทคโนโลยีที่
สามารถตอบสนองความต้องการข้างต้นได้ เนื่องจากเทคโนโลยี ๕G สามารถรองรับการใช้งานที่อัตรา
การส่งข้อมูลที่สูงกว่า ๔G และสามารถน ามาใช้ในกิจการที่ต้องการการส่งข้อมูลที่รวดเร็วและทันที 
โดยเฉพาะกิจการที่ต้องการความแม่นย าสูง กล่าวคือ เทคโนโลยี ๕G เป็นเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนาเพื่อให้
เพ่ิมประสิทธิภาพในด้านการรับส่งข้อมูลให้ดีกว่าเทคโนโลยีตั้งแต่ ๑G ถึง ๔G เดิม 

โทรศัพท์เคลื่อนที่ในยุคแรกเริ่มต้นด้วยระบบ ๑G ซึ่งเป็นโทรศัพท์ระบบแอนะล็อกมี
ตัวเครื่องขนาดใหญ่ มีราคาแพง และสามารถใช้งานได้เพียงการสื่อสารด้วยเสียง ผ่านการโทรเข้าและ
โทรออกเท่านั้น ต่อมาองค์กรบริหารงานไปรษณีย์และโทรคมนาคมของสหภาพยุโรปได้ก าหนด
มาตรฐานระบบ ๒G โดยมีเทคโนโลยีหลัก คือ Global System for Mobile communications 
(GSM) ซึ่งส่งสัญญาณด้วยระบบดิจิทัล มีความทนทานต่อสัญญาณรบกวนมากกว่าระบบ ๑G สามารถ
ส่งข้อความได้ และสามารถเข้าใช้งานอินเตอร์เน็ตในเบื้องต้นได้ ต่อมาโทรศัพท์เคลื่อนที่ได้พัฒนามาสู่
ระบบ ๓G คือมาตรฐาน IMT-๒๐๐๐ โดยในยุคนี้โทรศัพท์ได้มีการรองรับการใช้งานอินเตอร์เน็ตมาก
ขึ้น เช่น การพูดคุยผ่านวีดีโอ การเล่นเกม หรือแม้แต่การดูทีวีออนไลน์ ต่อมาเทคโนโลยี ๓G ได้ถูก
พัฒนาจนเกิดระบบ Long Term Evolution (LTE) ซึ่งระบบ LTE นี้คือจุดเริ่มต้นของโทรศัพท์  
เคลื่อนที่ยุค ๔G โดยมาตรฐานของระบบ ๔G คือมาตรฐาน IMT-Advanced ของ International 
Telecommunication Union Radio communication Sector (ITU-R) และมาตรฐาน LTE Release ๑๐ 
ของ ๓GPP ซึ่งมาตรฐานทั้งสองมาตรฐานได้มีการก าหนดระบบที่มีอัตราการส่งข้อมูลที่สูงขึ้น มีประสิทธิภาพ
การใช้งานคลื่นความถี่เพ่ิมขึ้นและความหน่วงของระบบลดลง เทคนิคหลักในการเพ่ิมประสิทธิภาพ
ของโทรศัพท์มือถือในยุคนี้ คือ การใช้เทคนิคการรวมช่องความถี่จ านวนมากเพ่ือให้ได้ความจุที่มากขึ้น
และสามารถส่งข้อมูลได้เร็วขึ้น และการใช้ เทคนิค Multiple Input Multiple Output (MIMO) 
เพ่ือให้ได้อัตราการส่งข้อมูลที่สูงขึ้น ถึงแม้ว่าเทคโนโลยี ๔G มีอัตราการส่งข้อมูลที่สูงขึ้นและ
ความหน่วงของระบบลดลงแต่ในอนาคตเทคโนโลยี ๔G อาจจะไม่ตอบโจทย์การรองรับความต้องการ
ในการติดต่อสื่อสารของสรรพสิ่ง (Machine-centric communication) ในส่วนต่างๆ ของเศรษฐกิจ 
ได้แก่ อุตสาหกรรม การขนส่ง การเงิน การศึกษา และการแพทย์ เป็นต้น ดังนั้นเทคโนโลยี ๕G 
สามารถรองรับการติดต่อสื่อสารในภาคส่วนต่างๆ ของเศรษฐกิจ จะส่งผลให้โลกของเราก้าวสู่ยุคที่ ๔ 
ซึ่งเป็นยุคของการเปลี่ยนผ่านสู่สังคมดิจิทัลอย่างเต็มตัว โดยในอนาคตการท างานต่างๆ ของมนุษย์ใน
ปัจจุบันอาจถูกแทนที่  ด้วยเทคโนโลยี ในส่วนอุตสาหกรรมจะมีความแข็งแกร่งขึ้น รวดเร็วขึ้น และ
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ฉลาดขึ้น เพราะฉะนั้นเทคโนโลยี ๕G จึงเป็นเทคโนโลยีที่จะมารองรับการเปลี่ยนแปลงของยุคสังคม
ดิจิทัลเนื่องจากเทคโนโลยี ๕G จะท าให้อัตราความเร็วในการส่งข้อมูลแบบไร้สายนั้นเท่ากับการ
เชื่อมต่อแบบเทคโนโลยีใยแก้วน าแสง ๕G โดย ITU-R ได้ก าหนดมาตรฐาน IMT for ๒๐๒๐ and 
beyond ซึ่งมีขีดความสามารถในด้านต่างๆ เพ่ิมขึ้นจากมาตรฐาน IMT-Advanced ของระบบ ๔G 
โดยระบบ ๕G จะมีอัตราการส่งข้อมูลสูงสุดเพ่ิมข้ึน ๒๐ เท่า อัตราการส่งข้อมูลที่ผู้ใช้ได้รับเพ่ิมขึ้น ๑๐ 
เท่า ความหน่วงของระบบลดลง ๑๐ เท่า ความสามารถในการรับข้อมูลในขณะเคลื่อนที่เพ่ิมขึ้น ๑.๕ 
เท่า รองรับความหนาแน่นในการเชื่อมต่อได้เพ่ิมขึ้น ๑๐ เท่า ประสิทธิภาพการใช้พลังงานของ
โครงข่ายเพ่ิมขึ้น ๑๐๐ เท่า ประสิทธิภาพการใช้คลื่นความถี่เพ่ิมขึ้น ๓ เท่า และอัตราการส่งข้อมูล
สูงสุดต่อพ้ืนที่เพ่ิมขึ้น ๑๐๐ เท่า ซึ่งขีดความสามารถที่มากขึ้นเหล่านี้ จะตอบสนองความสามารถใน
รองรับระบบ ๕G ใน ๓ ด้านหลัก คือ 

- Enhanced Mobile Broadband (eMBB) คือ การใช้งานในลักษณะที่มีการส่งข้อมูล
ความเร็วสูงในระดับกิกะบิตต่อวินาที (Gbps) ซึ่งการใช้งานจะมีความต้องการเพิ่มสูงขึ้นเรื่อยๆ 

- Massive Machine Type Communications (mMTC) คื อ  ก า ร ใ ช้ ง า นที่ มี ก า ร
เชื่อมต่อของอุปกรณ์จ านวนมากในพ้ืนที่เดียวกัน โดยมีปริมาณมากถึงระดับล้านอุปกรณ์ต่อตาราง
กิโลเมตร 

- Ultra-reliable and Low Latency Communications (URLLC) คือ การใช้งานที่
ต้องการความสามารถในการส่งข้อมูลที่มีความเสถียรมาก มีความหน่วง เวลาในการส่งข้อมูลต่ าใน
ระดับ ๑ มิลลิวินาที 

ดังนั้นปัจจุบันเทคโนโลยีหลักที่น่าสนใจและมีโอกาสที่จะรองรับขีดความสามารถของ
ระบบ ๕G ทั้งสามด้านหลักๆ ที่กล่าวมาได้สรุปไว้ตามตารางที่ ๑ 

ตารางที่ ๑ สรุปเทคนิคที่ช่วยในการใช้งานของ ๕G ในสามด้านหลักๆ 

เทคนิค eMBB mMTC URLLC 

mmWave Frequency x     

Massive MIMO x x   

NOMA x x   

Shared Spectrum x x x 

Cloud Computing   x   

Fog Computing   x x 

จากตารางสรุปเทคนิคที่ช่วยในการใช้งานของ ๕G ในสามด้านหลักๆ พบว่าเทคนิค 
Shared Spectrum สามารถตอบสนองการใช้งานของ ๕G ได้ครบในสามด้านหลักๆ ซึ่งเทคนิคนี้เป็น
เทคนิคที่ช่วยเพิ่มอัตราเร็วในการส่งข้อมูล เป็นการใช้คลื่นหลายย่านคลื่นร่วมกันช่วยให้ระบบสามารถ
กระจายการส่งข้อมูลออกไปจากคลื่นหลักในช่วงเวลาที่มีการรับส่งข้อมูลปริมาณมากท าให้การส่ง
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ข้อมูลเป็นไปได้รวดเร็วขึ้น ซึ่งเทคนิคนี้ถูกน ามาใช้อยู่ในปัจจุบันของระบบ ๔G ส่วนในระบบ ๕G ก็
สามารถท าได้ในรูปแบบเดียวกันโดยจะเรียกว่า ๕G-New Radio Shared Spectrum 

ดังนั้นการประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยี ๕G นั้น  เพ่ือสามารถก้าวข้ามข้อจ ากัดของเทคโนโลยี
การสื่อสารไร้สายในปัจจุบัน และช่วยต่อยอดให้สามารถประยุกต์ใช้งานในด้านต่างๆ ในเชิงพาณิชย์ได้
อย่างทั่วถึง เช่น ด้านสื่อบันเทิง (Media and Entertainment) ด้านการผลิต (Manufacturing) ด้าน
สาธารณสุข (Healthcare) ด้านสาธารณูปโภค (Utility) ด้านการคมนาคมขนส่ง (Transportation 
and Logistics) และด้านระบบการจัดการเมือง (City Management) 

๒. ทฤษฏีทางวิทยาการข้อมูล 

Data Science หรือวิทยาการข้อมูลเป็นศาสตร์ในแบบสหสาขา ที่เน้นการใช้กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ในการกลั่นกรองเพ่ือให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ (knowledge) และความเข้าใจเชิงลึก 
(insights) จากข้อมูลที่มีอยู่หลากหลายรูปแบบ โดยกระบวนการหรือศาสตร์ (Science) ในการกลั่น
ข้อมูล หรือ Data ที่มีอยู่ออกมาให้เกิดประโยชน์มากที่สุดนี้จะผสมผสานทั้งในด้านการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพ่ือแก้ปัญหาเกี่ยวกับข้อมูล (computer programming/hacking skills) องค์ความรู้
ทางคณิตศาสตร์และสถิติเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ (Mathematics & Statistics) และองค์ความรู้
พ้ืนฐานในแต่ละสาขาวิชา (domain knowledge) เพ่ือตั้งสมมติฐาน ทดลองและหาผลลัพธ์จากข้อมูล
หรือ Data ที่มีอยู่นั่นเอง ดังแสดงในภาพที่ ๒ 

 
ภาพที่ ๒  พ้ืนฐานความรู้ ๓ ด้านที่จ าเป็นส าหรับศาสตร์ด้านวิทยาการข้อมูล 
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จะเห็นได้ว่าศาสตร์ทางด้านวิทยาการข้อมูลนี้จะเน้นกับการจัดการข้อมูลที่เป็นปริมาณ
มากๆ ซึ่งการจะได้มาซึ่งข้อมูลปริมาณมากๆ นั้น  สามารถท าได้หลายวิธี เช่น การใช้แบบสอบถามให้
ผู้ทดสอบตอบค าถาม การเก็บ log ของพนักงานในบริษัทที่เข้าไปเยี่ยมชมเว็บไซต์ต่างๆ หรือการใช้
เครือข่ายเซนเซอร์ท าการเก็บข้อมูลสภาพแวดล้อมต่างๆ และส่งข้อมูลนั้นขึ้นไปเก็บอยู่ในฐานข้อมูล
โดยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งในปัจจุบันเทคโนโลยี Internet-of-Things หรือ IoT ซึ่งเป็น
เทคโนโลยีที่ท าให้อุปกรณ์ต่างๆ อาทิเช่นเซนเซอร์ หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าต่างๆ  สามารถเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพได้เข้ามามีบทบาทส าคัญ  ในชีวิตประจ าวันของมนุษย์อย่าง
หลีกเลี่ยงไม่ได้ ด้วยการมาถึงของเทคโนโลยี IoT จะส่งผลให้ปริมาณข้อมูลที่จะหมุนเวียนในเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตมีปริมาณสูงขึ้นเป็นทวีคูณ ในปัจจุบันมีการน าเทคโนโลยี IoT ไปประยุกต์ในหลาย 
application ในที่นี้จะขอตัวอย่างการประยุกต์เทคโนโลยีส าหรับ smart farm และการประยุกต์การ
เทคโนโลยีการตรวจจับอัคคีภัยและแจ้งเตือน 

๑) การประยุกต์เทคโนโลยี Data Science และ IoT ส าหรับการปลูกผักไฮโดรโปนิกส์ 
ระบบเกษตรอัจฉริยะ (Smart Farm) เป็นการท าการเกษตรสมัยใหม่ (Modern 

Agriculture) ที่มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลในด้านการ
ท าการเกษตรให้ดีขึ้น ไม่ว่าจะเป็นในแง่ของเพ่ิมผลผลิตให้สูงขึ้น ลดทรัพยากรที่ใช้ให้น้อยลง และเพ่ิม
คุณภาพของผลผลิตให้ดียิ่งขึ้น ซึ่งการที่จะบรรลุสมรรถนะเหล่านี้จ าเป็นจะต้องมีข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน 
เพ่ือให้เกษตรกรหรือผู้ท าการเกษตรสามารถใส่สารอาหารในปริมาณและเวลาที่เหมาะสมไม่เหลือทิ้ง 
รวมถึงสามารถป้องกันหรือแก้ไขแมลงศัตรูพืชได้อย่างทันท่วงที โดยการท าเกษตรชนิดนี้เรียกว่า การ
ท าการเกษตรแบบแม่นย า (Precision Agriculture) เทคโนโลยีที่ส าคัญส าหรับระบบเกษตรอัจฉริยะ
คือ เทคโนโลยีการเชื่อมต่อของสรรพสิ่ง (IoT) เทคโนโลยีการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data 
Analytics) เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) และเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูล 
(Data Science) นอกจากนี้ระบบเกษตรอัจฉริยะไม่เพียงแต่เป็นประโยชน์ส าหรับการท าการเกษตร
ขนาดใหญ่เท่านั้น แต่ยังสามารถประยุกต์ใช้ส าหรับการท าการเกษตรในพ้ืนที่จ ากัดได้เช่นกัน เช่น การ
ปลูกพืชแบบไฮดรอโปนิกส์ (Hydroponics) เป็นต้น 

การปลูกพืชแบบไฮดรอโปนิกส์ เป็นการปลูกพืชแบบไร้ดิน (Soilless Agriculture) 
ที่ช่วยให้พืชสามารถได้รับสารอาหารและน้ าได้เต็มที่ เป็นผลให้พืชเจริญเติบโตได้อย่างรวดเร็วและมี
ผลผลิตที่สูงกว่าการปลูกพืชใช้ดินแบบปกติ อย่างไรก็ตามสิ่งที่ส าคัญของการจะท าให้การปลูกพืช
แบบไฮดรอโปนิกส์ประสบความส าเร็จได้คือ การเอาใจใส่และให้ความดูแลต่อแปลงปลูกพืช 

การปลูกพืชแบบไฮดรอโปนิกส์อัจฉริยะ เป็นการน าเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเทคโนโลยีการเชื่อมต่อของสรรพสิ่ง เข้ามาช่วยในการดูแลควบคุมดูแลสภาพแวดล้อมของ
แปลงปลูกพืชให้เหมาะสมยิ่งขึ้น โดยองค์ประกอบที่ส าคัญของระบบการปลูกพืชในลักษณะนี้ สามารถ
แบ่งออกได้เป็น ๒ ส่วนหลักๆ ดังนี้คือ 

● โรงเรือนส าหรับปลูกผัก ซึ่งแบ่งออกเป็น ๓ ชนิดใหญ่ๆคือ 

 Nutrient Film Technique (NFT) เป็น การท ารางปลูกพืชแบบลาดเอียง 
และให้น้ าที่มีสารอาหารไหลผ่านรากพืชในลักษณะเป็นแผ่นบางๆ (film) 
จากบนลงล่างเข้าสู่ระบบและหมุนวนกลับมาผ่านรากพืชตลอดเวลา 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๗ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 Deep Water Culture (DWC) เป็นการให้รากพืชแช่ในน้ าสารอาหาร
ตลอดเวลา โดยจะมีการใส่อ๊อกซิเจนเข้าไปในน้ า ข้อดีของวิธีนี้คือ ไม่
ต้องการการดูแลรักษามาก 

 Ebb and Flow หรือ Flood and Drain เป็นการปลูกพืชที่ก าหนดให้ราก
พืชได้สัมผัสหรือแช่กับน้ าเป็นบางเวลา โดยน้ าสารอาหารจะถูกปล่อยไปที่
ถาดปลูกผักเพ่ือให้รากแช่ในน้ า หลังจากนั้นน้ าก็จะค่อยๆ ไหลลงไปที่อ่าง
เก็บน้ าจนหมดถาด ตัวจับเวลาจะท าหน้าที่เปิดปั๊มน้ า เพ่ือส่งน้ ากลับไปที่
ถาดปลูกผักอีกครั้ง 

● เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย (Wireless sensor network) 

 เซ็นเซอร์ ส าหรับวัดอุณหภูมิ ความชื้น ค่าความเป็นกรดด่าง และความ
เข้มข้นของสารอาหาร เป็นต้น 

 บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ เช่น Arduino และ Raspberry Pi 

 อุปกรณ์สื่อสารไร้สาย เช่น Wi-Fi, XBee, NB-IoT และ Lora เป็นต้น 

 อุปกรณ์ส าหรับปรับสภาพแวดล้อม เช่น ปั๊มน้ า พัดลม ไฟส่องสว่าง 

 แอปพลิเคชันส าหรับแสดงผลและควบคุม (Control application) 
โดยในโครงงานตัวอย่างที่อธิบายในส่วนนี้ เป็นระบบการปลูกพืชแบบ 

ไฮดรอโปนิกส์ชนิด Nutrient Film Technique (NFT) ดังแสดงในภาพที ่๓ ด้านล่างดังนี้ 

 
ภาพที่ ๓  ภาพจ าลองการปลูกพืชแบบไฮดรอโปนิกส์ด้วยเทคนิค NFT 

ซึ่งต้นแบบโรงเรือนที่ใช้และภาพรวมของเครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สายแสดงใน
ภาพที ่๔ และภาพที่ ๕ ตามล าดับดังต่อไปนี้  
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ภาพที่ ๔  ภาพแสดงต้นแบบของโรงเรือนไฮดรอโปนิกส์พร้อมแสดงต าแหน่งอุปกรณ์ต่างๆ 

 
ภาพที ่๕  ภาพรวมของระบบเครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 
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หลักการท างานของการปลูกพืชไฮดรอโปนิกส์ชนิด NFT สามารถอธิบาย
ครา่วๆ ได้ดังนี ้

๑. หลังจากน าต้นกล้าพืชที่ได้เพาะไว้ มาใส่ในถ้วยปลูกที่ติดตั้งอยู่ในถาด
หลุม และติดตั้งระบบเซ็นเซอร์ และอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ เรียบร้อยแล้ว ให้ท าการปั๊มน าหมุนวนเข้าสู่ระบบ 

๒. เซ็นเซอร์ส่งข้อมูลที่วัดได้ไปที่บอร์ด Arduino ที่มันติดตัง้อยู่ 
๓. Arduino ส่งข้อมูลผ่าน XBee transmitter ไปยัง XBee receiver ที่

ติดตั้งอยู่บน Raspberry Pi  
๔. Raspberry Pi ท าการประมวลผลและแสดงผลบนแอปพลิเคชัน  
๕. ผู้ท าการเกษตรใช้ปุ่มควบคุมบนแอปพลิเคชันส่งค าสั่งไปยังอุปกรณ์

ไฟฟ้าผ่าน Raspberry Pi, XBee, และ Arduino ตามล าดับ 
๖. ส าหรับการควบคุมแบบอัตโนมัติ ผู้ใช้งานสามารถก าหนดค่าเกณฑ์ 

(Thresholds) ของอุณหภูมิ เพ่ือให้ Raspberry Pi ส่งค าสั่งผ่านเครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย ไปเปิด 
พัดลม และไฟฟ้าแสงสว่างได้โดยอัตโนมัติ 

ซึ่งระบบที่น าเสนอนี้จะช่วยให้เกษตรกรมีข้อมูลที่หลากหลายเกี่ยวกับ
สภาพแวดล้อมของพืชที่ท าการปลูก เกษตรกรสามารถน าเทคโนโลยีทางวิทยาการข้อมูลมาใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลเหล่านี้เพ่ือช่วยในการการเจริญเติบโตของผักไฮโดรโปนิกส์ ควบคุมคุณภาพ ผลผลิตได้
อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป  

๒) การประยุกต์เทคโนโลยี Data Science และ IoT ส าหรับการตรวจจับอัคคีภัย
และแจ้งเตือน 

อัคคีภัยเกิดขึ้นได้จากหลายสาเหตุ เช่น เกิดภัยจากธรรมชาติ เกิดจากเครื่องมือ
เครื่องใช้ไฟฟ้า รวมถึงการเกิดจากฝีมือมนุษย์ ถึงแม้ว่าจะมีการควบคุมและป้องกันแล้วก็ยังไม่สามารถ
ที่จะยับยั้งการเกิดอัคคีภัยหรือการเกิดไฟไหม้ได้ทั้งหมดในหลายๆรูปแบบ ฉะนั้น หากมีเหตุไฟไหม้
เกิดขึ้นสิ่งที่ส าคัญที่สุดคือสัญญาณการเกิดไฟไหม้หรือการแจ้งเตือนที่รวดเร็วเพ่ือที่จะสามารถยับยั้ง
การเกิดไฟไหม้ได้อย่างรวดเร็วที่สุด จึงเกิดการคิดค้นการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี Data Science และ 
IoT ในการที่จะช่วยอ านวยความสะดวกและความปลอดภัยในการตรวจจับอัคคีภัย โดยระบบจะใช้
เซนเซอร์หลายชนิดเช่น LM๓๕ Precision Centigrade Temperature Sensors ซึ่งเป็น sensor วัด
อุณหภูมิ และ MQ-๙ Semiconductor Sensor for CO/Combustible Gas คือ sensor ตรวจจับ
ก๊าซ Carbon Monoxide(CO) และก๊าซที่ติดไฟได้ จะตรวจจับความเข้มข้นของ CO และก๊าซที่ติดไฟ
ได้ในอากาศ โดยทั้งสองอย่างจะท างานภายใต้ระบบ ไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino คือ Open-
Source Platform ส าหรับการสร้างต้นแบบทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยกระบวนการท างานของระบบคือ
เมื่อมีการตรวจจับอุณหภูมิและก๊าซที่แสดงได้ว่ามีการติดของไฟหรือการเกิดไฟไหม้ในระดับหนึ่งจะท า
การแจ้งเตือนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปยังแอปพลิเคชันของผู้ใช้งานและผู้ใช้งานก็สามารถท าการ
แจ้งไปยังสถานีดับเพลิง 

ในสถานการณ์ปกติอุปกรณ์สามารถตรวจจับว่าเกิดเพลิงไหม้หรือไม่โดยใช้ข้อมูลจาก
เซนเซอร์สามตัว คือ เซนเซอร์วัดอุณหภูมิ เซนเซอร์ตรวจจับก๊าซ และเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟ 
เซนเซอร์จะส่งค่าที่อ่านได้ไปยัง NodeMCU เพ่ือท าการตัดสินใจว่าเกิดเหตุเพลิงไหม้หรือไม่ ในการ
ตัดสินใจจะใช้การอนุมานแบบฟัซซี่ โดยก าหนด fuzzy member set ส าหรับการตัดสินใจ ๔ กรณี 
ได้แก่ 
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๑. Fuzzy member set ส าหรับการวิเคราะห์ความหนาแน่นของควันไฟ แบ่งเป็น
เกณฑ์ ๓ ระดับตามความหนาแน่นของควันไฟ ได้แก่ ระดับ ต่ า ปานกลาง และสูง 

๒. Fuzzy member set ส าหรับวิเคราะห์ความร้อนของอากาศที่อยู่ ในห้อง 
แบ่งเป็นแบ่งเป็นเกณฑ์ ๓ ระดับตามระดับอุณหภูมิ ได้แก่ ระดับ เย็น ปกติ 
และ ร้อน 

๓. Fuzzy member set ส าหรับการวิเคราะห์ความหนาแน่นของเปลวไฟที่ลุกไหม้ 
แบ่งเป็นเกณฑ์ ๓ ระดับตามระยะที่เกิดเปลวไฟ ได้แก่ ไกล ไม่ไกล  และ ใกล้ 

๔. Fuzzy member set ส าหรับการวิเคราะห์สถานะของการเกิดไฟไหม้แบ่งเป็น
เกณฑ์ ๓ ระดับตามการลุกไหม้ของไฟ ได้แก่ ไม่เกิดไฟไหม้ อาจจะเกิดไฟไหม
และ เกิดไฟไหม ้

หากผลการจากวิเคราะห์ของการอนุมานแบบฟัซซี่สรุปผลว่าเกิดเพลิงไหม้ ระบบจะ
ท าการส่งข้อมูลแจ้งเตือนไปยัง Line Notify ของผู้ใช้งาน (ไม่มีค่าใช้จ่ายในการใช้บริการนี้ อ้างอิง
ข้อมูลจาก https://help2.line.me/line_notify/web/pc?lang=th) เพ่ือให้ผู้ใช้งานตรวจสอบใน
บริเวณดังกล่าว หรือท าการแจ้งไปยังสถานีดับเพลิงได้ทันเวลา รายละเอียดของการด าเนินงานจะ
เป็นไปดังภาพที่ ๖ 

 
ภาพที่ ๖  กรอบแนวคิดการท างานของระบบ 

ซึ่งระบบที่น าเสนอนี้จะช่วยให้ในการแจ้งเตือนผู้เกี่ยวข้องเมื่อมีความเสี่ยงที่จะเกิดอัคคีภัยได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

จากตัวอย่างที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าเทคโนโลยี Data Science และ IoT สามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ได้ใน application ที่หลากหลาย และสิ่งที่จะตามมาอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้คือปริมาณ
ข้อมูลจ านวนมหาศาลที่จะวิ่งผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังนั้นสิ่งเหล่านี้ถือเป็นความท้าทายอย่างใหญ่
หลวงของนักวิทยาการข้อมูลที่จะน าองค์ความรู้ที่มีมาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ
และสามารถน าไปประยุกต์ให้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุดได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป  
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๓. กรอบแนวคิด หรือรายละเอียดด้านเทคนิค 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นภาพรวมทั้งหมดของศาสตร์ทางวิทยาการข้อมูล ทางคณะผู้วิจัยได้
แบ่งเนื้อหาทั้งหมดออกเป็น ๑๕ หัวข้อหลักๆ โดยในแต่ละหัวข้อจะใช้เวลาเรียนผ่านสื่อการเรียนการ
สอนประมาณ ๑ ชั่วโมง ส่วนอีก ๒ ชั่วโมงผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าแบบฝึกหัด ท า 
quiz ท าโจทย์การบ้านหรือหาตัวอย่างโจทย์จากกรณีศึกษาอ่ืนๆ ต่อไป ซึ่งรายละเอียดในแต่ละหัวข้อ
จะมีดังต่อไปนี้ 

๑. วิทยาการข้อมูลคืออะไร  
โดยในบทนี้จะเกริ่นถึงความหมายของวิทยาการข้อมูลโดยจะครอบคลุมเนื้อหา

ดังต่อไปนี้ 
● วิทยาการข้อมูลคืออะไร 
● กระบวนการทางวิทยาการข้อมูลมีอะไรบ้าง ประกอบด้วยขั้นตอนอะไร แต่ละ

ขั้นตอนมีความส าคัญอย่างไร ซึ่งกระบวนการทั้งหมดสามารถสรุปได้ดังแสดงใน
ภาพที่ ๗ 

 

ภาพที่ ๗  กระบวนการทางวิทยาการข้อมูล 

● โปรแกรมไพธอนส าหรับศาสตร์ทางวิทยาการข้อมูล 
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๒. การพัฒนาระบบ Data Science และ IoT โดยใช้ NodeMCU 
ในบทนี้จะพูดถึงการพัฒนาระบบ Data Science และ IoT เพ่ือใช้ในการเก็บข้อมูล

และน าข้อมูลขึ้นไปเก็บบน cloud  ความปลอดภัยของระบบ IoT 
● NodeMCU/ESP๘๒๖๖ เป็นบอร์ดไมโครคอนโทลเลอร์ที่มีจ านวนขาพอร์ต

อินพุตและเอาต์พุตส าหรับเชื่อมต่อกับเซ็นเซอร์ทั้งแบบดิจิตอลและแอนะล็อก 
และยังต่อเพ่ือขับอุปกรณ์เอาต์พุตให้ท างานได้ตามต้องการ ภาพที่ ๘ แสดง 
NodeMCU ที่ใช้ ESP๘๒๖๖ WiFi ไมโครชิพ 
● Sensors 
● WiFi/NBIoT 
● Cloud computing หรือเทคโนโลยีการประมวลผลบนกลุ่มเมฆถือเป็นการ

บริการการประมวลผล การจัดเก็บข้อมูล ระบบฐานข้อมูล ระบบอัจฉริยะ ระบบ 
data analytics บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีความรวดเร็ว มีประสิทธิภาพ มี
ความยืดหยุ่นมากกว่าการที่จะติดตั้งการบริการทั้งหลายเหล่านี้บนเครื่อง server 
ของตนเอง ซึ่งในปัจจุบันเทคโนโลยีนี้ได้เข้ามามีบทบาทเป็นอย่างมากในวิถี
ชีวิตประจ าวันของมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ โดยในที่นี้เราจะยกตัวอย่างถึงการ
น าเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลไปประยุกต์ใช้บน cloud computing พร้อมทั้ง
ระบุข้อดีและข้อเสีย พอสังเขป 
● Data Science และ IoT Security ในปัจจุบันโรงงานอุตสาหกรรมจ านวนมากได้

น าระบบ Data Science และ IoT หรืออินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งมาใช้ใน
โรงงานเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการผลิตให้ดียิ่งขึ้น หรือ ในภาคครัวเรือนก็มีการ
น าระบบ Data Science และ IoT ท าให้อุปกรณ์ไฟฟ้าชนิดต่างๆ สามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายในชีวิตประจ าวัน  อย่างไรก็ตาม
อุปกรณ์ Data Science และ IoT ทั้งหลายยังมีปัญหาทางด้านความปลอดภัยอยู่
หลายประการ อาทิ เช่น ความหลากหลายของมาตรฐานส่งผลให้หน่วยงานที่
ควบคุมไม่สามารถออกมาตรการความปลอดภัยที่ครอบคลุมได้ทุกมาตรฐาน เปิด
โอกาสให้ผู้ไม่ประสงค์ดีสามารถเจาะเข้ามาในระบบเพ่ือควบคุมอุปกรณ์ IoT 
เหล่านี้ให้ปฏิบัติตามที่ผู้ไม่ประสงค์ดีต้องการได้ เช่น การสั่งให้อุปกรณ์ Data 
Science และ IoT เหล่านี้โจมตีแบบ Distributed Denial-of-Service (DDoS) 
เครื่องแม่ข่ายบางเครื่องเพ่ือท าให้ผู้ใช้งานปกติไม่สามารถเข้าใช้งานเครื่องแม่ข่าย
นั้นได้อย่างที่ควรจะเป็น และอ่ืนๆ อีกมากมาย ดังนั้นปัญหาความปลอดภัยของ
ระบบ Data Science และ IoT นี้ถือเป็นสิ่งส าคัญที่จ าเป็นต้องตระหนักถึงอยู่
เสมอเม่ือเรามีการติดตั้งน าระบบ Data Science และ IoT มาใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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ภาพที่ ๘  NodeMCU  

ที่มา : https://netpie.gitbooks.io/nodemcu-esp8266-on-netpie/content/chapter1.html 

๓. การจัดการข้อมูลด้วย NumPy และ Panda 
ในบทนี้จะพูดถึงการใช้ library Numpi และ Panda ในการจัดการข้อมูล 
● Jupyter Notebooks คืออะไร 
● NumPy 
● กรณีศึกษา: การวิเคราะห์ภาพถ่ายดาวเทียม 
● Pandas 

๔. การท าความสะอาดข้อมูล (Data Munging) 
ในบางครั้งข้อมูลที่เก็บได้อาจจะมีบางส่วนที่ไม่ครบถ้วน มีข้อผิดพลาด ในบทนี้จะพูด

ถึงการท าความสะอาดข้อมูลเพื่อแก้ไขปัญหาเหล่านั้น 
● Data Ingestion 
● Descriptive Statistics 
● Data Cleaning 
● Data Visualization 
● Frequent Data Operations 

๕. Data Visualization with Matplotlib 
การน าเสนอข้อมูลให้ดูน่าสนใจ เข้าใจง่าย และดึงดูดให้ผู้ฟังสนใจนั้นถือเป็นศาสตร์

หนึ่งที่มีความส าคัญอย่างมากในทางวิทยาการข้อมูล ในบทนี้จะพูดถึงความส าคัญในการน าเสนอ
ข้อมูลโดยใช้ Matplotlib และ Seaborn library 

● Definition and Importance 
● Effective Visualization 
● Case Studies: Good and Bad 
● Principles of Good Design 
● Matplotlib/Seaborn เป็น library ส าหรับใช้ในการ plot ภาพที่ ๙ แสดงตัวอย่าง

จากการใช้ Seaborn library ในการ plot 
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๖. Exploratory Data Analysis  
เมื่อได้ข้อมูลมาแล้ว สิ่งหนึ่งที่ส าคัญคือการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือให้เข้าใจภาพรวมของ

ข้อมูลก่อนจะท าการวิเคราะห์เชิงลึก ซึ่งในบทนี้จะกล่าวถึงการวิ เคราะห์ข้อมูลในเบื้องต้นพร้อมทั้ง
ยกตัวอย่างกรณีศึกษา 

● Exploratory Data Analysis (EDA) 
● Data Types and Visualization Types 
● ๑D, ๒D, ๓D+ 
● Case Studies 

 
ภาพที่ ๙  ตัวอย่างการ plot โดยใช้ Seaborn library  

ที่มา : https://datascienceplus.com/how-to-make-seaborn-pairplot-and-heatmap-in-r-
write-python-in-r 
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๗. Introduction to Machine Learning 
หลังจากที่เราวิเคราะห์ข้อมูลในเบื้องต้นแล้ว ขั้นที่ส าคัญที่สุดคือการหาโมเดลเพ่ือ

เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและผลลัพธ์ที่เราสนใจ ซึ่งในบทนี้เราจะพูดถึงเทคโนโลยีการ
เรียนรู้ของเครื่องจักรโดยใช้ scikit-learn library 

● What is Machine Learning? 
 Examples applications 
 Categories 

● scikit-learn 
● Supervised Machine Learning 

 Key Concepts 
 K-Nearest Neighbors Classification (KNN) 

● Hands-on 
๘. Model Selection and Linear Models for Regression 

ในบทนี้เราจะพูดถึงแนวทางการเลือกโมเดลการเรียนรู้ของเครื่องจักรเพ่ือน ามาใช้ใน
การปัญหาการถดถอยของข้อมูล 

● Model Selection 
● Linear Regression 
● Gradient Descent 
● Polynomial Features 

๙. Linear Models for Regression 
ในบทนี้เราจะเน้นที่การใช้โมเดลเชิงเส้นซึ่งถือเป็นโมเดลพ้ืนฐานอันหนึ่งในการ

แก้ปัญหาการถดถอยของข้อมูล 
● Regularized Linear Regression 

 Ridge Regression 
 Lasso Regression 
 Elastic Net 

● Robust Fit 
๑๐. Linear Models for Classification 

ในบทนี้เราจะเน้นที่การใช้โมเดลเชิงเส้นซึ่งถือเป็นโมเดลพ้ืนฐานอันหนึ่งในการ
แก้ปัญหาการจ าแนกชนิดของข้อมูล 

● Linear models for Classification 
 Logistic Regression 
 Linear Support Vector Machines (SVM) 

● Multiclass Classification 
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๑๑. Feature Preprocessing and Feature Selection 
ลักษณะเฉพาะหรือ feature เป็น input ที่ส าคัญที่จะป้อนเข้าสู่โมเดล ถ้าเราใช้ 

feature ที่ไม่มีคุณภาพ โมเดลที่ได้ก็จะไม่สามารถท านายผลลัพธ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในบทนี้จะ
พูดถึงเรื่องการวิเคราะห์ feature ก่อนที่จะป้อนเข้าสู่โมเดล 

● Preprocessing 
 Scaling 
 Pipelines 
 Feature Distributions 

● Categorical Features Transformation 
● Feature Selection 

๑๒. Model Evaluation 
ในบทนี้จะพูดถึงหลักการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของโมเดล 
● Metrics for Binary Classification 
● Metrics for Multi-Class Classification 
● Metrics for Regression Models 
● Optimizing Estimators for Different Evaluation Metrics 

๑๓. Support Vector Machines 
ในบทนี้จะพูดถึงโมเดลการเรียนรู้ เครื่องจักรชนิด support vector machine 

(SVM) ซึ่งเป็นหนึ่งในโมเดลพื้นฐานที่มีการน าไปใช้อย่างแพร่หลาย 
● (Kernelized) Support Vector Machines 

 Support Vector Regressor (SVR) 
 Kernel Approximation 

๑๔. Trees and Ensembles 
ในบทนี้จะพูดถึงโมเดลการเรียนรู้เครื่องจักรชนิด tree-based ซึ่งเป็นหนึ่งในโมเดล

พ้ืนฐานที่มีประสิทธิภาพดีเยี่ยมและมีการน าไปใช้อย่างแพร่หลาย 
● Decision Trees 
● Tree-based Ensemble Methods 

 Bagging 
 Random Forests เป็น tree-based โมเดลแบบ ensemble ที่ได้รับความ

นิยมอย่างสูงเนื่องจากเป็นโมเดลที่มีประสิทธิภาพดีเยี่ยมในการจ าแนกหรือ
ย่อยข้อมูลโดยไม่มีความซับซ้อนมากนัก ภาพที่ ๑๐ แสดงตัวอย่างของโมเดล
แบบ Random Forest 

 Boosting 
● Stacking Ensembles 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๗ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๑๐  โมเดล Random Forest  
ที่มา : https://medium.com/@williamkoehrsen/random-forest-simple-explanation-

377895a60d2d 

๑๕. Imbalanced Data and Time-series Data 
มีหลายกรณีที่ข้อมูลที่เรามีนั้นมีจ านวนไม่เท่ากันในแต่ละ class ในบทนี้จะพูดถึง 

การจัดการข้อมูลในกรณีท่ีข้อมูลแต่ละ class มีจ านวนไม่เท่ากัน 
● Imbalanced Data 
● Time Series and Forecasting 

หลังจากที่ผู้เรียนได้เรียนครบทั้ง ๑๕ บทแล้ว ผู้เรียนจะต้องน าองค์ความรู้ที่ได้มา
พัฒนาโครงงานวิจัยทางวิทยาการข้อมูล โดยผู้เรียนอาจจะใช้ข้อมูลที่เปิดเผยต่อสาธารณะ (open 
data) หรือท าการเก็บข้อมูลเองโดยใช้เครือข่าย Data Science และ IoT ก็ได้ โครงงานวิจัยที่เสร็จ
แล้วจะถูกประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นจุดอ่อนและจุดแข็งของโครงงานของตนและ
น าข้อเสนอที่ได้รับนี้ไปปรับปรุงเพ่ือน าไปพัฒนาต่อยอดโครงงานให้สามารถน าไปใช้งานจริงให้เกิด
ประโยชน์ต่อไป 
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๔. ทฤษฎีระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน (Learning Management System: LMS) 
สื่อการเรียนการสอนออนไลน์รูปแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) และ
เว็บไซต์การเรียนการสอนออนไลน์ (e-Learning) 

๔.๑ ความหมายของ e-learning 
e-Learning หรือ Electromics Learning คือ การเรียน การสอนในลักษณะ หรือรูปแบบ

ใดก็ได้ ซึ่งการถ่ายทอดเนื้อหานั้น กระท าผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต ทางสัญญาณโทรทัศน์ หรือ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) ฯลฯ เป็นต้น ซึ่งการเรียนการ
สอนในลักษณะนี้ได้มีการน าเข้าสู่ประเทศไทยตั้งแต่ปี พ .ศ. ๒๕๓๘ โดยรัฐบาลได้เปิดเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เพ่ือโรงเรียนไทย เพ่ือต้องการจะเชื่อมโยงโรงเรียนต่าง ๆ ในประเทศเข้าด้วยกันโดยผ่าน
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ ต่อมากระทรวงศึกษาได้มีการรับรองการศึกษาทางไกล
ผ่านอินเทอร์เน็ตอย่างเป็นทางการตั้งแต่ต้นปี พ.ศ. ๒๕๔๙ ส่งผลให้การเติบโตของหลักสูตร e-Learning 
มีอัตราการเติบโตเป็นเท่าตัว เพราะการศึกษาทางไกลไม่เพียงจะอ านวยความสะดวกและเอ้ือประโยชน์
ต่อผู้เรียนแล้วยังอ านวยประโยชน์ให้กับสถาบันการศึกษาในแง่ของการบริหารจัดการอีกด้วย 

e-Learning เป็นการใช้เทคโนโลยีที่มีอยู่ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สร้างการศึกษาที่มี
ปฏิสัมพันธ์และการศึกษาที่มีคุณภาพสูง ที่ผู้คนทั่วโลกมีความสะดวกและสามารถเข้าถึงได้อย่าง
รวดเร็ว ไม่จ ากัดสถานท่ีและเวลา เป็นการเปิดประตูการศึกษาตลอดชีวิตให้กับประชากร (Campbell, 
๑๙๙๙) 

ปัจจุบัน คนส่วนใหญ่มักจะใช้ค าว่า e-Learning กับการเรียน การสอน หรือการ
อบรม ที่ใช้เทคโนโลยีของเว็บ (Web-based Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมถึงเทคโนโลยี
ระบบการจัดการหลักสูตร (Learning Management System หรือ LMS) ในการบริหารจัดการงาน
สอนด้านต่าง ๆ โดยผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบ 

e-Learning นี้สามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์ หรือ จากแผ่นซีดี-รอม และ
ที่ส าคัญอีกส่วนหนึ่งคือ เนื้อหาต่าง ๆ ของ e-Learning สามารถน าเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
(Multimedia Technology) และเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบ (Interactive Technology) ค าว่า e-Learning 
นั้นมีค าที่ใช้ได้ใกล้เคียงกันอยู่หลายค าเช่น Distance Learning (การเรียนทางไกล) Computer based 
training (การฝึกอบรมโดยอาศัยคอมพิวเตอร์ หรือเรียกว่า (CBT) Online Learning (การเรียนทาง
อินเทอร์เน็ต) เป็นต้น ดังนั้น สรุปได้ว่า ความหมายของ e-Learning คือ รูปแบบของการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง โดยอาศัยเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการถ่ายทอดเรื่องราว และเนื้อหา 
โดยสามารถมีสื่อในการน าเสนอบทเรียนได้ตั้งแต่ ๑ สื่อขึ้นไป และการเรียนการสอนนั้นสามารถที่จะ
อยู่ในรูปของการสอนทางเดียว หรือการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ได้ โดยส่วนประกอบส าคัญในการสร้าง
การเรียนการสอนแบบ e-Learning คือ คน (People) กระบวนการ (Process) และผลผลิต (Product) 
เรียกโดยรวมว่า พีสาม (P๓) ซึ่งสามารถแสดงออกมาเป็น แผนภาพรวมของ e-Learning ดังภาพที่ ๑๑ 
ได้ดังนี ้
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ภาพที่ ๑๑ P๓ Model 
ที่มา : https://elearningindustry.com/continuum-in-e-learning-people-process-and-

product-p3   
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มนุษย์ถือเป็นส่วนร่วมส าคัญในกระบวนการของการสร้างบทเรียน e-Learning โดย
สร้างให้บทเรียน e-Learning สามารถตอบสนองกับทุกกลุ่มเป้าหมาย กระบวนการในการพัฒนา
บทเรียน e-Learning นั้นไม่ต่างจากการสร้างที่เราเป็นสถาปนิกที่พัฒนาบ้านให้กับลูกค้า การเริ่มต้น
ในการสร้างบ้านนั้นไม่สามารถท าได้โดยไม่มีการวางแผนหรือการวิเคราะห์ พิจารณาในทุกรายละเอียด 
ยกตัวอย่างเช่น การพูดคุย ท าความ เข้าใจเกี่ยวกับจ านวนหรือขนาดของห้องที่ลูกค้าต้องการ 
งบประมาณในการด าเนินการทั้งหมดตั้งแต่ต้นจนจบโครงการรวมถึงระยะเวลา ที่จะใช้ในการสร้าง
บ้านจนแล้วเสร็จ เมื่อทุกอย่างได้ข้อสรุปเป็นที่เรียบร้อยสถาปนิกจะร่างแบบพิมพ์เขียวที่ตรงกับความ
ต้องการดังกล่าว (หรือออกแบบในแต่ละชั้น) ด้วยหลักหรือทฤษฎีในการออกแบบ ผู้รับเหมาก่อสร้าง 
(ผู้สร้าง) จะเริ่มด าเนินการในการก่อสร้างบ้านดังกล่าว ตามแบบพิมพ์เขียวที่สถาปนิกได้ออกแบบไว้
และใช้วัสดุตามแบบพิมพ์เขียวนั้น (เหล็ก, ไม,้ ปูน, อิฐ, ทราย, ฯลฯ ) ตลอดระยะเวลาในการก่อสร้าง 
สถาปนิกเจ้าของบ้าน (ลูกค้า) หรือบุคคลอ่ืนรวมไปถึงเจ้าหน้าที่รัฐที่เกี่ยวข้องจะท าการตรวจสอบว่า
การด าเนินการก่อสร้างเป็น ไปตามแบบพิมพ์เขียวหรือไม่ในท านองเดียวกัน เป็นการยืนยันว่าไม่ได้
เริ่มต้นสร้างหรือพัฒนาบทเรียน e-Learning โดยปราศจากการวิเคราะห์การออกแบบ และการ
วางแผน ในการออกแบบบทเรียน e-Learning นั้นจ าเป็นที่จะต้องวิเคราะห์ถึงผลลัพธ์ที่ผู้เรียนจะ
ได้รับหลังจากท่ีเสร็จสิ้นการเรียน อะไร ที่ผู้เรียนต้องการเมื่อเสร็จสิ้นการเรียนและความรู้หรือทักษะที่
ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และข้อจ ากัดต่าง ๆ ที่อาจจะเกิดขึ้นในการเรียนทั้ง ในเรื่องของแหล่งข้อมูล
และเวลา นักออกแบบการเรียนการสอนจึงต้องท างานเสมือนกับเป็นสถาปนิกโดยจะต้องใช้ทั้ง
หลักการ ทฤษฎี และ เทคนิค เพ่ือในการพัฒนารูปแบบของบทเรียน (คล้ายกับแบบพิมพ์เขียว) เพ่ือ
รวบรวมรายละเอียดโครงสร้างและข้อมูลที่ส าคัญที่จะใช้ ในการพัฒนาหรือสร้างบทเรียน โดยที่
นักพัฒนาบทเรียน (ผู้เขียนรายละเอียดของเนื้อหา, โปรแกรมเมอร์, นักออกแบบกราฟิก เป็นต้น) จะ
ด าเนินการสร้าง และพัฒนาบทเรียนตามรูปแบบที่นักออกแบบการเรียนการสอนได้ร่างไว้ ผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการออกแบบและเนื้อหา จะตรวจสอบ และประเมินความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนออยู่ใน
บทเรียนเพ่ือประโยชน์สูงสุดของกิจกรรมการเรียนการสอน รวมไปถึงค าสั่ง หรือเครื่องมือที่ออกแบบ
ให้ผู้เรียนสะท้อนความรู้ที่ได้เรียนมา เมื่อบทเรียนเสร็จเรียบร้อยและได้ส่งต่อไปยังผู้เรียนด้วย
กระบวนการเรียนการ สอนทางไกลซึ่งบางครั้งอาจจะใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ระหว่างห้องเรียนปกติและบทเรียน e-Learning ด้วย นักออกแบบ การเรียนการสอนจะเลือกกลุ่ม
ผู้เรียนเพ่ือทดลองเรียนบทเรียนเพ่ือตรวจสอบหาจุดบกพร่องเพ่ือการพัฒนาให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
ต่อไป 

กระบวนการในการพัฒนา e-Learning มีหลายขั้นตอนดังแสดงในภาพที่ ๑๒ ได้แก่ 
ขั้นตอนการวิเคราะห์ขั้นตอนการวางแผน ขั้นตอนการออกแบบ ขั้นตอนการพัฒนา ขั้นตอนการเรียน
และการประเมินผล (ภาพที่ ๑๑) กระบวนการทั้งหมดนี้เป็นกระบวนการที่เป็นลักษณะของการวนซ้ า 
ผู้ออกแบบและพัฒนาจะต้องรับฟังความคิดเห็นเพ่ือน ามาแก้ไขปรับปรุง ในกระบวนการของการ
พัฒนาบทเรียน e-Learning  ผู้ออกแบบและ พัฒนาควรจะมีการติดต่อพูดคุยกับผู้ที่เกี่ยวข้องอ่ืน ๆ 
เพ่ือน าข้อมูลที่อาจจะได้รับมาใช้ในการปรับปรุงบทเรียน ซึ่งทั้งหมดนี้มีความส าคัญ เป็นอย่างมากด้วย
เหตุผลทางด้านความต้องการที่หลากหลายของผู้เรียนที่ต้องการจะใช้งานบทเรียน e-Learning ใน
บริบทที่อาจจะแตกต่าง กัน (เช่น การวางแผนและการวิเคราะห์ เป็นต้น ) ซึ่งนักออกแบบและ
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วิเคราะห์ควรจะต้องค านึงถึงประเด็นดังกล่าว โดยในการพัฒนา e-Learning จะด าเนินการตาม
ขั้นตอนดังกล่าวจนเสร็จสิ้น บทเรียน e-Learning ที่พัฒนาจนเสร็จสมบูรณ์แล้วจะมีกระบวนการใน
การประเมิน ผลเพ่ือปรับปรุง (เพ่ือแก้ไข) ซึ่งการประเมินผลนี้จะต้องอยู่ในทุก  กระบวนการของการ
พัฒนาบทเรียน e-Learning  (กระบวนการใน “การประเมินผล” จะปรากฏอยู่ทุกขั้นตอนของภาพที่ 
๑๓) ในบทเรียน e-Learning  คนจะมีส่วนร่วมในกระบวนการของการพัฒนาบทเรียน e-Learning 
คน-กระบวนการ-บทเรียน จะมีความต่อเนื่อง และสัมพันธ์กัน หรือ แผนภาพรวมของ e-Learning 
สามารถที่จะใช้เพ่ือเป็นแนวทางหรือแผนภาพความคิดรวบยอดของการเตรียมเนื้อหาและการน า
บทเรียน e-Learning ไปใช้งาน กระบวนการของ e-Learning สามารถจ าแนกออกได้เป็นสองกลุ่ม 
ได้แก่ (๑) การเตรียมเนื้อหา และ (๒) การน าเนื้อหาไปทดลองใช้ (ภาพที่ ๑๓) 

 
ภาพที่ ๑๒ กระบวนการพัฒนา e-Learning 

ที่มา : https://elearningindustry.com/continuum-in-e-learning-people-process-and-
product-p3 

 

ภาพที่ ๑๓ แผนภาพความคิดรวบยอด e-Learning 
ที่มา : https://elearningindustry.com/continuum-in-e-learning-people-process-and-

product-p3 
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โดยสรุปการเกิดขึ้นของเทคโนโลยีใหม่ช่วยให้ e-Learning เติบโตได้อย่างรวดเร็ว 
การออกแบบระบบการเรียนรู้แบบเปิดและแบบกระจายความรู้ส าหรับผู้เรียนทั่วโลกถือเป็นสิ่งที่มี
ความท้าทาย อย่างไรก็ตาม สิ่งที่ส าคัญที่สุดส าหรับสถาบันการศึกษา หรือองค์กรที่จัดให้มีการเรียน
การสอนแบบ e-Learning คือการจัดการศึกษาที่มีความยืดหยุ่นให้แก่ผู้เรียนที่มาจากทั่วประเทศ 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ที่มาก ขึ้นและสามารถน าไปประยุกต์กับการท างาน ผู้สอนต้องปรับตัวให้เข้ากับ
ผู้เรียนที่มีความหลากหลายและฝึกให้ผู้เรียนได้คิด วิเคราะห์ด้วย การใช้ข้อค าถาม โดยข้อค าถาม
อาจจะมีฐานมากจากระบบการเรียนที่มีความยืดหยุ่น เท่าที่สามารถท าได้ เพ่ือเป็นประโยชน์ และใช้
งานง่ายมากขึ้นส าหรับผู้เรียน 

๔.๒ ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน (Learning Management System : LMS) 
Learning Management System หรือ LMS เป็นระบบการจัดการเกี่ยวกับการ

บริหารการเรียน ในรูปแบบ e-Learning เพ่ือจัดการกับการใช้คอร์สแวร์ (Courseware) ในรายวิชา
ต่าง ๆ โดยออกแบบระบบเพ่ือเป็นซอฟต์แวร์ที่ท าหน้าที่ บริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ จะ
ประกอบด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวก เช่น โปรแกรมจะท าหน้าที่ ตรวจสอบการเข้ามาใช้
บทเรียน เนื้อหา กิจกรรมต่าง ๆ ตารางเรียน ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนา กระดานถามตอบ 
การท าแบบทดสอบ เป็นต้น และองค์ประกอบที่ส าคัญ คือ การเก็บบันทึกข้อมูลกิจกรรมการเรียนของ
ผู้เรียนไว้บนระบบเพ่ือผู้สอนสามารถน าไปวิเคราะห์ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพองค์ประกอบของระบบบริหารการเรียนการสอน (Learning Management System: 
LMS) 

องค์ประกอบของ LMS ประกอบด้วย ๕ ส่วน ดังนี้ 
๑. ระบบจัดการหลักสูตร (Course Management) กลุ่มผู้ใช้งานแบ่งเป็น ๓ ระดับ 

คือ ผู้เรียน ผู้สอน และผู้บริหารระบบ โดยสามารถเข้าสู่ระบบจากที่ไหน เวลาใดก็ได้ โ ดยผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ระบบสามารถรองรับจ านวน ผู้ใช้ และ จ านวนบทเรียนได้ ไม่จ ากัด โดยขึ้นอยู่
กับ ฮาร์ดแวร์และ /หรือ ซอฟท์แวร์ที่ใช้ และระบบสามารถรองรับการใช้งานภาษาไทยอย่างเต็ม
รูปแบบ 

๒ . ระบบการสร้างบทเรียน (Content Management) ระบบประกอบด้วย 
เครื่องมือในการช่วยสร้างเนื้อหา ระบบสามารถใช้งานได้ดีทั้งกับบทเรียนในรูป Text - based และ
บทเรียนใน รูปแบบ Streaming Media 

๓. ระบบการทดสอบและประเมินผล (Test and Evaluation System) มีระบบ
คลังข้อสอบ โดยเป็นระบบการสุ่มข้อสอบสามารถจับเวลาการท าข้อสอบและการตรวจข้อสอบ
อัตโนมัติ พร้อมเฉลย รายงานสถิติ คะแนน และสถิติการเข้าเรียนของนักเรียน 

๔. ระบบส่งเสริมการเรียน (Course Tools) ประกอบด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้
สื่อสารระหว่าง ผู้เรียนกับผู้สอน และ ผู้เรียนกับผู้เรียน เช่น ห้องสนทนา (Chatroom) โดยสามารถ
เก็บข้อมูลเหล่านี้ได้ 

๕ . ระบบจัดการข้อมูล (Data Management System) ประกอบด้วย ระบบ
จัดการไฟล์และโฟลเดอร์ ผู้สอนมีเนื้อที่เก็บข้อมูลบทเรียนเป็นของตนเอง โดยได้เนื้อที่ตามที่ผู้ดูแล
ระบบก าหนดให้ 
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ผู้ใช้งานในระบบบริหารจัดการ การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ ส าหรับผู้ใช้งานใน
ระบบ LMS นั้นสามารถที่จะแบ่งได้เป็น ๓ กลุ่ม ได้แก่ ผู้ดูแลระบบ (Administrator) ผู้สอน 
(Instructors) และ ผู้เรียน (Learners) 

๑. กลุ่มผู้บริหารระบบ (Administrator) ท าหน้าที่ในการติดตั้งระบบ LMS การ
ก าหนดค่าเริ่มต้นของระบบ การส ารองฐานข้อมูล การก าหนดสิทธิ์การเป็นผู้สอน 

๒. กลุ่มอาจารย์หรือผู้สร้างเนื้อหาการเรียน (Instructor) ท าหน้าที่ในการเพ่ิม
เนื้อหา บทเรียนต่าง ๆ เข้าระบบ อาทิ ข้อมูลรายวิชา ใบเนื้อหา เอกสารประกอบการสอน การ
ประเมินผู้เรียนโดยใช้ข้อสอบ ปรนัย อัตนัย การให้คะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผู้เรียน ตอบค าถาม 
และสนทนากับนักเรียน 

๓. กลุม่ผู้เรียน (Learners) หมายถึงนักเรียน นักศึกษา ที่สมัครเข้าเรียนตามหัวข้อ
ต่าง ๆ รวมทั้งการท าแบบฝึกหัด ตามที่ได้รับมอบหมายจากผู้สอน โดยอาจารย์สามารถท าการ
แบ่งกลุ่มผู้เรียนได้ และสามารถตั้งรหัสผ่านในการเข้าเรียนแต่ละวิชาได้ 

๔.๓ Interactive Multimedia (มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์) 
มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์แสดงผล ในลักษณะผสมสื่อหลาย

ชนิดเข้าด้วยกัน โดยเน้นที่การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เห็น ได้เลือก และรับฟังข้อมูลข่าวสารผ่าน
จอคอมพิวเตอร์โดยข้อมูล และข่าวสารต่าง ๆ จะรวมรูปแบบของ ตัวอักษร รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง และ วีดีโอ เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถตอบโต้ และมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อโดยตรงได้ และเมื่อน าสื่อ
มัลติมีเดียมาใช้กับการศึกษาจึงนิยมเรียกว่าสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 

คุณสมบัติหลัก ๒ ประการ 
๑. การควบคุมการใช้งานเป็นคุณสมบัติพ้ืนฐานของระบบมัลติมีเดีย คือ ผู้ใช้ต้อง

สามารถควบคุมระบบและข้ันตอนการน าเสนอได้ง่ายไม่ซับซ้อน 
๒. ความสามารถในการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ เป็นคุณสมบัติที่เพ่ิมขึ้นมาพร้อม ๆ กับ

พัฒนาการด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนรู้สามารถโต้ตอบกับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบ
ต่าง ๆ โดยคอมพิวเตอร์จะน าข้อมูลจากผู้ใช้ไปประมวลผล เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการโต้ตอบ หรือการ
ประเมิน ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วยตนเองมีประสิทธิภาพและน่าสนใจขึ้น 

ปัจจุบันการออกแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ได้รับการพัฒนาบนระบบคอมพิวเตอร์
เพียงระบบเดียว เนื่องจากความมีประสิทธิภาพที่เท่าเทียมกับการน ามาต่อพ่วงร่วมกับระบบฮาร์ดแวร์
อ่ืน ๆ ท าให้มีความสะดวกในการใช้งานด้านการเรียนการสอนในชั้นเรียน หรือการเรียนการสอนแบบ
รายบุคคล ในวงการศึกษาทั่วไปเรียกสื่อประเภทนี้ว่า มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนการสอน 
(Interactive Multimedia InstructionหรือIMI) มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ เป็นมัลติมีเดียที่เน้นการให้
ผู้ใช้เป็นผู้ควบคุมการน าเสนอ การเลือกเส้นทางเดิน (Navigation) การโต้ตอบ การให้ความรู้ และ
กิจกรรมที่มีในบทเรียน วัตถุประสงค์เพ่ือการเรียนการสอน และการฝึกอบรมเป็นหลัก หรือสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนทั้งในและนอกระบบโรงเรียน ในการออกแบบ
โปรแกรม ผู้ออกแบบต้องน าความก้าวหน้า ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์บูรณาการเข้ากับแนวคิด 
ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้เพ่ือส่งทอดไปยังผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถควบคุมล าดับ
ขั้นตอนการเรียนรู้ เลือกเนื้อหาการเรียน กิจกรรมการเรียน ตรวจสอบความก้าวหน้า และทดสอบ
ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติที่มีครูเป็นศูนย์กลางและ
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เป็นผู้ควบคุมกิจกรรมการเรียนการสอน จะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนโดยใช้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์มี
จุดเด่นอยู่ที่การควบคุมกิจกรรมการเรียน การควบคุมเวลาเรียน และการได้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน
ซึ่งจะส่งผลดีต่อการเรียนเป็นรายบุคคล และสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

องค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดีย 
๑. ข้อความ (Text) หมายถึง ตัวหนังสือและข้อความที่สามารถสร้างได้หลาย

รูปแบบหลายขนาดการออกแบบให้ข้อความเคลื่อนไหวให้สวยงาม แปลกตา และน่าสนใจได้ตาม
ต้องการ อีกทั้งยังสร้างข้อความให้มีการเชื่อมโยงกับค าส าคัญอ่ืน ซึ่งอาจเน้นค าส าคัญเหล่านั้นด้วยสี
หรือขีดเส้นใต้ ที่เรียกว่า ไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) ซึ่งสามารถท าได้โดยการเน้นสีตัวอักษร (Heavy 
Index)เพ่ือให้ผู้ใช้ทราบต าแหน่งที่จะเข้าสู่ค าอธิบาย ข้อความ ภาพถ่าย ภาพวีดีทัศน์หรือเสียงต่าง ๆ ได้ 

๒. ภาพกราฟิก (Graphic) หมายถึง ภาพถ่าย ภาพเขียน หรือน าเสนอในรูปไอคอน 
ภาพกราฟิกนับว่าเป็นสิ่งส าคัญในสื่อประสม เนื่องจากเป็นสิ่งดึงดูดสายตาและความสนใจของผู้ชม
สามารถสร้างความคิดรวบยอดได้ดีกว่าการใช้ข้อความ และใช้เป็นจุดต่อประสานในการเชื่อมโยง
หลายมิติได้อย่างน่าสนใจ ภาพกราฟิกท่ีใช้ในสื่อประสมนิยมใช้กันมาก ๒ รูปแบบ คือ 

๒.๑ ภาพกราฟิกแบบบิทแมป (Bitmap Graphic) หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า 
Raster Graphic เป็นกราฟิกที่สร้างขึ้นโดยใช้ตารางจุดภาพ (Grid of Pixels) ในการวาดกราฟิกแบบ
บิทแมป จะเป็นการสร้างกลุ่มของจุดภาพแทนที่จะเป็นการวาดรูปทรงของวัตถุเพ่ือเป็นภาพขึ้นมา 
การแก้ไขหรือปรับแต่งภาพจึงเป็นการแก้ไขครั้งละจุดภาพได้เพ่ือความละเอียดในการท างาน ข้อ
ได้เปรียบของกราฟิกแบบนี้คือ สามารถแสดงการไล่เฉดสีและเง่าอย่างต่อเนื่องจึงเหมาะส าหรับ
ตกแต่งภาพถ่ายและงานศิลป์ต่าง ๆ ได้อย่างสวยงาม แต่ภาพแบบบิทแมปมีข้อจ ากัดอย่างหนึ่งคือ จะ
เห็นเป็นรอยหยักเมื่อขยายภาพใหญ่ขึ้น ภาพกราฟิกแบบนี้จะมีชื่อลงท้ายด้วย.gif,.tiff,.bmp 

๒.๒ ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ (Vector Graphic) หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า 
Draw Graphic เป็นกราฟิกเส้นสมมติที่สร้างขึ้นจากรูปทรงโดยขึ้นอยู่กับสูตรคณิตศาสตร์ภาพกราฟิก
แบบนี้จะเป็นเส้นเรียบนุ่มนวล และมีความคมชัดหายขยายใหญ่ขึ้น จึงเหมาะส าหรับงานประเภทที่
ต้องการเปลี่ยนแปลงขนาดภาพ เช่น ภาพวาดลายเส้น การสร้างตัวอักษรและการออกแบบตรา
สัญลักษณ์ ภาพกราฟิกแบบนี้จะมีชื่อลงท้ายด้วย.eps, .wmf, .pict 

๓. ภาพแอนิเมชัน (Animation) เป็นภาพกราฟิกเคลื่อนไหว โดยใช้โปรแกรม
แอนิเมชัน (Animation Program) ในการสร้าง เราสามารถใช้ภาพที่วาดจากโปรแกรมวาดภาพ 
(Draw Programs) หรือภาพจาก Clip Art มาใช้ในการสร้างภาพเคลื่อนไหวได้โดยสะดวก โดยต้อง
เพ่ิมขั้นตอนการเคลื่อนไหวทีละภาพด้วย แล้วใช้สมรรถนะของโปรแกรมในการเรียงภาพเหล่านั้นให้
ปรากฏเห็นเป็นภาพเคลื่อนไหวเพื่อใช้ในการน าเสนอ 

๔ . ภาพเคลื่ อนไหวแบบวีดีทัศน์  (Full-Motion Video) เป็นการน า เสนอ
ภาพเคลื่อนไหวด้วยความเร็ว ๓๐ ภาพต่อวินาทีด้วยความคมชัดสูง (หากให้ ๑๕-๒๔ ภาพต่อวินาทีจะ
เป็นภาพคมชัดต่ า)รูปแบบภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน์จะต้องถ่ายภาพก่อนด้วยกล้องวีดีทัศน์ แล้วจึง
ตัดต่อด้วยโปรแกรมสร้างภาพเคลื่อนไหว เช่น Adobe Premiere และ Ulead Video Studio ปกติ
แล้วไฟล์ภาพลักษณะนี้จะมีขนาดใหญ่มาก จึงต้องลดขนาดไฟล์ให้เล็กลงด้วยการใช้เทคนิคการบีบอัด
ภาพ (Compression)รูปแบบที่ใช้ในการบีบอัดทั่วไป ได้แก่ Quicktime, AVI และ MPEC ๑ ใช้กับ
แผ่นวีซีดี MPEC ๒ ใช้กับแผ่นดีวีดี  และ MPEC ๔ ใช้ในการประชุมทางไกลด้วยวีดีทัศน์และ 
Streaming Media 
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๕. เสียง (Sound) เสียงที่ใช้ในมัลติมีเดียไม่ว่าจะเป็นเสียงพูด เสียงเพลง หรือเสียง
เอ็ฟเฟ็กต์ต่างๆ จะต้องจัดรูปแบบเฉพาะเพ่ือให้คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจและใช้งานได้ โดยการ
บันทึกลงคอมพิวเตอร์และแปลงเสียงจากระบบแอนะล๊อกให้เป็นดิจิทัล แต่เดิมรูปแบบเสียงที่นิยมใช้ 
มี ๒ รูปแบบ คือ เวฟ (WAV: Waveform) จะบันทึกเสียงจริงดังเช่นเสียงเพลงและเป็นไฟล์ขนาดใหญ่
และ มิดี้ (MIDI: Musical Instrument Digital Interface) เป็นการสังเคราะห์เสียงเพ่ือสร้างเสียงใหม่
ขึ้นมา จึงท าให้มีขนาดเล็กกว่าไฟล์เวฟ แต่คุณภาพเสียงจะด้อยกว่า ในปัจจุบันไฟล์เสียงที่นิยมใช้กัน
อย่างแพร่หลายอีกรูปแบบหนึ่ง เนื่องจากเป็นไฟล์ขนาดเล็กกว่ามากคือ MP๓ 

๖. การปฏิสัมพันธ์ (Interactive) นับเป็นคุณสมบัติที่มีความโดดเด่นกว่าสื่ออ่ืนที่
ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับสื่อได้ด้วยตนเอง และเลือกที่จะเข้าสู่ส่วนใดส่วนหนึ่งของการน าเสนอตามความ
พึงพอใจได้ ทั้งนี้ การปฏิสัมพันธ์สามารถเชื่อมต่อกับองค์ประกอบของมัลติมีเดียชนิดต่าง ๆ 

บทบาทของสื่อมัลติมีเดีย 
๑. สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการน าเสนอข้อมูล 
๒. สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

คุณลักษณะส าคัญของสื่อมัลติมีเดีย ๔ ประการของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ด้วย
ตนเองที่สมบูรณ์ ได้แก่ 

๑. Information (สารสนเทศ) หมายถึง เนื้อหาสาระ (content) ที่ได้รับการเรียบ
เรียงแล้วเป็นอย่างดี ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือได้รับทักษะอย่างหนึ่งอย่างใดที่ผู้สร้างได้
ก าหนดวัตถุประสงค์ไว้ โดยอาจจะน าเสนอเนื้อหาในลักษณะทางตรงหรือทางอ้อมก็ได้ 

๒. Individualization (ความแตกต่างระหว่างบุคคล) การตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลทั้งจากบุคลิกภาพ สติปัญญา ความสนใจ พ้ืนฐานความรู้ คือลักษณะส าคัญของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผู้เรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง รวมทั้งการเลือก
รูปแบบที่เหมาะสมกับตนเองได้ เช่น สามารถควบคุมเนื้อหา ควบคุมล าดับของการเรียน ควบคุมการ
ฝึกปฏิบัติ หรือ การทดสอบเป็นต้น 

๓. Interaction (การมีปฏิสัมพันธ์) เนื่องจากผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น หากได้มีการโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน ดังนั้น สื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การศึกษาที่ออกแบบมาเป็นอย่างดีจะเอ้ืออ านวยให้เกิดการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนอย่างต่อเนื่องและตลอดทั้งบทเรียน การอนุญาตให้ผู้เรียนเพียงแต่คลิกเปลี่ยนหน้าจอไปทีละหน้า 
ไม่ถือว่าเป็นปฏิสัมพันธ์ที่เพียงพอส าหรับการเรียนรู้ แต่ต้องมีการให้ผู้เรียนได้ใช้เวลาในส่วนของการ
คิดวิเคราะห์และสร้างสรรค์เพ่ือให้ได้มาซึ่งกิจกรรมการเรียนนั้น ๆ 

๔. Immediate Feedback (ผลป้อนกลับโดยทันที) การให้ผลป้อนกลับนี้เป็นสิ่งที่
ท าให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแตกต่างไปจากมัลติมีเดีย-ซีดีรอมส่วนใหญ่ ซึ่งได้มีการน าเสนอเนื้อหา
เกี่ยวกับเรื่องราวของสิ่งต่าง ๆ แต่ไม่ได้มีการประเมินความเข้าใจของผู้เรียน ไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของ
การทดสอบ แบบฝึกหัด หรือการตรวจสอบความเข้าใจในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง จึงท าให้มัลติมีเดีย -
ซีดีรอมเหล่านั้น ถูกจัดว่าเป็น มัลติมีเดียเพ่ือการน าเสนอข้อมูล (Presentation Media) ไม่ใช่
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
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ข้อดีของสื่อมัลติมีเดีย 
๑. ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากขึ้น และส่งผลให้ผลผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนดีขึ้น 
๒. ส่วนใหญ่สื่อมัลติมีเดียจัดเก็บในรูปแบบของซีดีรอม ง่ายต่อการเก็บรักษาและ

สะดวกต่อการพกพา 
๓. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองความต้องการ เมื่อไหร่ เวลาไหนก็ได้ 
๔. ในปัจจุบันมีสื่อมัลติมีเดียเกิดขึ้นมากมาย ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ หรือ

สร้างใช้เองได้ง่าย 
๕. ผู้เรียนสามารถฝึกฝนแบบฝึกหัด หรือหาความรู้เพิ่มเติมจากสื่อได้ไม่จ ากัด 
๖. เป็นการส่งเสริมสื่อมัลติมีเดียให้มีการพัฒนาเรื่อย ๆขึ้นไป 
๗. ช่วยแบ่งเบาหน้าที่ในการสอน ของผู้สอน และสื่อที่ใช้ท าให้เกิดภาพที่ชัดเจน 

ประเด็นเรื่องการเรียนการสอนออนไลน์ (e-Learning) เป็นที่สนใจของนักวิจัยเป็น
จ านวนมาก เนื่องจากเป็นสิ่งที่ค่อนข้างใหม่ และมีผลกระทบในวงกว้างต่อสังคม ในปีพ .ศ. ๒๕๕๒  
มีงานวิจัยที่เผยแพร่โดย Weerasinghe and Ramberg (๒๐๐๙) กล่าวว่าปัจจัยที่มีผลเป็นอย่างมาก
กับความส าเร็จหรือความล้มเหลวของแบบเรียนออนไลน์คือการออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้
ออนไลน์ และการน าเสนอเนื้อหาส าหรับการเรียนรู้ซึ่งควรจะจัดโครงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้  
(Structuring Learning Content) ให้มี ๑) การแสดงผลลัพธ์และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ไว้ตอนต้น
ของบทเรียน ๒) จัดล าดับเนื้อหาการเรียนรู้ตามที่ระบุไว้ในหลักสูตร ๓) แบ่งเนื้อหาการเรียนรู้เป็น
หน่วยย่อยแบบมีโครงสร้าง ๔) เพ่ิมส่วนการอภิปรายในหัวข้อที่จ าเป็น ซึ่งการสร้างเว็บไซต์การเรียน
การสอนออนไลน์ (e-Learning) ควรมีการค านึงถึงโครงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ อันจะส่งผลต่อ
ความส าเร็จของผู้เรียนต่อไป 

นอกจากงานวิจัยของต่างชาติ ในประเทศไทยมีงานวิจัย และวิทยานิพนธ์หลายฉบับ
ที่ลงพ้ืนที่ไปศึกษาความเป็นไปของการเรียนการสอนออนไลน์ (e-Learning) โดยมีกลุ่มตัวอย่างอยู่ใน
ประเทศไทย เช่นผลงานของ นางสาวชนินทร์ ตั้งพานทอง ในปีพ.ศ. ๒๕๖๗ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ศึกษาเรื่อง ปัจจัยที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนออนไลน์เพ่ือเสริมการเรียนการสอน โดยมุ่งศึกษา
ปัจจัยที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนออนไลน์ พบว่ามีปัจจัยคุณภาพ ๓ ด้านอันได้แก่ ๑) ด้านคุณภาพ
ของระบบ ๒) ด้านคุณภาพสารสนเทศ ๓) และด้านคุณภาพการบริการ ที่มีอิทธิพลต่อการใช้งาน และ
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานในเชิงบวก ดังนั้นการวางแผนเพ่ือสร้างเว็บไซต์การเรียนการสอนออนไลน์ 
(e-Learning) นอกจากจะค านึงถึงตัวระบบที่สามารถให้บริการได้อย่างมีประสิทธิภาพแล้ว จ าเป็นต้อง
ค านึงถึงคุณภาพสารสนเทศที่จะน าเข้าสู่ระบบ และจ าเป็นต้องค านึงถึงการให้บริการอย่างมีคุณภาพ
ควบคู่กันไปด้วย 
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ผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

๑. เทคโนโลยีความจริงเสมือนหรือแบบจ าลองเสมือน (Virtual reality technology, VR) 

ในปัจจุบัน มีงานวิจัยมากมายที่มุ่งเน้นไปที่การน าเทคโนโลยีความจริงเสมือนหรือ
แบบจ าลองเสมือน (Virtual reality technology, VR) มาใช้งานร่วมกับเทคโนโลยี IoT เนื่องจากทั้ง
สองเทคโนโลยีมีความเข้ากันได้ในเรื่องการจัดการและแสดงผลข้อมูล โดย VR สามารถใช้ประโยชน์
จากข้อมูลของเซนเซอร์ IoT ต่างๆ เช่น สภาพอากาศ ความดัน อุณหภูมิ ระดับแรงดันไฟฟ้า การวัด
ปริมาณแสง ภาพจากกล้องวีดีโอ หรือการตรวจวัดพารามิเตอร์อ่ืนๆ ที่ถูกน าไปประยุกต์ในสาขาวิชา
ต่างๆ เช่น การเกษตร การแพทย์ หรือการท่องเที่ยว โดยจะมีการออกแบบระบบที่รวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูลจากเซนเซอร์ IoT และข้อมูลการโต้ตอบกับผู้ใช้งานของระบบ VR ได้เห็นการ
เปลี่ยนแปลงของข้อมูลจากเซนเซอร์เหล่านั้นเพ่ือตอบสนองการเปลี่ยนแปลงตามที่ผู้ใช้งานต้องการ
เข้าถึงหรือต้องการประมวลผล ดังตัวอย่างในบทความของ I. Toumpalidis, K. Cheliotis, F. 
Roumpani and A. Hudson-Smith (2018) ซึ่งแสดงให้เห็นถึงตัวอย่างหรือแนวคิดของการน าทั้ง
สองระบบมาใช้งานร่วมกัน เช่น การออกแบบ “เมืองตามเวลาจริง (Real-time city)” ซึ่งใช้แนวคิด
ของการรวบรวมข้อมูลของเซนเซอร์ที่วางที่จุดต่างๆ ในตัวเมืองที่มีการเชื่อต่อกันผ่านระบบ Wifi เพ่ือ
น ามาประมวลในการวางแผนจัดการและควบคุมคุณภาพของเมือง เช่น ที่ไทม์แสควร์ในนิวยอร์คมีการ
ติดตั้งเซนเซอร์ที่โซลาร์เซลล์ ถังขยะ และกล้อง CCTV เพ่ือสอดส่องและจดจ า (Recognition) ความ
ผิดปกติที่เกิดขึ้นตามเวลาจริง นอกจากนี้ยังมีการออกแบบระบบ IoT เพ่ือใช้ในการระบุพิกัดรวมถึง
การสร้างแผนที่ทางภูมิศาสตร์ โดยใช้ข้อมูลจากผู้ใช้งานอินเตอร์เน็ต จากนั้นจะมีการน าข้อมูลดังกล่าว
มาประมวลผลเพ่ือใช้ระบุต าแหน่ง (Spatial data) รวมถึงแสดงค่าพารามิเตอร์ที่วัดเพ่ือน าไปแสดงใน
ระบบความจริงเสมือนแบบผสม (Mixed reality) ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่เกิดจากการผสมผสานระหว่าง 
VR และ เทคโนโลยีเพ่ิมพูนความจริงเสมือน (Augmented reality) ในงานวิจัยของ Myeong-in 
Choi, Lee Won Park, Sanghoon Lee, Jun Yeon Hwang and Sehyun Park (2017) ในเสนอ
การออกแบบระบบขั้นสูง (Hyper-connected) เพ่ือเชื่อมโยงระหว่าง IoT และ VR ส าหรับงานการ
บริการแบบรีโมต (Remote services) โดยใช้หลักการดังภาพที่ ๑๔ ซึ่งเน้นไปท่ีการใช้บริการผู้ใช้งาน
ผ่านกล้อง VR โดยมีการตอบโต้จากเซนเซอร์ IoT ผ่านระบบ Wifi หรือ ๓G/๔G ซึ่งจะท าให้ผู้ใช้งาน
เข้าถึงข้อมูลที่วัดจากเซนเซอร์ดังกล่าวได้ตามเวลาจริงดังภาพที ่๑๕ 

ในงานวิจัยของ A. A. Simiscuka and G. Muntean (2018) ได้เสนอขั้นตอนการค านวณ 
(Algorithm) เพ่ือประสานข้อมูลพร้อมๆ กัน (Synchronization) ของอุปกรณ์ในโลกเสมือนจริงใน
สภาวแวดล้อมของ IoT และ VR  ดังแสดงในภาพที่ ๑๖ โดยขั้นตอนการค านวณดังกล่าวได้รวบรวม
ข้อมูลของอุปกรณ์หรือเซนเซอร์ IoT ผ่านระบบ Wifi หรือ LTE ผ่านเกตเวย์ต่างๆ จากนั้นจะถูก
เชื่อมโยงโดยอุปกรณ์รวมรวมซึ่งบรรจุซอฟแวร์ขั้นตอนการค านวณเพ่ือประสานข้อมูลดั งกล่าว ดัง
ตัวอย่างการใช้งานในภาพที่ ๑๗ ซึ่งเป็นการแสดงผลแบบประสานข้อมูลพร้อมกันระหว่างของอุปกรณ์
เซนเซอร์ IoT (Raspberry pi) และกล้อง VR 
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ภาพที่ ๑๔ ระบบข้ันสูงเพ่ือเชื่อมโยงระหว่าง IoT และ VR ส าหรับงานการบริการแบบรีโมต 

 

ภาพที่ ๑๕ ตัวอย่างการใช้งานระบบการเชื่อมต่อขั้นสูงของ IoT และ VR  
ส าหรับงานการบริการแบบรีโมต 
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ภาพที่ ๑๖ ระบบการประสานข้อมูลของอุปกรณ์ในโลกเสมือนจริงในสภาวแวดล้อมของ IoT และ VR 
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ภาพที่ ๑๗ การแสดงผลแบบประสานข้อมูลพร้อมกันระหว่างของอุปกรณ์เซนเซอร์ IoT และกล้อง VR  

งานวิจัยของ Natinan Bunyakul, Nuwee Wiwatwattana and Patcharin Panjaburee 
(2020) ได้กล่าวถึงการสอนแล็บพ้ืนฐานทางด้านเทคนิคการแพทย์โดยใช้การเรียนรู้ผ่านเกม โดย
คณะผู้วิจัยได้ออกแบบเกมที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนานในการเรียนรู้ มีการเก็บแต้มเป็นปัจจัย
หนึ่งในการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ผลการทดสอบเบื้องต้นกับนักเรียนคณะเทคนิคการแพทย์
จ านวน ๑๕๕ คนพบว่าผู้เรียนมีความสนใจในการที่จะเรียนรู้ผ่านทางการเล่นเกมมากขึ้นเมื่อเทียบกับ
การเรียนรู้แบบเดิมที่เน้นการบรรยายในห้องเรียนโดยทีมอาจารย์ผู้สอน 
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บทท่ี ๓ 

ระเบียบวิธีวิจัย 

กรอบแนวคิด แผนการด าเนินงาน วิธีการ/ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยและพัฒนา 

แผนการด าเนินงาน 

 

แนวคิด/แนวทาง วิธีการด าเนินงาน ขั้นตอนการท างาน ระยะเวลา 

ห้องฝึกปฏิบัติการ จัดหาอุปกรณ์ ระบบเครือข่าย 
และระบบที่เก่ียวข้องส าหรับ
การฝึกปฏิบัติ 

๑. จัดสนทนากลุ่ม (Focus 
Group) เพ่ือส ารวจ 
ความต้องการของนิสิต
อาจารย์และบุคลากร 

๒. จัดหาอปุกรณ์ ระบบ
เครือข่าย และระบบที่
เกี่ยวข้อง 

๓. สนับสนุนการใช้งานห้อง 
ฝึกปฏิบัติการ 

๑๒ เดือน 

ศูนย์การเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยี

ดิจิทัล

ห้องฝึก
ปฏิบัติการ

การร่วมมือกับ
มหาวิทยาลัย

อ่ืน

สื่อการเรียน
การสอน

การ
สนับสนุน
การเรียนรู้

ระบบแหล่ง
เรียนรู้



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๓๒ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

แนวคิด/แนวทาง วิธีการด าเนินงาน ขั้นตอนการท างาน ระยะเวลา 

ระบบแหล่งเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

พัฒนาระบบแหล่งเรียนรู้ การ
น าเข้าสื่อการเรียนการสอน
หรือองค์ความรู้ เพ่ือช่วย
จัดการเรียนรู้ การแบ่งปัน
ข้อมูล  

๑. จัดสนทนากลุ่ม (Focus 
Group) เพ่ือส ารวจ
ความต้องการของนิสิต
อาจารย์และบุคลากร 

๒. ศึกษาความเป็นไปได้ 
วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ 

๓. จัดหา พัฒนาและติดตั้ง
ระบบแหล่งเรียนรู้ 

๔. สนับสนุนการใช้ระบบ
แหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 

๑๒ เดือน 

สื่อการเรียนการสอน พัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

๑. จัดเตรียม/ออกแบบ 
เนื้อหาส าหรับการพัฒนา 
สื่อการเรียนการสอน 

๒. ด าเนินการพัฒนา 
สื่อการเรียนการสอน  

๓. สนับสนุนการเรียนการ
สอน 

๑๒ เดือน 

กิจกรรมสนับสนุน 
การเรียนรู้ 

ฝึกอบรมให้ความรู้เบื้องต้น 
ประชาสัมพันธ์ศูนย์การเรียนรู้ 
และแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 

๑. วางแผนการจัดกิจกรรม
สนับสนุนการเรียนรู้ 

๒. ด าเนินการฝึกอบรม 
๓. จัดกิจกรรมประกวด

โครงงาน 
๔. ติดตามและประเมินผล 

๓ เดือน 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๓๓ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

แนวคิด/แนวทาง วิธีการด าเนินงาน ขั้นตอนการท างาน ระยะเวลา 

การร่วมมือกับ
มหาวิทยาลัยอื่น 

สร้างความร่วมมือระหว่าง
มหาวิทยาลัย รวมถึงองค์กร
ต่างๆเพ่ือสร้างเครือข่ายการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยี Data 
Science และ IoT  
โดยร่วมกับสถาบันเทคโนโลยี
ไทย-ญี่ปุ่น (Thai-Nichi 
Institute of Technology), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, มหาวิทยาลัย
ไซเบอร์ไทย  (THAI MOOC)  
ส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา ในการพัฒนา การ
เรียนการสอนด้านการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 

๑. ประชาสัมพันธ์จุดประสงค์
ของศูนย์ถ่ายทอดการเรียนรู้
ผ่านสื่อดิจิทัลให้กับ
มหาวิทยาลัย และองค์กร
ต่างๆ เพื่อเข้ามาร่วมใช้งาน
ทรัพยากรด้าน Data 
Science และ IoT  
๒. สนับสนุนให้มีการแข่งขัน

สิ่งประดิษฐ์ที่ใช้เทคโนโลยี 
Data Science และ  IoT 
ระหว่างมหาวิทยาลัย 

๓. แลกเปลี่ยนแนวคิด รวมถึง
การใช้ทรัพยากรด้าน 
Data Science และ IoT 
ร่วมกันระหว่าง
มหาวิทยาลัยเพื่อสร้าง
นวัตกรรม และงานวิจัยใน
การขับเคลื่อนประเทศ
ตามนโยบายไทยแลนด์ 
๔.๐ 

๔. มีการจัดอบรมคณาจารย์ 
นิสิต และผู้สนใจจ านวน ๔๐ 
คน 

๑๒ เดือน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  โดยการศึกษาจากหนังสือ เอกสารประกอบ รวมถึงงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง  และจากการสัมภษณ์เชิงลึก (Focus Group)  เพ่ือส ารวจความต้องการและศึกษาความ
เป็นไปได้ จากนิสิต อาจารย์ บุคลากรและบุคคลทั่วไป 
  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๓๔ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การจ าแนข้อมูล การเปรียบเทียบข้อมูล การตีความข้อมูล และการ

เชื่อมโยงข้อมูล จากข้อมูลการส ารวจและ Focus Group  มาสังเคราะห์ร่วมกัน ในการจัดตั้ง
ศูนย์กลางการเรียนรู้ส าหรับจัดการองค์ความรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือให้นิสิต อาจารย์ บุคลากร
และบุคคลทั่วไป ได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงผ่านห้องฝึกปฏิบัติการ และระบบแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 

แผนการด าเนินการวิจัยและการเก็บข้อมูล 

กิจกรรมที่ส าคัญ 
ระยะเวลาการด าเนิน

กิจกรรม 
งวด ๑ งวด ๒ งวด ๓ งวด ๔ 

๑. ประชุมกลุ่มงานบริหารโครงการ เพ่ือจัดท าแผนด าเนินงาน 
และส ารวจความต้องการติดตั้งศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล (Focus Group) 

    

๒. ส ารวจความต้องการ วิเคราะห์ความเป็นไปได้ และออกแบบ
ระบบศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล และสื่อการ
เรียนการสอน 

    

๓. จัดหาอุปกรณ์ วัสดุ ครุภัณฑ์ และระบบที่เก่ียวข้องในการ
ติดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

    

๔. ติดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล และ
เปิดให้บริการ 

    

๕. จัดเตรียม/ออกแบบเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรการศึกษา 

    

๖. พัฒนาสื่อการเรียนการสอน     
๗. ศึกษาการใช้ระบบการเรียนการสอน Thai MOOC     
๘. น าสื่อเข้าระบบการเรียนการสอน Thai MOOC     
๙. จัดอบรมคณาจารย์ นิสิต และผู้สนใจ และการน าสื่อเข้า

ระบบการเรียนการสอน   
● อบรมตามห้องปฏิบัติการ (ครั้งที่ ๑ และ ๒) 
● อบรมออนไลน์ ผ่าน ระบบ Thai MOOC 

    

๑๐. จัดการประกวดโครงงาน     
๑๑. น าเสนอผลงานของผู้ได้รับรางวัลการประกวดโครงงาน 

(Show Case)  
    

๑๒. ติดตามและประเมินผลความส าเร็จภาพรวมของโครงการ / 
ผลงานวิจัย 

    



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๓๕ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ตัวชี้วัดผลผลิตส าคัญ 

เป้าหมายของผลผลิต (เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 
แสดงผลผลิตและตัวชี้วัดแผนงานวิจัย 

ชื่อผลผลิต หน่วยวัด 
ตัวชี้วัด  

(เชิงปริมาณ/เชิง
คุณภาพ) 

เป้าหมาย 

๑. มีระบบศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัลที่สามารถ
ท างานร่วมกับระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตของมหาวิทยาลัยได้ 

ศูนย ์ จ านวนศูนย์กลางการ
เรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี
ดิจิทัล 

๒ ศูนย ์
● ประสานมิตร 
● องครักษ์ 

๒. มีระบบ Mobile Application 
รองรับระบบปฏิบัติการ IOS 
และ Android เพ่ือใช้ในการ
เข้าถึงแหล่งเรียนรู้เพ่ือให้นิสิต 
อาจารย์ บุคลากร และบุคคล
ทั่วไปสามารถเข้าถึงสื่อการเรียน
การสอน และองค์ความรู้ใน
ระบบได้ 

ระบบ จ านวนระบบ Mobile 
Application รองรับ
ระบบปฏิบัติการ IOS 
และ Android  

๑ ระบบ 
Thai MOOC 
(ท าความร่วมมือ
กับ Thai MOOC) 
 

๓. มีสื่อการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรการศึกษา ข้อมูล
ความรู้ทั่วไป และข้อมูลความรู้
เกี่ยวกับการน าเทคโนโลยีดิจิทัล 
(๕G)  
มาประยุกต์ใช้ 

วิชา จ านวนวิชาตาม
หลักสูตรการศึกษา 

จ านวน ๗ วิชา 

๔. มีกิจกรรมให้นิสิตได้ทดลอง
ปฏิบัติงานจริง และมีชิ้นงาน
หรือโครงงานที่เกิดจากการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม จ านวนกิจกรรมให้
นิสิตได้ทดลอง
ปฏิบัติงานจริง และมี
ชิ้นงานหรือโครงงานที่
เกิดจากการเรียนรู้ 

๒ กิจกรรม 

• ฝึกอบรม 

• Show Case 

  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๓๖ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
๑.  มีศูนย์กลางการเรียนรู้ส าหรับจัดการองค์ความรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือให้นิสิต 

อาจารย์ บุคลากรและบุคคลทั่วไป ได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงผ่านห้องฝึกปฏิบัติการ และระบบแหล่ง
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

๒.  มหาวิทยาลัยได้น าผลงานจากการเรียนรู้ของนิสิต คณาจารย์ มาต่อยอดเพ่ือมาประยุกต์ใช้
ในมหาวิทยาลัยต่อไป 

๓.  ส่วนงานภายในมหาวิทยาลัยได้มีเครือข่ายการวิจัยร่วมกันอย่างเข้มแข็ง 
๔.  หลังจากที่ได้ถ่ายทอดความรู้เทคโนโลยี Data Science และ IoT ผู้ได้รับการถ่ายทอด

สามารถน าความรู้ดังกล่าวไปประยุกต์เพ่ือสร้างนวัตกรรมรวมถึงงานวิจัยในการแก้ปัญหาพ้ืนฐานของ
แหล่งชุมชนนั้นๆ รวมถึงตอบโจทย์นโยบายหลักเพ่ือขับเคลื่อนประเทศ อย่างเป็นรูปธรรม 

๕.  ผลผลิตที่ได้จากโครงการนี้จะถูกน าไปช่วยในการเรียนการสอนในหลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
ข้อมูล โดยในส่วนหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์นั้น สื่อการเรียนการ
สอนที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้จะน าไปประกอบการเรียนการสอนวิชา CP๔๓๕ Introduction to Embedded 
Systems ซึ่งเกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
และวิชา CP๔๖๒ Introduction to Data Science ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูล
เบื้องต้น ในส่วนของหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการข้อมูล สื่อการเรียนการสอน
ที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้จะน าไปประกอบการเรียนการสอนวิชา DS๕๑๑ Data Science ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลและการน าไปใช้งานขั้นสูง DS๕๑๒ Machine Learning ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ
ทฤษฎีการเรียนรู้ของเครื่องจักร  DS๕๑๓ Cloud Computing ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีการ
ประมวลผลกลุ่มเมฆ และ DS๕๓๑ Internet of Things ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการพัฒนาเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง และวิชา CPE๓๔๒ Embedded Systems ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
ประยุกต์ใช้โปรแกรมม่ิงเพ่ือควบคุมให้เป็นระบบสมองกลฝังตัว 
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บทท่ี ๔ 

ผลการวิจัย และการวิจารณ์ผล 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๑ เพื่อเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาด้าน
การเรียนรู้ทั้งตามหลักสูตรการศึกษาและความรู้ทั่วไปในการ
เข้าถึงองค์ความรู้ในระบบได้หลากหลายช่องทาง มีความสะดวก 
ง่ายต่อการใช้งาน และมีประสิทธิภาพ 

กิจกรรมจัดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการ 

รายงานผลส ารวจความต้องการ วิเคราะห์ความเป็นไปได้ และออกแบบระบบศูนย์กลาง
การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

คณะผู้วิจัยโครงการพัฒนาศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ได้จัดกิจกรรมการสนทนา
กลุ่ม (Focus Group) เพ่ือรับฟังความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในเรื่องเกี่ยวกับ
การออกแบบศูนย์การเรียนรู้ การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอน เพ่ือใช้ใน
โครงการศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล โดยแบ่งกลุ่มการสนทนาเป็นตัวแทนอาจารย์ นิสิต 
และบคุลากรของหน่วยงานเครือข่ายความร่วมมือในโครงการนี้ ซึ่งได้จัดกิจกรรมดังกล่าว ดังนี้ 

ตารางที่ ๒ ตารางการจัดกิจกรรมกลุ่มการสนทนา (Focus Group) 

วันจัดกิจกรรม กลุ่มการสนทนา (Focus Group) จ านวน (คน) 
๒๓ กรกฎาคม ๒๕๖๒  
เวลา ๑๒.๐๐ - ๑๔.๐๐ น. 

อาจารย์ และบุคลากร คณะวิทยาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

๘ คน 

๒๔ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 
เวลา ๑๒.๐๐ - ๑๔.๐๐ น. 

นิสิต คณะวิทยาศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ 

๗ คน 

๒๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 
เวลา ๑๐.๓๐ – ๑๒.๓๐ น. 

อาจารย์ และนักศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 

๘ คน 

๒๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒  
เวลา ๑๐.๐๐ – ๑๒.๐๐ น. 

อาจารย์ บุคลากร และนิสิต คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

๑๗ คน 

๒๖ กรกฎาคม ๒๕๖๒  
เวลา ๑๔.๐๐ – ๑๖.๐๐ น. 

อาจารย์และนักศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี   

๙ คน 

จากการจัดกิจกรรมกลุ่มการสนทนา (Focus Group) คณะวิจัยได้สรุปความต้องการ/
ความคาดหวัง วิเคราะห์ความเป็นไปได้เกี่ยวกับการออกแบบศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล การ
พัฒนาสื่อการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอน โดยได้ท าการวิเคราะห์เนื้อหาจากความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะในภาพรวมไว้ดังนี้ 
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ตารางที่ ๓ สรุปความต้องการ/ความคาดหวัง วิเคราะห์ความเป็นไปได้จากกลุ่มการสนทนา 

ประเด็นค าถาม ประเด็นค าตอบ 

๑. สภาพหรือลักษณะ 
การเรียนการสอน 
ในปัจจุบัน 

● การบรรยายในชั้นเรียนและน าเสนอเนื้อหาผ่านโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 

● การเรียนการสอนแบบ Project base โดยให้โจทย์แก่นิสิตไป
ศึกษาเพ่ิมเติมภายนอกชั้นเรียน 

● มีการเรียนแบบ Active learning ในชั้นเรียนแต่ไม่เต็มรูปแบบ 
● มีการใช้เครื่องมือสื่อการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น 

Youtube ในบางหัวข้อ 
● มีการใช้ระบบ LMS ที่ทางมหาวิทยาลัยเตรียมไว้ให้เข้ามาช่วยใน

การเรียนการสอน แต่ไม่เต็มรูปแบบ ขึ้นอยู่กับความพร้อมของ
อาจารย์ผู้สอน 

๒. ปัญหาและอุปสรรค 
ในการเรียนการสอน 
ในปัจจุบัน 

● สื่อการเรียนการสอนไม่น่าสนใจ 
● เนื้อหาไม่มีความทันสมัย 
● สภาพแวดล้อมของห้องปฏิบัติการไม่เหมาะสมกับการฝึกและ

ทดลอง รวมถึงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบกลุ่ม 
● ไม่มีสถานที่และอุปกรณ์ส าหรับฝึกปฏิบัติและทบทวนนอกชั้น

เรียน 
● ไม่มีระบบในการติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนที่

เหมาะสม 
● อินเทอร์เน็ตในชั้นเรียนยังไม่เพียงพอ 
● วิชาปฏิบัติการในชั้นเรียนมีเครื่องมือจ ากัด ไม่เพียงพอต่อนิสิต 

๓. รูปแบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ผ่านระบบ 
ที่ต้องการควรมีรูปแบบ
อย่างไร 

● ช่องทางการสื่อสารที่ใช้สื่อสารระหว่าง ผู้เรียน - ผูส้อน และ ผู้เรียน - 
ผู้เรียน 

● ระบบสนับสนุนการส่งงานออนไลน์ 
● ระบบการทดสอบและประเมินผล 
● ช่องทางการแสดงความคิดเห็นในการเรียนการสอน 
● ระบบการเก็บสถิติออนไลน์ เช่น การเข้าเรียน การท ากิจกรรมต่างๆ  การ

ส่งงาน 

๔. ท่านคิดว่าสื่อการเรียนรู้
ผ่านระบบออนไลน์ควร
เป็นอย่างไร 

● วิดีโอบันทึกการบรรยายการเรียนการสอน Video lecture ส าหรับ
ทบทวน 

● วิดีโอ Animation ที่เข้าใจงานและน่าสนใจ 
● การเรียนรู้ผ่าน VR  ( Virtual Reality )  
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ประเด็นค าถาม ประเด็นค าตอบ 

๕. ท่านมองเห็นภาพใดเมื่อ
ได้ยินค าว่าศูนย์การ
เรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี
ดิจิทัล 

● สภาพแวดล้อมที่พร้อมสนับสนุนการเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง 
● อุปกรณ์พ้ืนฐานด้านไอทีที่พร้อมใช้งาน 
● อุปกรณ์เพ่ือสนับสนุนการสร้างนวัตกรรมใหม่ (IoT , VR) 
● ระบบบริหารจัดการภายในศูนย์ฯ เช่น มีเจ้าหน้าที่ดูแลและ

พร้อมให้ค าปรึกษา 
● ระบบความปลอดภัยและสิทธิ์การเข้าใช้งาน 

๖. ท่านคิดว่าการเรียนรู้
รูปแบบใดที่ช่วยส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้เข้าใจและกระตุ้น
ให้เกิดการสร้างนวัตกรรม 

● การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
● การเรียนรู้แบบกลุ่ม ไดส้นทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ

เพ่ือน หรือผู้ที่มีความสนใจเหมือนกัน 
● การได้ทดลองและลงมือปฏิบัติจริง 

๗. ท่านคิดว่าการน า
เทคโนโลยี ๕G มาใช้จะ
ช่วยให้ประเทศเกิดการ
พัฒนาในด้านใดบ้าง 

● Internet of Things (IoT) 
● Artificial Intelligence (AI) 

๘. ถ้ามีการจัดอบรมเชิง
ปฏิบัติการ (Workshop) 
ท่านอยากให้มีรูปแบบการ
อบรมแบบใด 

● สามารถน าความรู้มาใช้สร้างชิ้นงานจริงได้ 
● สามารถประยุกต์กับการใช้งานปัจจุบัน 

๙. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ● ควรมีเจ้าหน้าที่ดูแลศูนย์ที่มีความเชี่ยวชาญ สามารถให้
ค าแนะน าได้ 

● มีการออกใบรับรองการเข้าใช้งาน 

สรุปการออกแบบศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  

จากการสนทนากลุ่มพบว่าการบรรยายในชั้นเรียน ผู้เข้าเรียนไม่สามารถที่จะตั้งใจเรียนได้
ตลอดระยะเวลาในชั้นเรียน ดังนั้นห้องเรียนศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล จะจัดเป็นกลุ่มและมี
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้หรือมีการท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน โดยสามารถน าเสนออภิปรายเพ่ือให้ได้เกิด
การเรียนรู้ภายในห้องเรียนได้ นอกเหนือจากนี้การเรียนแบบ Active learning ถือเป็นส่วนส าคัญที่
ผู้เรียนจะต้องศึกษาเนื้อหาก่อนเข้าเรียน เพ่ือที่จะได้มีส่วนร่วมและใช้เวลาในห้องเรียนได้ท าการ
ทดลองปฏิบัติ หรือการอภิปรายเนื้อหาต่างๆ ที่ไม่เข้าใจ หรือให้อาจารย์ผู้สอนได้ร่วมอภิปราย เพ่ือ
สรุปผลการเรียนรู้ในเนื้อหา แต่ละส่วนได้เข้าใจมากยิ่งขึ้น ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบศูนย์การเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นลักษณะให้มีการจัดกลุ่ม เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการแลกเปลี่ยนและได้มีการ
อภิปรายร่วมกัน ตามรูปแบบลักษณะของห้องเรียน ดังภาพที่ ๑๘ ประกอบด้วย ห้องเรียนศูนย์การ
เรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ขนาด ๒๕ คน พร้อมผู้สอน ๑ คน มีอุปกรณ์ที่สนับสนุน ได้แก่ (๑) 
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โทรทัศน์แอลอีดี (LED TV) แบบ smart TV พร้อมขาตั้ง จ านวน ๕ ชุด (๒) จอรับสัญญาณภาพระบบ
สัมผัส จ านวน ๑ เครื่อง (๓) อุปกรณ์น าเสนอผลงานแบบไร้สาย จ านวน ๑ เครื่อง (๔) เครื่อง
คอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ก ส าหรับผู้เรียนกลุ่มละ ๑ เครื่อง ในส่วนของการเข้าใช้งานศูนย์การเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล นั้นจะมีการเครื่องอ่านบัตรแบบ RFID ติดตั้งจ านวน ๑ ชุด เพ่ือใช้ในการตรวจสอบ
การเข้าใช้งานศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

 

ภาพที่ ๑๘ รูปแบบลักษณะของห้องเรียนของศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

รูปแบบลักษณะของห้องเรียน หรือ ศูนย์การเรียนรู้นั้น ได้มีการออกแบบให้ผู้เข้าเรียน
สามารถเข้ามาทบทวนเนื้อหาการเรียน หรือ ได้เข้ามาท าแบบทดลองปฏิบัติหลังจากจบการเรียนใน
ชั้นเรียน เพ่ิมเติม ทักษะความช านาญทั้งในส่วนของ Data Science และการใช้งานอุปกรณ์ IoT  โดย
รูปแบบระบบการเรียนรู้จะเป็นลักษณะ Online และอยู่บนระบบของ Thai MOOC และในศูนย์การ
เรียนรู้ดังกล่าวจะมีผู้ดูแลให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับการใช้งานอุปกรณ์ในการทดลองปฏิบัติ เพ่ือให้เกิด
ความช านาญและเกิดการเรียนรู้และเกิดการสร้างนวัตกรรมใหม่ต่อไป 
  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๔๑ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

กิจกรรมกลุ่มการสนทนา (Focus Group) 

  

ภาพที่ ๑๙ กลุ่มสนทนา : อาจารย์ และบุคลากร คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เมื่อวันที่ ๒๓ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

  

ภาพที่ ๒๐ กลุ่มสนทนา : นิสิต คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 เมื่อวันที่ ๒๔ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

  

ภาพที่ ๒๑ กลุ่มสนทนา : อาจารย์ บุคลากร และนิสิต คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 เมื่อวันที่ ๒๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 
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ภาพที่ ๒๒ กลุ่มสนทนา : อาจารย์ และนักศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
 เมื่อวันที่ ๒๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

  

ภาพที่ ๒๓ กลุ่มสนทนา : อาจารย์และนักศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
เมื่อวันที่ ๒๖ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

รายงานผลจัดหาอุปกรณ์ วัสดุ ครุภัณฑ์ และระบบท่ีเกี่ยวข้อง 

คณะผู้วิจัยได้มีการจัดเตรียมซื้อครุภัณฑ์และวัสดุประจ าห้องโดยภายในห้องปฏิบัติการ
การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ได้มีการจัดซื้อโทรทัศน์แอลอีดี (LED TV) แบบ smart TV พร้อมขา
ตั้ง ติดตั้งในแต่ละกลุ่มส่วนด้านหน้าห้องจะมีจอรับสัญญาณภาพระบบสัมผัส จ านวน ๑ เครื่อง เพ่ือให้
สามารถที่จะแสดงผลหรือข้ออภิปรายกันในกลุ่มสามารถส่งมายังจอรับสัญญาณภาพด้านหน้าห้องได้ 
นอกจากนั้น ในกรณีที่ผู้เรียนต้องการที่จะท าการน าเสนอข้อมูลก็สามารถส่งข้อมูลจากเครื่อง
คอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ก หรือจากอุปกรณ์สื่อสารอย่างอ่ืน เช่น tablet หรือ smart phone มายังจอรับ
สัญญาณภาพด้านหน้าห้องได้เช่นกัน 
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ในส่วนของวัสดุ ได้มีการจัดเตรียมซื้อวัสดุอุปกรณ์เกี่ยวกับอุปกรณ์ IoT เบื้องต้น เพ่ือมา
ใช้ในการประกอบการท าสื่อการสอนวิชาวิทยาการข้อมูลและ IoT และใช้ทดสอบการท างาน
คณะผู้วิจัยบางส่วน เพ่ือให้สามารถด าเนินการที่เก่ียวกับการจัดท าสื่อได้ต่อไป  

รายละเอียดการจัดหาวัสดุ ครุภัณฑ์ และการจ้างติดตั้ง 

ล าดับที่ รายละเอียด วันที่บริษัทจะจัดส่ง 

ครุภัณฑ์ที่จัดหา 

๑ โทรทัศน์แอลอีดี (LED TV) แบบ Smart TV พร้อมขาตั้ง จ านวน ๑๐ 
เครื่อง 

๑๔ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

๒ จอสัญญาณภาพระบบสัมผัสพร้อมขาตั้ง จ านวน ๒ เครื่อง ๑๔ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

๓ อุปกรณ์น าเสนอผลงานแบบไร้สาย (Wireless Presentation)  
พร้อมติดตั้ง จ านวน ๒ เครื่อง 

๑๔ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

๔ เครื่องอ่านบัตรแบบ RFID พร้อมติดตั้ง จ านวน ๒ ชุด ๑๔ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

วัสดุ 

๑ รายการวัสดุคอมพิวเตอร์ จ านวน ๒ ชุด  ๓๐ ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๒ รายการวัสดุงานไฟฟ้าและวิทยุ จ านวน ๒ ชุด ๓๐ ตุลาคม ๒๕๖๒ 

การจ้างติดตั้ง 

๑ ติดตั้งจุดเชื่อมต่อ Internet จ านวน ๑๒ จุด 
๑.๑ ส านักคอมพิวเตอร์ ชั้น ๑๑  

อาคารนวัตกรรมศาสตราจารย์ ดร.สาโรช  บัวศรี  
จ านวน ๖ จุด 

๑.๒ ส านักคอมพิวเตอร์ องครักษ์ ชั้น ๓  
อาคารเรียนรวม จ านวน ๖ จุด 

๒ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

๒ ติดตั้งปลั๊กไฟฟ้า จ านวน ๓๐ จุด 
๒.๑ ส านักคอมพิวเตอร์ ชั้น ๑๑   

อาคารนวัตกรรมศาสตราจารย์ ดร.สาโรช  บัวศรี  
จ านวน ๑๕ จุด 

๒.๒ ส านักคอมพิวเตอร์ องครักษ์ ชั้น ๓ อาคารเรียนรวม  
จ านวน ๑๕ จุด 

๒ ธันวาคม ๒๕๖๒ 
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ผลการติดตั้งห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

ผู้วิจัยได้มีการส ารวจสถานที่ที่เหมาะสมส าหรับจัดท าเป็นห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล โดยขอความร่วมมือไปยังส านักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งเป็น
หน่วยงานที่ให้บริการด้านไอซีที เพ่ือขอใช้ห้องบริการทั้งท่ี มศว ประสานมิตรและองครักษ์ ดังนี้ 

มศว ประสานมิตร 
• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ๑๑๐๓  ชั้น ๑๑  

อาคารนวัตกรรม ศาสตราจารย์ ดร.สาโรช บัวศรี 

  

ภาพที่ ๒๔ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ๑๑๐๓ ชั้น ๑๑  
อาคารนวัตกรรม ศาสตราจารย์ ดร.สาโรช บัวศรี มศว ประสานมิตร 

มศว องครักษ์ 
• ห้อง ๓๐๓ ชั้น ๓ อาคารเรียนรวม 

  

ภาพที่ ๒๕ ห้อง ๓๐๓ ชั้น ๓ อาคารเรียนรวม มศว องครักษ์ 

โครงการฯ ได้จัดพิธีเปิดห้องศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบประชุม
ออนไลน์ WebEx Meeting ในวันอังคารที่ ๓๐ มิถุนายน ๒๕๖๓ โดยได้เชิญ รองศาสตราจารย์  
ดร.สมชาย  สันติวัฒนกุล อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่ปรึกษาโครงการฯ มาเป็น
ประธานในพิธี พร้อมกับ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว่าที่ร้อยตรี ดร.กิตติคุณ  รุ่งเรือง รองอธิการบดี 
ฝ่ายองครักษ์และพัฒนากายภาพ ที่ปรึกษาโครงการฯ และคณะผู้วิจัย 
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ที่ปรึกษาโครงการฯ ที่ปรึกษาโครงการฯ 

  
หัวหน้าโครงการฯ  

  

ภาพที่ ๒๖ พิธีเปิดห้องศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  
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กิจกรรมระบบแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ผลสรุปการน าสื่อเข้าระบบการเรียนการสอน Thai MOOC 

ส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์และกิจการโทรคมนาคม
แห่งชาติ (กสทช.) ร่วมกับ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (มศว) โดยหน่วยงานต่างๆ ได้แก่ ส านัก
คอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร์และ วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม ได้พัฒนา
สื่อการเรียนการสอนน าเข้าระบบการเรียนการสอน Thai MOOC  เพ่ือรองรับการเรียนรู้แบบด้วย
ตนเองผ่านระบบ Thai Mooc เป็นจ านวน ๒ หลักสูตร ดังนี้ 

๑. หลักสูตรวิทยาการข้อมูล (Data Science)  
ในรูปของสื่อออนไลน์ความยาว ๔๕ ชั่วโมงเรียนรู้ (จ านวนชั่วโมงสื่อวีดิทัศน์ ๑๕ 

ชั่วโมง) และเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ผ่านทางระบบการเรียนการสอน Thai MOOC โดยได้น าข้ึนเว็บไซต์ 
Thai MOOC.org เมื่อวันที่ ๑๙ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ภายใต้รหัส SWU๐๑๔ โดยจะมีการวัดผลการ
เรียนรู้ในรูปของ quiz และ ค าถามท้ายบทเรียนโดยผู้ที่ท าคะแนนรวมทั้งหมดไม่ต่ ากว่า ๗๐% ถือว่า
ผ่านเกณฑ์และจะได้รับประกาศนียบัตร รายละเอียดของรายวิชาวิทยาการข้อมูลมีดังต่อไปนี้ 

รายวิชา  
วิทยาการข้อมูล (Data Science) 

ค าอธิบายรายวิชา 
กระบวนการของวิทยาการข้อมูล ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิดในการวิเคราะห์

ข้อมูล การวิเคราะห์เพ่ือวินิจฉัยข้อมูล การท าความสะอาดข้อมูล การใช้เครื่องมือในการวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติและการเรียนรู้ของเครื่อง การสร้างมโนภาพของข้อมูล กรณีศึกษาและ
หัวข้อการประยุกต์ใช้งานจริงในภาคอุตสาหกรรมหรือภาคธุรกิจ 

จ านวนชั่วโมงเรียนรู้ 
จ านวนชั่วโมงเรียนรู้ทั้งหมด ๔๕ ชั่วโมงเรียนรู้ (จ านวนชั่วโมงสื่อวีดิทัศน์ ๑๕ ชั่วโมง) 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
๑. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจและสามารถวิเคราะห์ในทฤษฎีและหลักการที่จ าเป็นด้าน

วิทยาการข้อมูล 
๒. ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ส าหรับแก้ปัญหาในทางปฏิบัติและการวิจัยด้วย

การคิดวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค์ สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิผลในการ
แก้ปัญหาทางปฏิบัติที่เกิดขึ้นจริง 

๓. ผู้เรียนสามารถน าเสนอและสื่อสารความรู้และข้อมูลทางด้านวิทยาการข้อมูลให้กับ
บุคคลทั่วไปได ้

คุณสมบัติผู้เรียน 
นักเรียน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป ทุกเพศ ทุกวัย ที่สนใจสามารถเรียนได้ 
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เกณฑ์การวัดผล 
กิจกรรมในบทเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน   ผู้เรียนมี

คะแนนรวมทั้งหมดไม่ต่ ากว่า ๗๐% ถือว่าผ่านเกณฑ์เพ่ือรับประกาศนียบัตรในระบบได้ 

 

ภาพที่ ๒๗ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาวิทยาการข้อมูลที่เผยแพร่อยู่บนเว็บไซต์ Thai MOOC 

 

ภาพที่ ๒๘ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาวิทยาการข้อมูลที่เผยแพร่อยู่บนเว็บไซต์ Thai MOOC 
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ภาพที่ ๒๙ ตัวอย่างประกาศนียบัตรส าเร็จการศึกษารายวิชาวิทยาการข้อมูลที่เผยแพร่อยู่บนเว็บไซต์ 

Thai MOOC 

๒. หลักสูตรระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(Embedded System and Internet of Things Technology) 
ผู้วิจัยได้พัฒนาหลักสูตรระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

(Embedded System and Internet of Things Technology) ในรูปของสื่อออนไลน์ความยาว ๓๐ 
ชั่วโมงเรียนรู้ (จ านวนชั่วโมงสื่อวีดิทัศน์ ๑๐ ชั่วโมง) และก าลังด าเนินการเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ผ่าน
ทางระบบการเรียนการสอน Thai MOOC โดยได้น าขึ้นเว็บไซต์ Thai MOOC.org ภายใต้รหัส  
SWU๐๑๕ โดยจะมีการวัดผลการเรียนรู้ในรูปของ quiz และค าถามท้ายบทเรียนโดยผู้ที่ท าคะแนน
รวมทั้งหมดไม่ต่ ากว่า ๗๐% ถือว่าผ่านเกณฑ์และจะได้รับประกาศนียบัตร รายละเอียดของรายวิชา
ระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มีดังต่อไปนี้ 

รหัสวิชา  
SWU๐๑๕ 

ชื่อรายวิชา  
ระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded 

System and Internet of Things Technology) 
ค าอธิบายรายวิชา 

บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลในปัจจุบัน หลักการโปรแกรม C เบื้องต้น ค าสั่ง
เงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ าในภาษา C หลักการโปรแกรมภาษา Python สถาปัตยกรรมบอร์ด Kidbright 
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สถาปัตยกรรมบอร์ด Raspberry Pi การเขียนโปรแกรมเพ่ือน าข้อมูลสัญญาณจากเซ็นเซอร์
สิ่งแวดล้อมสู่ IoT เรียนรู้หลักการ วัดสัญญาณชีพจากร่างกายมนุษย์ การเขียนโปรแกรมเพ่ือตรวจวัด
สัญญาณชีพจรและสัญญาณคลื่นหัวใจ การเขียนโปรแกรมเพ่ือตรวจวัดสัญญาณชีพจรและสัญญาณ
คลื่นหัวใจ เข้าสู่ระบบ IoT 

จ านวนชั่วโมงเรียนรู้ 
จ านวนชั่วโมงเรียนรู้ทั้งหมด ๓๐ ชั่วโมงเรียนรู้ (จ านวนชั่วโมงสื่อวีดิทัศน์ ๑๐ 

ชั่วโมง) 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

๑. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลในปัจจุบัน 
๒. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจและสามารถวิเคราะห์ในทฤษฎีและหลักการของการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
๓. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในหลักการของบอร์ด IoT ต่างๆ 

๔. ผู้เรียนสามารถประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยี 
IoT ในการแก้ปัญหาได ้

คุณสมบัติผู้เรียน 
นักเรียน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป ทุกเพศ ทุกวัย ที่สนใจสามารถเรียนได้ 

เกณฑ์การวัดผล 
กิจกรรมในบทเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ผู้เรียน

มีคะแนนรวมทั้งหมดไม่ต่ ากว่า ๗๐% ถือว่าผ่านเกณฑ์เพ่ือรับประกาศนียบัตรในระบบได้ 

 
ภาพที่ ๓๐ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตวัและเทคโนโลยอิีนเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง 
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ภาพที่ ๓๑ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

 
ภาพที่ ๓๒ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
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ภาพที่ ๓๓ ตัวอย่างสื่อการสอนวิชาระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๒ เพื่อส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การสร้าง
เนื้อหาเพื่อการเรียนรู้ การน านวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ให้มาก
ขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การน าเทคโนโลยี ๕G มาประยุกต์ใช้ 

สรุปผลการจัดเตรียม/ออกแบบเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษา 

คณะผู้วิจัยได้จัดเตรียมและออกแบบเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอนตามหลักสูตร จ านวน ๒ 
หลักสูตร ดังนี้ 

๑. วิทยาการข้อมูล  
วิทยาการข้อมูล เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นภาพรวมทั้งหมดของศาสตร์ทางวิทยาการข้อมูล 

ทางคณะผู้วิจัยได้จัดเตรียมเนื้อหาการเรียนการสอนวิชาวิทยาการข้อมูล เมื่อเรียนจบรายวิชานี้แล้ว
ผู้เรียนจะสามารถ 

• เข้าใจกระบวนการวิทยาการข้อมูล 
• ค้นหา รวบรวม และน าเข้าข้อมูลจากอุปกรณ์ประเภท Internet of Things 
• ใช้เทคนิคทางประมวลผลภาพสกัดคุณลักษณะจากข้อมูลประเภทรูปภาพ 
• ท าการวิเคราะห์ ท าความสะอาด หรือแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่เหมาะสม 
• สร้างแบบจ าลองการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) เพ่ือการวิเคราะห์และ

ท านาย 
• ปรับปรุงแบบจ าลอง และประเมินผล พร้อมทั้งน าเสนอผลลัพธ์จากการท านายได้ 
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ภาพที่ ๓๔ ภาพประกอบการถ่ายท าวิดีโอเพ่ือผลิตสื่อการเรียนการสอน 

คณะผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาทั้งหมดออกเป็น ๔ หัวข้อหลักอันประกอบไปด้วย อินเทอร์เน็ต
ประสานสรรพสิ่ง การประมวลผลภาพ การวิเคราะห์ข้อมูล และการสร้างแบบจ าลอง ซึ่งใน ๔ หัวข้อ
หลักนี้จะถูกแบ่งออกเป็น ๑๕ หัวข้อย่อยดังแสดงในภาพที ่๓๕ 

 

ภาพที่ ๓๕ ภาพรวมเนื้อหาของวิชาวิทยาการข้อมูล 
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โดยในแต่ละหัวข้อจะใช้เวลาเรียนผ่านสื่อการเรียนการสอนประมาณ ๑ ชั่วโมง ส่วนอีก 
๒ ชั่วโมงผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าแบบฝึกหัด ท า quiz ท าโจทย์การบ้านหรือหา
ตัวอย่างโจทย์จากกรณีศึกษาอ่ืนๆต่อไป ซึ่งรายละเอียดในแต่ละหัวข้อจะมีดังต่อไปนี้ 

๑.๑ วิทยาการข้อมูลคืออะไร  
โดยในบทนี้จะเกริ่นถึงความหมายของวิทยาการข้อมูลโดยจะครอบคลุมเนื้อหา

ดังต่อไปนี้ 
● วิทยาการข้อมูลคืออะไร 
● กระบวนการทางวิทยาการข้อมูลมีอะไรบ้าง ประกอบด้วยขั้นตอนอะไร แต่ละ

ขั้นตอนมีความส าคัญอย่างไร ซึ่งกระบวนการทั้งหมดสามารถสรุปได้ดังแสดงใน
ภาพที่ ๓๖ 

 
ภาพที่ ๓๖ กระบวนการทางวิทยาการข้อมูล  

ที่มา : Harvard Data Science Course http://cs109.org) 

● การเรียนรู้ของเครื่องจักรคืออะไร 
● โปรแกรมไพธอนส าหรับศาสตร์ทางวิทยาการข้อมูลและการใช้งาน Jupyter 

Notebook 
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๑.๒ ระบบอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
ในบทนี้จะกล่าวถึงการพัฒนาระบบ IoT เพ่ือใช้ในการเก็บข้อมูลและน าข้อมูลขึ้น

ไปเก็บบน cloud ความปลอดภัยของระบบ IoT 
• NodeMCU/ESP๘๒๖๖ เป็นบอร์ดไมโครคอนโทลเลอร์ที่มีจ านวนขาพอร์ต

อินพุตและเอาต์พุตส าหรับเชื่อมต่อกับเซ็นเซอร์ทั้งแบบดิจิตอลและแอนะล็อก 
และยังต่อเพ่ือขับอุปกรณ์เอาต์พุตให้ท างานได้ตามต้องการ ภาพที่ ๓๗ แสดง 
NodeMCU ที่ใช้ ESP๘๒๖๖ WiFi ไมโครชิพ 

• Sensors 
• WiFi/NBIoT 
• Cloud computing หรือเทคโนโลยีการประมวลผลบนกลุ่มเมฆถือเป็นการ

บริการการประมวลผล  การจัดเก็บข้อมูล ระบบฐานข้อมูล ระบบอัจฉริยะ 
ระบบ data analytics บนเครือข่ าย อิน เทอร์ เน็ ตที่ มี ความรวดเร็ ว  มี
ประสิทธิภาพ มีความยืดหยุ่นมากกว่าการที่จะติดตั้งการบริการทั้งหลายเหล่านี้
บนเครื่อง server ของตนเอง ซึ่งในปัจจุบันเทคโนโลยีนี้ได้เข้ามามีบทบาทเป็น
อย่างมากในวิถีชีวิตประจ าวันของมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ โดยในที่นี้เราจะ
ยกตัวอย่างถึงการน าเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลไปประยุกต์ใช้บน cloud 
computing พร้อมทั้งระบุข้อดีและข้อเสีย พอสังเขป 

• IoT Security ในปัจจุบันโรงงานอุตสาหกรรมจ านวนมากได้น าระบบ IoT หรือ
อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งมาใช้ในโรงงานเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการผลิต
ให้ดียิ่งขึ้น หรือ ในภาคครัวเรือนก็มีการน าระบบ IoT ท าให้อุปกรณ์ไฟฟ้าชนิด
ต่างๆ สามารถติดต่อสื่อสารกันได้เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายในชีวิตประจ าวัน 
อย่างไรก็ตามอุปกรณ์ IoT ทั้งหลายยังมีปัญหาทางด้านความปลอดภัยอยู่หลาย
ประการ อาทิ เช่น ความหลากหลายของมาตรฐานส่งผลให้หน่วยงานที่ควบคุม
ไม่สามารถออกมาตรการความปลอดภัยที่ครอบคลุมได้ทุกมาตรฐาน เปิด
โอกาสให้ผู้ไม่ประสงค์ดีสามารถเจาะเข้ามาในระบบเพ่ือควบคุมอุปกรณ์ IoT 
เหล่านี้ให้ปฏิบัติตามที่ผู้ไม่ประสงค์ดีต้องการได้ เช่น การสั่งให้อุปกรณ์ IoT 
เหล่านี้โจมตีแบบ Distributed Denial-of-Service (DDoS) เครื่องแม่ข่ายบาง
เครื่องเพ่ือท าให้ผู้ใช้งานปกติไม่สามารถเข้าใช้งานเครื่องแม่ข่ายนั้นได้อย่างที่
ควรจะเป็น และอ่ืนๆ อีกมากมาย ดังนั้นปัญหาความปลอดภัยของระบบ IoT นี้
ถือเป็นสิ่งส าคัญที่จ าเป็นต้องตระหนักถึงอยู่เสมอเมื่อเรามีการติดตั้งน าระบบ 
IoT มาใช้ในชีวิตประจ าวัน  
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๑.๓ IoT workshop การพัฒนาต้นแบบ IoT เบื้องต้นด้วย NodeMCU  
ดังแสดงในภาพที ่๓๗ และ Arduino โดยมีกิจกรรมย่อยดังต่อไปนี้ 

• Workshop ๑ : ใช้งาน Digital Output (ไฟกระพริบ) 
• Workshop ๒ : ใช้งาน Digital Input (เปิด/ปิด LED) 
• Workshop ๓ : การวัดอุณหภูมิและความชื้นด้วย DHT 
• Workshop ๔ : เชื่อมต่อ Wi-Fi 
• Workshop ๕ : บันทึกอุณหภูมิและความชื้นยัง Google Sheet 

 
ภาพที่ ๓๗ NodeMCU  

ที่มา : https://netpie.gitbooks.io/nodemcu-esp8266-on-netpie/content/chapter1.html] 

๑.๔ การจัดการข้อมูลด้วย NumPy และ Panda 
ในบทนี้จะพูดถึงการใช้ library NumPy และ Panda ซึ่งนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย

ในแวดวงวิทยาการข้อมูลในการจัดการข้อมูล โดยภาพที่ ๓๘ แสดงถึงข้อดีของการใช้ NumPy library 
ในการจัดการข้อมลูทั้งในแง่ของความรวดเร็วในการท างานและการมีฟังก์ชันการท างานที่หลากหลาย 

 
ภาพที่ ๓๘ ข้อดีของ NumPy library 

ที่มา : https://www.clipartwiki.com/iclip/ibimRR_sports-cars-clipart-sports-car-clip-art/ 
และ https://www.elettrobenaco.com/) 

https://www.clipartwiki.com/iclip/ibimRR_sports-cars-clipart-sports-car-clip-art/
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๑.๕ การท าความสะอาดข้อมูล (Data Munging) 
ในบางครั้งข้อมูลที่เก็บได้ดังแสดงในภาพที่ ๓๙ อาจจะมีบางส่วนที่ไม่ครบถ้วน มี

ข้อผิดพลาด ในบทนี้จะพูดถึงการท าความสะอาดข้อมูล (Data Munging) หรืออาจเรียกว่า Data 
Wrangling หรือ Data Cleaning หมายถึงกระบวนการเปลี่ยนแปลง (transforming) จากข้อมูลดิบที่
ยังไม่เป็นระเบียบ ซ้ าซ้อน และยังไม่ถูกต้อง   ให้อยู่ในรูปแบบที่พร้อมส าหรับการน าไปวิเคราะห์ 
(Analysis) และน าไปแสดงผล (Visualization) โดยข้อมูลที่ไม่เป็นระเบียบอาจจะมีลักษณะดังต่อไปนี้ 

• ข้อมูลบางส่วนสูญหาย  
• ตัวเลขบางค่าสูง หรือ ต่ าเกินไป 
• บางคอลัมน์มีค่าซ้ ากัน 
• อ่ืนๆ 

 
ภาพที่ ๓๙ ตัวอย่างของข้อมูลคะแนนสอบของนิสิตที่มีข้อมูลไม่ครบ 

ดังนั้นจึงจ าเป็นที่เราควรศึกษาฟังก์ชันการท างานใน Pandas เพ่ือน ามาจัดระเบียบ
ให้กับข้อมูลของเรา 

๑.๖ การสร้างมโนภาพให้กับข้อมูล (Data Visualization) with Matplotlib 
การน าเสนอข้อมูลให้ดูน่าสนใจ เข้าใจง่าย และดึงดูดให้ผู้ฟังสนใจนั้นถือเป็นศาสตร์

หนึ่งที่มีความส าคัญอย่างมากในทางวิทยาการข้อมูล ในบทนี้จะพูดถึงความส าคัญในการน าเสนอ
ข้อมูลโดยใช้ Matplotlib และ Seaborn library เมื่อเรียนจบหัวข้อนี้แล้วผู้เรียนจะสามารถ 

• อธิบายถึงความส าคัญของ Visualization 
• ระบุ Visualization ที่เหมาะกับประเภทของข้อมูลและจ านวนมิติของข้อมูลได้ 
• ระบุได้ว่า Visualization ใดดีหรือไม่ดีและปรับปรุงให้ดีได้ 
• ประยุกต์ใช้ไลบรารี่การสร้างภาพเช่น Matplotlib หรือ Seaborn ในการสร้าง 

Visualization ส าหรับการท าความเข้าใจของข้อมูล ส าหรับการวิเคราะห์ และ
ประเมินผลการสร้างแบบจ าลองได้ 
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Matplotlib/Seaborn เป็น library ส าหรับใช้ในการ plot ภาพที่ ๔๐ แสดง
ตัวอย่างจากการใช้ Seaborn library ในการ plot 

 

ภาพที่ ๔๐ ตัวอย่างการ plot โดยใช้ Seaborn library  
ที่มา : https://datascienceplus.com/how-to-make-seaborn-pairplot-and-heatmap-in-r-

write-python-in-r/ 

๑.๗ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงส ารวจ Exploratory Data Analysis (EDA)  
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงส ารวจ (Exploratory Data Analysis, EDA) : เป็นวิธีการ

ท าความเข้าใจข้อมูลโดยการแยกข้อมูลที่ซ่อนอยู่ในข้อมูลและเพ่ือสรุปลักษณะส าคัญของข้อมูล การ
ท าความเข้าใจข้อมูลเป็นกระบวนการที่ท าอย่างต่อเนื่องและควรเป็นการท าร่วมกันระหว่างทีม
นักวิทยาศาสตร์ข้อมูลและฝ่ายธุรกิจที่เป็นเจ้าของข้อมูล โดยมีวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้: 

• ตรวจลักษณะข้อมูล ตรวจสอบจ านวนแถว จ านวนคอลัมน์ ชนิดข้อมูล หรือดู
ตัวอย่างข้อมูล 

• ระบุข้อมูลที่เสียหายหรือขาดหายไป ประเภทของข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง หรือค่าท่ีไม่
ถูกต้อง 

• Visualization เช่น Boxplot, Histogram, Scatter Plot 
• แสดงค่าสหสัมพันธ์ (correlation) ระหว่างตัวแปร  
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ซึ่งในบทนี้จะกล่าวถึงการวิเคราะห์ข้อมูลในเบื้องต้นพร้อมทั้งยกตัวอย่างกรณีศึกษา 
Boston Housing dataset โดยจะมีการท าควบคู่ไปกับกระบวนการ Visualization ดังแสดงในภาพ
ที่ ๔๑ 

 

ภาพที่ ๔๑ ตัวอย่างวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล และ Visualization  
ที่มา : http://www.jeannjoroge.com/significance-of-exploratory-data-anaysis/ 

๑.๘ ขั้นตอนการเรียนรู้ของเครื่องแบบมีผู้สอน (Supervised machine learning workflow) 
เมื่อเรียนจบหัวข้อนี้แล้วผู้เรียนจะสามารถ 
• มองเห็นภาพรวมของขั้นตอนในการสร้างระบบการเรียนรู้ของเครื่องแบบมี

ผู้สอน 

• รู้จักประโยชน์และภาพรวมของขั้นตอนต่างๆในขั้นตอนการเรียนรู้ของเครื่อง 

• รู้จักการจัดการข้อมูลเบื้องต้น ในการฝึกสอนระบบการเรียนรู้ของเครื่องแบบมี
ผู้สอน 

 

ภาพที่ ๔๒ แผนผัง Workflow ขั้นตอนการเรียนรู้ของเครื่อง 
ที่มา : https://www.mapr.com/ebooks/spark/08-recommendation-engine-spark.html  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๕๙ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

๑.๙ การประมวลผลภาพ (Image Processing) 
การประมวลผลภาพเป็นการประยุกต์ การประมวลผลสัญญาณสองมิติ (๒D Signal 

Processing) มาใช้กับข้อมูลรูปภาพสองมิติ ซึ่งจะเรียกว่า “การประมวลผลภาพ (Image Processing)” 
โดยรูปภาพเหล่านี้ จะถูกจัดเก็บในระบบคอมพิวเตอร์ และอยู่ในรูปแบบของดิจิตอล (Digital) โดย 
Image Processing มีวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้ 

• การประมวลผลภาพ สามารถท าให้การพัฒนาอัลกอริทึม (Algorithm)  
• เพ่ือน าไปใช้แก้ไขปัญหาต่างๆของรูปภาพ ได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 
• เพ่ือใช้ในการแยกวัตถุ (Image Segmentation) ในข้อมูลภาพ ออกเป็นข้อมูล

ย่อยๆ 
• เพ่ือใช้ในการวิเคราะห์องค์ประกอบหรือลักษณะ (Feature Analysis) ของวัตถุ

ที่สนใจ เช่น รูปร่าง โครงสร้าง ขนาด  หรือคุณลักษณะ ของวัตถุที่เราสนใจ 
เป็นต้น 

 

ภาพที่ ๔๓ การประมวลผลภาพเพ่ือการแยกวัตถุ (Image Segmentation)  
ในข้อมูลภาพออกเป็นข้อมูลย่อยๆ  

ที่มา https://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Breast+Cancer+Wisconsin+(Diagnostic) 

๑.๑๐ การจ าแนกประเภท (Classification) 
เมื่อเรียนจบหัวข้อนี้แล้วผู้เรียนจะสามารถ 
• อธิบายความหมายของการจ าแนกประเภทได้ 
• ยกตัวอย่างปัญหาการจ าแนกประเภทได้ 
• อธิบายหลักการของการวิเคราะห์การถดถอยโลจิสติกได้ 
• อธิบายแนวคิดของอัลกอริทึมส าหรับการจ าแนกประเภทได้ 
• ประยุกต์การเขียนโค้ดส าหรับคาดการณ์การจ าแนกประเภทได้ 
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ภาพที่ ๔๔ การจ าแนกประเภทด้วย KNN อัลกอริทึม  
ที่มา ดัดแปลงมาจาก Brian Lange | It's Not Magic: Explaining Classification Algorithms, 

PyData Chicago ๒๐๑๖ 

๑.๑๑ การใช้โมเดลเชิงเส้นและอัลกอริทึมต้นไม้ตัดสินใจส าหรับการจ าแนกประเภท 
(Linear & decision tree model for classification) 

ในบทนี้จะกล่าวถึงการใช้โมเดลเชิง เส้นประเภทต่างๆ และอัลกอริทึมต้นไม้
ตัดสินใจส าหรับการจ าแนกประเภทดังแสดงในภาพที่ ๔๕ 

 
ภาพที่ ๔๕ การจ าแนกประเภทด้วยอัลกอริทึมต้นไม้ตัดสินใจ  

(ที่มา https://dzone.com/articles/machine-learning-with-decision-trees-1) 
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๑.๑๒ การวิเคราะห์การถดถอย (Regression) 
ในบทนี้เราจะพูดถึงการวิเคราะห์การถดถอยเพ่ือเอามาใช้ในการท านายหรือ

คาดการณ์ผลลัพธ์บางอย่าง เช่น การคาดการณ์ส่วนสูงจากน้ าหนักของประชากร หรือ อ่ืนๆเป็นต้น 
โดยเมื่อเรียนจบบทนี้แล้วผู้เรียนจะสามารถเข้าใจหลักการของการวิเคราะห์การถดถอยของข้อมูลแบบ
เชิงเส้น (linear regression) ได้ ดังแสดงในภาพที่ ๔๖ 

 
ภาพที่ ๔๖ แสดงตัวอย่างการใช้โมเดลการถดถอยแบบต่างๆในการใช้ข้อมูล x  

มาท านายผลลัพธ์ในแกน y 

๑.๑๓ การวิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้นแบบ Regularized 
ในบทนี้เราจะพูดถึงการน าการถดถอยเชิงเส้นแบบ Regularized มาใช้ในการ

แก้ปัญหา overfit โดยในบทนี้เราจะพูดถึงหัวข้อหลักๆ ดังต่อไปนี้ 
● ทบทวนความรู้เรื่อง Bias & Variance 
● หลักการของ Regularization 
● หลักการท างานของ Ridge regression 
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ภาพที่ ๔๗ ผลลัพธ์จากการท า regularization  
ที่มา : https://amueller.github.io/COMS4995-s18/slides/aml-05-013118-linear-models-

regression/ 

๑.๑๔ Feature Preprocessing and Feature Selection 
ลักษณะเฉพาะหรือ feature เป็น input ที่ส าคัญที่จะป้อนเข้าสู่โมเดล ถ้าเราใช้ 

feature ที่ไม่มีคุณภาพ โมเดลที่ได้ก็จะไม่สามารถท านายผลลัพธ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในบทนี้จะ
พูดถึงเรื่องการวิเคราะห์ feature ก่อนที่จะป้อนเข้าสู่โมเดล 

● Preprocessing 
o Scaling 
o Pipelines 
o Feature Distributions 
o Categorical Features Transformation 
● Feature Selection 

๑.๑๕ การประเมินผลแบบจ าลอง (Model evaluation) 
ในบทนี้จะพูดถึงหลักการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของโมเดลโดยเมื่อเรียนจบหัวข้อนี้

แล้วผู้เรียนจะสามารถ 
● อธิบายถึงหลักการประเมินผลแบบจ าลองส าหรับตัวแยกแยะประเภทและตัว

วิเคราะห์การถดถอย 
● อธิบายลักษณะและคุณสมบัติเฉพาะของตัววัดแบบต่างๆได้ 
● ระบุได้ว่า ตัววัดแบบใดเหมาะสมกับงานประเภทใด 
● ประยุกต์ใช้ไลบรารี่ในไพธอนเพ่ือประเมินแบบจ าลองต่างๆ  
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ภาพที่ ๔๘ Confusion matrix 

หลังจากท่ีผู้เรียนได้เรียนครบทั้ง ๑๕ บทแล้ว ผู้เรียนจะต้องน าองค์ความรู้ที่ได้มาพัฒนา
โครงงานวิจัยทางวิทยาการข้อมูล โดยผู้เรียนอาจจะใช้ข้อมูลที่เปิดเผยต่อสาธารณะ (open data) 
หรือท าการเก็บข้อมูลเองโดยใช้เครือข่าย IoT ก็ได้ โครงงานวิจัยที่เสร็จแล้วจะถูกประเมินโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นจุดอ่อนและจุดแข็งของโครงงานของตนและน าข้อเสนอที่ได้รับนี้ไป
ปรับปรุงเพื่อน าไปพัฒนาต่อยอดโครงงานให้สามารถน าไปใช้งานจริงให้เกิดประโยชน์ต่อไป 

๒. ระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded System 
and Internet of Things Technology)  

เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เห็นภาพรวมทั้งหมดของระบบสมองกลฝังตัว รวมทั้งเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งหรืออินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง (Internet of Things) ทางคณะผู้วิจัยได้
จัดเตรียมเนื้อหาการเรียนการสอนเนื้อหาเพ่ือให้ผู้เรียนจบรายวิชานี้แล้วผู้เรียนจะสามารถเข้าใจ
หลักการรวมถึงประโยชน์ของระบบสมองกลฝังตัว เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องทั้งด้านฮาร์ดแวร์เช่น สถาปัตยกรรมของบอร์ดหลัก ไมโครคอนโทรลเลอร์ หลักการท างาน
ของเซนเซอร์ต่างๆ หลักการเชื่อมต่อเข้ากับระบบอินเทอร์เน็ต รวมถึงการเรียนรู้การเขียนโปรแกรม
เพ่ือพัฒนาซอฟแวร์ในระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง การออกแบบ 
Dashboard เพ่ือแสดงค่าข้อมูลต่างๆที่ได้รับจาก Things ดังนั้นหัวข้อที่จะเรียนมีทั้งหมด ๑๐ 
บทเรียนซึ่งประกอบด้วย 
  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๖๔ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

๒.๑ บทน าเกี่ยวกับระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(Internet of Things) 

บทเรียนนี้จะเรียนรู้องค์ประกอบเบื้องต้นของระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง หรืออินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง การเรียนรู้เกี่ยวกับวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยีดิจิทัลจากอดีตจนถึงปัจจุบัน และการเรียนรู้ถึงประโยชน์ต่างๆ ที่จะเกิดจากการน าระบบ
สมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันทั้งปัจจุบัน
และแนวโน้มการพัฒนาเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ไปสู่อนาคต นอกเหนือจากระบบ
สมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ถึงเทคโนโลยี Machine 
to Machine (M๒M) ว่ามีความส าคัญอย่างไรในอนาคตต่อชีวิตประจ าวันของเรา 

 

ภาพที่ ๔๙ แสดงองค์ประกอบหลักของเทคโนโลยี IoT 
ที่มา : https://icon-library.net/icon/motion-sensor-icon-23.html และ 

https://iconics.com/About/Partners/IoT-Alliance-Program 

๒.๒ การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา C 
● หัวข้อการเรียนรู้โปรแกรมภาษา C ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 
● โครงสร้างภาษา C 
● การใช้งานตัวแปรในภาษา C 
● ค าสั่งส าหรับการป้อนข้อมูลและการแสดงผลข้อมูล 
● กระบวนการประมวลผลข้อมูลบนภาษา C 
● การใช้งานค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ าในภาษา C 

https://icon-library.net/icon/motion-sensor-icon-23.html
https://iconics.com/About/Partners/IoT-Alliance-Program


โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๖๕ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

การเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา  C โดยการใช้ Editor ส าหรับพัฒนา
แอพพลิเคชั่นด้วยภาษา C เช่น Geany หรือ nano ที่ใช้งานอยู่บนบอร์ด Raspberry Pi และอธิบาย
โครงสร้างของภาษา C เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๕๐ แสดงการพัฒนาโปรแกรมแอพพลิเคชั่นด้วย Geany IDE  

ที่มา : https://danpeirce.github.io/geany.html 

 
ภาพที่ ๕๑ แสดงการพัฒนาโปรแกรมแอพพลิเคชั่นด้วย nano IDE 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๖๖ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

การเรียนรู้การใช้งานตัวแปร อธิบายถึงประกาศตัวแปร ชนิดของข้อมูลบนตัวแปร 
ขอบเขตของข้อมูลบนตัวแปรและการน าตัวแปรไปใช้งานกับค าสั่งบนภาษา C เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๕๒ แสดงตัวอย่างการใช้งานตัวแปรในภาษา C  

ที่มา : An Introduction To C And Gui ProgrammiNG, Page 14, Simon Long 

การเรียนรู้ค าสั่งเบื้องต้นส าหรับการป้อนข้อมูลจากภายนอกและการน าข้อมูลจาก
การประมวลผลไปแสดงผลบนหน้าจอประกอบด้วยค าสั่งทาง input ส าหรับการรับข้อมูลจาก
ภายนอกและค าสั่งทาง output ส าหรับการแสดงผลข้อมูล เช่น ข้อมูลที่อยู่บนตัวแปร เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๕๓ แสดงตัวอย่างการค าสั่งการแสดงผลข้อมูลในภาษา C 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๖๗ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 
ภาพที่ ๕๔ แสดงตัวอย่างการค าสั่งการรับข้อมูลจากภายนอกในภาษา C 

การเรียนรู้กระบวนการประมวลผลข้อมูลบนตัวแปรในภาษา C อธิบายถึง การ
ประมวลผลข้อมูลระหว่างตัวแปร การใช้งาน operator ในรูปแบบต่างๆ ในภาษา C เช่น operator 
ทางคณิตศาสตร์ operator ทางลอจิก เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๕๕ แสดงตัวอย่างการใช้ operator ส าหรับการประมวลผลข้อมูลในภาษา C 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๖๘ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

การเรียนรู้ค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ า อธิบายถึง รูปแบบการใช้งานค าสั่งเงื่อนไข 
การก าหนดเงื่อนไข รูปแบบค าสั่งท าซ้ า การก าหนดจ านวนการท าซ้ าหรือการสร้างเงื่อนไขการท าซ้ า 
เป็นต้น 

 

ภาพที่ ๕๖ แสดงตัวอย่างการใช้งานค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ า C  
ที่มา : AN INTRODUCTION TO C AND GUI PROGRAMMING,Page19, 24, Simon Long 

๒.๓ การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา C (ต่อ) และการเขียนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python หัวข้อการเรียนรู้โปรแกรมภาษา C (ต่อ) ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 

● การใช้งานตัวแปรอาร์เรย์และตัวแปรพอยน์เตอร์ในภาษา C 
● การใช้งานตัวแปรโครงสร้างในภาษา C 
● การเขียนฟังก์ชั่นย่อยในภาษา C 
● โครงสร้างภาษา Python 
● การใช้งานตัวแปรในภาษา Python 

การเรียนรู้การใช้งานตัวแปรอาร์เรย์และตัวแปรพอยน์เตอร์ในภาษา C อธิบายถึง 
วิธีการประกาศตัวแปรอาร์เรย์ การก าหนดข้อมูลลงบนตัวแปรอาร์เรย์ การน าตัวแปรอาร์เรย์ไปใช้งาน
กับค าสั่งต่างๆ ในภาษา C และวิธีการประกาศตัวแปรพอยน์เตอร์ ประโยชน์ของตัวแปรพอยน์เตอร์ 
การก าหนดข้อมูลลงบนตัวแปรพอยน์เตอร์ การน าตัวแปรพอยน์เตอร์ไปใช้งานกับค าสั่งในภาษา C 
เป็นต้น 

  
ภาพที่ ๕๗ แสดงตัวอย่างการใช้งานอาร์เรย์  

ที่มา : AN INTRODUCTION TO C AND GUI PROGRAMMING, Page 45, Simon Long 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๖๙ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 
ภาพที่ ๕๘ แสดงตัวอย่างการใช้งานพอยน์เตอร์ 

การเรียนรู้การใช้งานตัวแปรโครงสร้างในภาษา C อธิบายถึง โครงสร้างของตัวแปร 
การประกาศใช้ตัวแปรโครงสร้าง การก าหนดข้อมูลลงในตัวแปรโครงสร้าง การน าตัวแปรโครงสร้างไป
ใช้งาน เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๕๙ แสดงตัวอย่างการใช้งานตัวแปรโครงสร้าง 

ที่มา : AN INTRODUCTION TO C AND GUI PROGRAMMING,Page๖๖, Simon Long 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๗๐ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

การเขียนฟังก์ชั่นย่อยในภาษา C อธิบายถึง การประกาศใช้งานฟังก์ชั่นย่อยใน
ภาษา C การก าหนดพารามิเตอร์ในฟังก์ชั่นย่อย การรับส่งข้อมูลผ่านพารามิเตอร์ในฟังก์ชั่นย่อย การ
ประมวลผลข้อมูลในฟังก์ชั่นย่อย การเรียกใช้งานฟังก์ชั่นย่อย เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๖๐ แสดงตัวอย่างการใช้งานฟังก์ชั่นย่อย  

ที่มา : AN INTRODUCTION TO C AND GUI PROGRAMMING,Page35, Simon Long  

การเรียนรู้โครงสร้างการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา  Python โดยการใช้ Editor 
ส าหรับพัฒนาแอพพลิเคชั่นด้วยภาษา Python เช่น Python IDE Thonny IDE Geany IDE nano ที่
ใช้งานอยู่บนบอรด์ Raspberry Pi โครงสร้างการเขียนโปรแกรมภาษา Python เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๖๑ แสดงตัวอย่าง Thonny IDE 

ที่มา : https://thonny.org/ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๗๑ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 
ภาพที่ ๖๒ แสดงตัวอย่างการอธิบายโครงสร้างของภาษา Python 

ที่มา : https://canvas.instructure.com/courses/1133362/pages/book-9-dot-3-appendix-
getting-started-idle 

การเรียนรู้การใช้งานตัวแปรในภาษา Python อธิบายถึงประกาศตัวแปร ชนิดของ
ข้อมูลบนตัวแปร ขอบเขตของข้อมูลบนตัวแปรและการน าตัวแปรไปใช้งานกับค าสั่งบนภาษา Python 
เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๖๓ แสดงตัวอย่างการอธิบายชนิดข้อมูล 

ที่มา : http://nanakoohashi.com/index.php/2018/11/11/progress-log-20-python-3-
strings-integers-variables-data-types/ 

  

https://canvas.instructure.com/courses/1133362/pages/book-9
http://nanakoohashi.com/index.php/2018/11/11/progress-log-20-python-3-strings-integers-variables-data-types/
http://nanakoohashi.com/index.php/2018/11/11/progress-log-20-python-3-strings-integers-variables-data-types/


โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๗๒ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

๒.๔ การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Python (ต่อ) 
หัวข้อการเรียนรู้โปรแกรมภาษา Python (ต่อ) ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 
● ค าสั่งส าหรับการป้อนข้อมูลและแสดงผลข้อมูลในภาษา Python 
● กระบวนการประมวลผลข้อมูลในภาษา Python 
● การใช้งานค าสั่งเงือ่นไขและค าสั่งท าซ้ าในภาษา Python 
● การสร้างโพรซีเยอร์หรือฟังก์ชั่นในภาษา Python 
● พ้ืนฐานการใช้งานโมดูล Tkinter ส าหรับ GUI (Graphic User Interface ) 

การเรียนรู้ค าสั่งเบื้องต้นในภาษา Python อธิบายถึง ค าสั่งส าหรับการป้อนข้อมูล
จากภายนอกและการน าข้อมูลจากการประมวลผลไปแสดงผลบนหน้าจอประกอบด้วยค าสั่งทาง 
input ส าหรับการรับข้อมูลจากภายนอก และค าสั่งทาง output ส าหรับการแสดงผลข้อมูล เช่น 
ข้อมูลที่อยู่บนตัวแปร เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๖๔ แสดงตัวอย่างการอธิบายค าสั่ง Input/Output  

ที่มา : https://hackernoon.com/python-fundamentals-4-concatentation-6caaf8d3a0fa 
และ https://www.python-course.eu/python3_formatted_output.php 

การเรียนรู้กระบวนการประมวลผลข้อมูลบนตัวแปรในภาษา Python อธิบายถึง 
การประมวลผลข้อมูลระหว่างตัวแปร การใช้งาน operator ในรูปแบบต่างๆ ในภาษา Python เช่น 
operator ทางคณิตศาสตร์ operator ทางลอจิก เป็นต้น 

 
ภาพที่ ๖๕ แสดงตัวอย่างการอธิบายการใช้งาน operators ในภาษา Python 
ที่มา : https://shoutmepython.com/learn-top-5-python-3-basics/ 

https://hackernoon.com/python-fundamentals-4-concatentation-6caaf8d3a0fa


โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 
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การเรียนรู้ค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ าในภาษา Python อธิบายถึง รูปแบบการใช้
งานค าสั่งเงื่อนไขการก าหนดเงื่อนไข รูปแบบค าสั่งท าซ้ า การก าหนดจ านวนการท าซ้ าหรือการสร้าง
เงื่อนไขการท าซ้ า เป็นต้น 

 

ภาพที่ ๖๖ แสดงตัวอย่างการอธิบายการใช้งานค าสั่งเงื่อนไขและค าสั่งท าซ้ า 
ทีม่า : https://www.softwaretestinghelp.com/python/python-conditional-statements/ 

และ https://www.softwaretestinghelp.com/python/looping-in-python-for-while-
nested-loops/ 

การเรียนรู้การสร้างโพรซีเยอร์หรือฟังก์ชั่นในภาษา Python อธิบายถึง การสร้าง
โพรซีเยอร์หรือฟังก์ชั่น การใช้งานโพรซีเยอร์หรือฟังก์ชั่น การส่งผ่านข้อมูลระหว่างโพรซีเยอร์หรือ
ฟังก์ชั่น การประมวลผลบนโพรซีเยอร์หรือฟังก์ชั่น เป็นต้น 

 

ภาพที่ ๖๗ แสดงตัวอย่างการอธิบายการใช้งาน procedure และ function 
ที่มา : http://www.gcsecs.com/user-defined-function.html และ  

https://www.guru99.com/functions-in-python.html 

  

http://www.gcsecs.com/user-defined-function.html%20และ
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การเรียนรู้พ้ืนฐานการใช้งานโมดูล Tkinter ส าหรับ GUI (Graphic User Interface) 
อธิบายถึง การติดตั้งโมดูล Tkinter โปรแกรมแบบ GUI วิธีการเขียนโปรแกรมแบบ GUI โดยใช้โมดูล 
Tkinter เป็นต้น 

  

 

ภาพที่ ๖๘ แสดงตัวอย่างการเขียนโปรแกรมแบบ GUI โดยใช้โมดูล Tkinter 
ที่มา : https://www.tutorialsteacher.com/python/create-ui-using-tkinter-in-python 

https://www.geeksforgeeks.org/python-menu-widget-in-tkinter/ และ 
https://datatofish.com/matplotlib-charts-tkinter-gui/ 

๒.๕ การเรียนรู้เทคโนโลยี IoT ส าหรับผู้เริ่มต้น 
ในบทเรียนนี้จะเรียนรู้สถาปัตยกรรมบอร์ด Kidbright ซึ่งเป็นบอร์ด IoT ที่ถูก

พัฒนาโดย NECTEC ซึ่งเหมาะกับผู้ที่ต้องการเรียนรู้หลักการท างานของบอร์ด IoT เบื้องต้น โดยผ่าน
การเขียนโปรแกรมแบบ Block based programing ผ่านโปรแกรม Kidbright IDE โดยองค์ประกอบ
ของบอร์ด Kidbright จะประกอบไปด้วย ไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP๓๒ ซึ่งสามารถเชื่อมต่อ WiFi ได้ 
LED แสดงผล เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิ เซ็นเซอร์วัดความเข้มแสง ล าโพง สวิตซ์ ช่องส าหรับเชื่อมต่อ
เซนเซอร์จากภายนอกและช่องส าหรับเป็นเอาท์พุทเพ่ือควบคุมอุปกรณ์จากภายนอก เป็นต้น ตามรูป
ด้านล่างนี้ 

 

https://www.tutorialsteacher.com/python/create-ui-using-tkinter-in-python
https://www.geeksforgeeks.org/python-menu-widget-in-tkinter/
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ภาพที่ ๖๙ องค์ประกอบของบอร์ด Kidbright IoT  
ที่มา : https://www.kid-bright.org 

ผู้เรียนที่ไม่มีความรู้เกี่ยวกับ Coding ก็สามารถท าความเข้าใจหลักการเขียน
โปรแกรมเพ่ือควบคุมการท างานของบอร์ด Kidbright นี้ได้อย่างง่ายโดยการเขียนโปรแกรมผ่าน 
Kidbright IDE ซึ่งเป็นลักษณะของการเขียนโปรแกรมแบบ Block based programing ตามรูป
ด้านล่างนี้ 

 
ภาพที่ ๗๐ แสดงตัวอย่าง Block based programing บน Kidbright IDE 

ซึ่งเรียนรู้สามารถเรียนรู้การใช้งานอุปกรณ์ทั้งหมดบนบอร์ด Kidbright เพ่ือน าไป
ประยุกต์ใช้งานในระดับสูงต่อไปได้ ทั้งการใช้งานระบบ Real time clock ระบบการท างานแบบ 
multitasking และสามารถการใช้แสดงผลผ่านระบบ IoT บน mobile application ได ้ 

 

https://www.kid-bright.org/
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๒.๖ สถาปัตยกรรมของบอร์ด Raspberry pi 
ในบทเรียนนี้จะเรียนรู้ถึงองค์ประกอบหลักของบอร์ด Raspberry pi ขาที่ต่อใช้

งานต่างๆ ของบอร์ดซึ่งแสดงรายละเอียดตามรูปด้านล่างนี้  

 

ภาพที่ ๗๑ แสดงรายละเอียดองค์ประกอบ pin ของบอร์ด Raspberry pi 
ที่มา :https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/79870/confirming-the-

i2s-pins-on-raspberry-pi-3-model-b 

นอกเหนือจากนี้ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้งาน GPIO ส าหรับ input/output ports 
การเชื่อมต่อเพ่ือรับค่าอุณหภูมิและความชื้นส าหรับเซนเซอร์ DHT๒๒ การสั่งงานปิดเปิด LED การ
เชื่อมต่อกับอุปกรณ์รีเลย์เพื่อควบคุมการท างานของวงจรไฟฟ้าแรงสูงได้  

๒.๗ การเขียนโปรแกรมเพื่อน าข้อมูลสัญญาณจากเซ็นเซอร์สิ่งแวดล้อมเข้าสู่ระบบ IoT 
บทเรียนนี้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้การใช้งาน NETPIE เพ่ือแสดง Dashboard ข้อมูล

ต่างๆที่ถูกส่งมาจาก Things ได ้

 

ภาพที่ ๗๒ แสดงรูปแบบ IoT dashboard โดยใช้ NETPIE 
ที่มา : https://docs.makerplayground.io/th/iot/netpie-tutorial/freeboard 

https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/79870/confirming-the-i2s-pins-on-raspberry-pi-3-model-b
https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/79870/confirming-the-i2s-pins-on-raspberry-pi-3-model-b
https://docs.makerplayground.io/th/iot/netpie-tutorial/freeboard
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๒.๘ สัญญาณชีพจากร่างกายมนุษย์ หลักการวัดอัตราการเต้นและคลื่นไฟฟ้าหัวใจ 
ในบทเรียนนี้จะได้เรียนรู้ถึงการเกิดคลื่นไฟฟ้าหัวใจ (Electrocardiogram, ECG) 

บนพ้ืนฐานการท างานทางสรีรวิทยาที่ใช้ก าเนิดสัญญาณบริเวณกล้ามเนื้อหัวใจ เทคนิคการวัด
คลื่นไฟฟ้าหัวใจที่ต าแหน่งระยางของร่างกายๆ โดยใช้สายเคเบิลร่วมกับอิเล็คโทรด (Standard limb 
lead) ซึ่งเป็นระบบการวัดแบบ ๑๒ ลีด ดังรูปด้านล่าง 

 

ภาพที่ ๗๓ การวัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจที่ต าแหน่งระยางของร่างกายโดยใช้สายเคเบิล  
ที่มา :  https://ecg.utah.edu/lesson/1  

ในบทนี้ยังได้อธิบายส่วนของวงจรขยายแบบอินสตรูเมนเทชั่นแอมปริไฟเออร์ 
(Instrumentation amplifier) วงจรขับกระแสที่ต าแหน่งขาขวา (Right leg drive) เพ่ือใช้ขยายสัญญาณ 
ECG ดังรูปด้านล่าง 

 

ภาพที่ ๗๔ วงจรขยายแบบอินสตรูเมนเทชั่นแอมปริไฟเออร์ 
ที่มา : https://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007%2F978-1-84882-046-3_12  

https://ecg.utah.edu/lesson/1
https://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007%2F978-1-84882-046-3_12
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นอกจากนี้ยังได้อธิบายเนื้อหาหลักการเบื้องต้นของการวัดสัญญาณการบีบตัวของ
หลอดเลือดด้วยแสง (Photoplethysmograph, PPG) เพ่ือน าไปใช้วัดอัตราการเต้นของหัวใจ ดัง
แสดงในรูปด้านล่าง  

 

ภาพที่ ๗๕ การวัดสัญญาณการบีบตัวของหลอดเลือดด้วยแสง 
ที่มา : https://www.researchgate.net/figure/Photoplethysmography-and-

photopletysmographic-waveform-An-Infrared-LED-illuminates-the_fig1_281168903  

๒.๙ การเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจวัดสัญญาณชีพจร และวัดสัญญาณคลื่นหัวใจ 
ในบทนี้จะเป็นการเรียนรู้การใช้โมดูลวัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจ AD๘๒๓๒ และโมดูลวัด

สัญญาณการบีบตัวของหลอดเลือดด้วยแสง (PPG pulse sensor) เพ่ือเชื่อมต่อกับไมโครคอนโทรลเลอร์ 
ESP๓๒  

 

ภาพที่ ๗๖ โมดูลวัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจ AD๘๒๓๒ (ซ้าย) และโมดูลวัดสัญญาณการบีบตัว 
ของหลอดเลือดด้วยแสง (ขวา) 

ที่มา  https://www.sparkfun.com/products/12650  
และ https://www.itead.cc/pulse-sensor.html 

โดยบทนี้จะมีได้อธิบายวงจรเชื่อมต่อ และการเขียนโปรแกรมรับข้อมูลจากโมดูล
เซนเซอร์ทั้งสองชนิดด้วยภาษา C โดยจะเน้นไปที่การแสดงผลผ่าน Serial plotter ของ Arduino 
IDE เพ่ือแสดงให้เห็นว่าเราสามารถวัดสัญญาณชีพได้จริง 

https://www.researchgate.net/figure/Photoplethysmography-and-photopletysmographic-waveform-An-Infrared-LED-illuminates-the_fig1_281168903
https://www.researchgate.net/figure/Photoplethysmography-and-photopletysmographic-waveform-An-Infrared-LED-illuminates-the_fig1_281168903
https://www.sparkfun.com/products/12650
https://www.itead.cc/pulse-sensor.html
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๒.๑๐ การเขียนโปรแกรมเพื่อน าข้อมูลสัญญาณชีพจร และคลื่นหัวใจเข้าสู่ระบบ IoT 
ในบทนี้จะเป็นการอธิบายถึงขั้นตอนและวิธีการค านวณอัตราการเต้นหัวใจอย่าง

ง่าย ผ่านโมดูลเซนเซอร์วัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจ AD๘๒๓๒ และโมดูลวัดสัญญาณการบีบตัวของหลอดเลือด
ด้วยแสง (PPG pulse sensor) ข้อมูลอัตราการเต้นหัวใจดังกล่าว จะถูกส่งไปที่ Dashboard บน
ระบบ IoT (ในรูปแบบของ Wifi) ผ่านการเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อบนไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP๓๒ 
เพ่ือแสดงข้อมูลสัญญาณชีพตามเวลาจริง ดังรูปด้านล่าง 

 

ภาพที่ ๗๗ ระบบวัดและแสดงผลอัตราการเต้นหัวใจบน Dashboard บนการเชื่อมต่อแบบ IoT 
ที่มา :  https://www.hackster.io/andrewf1/cardiograph-073b10 และ  

https://hackaday.io/project/21046-heartypatch-a-single-lead-ecg-hr-patch-with-esp32  

หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาทั้ง ๑๐ บทแล้ว ผู้เรียนสามารถทราบถึงหลักการเทคโนโลยี 
IoT ประโยชน์อันมหาศาลที่สามารถน าไปต่อยอดงานในด้านต่างๆได้ ทั้งการเรียนบทเรียน IoT อย่าง
ง่ ายส าหรับผู้ เ ริ่ มต้นโดยผ่ านบอร์ด Kidbright IoT และการเขียนค าสั่ งผ่ าน block based 
programing แม้แต่การได้เรียนหลักการเขียนโปรแกรม Software ขั้นสูงทั้ง C coding และ Python 
coding การเรียนรู้หลักการท างานของเซ็นเซอร์ต่างๆ โดยเฉพาะเซนเซอร์ที่เกี่ยวกับการพัฒนาต่อ
ยอดทางด้านเกษตรกรรม เช่น เซ็นเซอร์วัดแสง อุณหภูมิ ความชื้น และเซนเซอร์ที่เกี่ยวข้องกับการวัด
ค่าต่างๆ ในร่างกายเพ่ือช่วยในการพัฒนางานด้านสุขภาพได้  

สรุปผลการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน  

ในส่วนของการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนนั้น แบ่งการจัดท าสื่อการเรียนการสอนออกเป็น
สามรูปแบบด้วยกัน คือ  

๑. จัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวีดีโอในหัวข้อ Data Science จ านวน ๑๕ บทเรียน
และในหัวข้อ Internet of Things (IoT) จ านวน ๑๐ บทเรียน 

๒. จัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบแอนนิเมชันแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ใน
หัวข้อ Data Science จ านวน ๑ บทเรียน และในหัวข้อ Internet of Things ( IoT) จ านวน ๑ 
บทเรียน 

๓. ผลิตสื่อการสอนในรูปแบบสื่อความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality : VR) ในหัวข้อเรื่อง 
Smart Farm จ านวน ๑ บทเรียน 

https://hackaday.io/project/21046-heartypatch-a-single-lead-ecg-hr-patch-with-esp32
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ผลงานด าเนินงานในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในแต่ละรูปแบบสามารถแสดงได้ดังนี้ 

ตารางที่ ๔ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวีดีโอในหัวข้อ Data Science 

บทเรียน หมายเหตุ 
๑. IOT บทเรียนที่ ๑ - 

 

  
ภาพที่ ๗๘ ภาพประกอบการถ่ายท าการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวิดีโอ 

ในหัวข้อ Data Science 

ตารางที่ ๕ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวีดีโอในหัวข้อ Internet of 
Things (IoT) 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะเวลาเสร็จสิ้น 
๑. ประชุมวางแผนโปรแกรมการเรียนและการถ่ายทอด

ความรู้ในหัวข้อ Internet of Things: IoT 
กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

๒. ประชุมก าหนดวันถ่ายท าและวางแผนการถ่ายท า สิงหาคม ๒๕๖๒ 
๓. ด าเนินการถ่ายท าตามวันและแผนที่ได้ก าหนดไว้ กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒  
๔. ก าหนดรูปแบบของกราฟฟิกท่ีใช้ประกอบในวีดีโอสื่อ

การสอน โดยก าหนดในเรื่อง สี ต าแหน่งหน้าจอผู้สอน 
ต าแหน่งหน้าจอเนื้อหา ที่จะปรากฏในวีดีโอสื่อการสอน 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๕. ตัดต่อ โดยน าวีดีโอการสอนของอาจารย์ผู้สอน และ
เนื้อหาสไลด์ ตัดต่อรวมกันโดยให้มีเนื้อหาที่สอดคล้อง
กัน ประกอบกับใส่กราฟิกเพ่ือสร้างเอกลักษณ์ให้กับ
วีดีโอสื่อการสอน 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๖. จัดส่งเป็นไฟล์วีดีโอพร้อมเผยแพร่ ในรูปแบบ .mp๔  พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 

 

  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๘๑ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ตารางที่ ๖ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบแอนนิเมชันแบบอินโฟกราฟิก 
(Infographic) ในหัวข้อ Data Science 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะเวลา 
๑. ประชุมวางแผนเพื่อท าความเข้าใจรูปแบบงาน การ

จัดเตรียมข้อมูลทั้งรายละเอียดเนื้อหาและภาพประกอบที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

๒. คณะผู้วิจัยด าเนินการจัดเตรียมและจัดส่งข้อมูลเรื่อง Data 
Science  

สิงหาคม ๒๕๖๒ 

๓. จัดท ารูปแบบบทบรรยายจากเนื้อหาที่ก าหนดให้ เพื่อให้
เนื้อหากระชับเหมาะส าหรับสื่อความยาว ๓ นาที และ
จัดส่งให้คณะผู้วิจัยตรวจสอบเนื้อหาเพ่ือด าเนินการต่อไป 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒  

๔. บันทึกเสียงบรรยายจริงจากผู้ให้เสียงประกอบมืออาชีพ 
โดยแบ่งเป็นขั้นตอนการน าเสนอตัวอย่างเสียงรูปแบบ
น้ าเสียงต่าง ๆ เพื่อให้ผู้วิจัยคัดเลือกเสียงที่เหมาะสม และ
ขั้นตอนการบันทึกเสียงจริง 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒  

๕. จัดท าดนตรีประกอบร่วมกับเสียงบรรยาย เพ่ือให้
เหมาะสมกับเนื้อหาที่ต้องการ 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๖. ออกแบบ Storyboard เพ่ือน าเสนอ และตรวจสอบข้อมูล
ทั้ง ภาพ และกราฟิก ให้สอดคล้องกับบทบรรยาย เพ่ือ
ด าเนินการต่อไป 

 กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๗. ด าเนินการผลิตผลงานจริง กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 
๘. ตัดต่อภาพเคลื่อนไหวและเสยีงเข้าด้วยกันจนเป็นผลงานที่

เสร็จสมบูรณ์ และจัดส่งผลงานในรูปแบบคลปิวีดโิอแบบ .MP
๔ หรือ .MOV 

พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 

ตารางที่ ๗ ความคืบหน้าการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบแอนนิเมชันแบบอินโฟกราฟิก 
(Infographic) ในหัวข้อ Internet of Things (IoT) 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะเวลา 
๑. ประชุมวางแผนเพ่ือท าความเข้าใจรูปแบบงาน การจัดเตรียม

ข้อมูทั้งรายละเอียดเนื้อหาและภาพประกอบที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้
ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

๒. คณะผู้วิจัยด าเนินการจัดเตรียมและจัดส่งข้อมูล เรื่อง 
Internet of Things เพ่ือให้ผู้ผลิตด าเนินการ 

สิงหาคม ๒๕๖๒ 

๓. จัดท ารูปแบบบทบรรยายจากเนื้อหาที่ก าหนดให้ เพื่อให้
เนื้อหากระชับเหมาะส าหรับสื่อความยาว ๓ นาที และ
จัดส่งให้คณะผู้วิจัยตรวจสอบเนื้อหาเพ่ือด าเนินการต่อไป 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๘๒ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะเวลา 
๔. บันทึกเสียงบรรยายจริงจากผู้ให้เสียงประกอบมืออาชีพ 

โดยแบ่งเป็นขั้นตอนการน าเสนอตัวอย่างเสียงรูปแบบ
น้ าเสียงต่าง ๆ เพื่อให้ผู้วิจัยคัดเลือกเสียงที่เหมาะสม และ
ขั้นตอนการบันทึกเสียงจริง 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒  

๕. จัดท าดนตรีประกอบร่วมกับเสียงบรรยาย เพ่ือให้
เหมาะสมกับเนื้อหาที่ต้องการ 

กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๖. ออกแบบ Storyboard เพ่ือน าเสนอ และตรวจสอบข้อมูล
ทั้งภาพ และกราฟิก ให้สอดคล้องกับบทบรรยาย เพื่อ
ด าเนินการต่อไป 

 กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๗. ด าเนินการผลิตผลงานจริง กันยายน -ตุลาคม ๒๕๖๒ 
๘. ตัดต่อภาพเคลื่อนไหวและเสยีงเข้าด้วยกันจนเป็นผลงานที่

เสร็จสมบูรณ์ และจัดส่งผลงานในรูปแบบคลปิวีดโิอแบบ .MP
๔ หรือ .MOV 

พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 

ตารางที่ ๘ ผลการด าเนินงานการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบการผลิตสื่อการสอนในรูปแบบ
สื่อความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) ในหัวข้อ Internet of Things (IoT) 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะเวลา 
๑. Planning: ประชุมวางแผนเพ่ือท าความเข้าใจรูปแบบงาน การ

จัดเตรียมข้อมูล ทั้งรายละเอียดเนื้อหาและภาพประกอบที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

๒. Requirement: คณะผู้วิจัยด าเนินการเตรียมและจัดส่งข้อมูล
ความต้องการในเนื้อหาของ Smart farm เพ่ือให้ผู้ผลิตด าเนินการ  

สิงหาคม ๒๕๖๒ 

๓. Storyboard: คณะผู้วิจัยจัดท ารูปแบบ Storyboard) เพ่ือก าหนด
และวางแผนจ านวนและรูปแบบของ Layout และ Asset ต่าง ๆ 
ในเนื้อหา  

กันยายน - ตุลาคม ๒๕๖๒  

๔. Concept: หลังจากผ่านความเห็นชอบเรื่อง Storyboard แล้ว 
วาง Concept ของการจัดท าเนื้อหาใน ๓D Space และสร้างส่วน
ต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface: UI)  

กันยายน - ตุลาคม ๒๕๖๒  

๕. Motion Proto: เขียนสครปิต์และโปรแกรมส่วนเนื้อหาตาม UI 
เช่น สร้าง Asset และท า Raycasting ของ Asset ต่าง ๆ รวมถึง 
ท าแอนิเมชันของ Dashboard  

กันยายน - ตุลาคม ๒๕๖๒ 

๖. Prototype: น าส่วนงานทัง้หมดประกอบรวมกัน เพื่อสร้างต้นแบบ ตุลาคม - พฤศจิกายน 
๒๕๖๒ 

๗. Testing: ทดสอบต้นแบบโดยผู้ใช้ระบบ พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 
๘. Final Product: ส่งมอบผลงานสุดท้ายและน าขึ้น Server พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 
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ภาพที่ ๗๙ ภาพแสดงการจัดท าสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบการผลิตสื่อการสอนในรูปแบบสื่อ
ความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๘๔ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๓ เพื่อส่งเสริมให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เข้าใจทั้งภาคทฤษฎี
และปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม และน าความรู้ที่ได้จากศูนย์การ
เรียนรู้ไปพัฒนาต่อยอดเพื่อพัฒนามหาวิทยาลัยและประเทศต่อไป 

กิจกรรมสนับสนุนการเรียนรู้ 

การฝึกอบรม 

คณะผู้วิจัยได้ก าหนดแผนการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ในหลักสูตร 
“วิทยาการข้อมูล” และหลักสูตร “ระบบอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง (IOT)” โดยละเอียด ดังนี้ 

ก าหนดการฝึกอบรม หลักสูตร “วิทยาการข้อมูล” 
ณ ศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  ส านักคอมพิวเตอร์ อาคารนวัตกรรม ศ.ดร.สาโรช บวัศรี ชั้น ๑๑  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
วันที่ ๑๖ มกราคม ๒๕๖๓ (tentative) 

เวลา กิจกรรม ผู้รับผิดชอบ 
เวลา ๐๘.๓๐ – ๐๙.๐๐ น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมงาน  
เวลา ๐๙.๐๐ – ๐๙.๒๐ น. พิธีเปิดโครงการ “โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ

เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูล” 
ผศ.ดร.สมภพ รอดอัมพร 
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ 

เวลา ๐๙.๒๐ – ๐๙.๔๕ น. ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม (Pre-test)  
เวลา ๐๙.๔๕ – ๑๐.๓๐ น. บรรยายหัวข้อ “วิทยาการข้อมูลคืออะไร” ผศ.ดร.นุวีย์ ววิัฒนวัฒนา 
เวลา ๑๐.๓๐ – ๑๐.๔๕ น. พัก (อาหารว่าง)  
เวลา ๑๐.๔๕ – ๑๒.๐๐ น. บรรยายหัวข้อ “Workshopการติดตั้งระบบ

อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งในการจ าแนก
ประเภทของรูปภาพ 

ผศ.ดร.ศุภชัย ไทยเจริญ 
ดร.โสภณ มงคลลักษมี 

เวลา ๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ น. พักรับประทานอาหารกลางวัน  
เวลา ๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ น. บรรยายหัวข้อ “การจัดการข้อมูลด้วย 

NumPy และ Panda” 
ผศ.ศศิวิมล สุขพัฒน์ 

เวลา ๑๔.๓๐ – ๑๔.๔๕ น. พัก (อาหารว่าง)  
เวลา ๑๔.๔๕ – ๑๖.๐๐ น. บรรยายหัวข้อ “การสร้างมโนภาพให้กับ

ข้อมูล (Data Visualization) with 
Matplotlib การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงส ารวจ 
Exploratory Data Analysis (EDA)”  

อาจารย์ ดร.วีรยุทธ  
  เจริญเรืองกิจ 

เวลา ๑๖.๐๐ – ๑๖.๓๐ น. ประเมินผู้เข้ารับการอบรม โดยท า
แบบทดสอบหลังการอบรม (Post-test) 

 

เวลา ๑๖.๓๐ – ๑๗.๐๐ น. การถาม – ตอบ และสรุปโครงการ โดยวิทยากร  
เวลา ๑๗.๐๐ – ๑๗.๓๐ น. พิธีปิดการอบรม ผศ.ดร.สมภพ รอดอัมพร 

คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 
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วันที่ ๒๓ มกราคม ๒๕๖๓ (tentative) 

เวลา กิจกรรม ผู้รับผิดชอบ 
เวลา ๐๙.๐๐ – ๐๙.๒๐ น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมงาน  
เวลา ๐๙.๒๐ – ๐๙.๔๕ น. ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม 

(Pre-test) 
 

เวลา ๐๙.๔๕ – ๑๐.๓๐ น. บรรยายหัวข้อ “ขั้นตอนการเรียนรู้
ของเครื่องแบบ  มีผู้สอนการ
ประมวลผลภาพ (Image 
Processing)” 

ผศ.ดร.ศิริสรรพ  เหล่าหะเกียรติ 
อาจารย์ ดร.วีระ สอิ้ง 

เวลา ๑๐๓๐ – ๑๐.๔๕ น. พัก (อาหารว่าง)  
เวลา ๑๐.๔๕ – ๑๒.๐๐ น. บรรยายหัวข้อ “การจ าแนกประเภท 

(Classification)/ การถดถอย” 
ผศ.ดร.วราภรณ์ วิยานนท์  
ผศ.ดร.จันตรี ผลประเสริฐ 

เวลา ๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ น. พักรับประทานอาหารกลางวัน  
เวลา ๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ น. บรรยายหัวข้อ “Feature 

Preprocessing and Feature 
Selection” 

ผศ.ดร.ศุภชัย ไทยเจริญ 

เวลา ๑๔.๓๐ – ๑๔.๔๕ น. พัก (อาหารว่าง)  
เวลา ๑๔.๔๕ – ๑๖.๐๐ น. บรรยายหัวข้อ “การประเมินผล

แบบจ าลอง (Model 
evaluation)” 

ผศ.ดร.ศิริสรรพ  เหล่าหะเกียรติ 

เวลา ๑๖.๐๐ – ๑๖.๓๐ น. ประเมินผู้เข้ารับการอบรม โดยท า
แบบทดสอบหลังการอบรม (Post-
test) 

 

เวลา ๑๖.๓๐ – ๑๗.๐๐ น. การถาม – ตอบ และสรุปโครงการ  
โดยวิทยากร 

 

เวลา ๑๗.๐๐ – ๑๗.๓๐ น. พิธีปิดการอบรม ผศ.ดร.สมภพ รอดอัมพร  
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
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ก าหนดการฝึกอบรม หลักสูตร “ระบบอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง (IOT)” 
ณ ศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล   

ส านักคอมพิวเตอร์ อาคารเรียนรวม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

วันที่ ๑๗ มกราคม ๒๕๖๓  
เวลา กิจกรรม ผู้รับผิดชอบ 

เวลา ๐๘.๓๐ 
– ๐๙.๐๐ น. 

ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมงาน  

เวลา ๐๙.๐๐ 
- ๐๙.๒๐ น. 

พิธีเปิดโครงการ “โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ
เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้เทคโนโลยี IOT” 

ผศ.ดร.สมภพ รอดอัมพร 
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ 

เวลา ๐๙.๒๐ 
– ๐๙.๔๕ น. 

ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม (Pre-test)  

เวลา ๐๙.๔๕ 
– ๑๐.๓๐ น. 

บรรยายหัวข้อ “หลักการโปรแกรม C เบื้องต้น 
และโครงสร้างภาษา C แนะน าการเขียนโปรแกรม 
การก าหนดตัวแปรและการประมวลผลข้อมูล  

อาจารย์อาคม ม่วงเขาแดง 

เวลา ๑๐.๓๐ 
– ๑๐.๔๕ น. 

พัก (อาหารว่าง)  

เวลา ๑๐.๔๕ 
– ๑๒.๐๐ น. 

บรรยายหัวข้อ “หลักการโปรแกรมภาษา 
Python เบื้องต้น โครงสร้าง แนะน าการเขียน
โปรแกรมภาษา Python”  

อาจารย์อาคม ม่วงเขาแดง 

เวลา ๑๒.๐๐ 
– ๑๓.๐๐ น. 

พักรับประทานอาหารกลางวัน  

เวลา ๑๓.๐๐ 
– ๑๔.๓๐ น. 

บรรยายหัวข้อ “สถาปัตยกรรมบอร์ด Raspberry 
Pi, การเรียนรู้หลักการท างานของชุดวงจร
เซ็นเซอร์สิ่งแวดล้อมต่างๆ การเขียนโปรแกรมเพ่ือ
วัดสัญญาณจากเซ็นเซอร์สิ่งแวดล้อมต่างๆ การ
เขียนโปรแกรมเพ่ือน าข้อมูลสัญญาณจาก
เซ็นเซอร์สิ่งแวดล้อมเข้าสู่ระบบ IoT  

อาจารย์สุทธิพันธ์  อักษรเนียม 

เวลา ๑๔.๓๐ 
– ๑๔.๔๕ น. 

พัก (อาหารว่าง)  

เวลา ๑๔.๔๕ 
– ๑๖.๐๐ น. 

บรรยายหัวข้อ “เรียนรู้หลักการวัดสัญญาณชีพ
จากร่างกายมนุษย์ และหลักการของวงจรวัดชีพ
จร วงจรวัดคลื่นไฟฟ้าหัวใจ การเขียนโปรแกรม
เพ่ือตรวจวัดสัญญาณชีพจร และวัดสัญญาณคลื่น
หัวใจ” โดยวิทยากร  

อาจารย์ ดร. ธีระศักดิ์  
  จันทร์วิเมลือง 

เวลา ๑๖.๐๐ – 
๑๖.๓๐ น. 

ประเมินผู้เข้ารับการอบรม โดยท าแบบทดสอบ
หลังการอบรม (Post-test) 

 

เวลา ๑๖.๓๐ – 
๑๗.๐๐ น. 

การถาม – ตอบ และสรุปโครงการ โดยวิทยากร  

เวลา ๑๗.๐๐ – 
๑๗.๓๐ น. 

พิธีปิดการอบรม ผศ.ดร.สมภพ รอดอัมพร 
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
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สรุปผลการจัดอบรมคณาจารย์ นิสิต และผู้สนใจ และการน าสื่อเข้าระบบการเรียนการสอน 

ส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์และกิจการโทรคมนาคม
แห่งชาติ (กสทช.) ร่วมกับ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (มศว) โดยหน่วยงานต่างๆ ได้แก่ ส านัก
คอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  และคณะวิทยาศาสตร์ ร่วมจัดการอบรมเชิงปฏับัติการเพ่ือสร้าง
องค์ความรู้การน าสื่อเข้าระบบการเรียนการสอน  ดังนี้ 

๑. โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูล (Data Science)  
ภายใต้โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับคณาจารย์ 

บุคลากรนิสิต และบุคคลทั่ว ไปที่มีความสนใจ เมื่อวันที่  ๑๗  – ๑๘  กุมภาพันธ์  ๒๕๖๓  ณ 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (ห้อง ๑๙-๑๘๐๓) อาคาร ๑๙ คณะวิทยาศาสตร์ มศว โดยได้รับเกียรติ
จาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร .สมภพ รอดอัมพร คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ เป็นประธานเปิด
โครงการฯ (ออนไลน์) และได้จัดกิจกรรมโดยทีมวิทยากรภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะ
วิทยาศาสตร์ มศว ตารางที่ ๙ และ ๑๐ แสดงตารางการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูลประจ าวันที่ ๑๗ และ ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ภาพที่ ๘๐ ถึง ๘๓ 
โดยในวันที่ ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ประธานโครงการได้มามอบเกียรติบัตรให้กับผู้เข้าอบรมดังแสดง
ในภาพที่ ๘๔ 

ตารางที่ ๙ ตารางการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ  
ข้อมูลวันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 
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ตารางที่ ๑๐ ตารางการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูล
วันที่ ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 
 

 

ภาพที่ ๘๐ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 
ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๘๙ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๘๒ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 
ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 

ภาพที่ ๘๒ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 
ข้อมูลวันที่ ๑๗ -๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 
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เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๐ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๘๓ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 
ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 

ภาพที่ ๘๔ ภาพบรรยากาศการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 
ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

โดยในงานมีผู้เข้าอบรมทั้งสิ้น ๔๘ คน แบ่งเป็นบุคคลทั่วไปจ านวน ๓๑ คน (๖๔.๖%) 
มาจากหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน (เช่น InfoTech Solution, ส านักงานจังหวัดเพชรบุรี , 
ส านักงานปลัดบัญชีกองทัพบก, ธนาคารเกียรตินาคินจ ากัด (มหาชน) ) นิสิต/นักเรียนจ านวน ๙ คน 
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(๑๘.๘%) และคณาจารย์และบุคลากรจ านวน ๘ คน (๑๖.๗%) ดังแสดงในภาพที่ ๘๕ และแสดง
ข้อมูลสถานที่ท างานของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้  ตามตาราง
ที่ ๑๑  

 
ภาพที่ ๘๕ ข้อมูลผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการ 

ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

ตารางที่ ๑๑ ข้อมูลสถานที่ท างานของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการ ข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

ที ่ รายช่ือหน่วยงานที่มาร่วมอบรมวิทยาการข้อมูล 
๑ InfoTech Solution 
๒ ส านักงานจังหวัดเพชรบุรี 
๓ ส านักงานปลัดบัญชีกองทัพบก 
๔ ธนาคารเกียรตินาคินจ ากัด(มหาชน) 
๕ รับจ้างอิสระ 
๖ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
๗ InterExpress Logistics 
๘ ไออาร์พีซี จ ากัด มหาชน 
๙ บริษัท ทีโอที จ ากัด (มหาชน) 

๑๐ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
๑๑ โรงเรียนธัญบุรี 
๑๒ กรมกิจการผู้สูงอายุ 
๑๓ Schlumberger 
๑๔ บริษัทบัตรกรุงศรีอยุธยาจ ากัด 
๑๕ องค์การขนส่งมวลชนกรุงเทพ 
๑๖ สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งประเทศไทย 
๑๗ ธุรกิจส่วนตัว 
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ที ่ รายช่ือหน่วยงานที่มาร่วมอบรมวิทยาการข้อมูล 
๑๘ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๑๙ บริษัท จูโน เทคโนโลยี จ ากัด 
๒๐ GoingJesse 
๒๑ M.Y.C. INDUSTRY CO.,LTD. 
๒๒ VDevSoft Ordinary Partnership. 
๒๓ บริษัท เกรทเตอร์ โพลี แมนูแฟคเจอริ่ง จ ากัด 
๒๔ ธุรกิจส่วนตัว 
๒๕ บริษัท ทีโอที จ ากัด(มหาชน) จังหวัดนครพนม 
๒๖ ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล 
๒๗ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ก าแพงแสน 
๒๘ สมาพันธ์สมาคมอุตสาหกรรมสนับสนุน 
๒๙ พร้อมพงศ ์
๓๐ กระทรวงสาธารณสุข 
๓๑ บริษัท เอ็มดีอาร์ อินเตอร์เนชั่นแนล จ ากัด 
๓๒ บ.ทีจีไอ อิมปอร์ต เอ็กซ์ปอร์ต จ ากัด 
๓๓ Datapro Computer System Co.,Ltd. 
๓๔ Siam Proplate Co.,Ltd. 
๓๕ บริษัท ดีเอชเอ สยามวาลา จ ากัด 
๓๖ บริษัท ดีเอชเอ สยามวาลา จ ากัด 
๓๗ มหาวิทยาลัยศรีนคร ินทรวิโรฒ 
๓๘ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
๓๙ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
๔๐ ศูนย์ข้อมูลอสังหาริมทรัพย์ ธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
๔๑ ศูนน์ข้อมูลอสังหาริมทรัพย์ ธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
๔๒ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๔๓ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๔๔ freelance 
๔๕ ศูนย์ข้อมูลอสังหาริมทรัพย์ 
๔๖ ศูนย์วิจัยนโยบายด้านเศรษฐกิจสีเขียว คณะเศรษฐศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
๔๗ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
๔๘ บริษัท ดีเอชเอ สยามวาลา จ ากัด 
๔๙ บริษท เจเนวิซ จ ากัด 
๕๐ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๕๑ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๕๒ บริษัท แพลนเนท นวพิพัฒน์ จ ากัด 
๕๓ สมาคมศูนย์วิชาการไทย-ออสเตรเลีย 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๓ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

โดยก่อนการอบรมทางทีมวิทยากรได้ให้ผู้เข้าอบรมท าแบบทดสอบ pre-test เพ่ือ
เป็นการวัดพ้ืนฐานความเข้าใจทางด้านวิทยาการข้อมูลของผู้เข้าอบรมและหลังจากอบรมเสร็จแล้วก็
ให้ผู้เข้าอบรมท าแบบทสอบ post-test เพ่ือทดสอบความเข้าใจของผู้เข้าอบรม ซึ่งจากผลการทดสอบ
พบว่าก่อนอบรมผู้เข้าอบรมสามารถท าคะแนนแบบทดสอบ pre-test ได้ ๘.๕๑/๑๘ คะแนน โดยช่วง
คะแนนอยู่ระหว่าง ๕ ถึง ๑๓ คะแนน และหลังจากที่อบรมแล้วผู้อบรมสามารถท าคะแนน
แบบทดสอบ post-test ได้ ๑๑.๘๑/๑๘ คะแนน  โดยช่วงคะแนนอยู่ระหว่าง ๗ ถึง ๑๖ คะแนน 
คะแนนมีการเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยยะส าคัญซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เข้าอบรมมีความเข้าใจในเนื้อหาทาง
วิทยาการข้อมูลเพิ่มข้ึนหลังจากผ่านการอบรมแล้ว ตามภาพท่ี ๘๖ และภาพที่ ๘๗  

 

ภาพที่ ๘๖ คะแนน pre-test ของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 

ภาพที่ ๘๗ คะแนน post-test ของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๔ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

โดยรวมแล้วผู้เข้าอบรมจ านวน ๔๕ จาก ๔๘ คน (๙๘%) มีความพึงพอใจต่อการ
อบรมนี้ดังแสดงในภาพที่ ๘๘ และอยากให้มีการจัดอบรมทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลอ่ืนๆ อีกดังแสดง
ในรูป ๘๙ 

 

ภาพที่ ๘๘ คะแนนความพึงพอใจของผู้เข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ 
วิทยาการข้อมูลวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 

ภาพที่ ๘๙ คอร์สอบรมอ่ืนๆที่ผู้เข้าอบรมอยากให้ทางโครงการมีการจัดอบรมเพ่ิม 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๕ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

๒. โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology) 

ภายใต้โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลที่ได้รับการ
สนับสนุนจากส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์และกิจการโทรคมนาคม
แห่งชาติ (กสทช.) ร่วมกับ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (มศว)  เมื่อวันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ 
๒๕๖๓ ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (ห้อง ๓๐๑) อาคารเรียนรวม ชั้น ๓ มหาวิทยาลัยศรีนฆครินทรวิ
โรฒ  องครักษ์  โดยมีหน่วยงานที่ให้ความช่วยเหลือเป็นอย่างดีจากส านักคอมพิวเตอร์ การจัด
โครงการอบรมนี้จัดขึ้นเพ่ือคณาจารย์ บุคลากรนิสิต และบุคคลทั่วไปที่มีความสนใจ โดยได้รับเกียรติจาก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมภพ รอดอัมพร คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ เป็นประธานเปิดโครงการฯ 
และได้จัดกิจกรรมโดยทีมวิทยากรภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มศว ตาราง
ที่ ๑๒ และ ตารางที่ ๑๓ ตารางการอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
วิทยาการข้อมูลประจ าวันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ภาพที่ ๙๐ ถึงภาพที่ ๙๔ โดยในวันที่ ๒๑ 
กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ ประธานโครงการได้มามอบเกียรติบัตรให้กับผู้เข้าอบรมดังแสดงในตารางที่ ๑๒ 

ตารางที่ ๑๒ กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology) 

วันพฤหัสบดีที่ ๒๐ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

เวลา กิจกรรม วิทยากร 

๐๘.๓๐ – ๐๙.๐๐ น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมงาน 

๐๙.๐๐ – ๐๙.๔๕ น. 

พิธีเปิด “อบรมกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ  
เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 
และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง”   
โดย คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์.ดร.สมภพ รอดอัมพร 

๐๙.๔๕ – ๑๐.๑๕ น. ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม 

๑๐.๑๕ – ๑๐.๓๐ น. พักรับประทานอาหารว่าง 

๑๐.๓๐ – ๑๒.๐๐ น. พื้นฐานการ program ด้วย Python ๑ อาจารย์อาคม ม่วงเขาแดง 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ น. พื้นฐานการ program ด้วย Python ๒ อาจารย์อาคม ม่วงเขาแดง 

๑๔.๓๐ – ๑๔.๔๕ น. พักรับประทานอาหารว่าง 

๑๔.๔๕ – ๑๖.๓๐ น. ท าโจทย์พื้นฐานการ Coding ด้วย Python 

๑๖.๓๐ -๑๗.๐๐ น. การถาม-ตอบและสรุปโครงการโดยวิทยากร 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๖ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ตารางที่ ๑๓ กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology) 

วันศุกร์ที่ ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

เวลา กิจกรรม วิทยากร 

๐๘.๓๐ – ๐๙.๐๐ น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมงาน 

๐๙.๐๐ – ๑๐.๐๐ น. 
ท าความรู้จัก และการใช้งานเบื้องต้นกับบอร์ด 

Raspberry pi 
อาจารย์สุทธิพันธ์ อักษรเนียม 

๑๐.๐๐ – ๑๐.๓๐ น. 
การเชื่อมต่อเซ็นเซอร์กับพอร์ต GPIO ของ 

Raspberry pi 
อาจารย์สุทธิพันธ์ อักษรเนียม 

๑๐.๓๐ – ๑๐.๔๕ น. พักรับประทานอาหารว่าง 

๑๐.๔๕ – ๑๒.๐๐ น. 
การเขียน GUI เพื่อใช้งานกับงาน 

Embedded System 
อาจารย์สุทธิพันธ์ อักษรเนียม 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๐๐ น. การเชื่อมต่อข้อมูลผ่าน IoT อาจารย์สุทธิพันธ์ อักษรเนียม 

๑๔.๐๐ – ๑๔.๑๕ น. พักรับประทานอาหารว่าง 

๑๔.๑๕ – ๑๕.๓๐ น. โจทย์ด้าน Embedded System และ IoT อาจารย์สุทธิพันธ์ อักษรเนียม 

๑๕.๓๐ – ๑๖.๐๐ น. การถาม-ตอบและสรุปโครงการโดยวิทยากร 

๑๖.๐๐ – ๑๖.๓๐ น. ท าแบบทดสอบหลังการอบรม 

 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๗ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๙๐ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology)  

วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 

ภาพที่ ๙๑ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและ 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology) 

 วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๘ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๙๒ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology)  

วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

 

ภาพที่ ๙๓ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology)  

วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๙๙ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 
 

 

ภาพที่ ๙๔ ภาพบรรยากาศกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded Systems and Internet of Things Technology)  

วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๐ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

โดยในงานมีผู้เข้าอบรมทั้งสิ้น ๕๐ คนแบ่งเป็นบุคคลทั่วไปจ านวน ๕ คน (๑๐%) นิสิต 
/นักเรียนจ านวน ๔๒ คน (๘๔%) และคณาจารย์และบุคลากรจ านวน ๓ คน (๖%) ดังแสดงในภาพที่ ๙๕ 

 

ภาพที่ ๙๕ ข้อมูลผู้เข้าอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว 
และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 

โดยก่อนการอบรมทางทีมวิทยากรได้ให้ผู้เข้าอบรมท าแบบทดสอบ pre-test เพ่ือ
เป็นการวัดพ้ืนฐานความเข้าใจทางด้านวิทยาการข้อมูลของผู้เข้าอบรมและหลังจากอบรมเสร็จแล้วก็
ให้ผู้เข้าอบรมท าแบบทสอบ post-test เพ่ือทดสอบความเข้าใจของผู้เข้าอบรม ซึ่งจากผลการทดสอบ
พบว่าก่อนอบรมผู้เข้าอบรมสามารถท าคะแนนแบบทดสอบ pre-test เฉลี่ยได้ ๑๒.๙๘/๒๖ คะแนน 
และหลังจากที่อบรมแล้วผู้อบรมสามารถท าคะแนนแบบทดสอบ post-test ได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
๒๐.๕๖/๒๖ คะแนน  ซึ่งคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น ๓๖.๘๖% แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าอบรมมีความเข้าใจใน
เนื้อหาเทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งเพ่ิมข้ึนหลังจากผ่านการอบรมแล้ว 

 

ภาพที่ ๙๖ แผนภาพเปรียบเทียบคะแนน pre-test และ post-test ของผู้เข้าอบรมเชิงปฏิบัติการ 
เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  

วันที่ ๒๐ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 
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เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๑ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

สรุปผลการสร้างกิจกรรมแก่นักศึกษาให้สามารถสร้างสื่อการเรียนรู้นวัตกรรมเพื่อแบ่งปันความรู้ 

โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลมีกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการให้ความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูล โดยผ่านการให้ความรู้ผ่านสื่อการเรียนการสอน
ออนไลน์และการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับทฤษฎีของเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูล
และการน าองค์ความรู้ทางวิทยาการข้อมูลไปใช้ให้เกิดประโยชน์เพ่ือส่งเสริมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลให้เกิดประโยชน์ในทุกภาคส่วนตามนโยบายไทยแลนด์ ๔.๐ และนอกจากนี้จะมีการจัดการ
แข่งขันเพ่ือเป็นประยุกต์องค์ความรู้ที่ได้ไปต่อยอดให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน สังคมและ
ประเทศชาติต่อไป 

โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลมีกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการให้ความรู้
เกี่ยวกับเทคโนโลยี IoT โดยผ่านการจัดการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับระบบสมอง
กลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งเพ่ือส่งเสริมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
ก่อให้เกิดประโยชน์ต่องานด้านต่างๆ น าไปสู่สังคมดิจิทัลอย่างแท้จริงตามนโยบายไทยแลนด์ ๔.๐ ดังนี้ 

๑. ด าเนินการจัดกิจกรรมการจัดการแข่งขันชิ้นงานจากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ที่ทางผู้เรียนได้จากการฝึกอบรมเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนรู้เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งมากขึ้น 

ผู้วิจัยด าเนินการวางแผนและจัดให้มีการประกวดโครงงานประดิษฐ์ IoT และ Data 
Science ภายใต้ Theme ของการน าไปใช้งานทางด้านเกษตรอัจฉริยะ สิ่งแวดล้อม ความปลอดภัย 
และ ทางด้านสุขภาพ ผ่านโครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล โดยแบ่งออกเป็น 
๓ ประเภท คือ  

• นักเรียนระดับมัธยมหรือระดับ ปวช.  

• นักศึกษาระดับอุดมศึกษาหรือระดับ ปวส. 

• บุคคลทั่วไป 
มีการจัดสรรรางวัลให้ประเภทละ ๕ รางวัลเพื่อเป็นแรงจูงใจในการเสนอหัวข้อโครงงาน

เข้ามาประกวด โดยให้สามารถส่งเป็นกลุ่มได้ แต่ไม่เกินกลุ่มละ ๓ คน ให้ส่งไฟล์ Video presentation 
ไม่เกิน ๓ นาที ภายในวันที่ ๓๑ มีนาคม ๒๕๖๓ และประกาศผู้ผ่านรอบคัดเลือก ในวันที่ ๑๐ เมษายน 
๒๕๖๓  และผู้ที่ผ่านการคัดเลือกจะต้องจัดท า Poster โดยใช้ Template ที่ก าหนด ขนาด A๒ ส่ง
ภายในวันที่ ๒๒ เมษายน ๒๕๖๓ โดยสรุปมีผู้ส่งโครงงานเข้ามาประกวดแล้วจ านวน ๔๗ โครงงาน 
โดยแบ่งตามประเภทที่ส่งตามภาพที่ ๙๗ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๒ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๙๗ ประเภทโครงงานที่ส่งเข้าประกวดในกิจกรรมประกวดโครงงานประดิษฐ์ IoT และ Data 
Science (ข้อมูล ณ วันที่ ๒๖ มีนาคม ๒๕๖๓) 

จากข้อมูลปัจจุบันพบว่ามีผู้ส่งโครงงานเข้าประกวดผลงานสิ่งประดิษฐ์ IoT และ
วิทยาการข้อมูล Data Science ภายใต้ Theme ของการน าไปใช้งานทางด้านเกษตรอัจฉริยะ 
สิ่งแวดล้อม ความปลอดภัย และ ทางด้านสุขภาพ โดยจากหลากหลายสถาบัน ดังนี้ 

๑. มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
๒. มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
๓. มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
๔. สถาบันเทคโนโลยีไทย–ญี่ปุ่น 
๕. มหาวิทยาลัยกรุงเทพ  
๖. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
๗. มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
๘. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
๙. โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย 

๑๐. วิทยาลัยนวัตกรรมวิชาชีพ 
๑๑. รร.วิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย 
๑๒. ภาควิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะการบัญชีและการจัดการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
๑๓. โรงเรียนเซนต์โยเซฟบางนา 
๑๔. โรงเรียนราชวินิตบางแก้ว 
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๑๕. บจก. YoungFolk  
๑๖. โรงเรียนมัธยมตากสินระยอง  
๑๗. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  
๑๘. คณะแพทยศาสตร์และการสาธารณสุข ราชวิทยาลัยจุฬาภรณ์  
๑๙. กรมส่งเสริมสิ่งแวดล้อม  
๒๐. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
๒๑. โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน  
๒๒. สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น  
๒๓. วิทยาลัยวิทยาศาสตร์การแพทย์เจ้าฟ้าจุฬาภรณ์  
๒๔. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

ในการด าเนินการจัดการประกวดโครงงาน มีกรรมการตัดสินผล ประกอบด้วย ตัวแทน
ผู้วิจัย ๕ ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิภายใน ๒ ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิจากเครือข่ายภายนอกอีก ๒ ท่าน รวม
ทั้งสิ้น ๙ ท่าน โดยได้มีการประชุมผ่านระบบการประชุมออนไลน์ จ านวน ๒ ครั้ง ได้แก่ ครั้งที่ ๑ วันที่ 
๑๓ พฤษภาคม ๒๕๖๓ เพ่ือพิจารณาหารือหลักเกณฑ์การตัดสินผลโครงงานที่ผ่านการคัดเลือก และ
ครั้งที่ ๒ วันที่ ๒๗ พฤษภาคม ๒๕๖๓ เพ่ือพิจารณาสรุปผลการตัดสินโครงงานที่ผ่านการคัดเลือก ซึ่ง
โครงการได้แจ้งผลการประกวดผลงานให้แก่ผู้ชนะรางวัลในการประกวด จ านวน ๑๕ ผลงาน ในวันที่ 
๙ มิถุนายน ๒๕๖๓  และเนื่องจากโครงการจะจัดกิจกรรมพิธีมอบรางวัลการประกวดผลงาน 
สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการข้อมูล (Data Science)  ผ่านทางระบบการประชุมออนไลน์ (Webex 
Meeting)  จึงให้ผู้ชนะรางวัลในการประกวดถ่ายภาพพร้อมถือเกียรติบัตรรางวัล เพ่ือน าขึ้นระบบใน
วันจัดงานดังกล่าว  (ประกาศโครงการฯ ลงวันที่ ๒ มิถุนายน ๒๕๖๓)   

การจัดพิธีมอบรางวัลผ่านทางระบบการประชุมออนไลน์ (Webex Meetings) ในวัน
อังคารที่ ๓๐ มิถุนายน ๒๕๖๓  เวลา ๑๐.๐๐ น. (มีการทดสอบระบบเพ่ือเตรียมความพร้อม ในวัน
จันทร์ที่ ๓๐ มิถุนายน ๒๕๖๓  เวลา ๑๐.๐๐ น.) โดยมีการเชิญผู้เข้าร่วมพิธีดังกล่าว (ผู้ทรงคุณวุฒิ/
ผู้บริหาร/ผู้วิจัย/ตัวแทนเครือข่าย/ผู้ชนะการประกวด) รวมประมาณ ๓๐ ท่าน โดยได้เรียนเชิญ รศ.
ดร.สมชาย สันติวัฒนกุล  อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มาเป็นประธานในพิธีเปิดห้อง
ศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล และพิธีมอบรางวัล การประกวดผลงาน สิ่งประดิษฐ์ IoT 
และวิทยาการข้อมูล (Data Science)  
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ภาพที่ ๙๘ พิธีมอบรางวัลการประกวดผลงาน  
“สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการข้อมูล (Data Science)"  
โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 
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ค ากล่าวขอบคุณของผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศการประกวดผลงาน  
“สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการข้อมูล (Data Science)”  
โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

วันที่ ๓๐ มิถุนายน ๒๕๖๓ 
ประเภทที่ ๑  นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

 
สวัสดีครับ อันดับแรกต้องขอขอบคุณคณะกรรมการและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านครับที่ได้จักิจกรรม

นี้ขึ้นนะครับ ก็เป็นงานแรกนะครับที่ผมส่ง ก็ไม่คิดว่าจะมาไกลขนาดนี้ ก็แค่ท ามันเต็มที่ทีสุดนะครับ ก็ที่ผมท า
เครื่องนี้ก็เพราะว่า ที่บ้านมีคุณยายครับ แต่ว่าคุณยายท่านไม่ได้เป็นอัลไซเมอร์ แต่ว่าผมแค่รู้สึกว่าคนแก่หรือ
ว่าผู้ป่วยเนี้ยต้องการคนที่เอาใจใส่ดูแลตลอดเวลาครับ ผมเลยท าเครื่องนี้ขึ้นมาครับ เผื่อในกรณีที่ผู้ป่วยเนี้ย
อาจจะออกนอกพ้ืนที่แล้วก็อาจท าให้เกิดอันตรายได้ครับ เพราะว่ามีข่าวเกี่ยวกับอุบัติเหตุอย่างนี้บ่อยครับ ผม
ก็เลยท าเครื่องนี้ขึ้นมาครับ เพ่ือท าให้ผู้ดูแลสามารถดูแลผู้ป่วยได้ง่ายขึ้นครับ ขอบคุณครับ 

ประเภทที่ ๒ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือนิสิต/นักศึกษระดับอุดมศึกษา 

 
ขอบคุณมากครับ ขอขอบคุณอาจารย์ที่ทางคณะที่ให้การช่วยเหลือสนับสนุนและ

คอยให้ค าปรึกษาในทุกๆ ขั้นตอนนะครับ หุ่นยนต์อ านวยความสะดวกส าหรับจัดส่งของภายใน
โรงพยาบาล ซึ่งสามารถช่วยลดระยะทางการส่งของระหว่างหมอและผู้ป่วยได้นะครับ  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๖ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

ประเภทท่ี ๓ บุคคลทั่วไป 

 
ครับ กระผม ดร.ทศพร  เฟ่ืองรอด นะครับ ก็ขอกล่าวขอบพระคุณโครงการพัฒนาศูนย์กลาง

การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒนะครับ ที่ได้จัดโครงการนี้ขึ้นมา 
ทั้งหลายๆ ระดับได้ส่งผลงานเข้ามา ก็ผลงานของผมอุปกรณ์คัดกรองมะเร็งปอดด้วยลมหายใจและ
ปัญญาประดิษฐ์นะครับ เป็นโครงการที่เกิดความร่วมมือระหว่าง ๒ สถาบัน แบบบูรณาการ ระหว่าง
ศูนย์วิจัยการประสานงานนิสิตของกรมส่งเสริมคุณภาพสิ่งแวดล้อม และคณะแพทยศาสตร์และการ
สาธารณสุข วิทยาลัยวิทยาศาสตร์การแพทย์เจ้าฟ้าจุฬาภรณ์ ราชวิทยาลัยจุฬาภรณ์ ก็คือเป็นการบูร
ณาการระหว่างวิทยาศาสตร์กับกรมส่งเสริมคุณภาพสิ่งแวดล้อม วิศวกรรมทางการแพทย์ร่วมกัน
ประดิษฐ์ในครั้งนี้ เป้าหมายของเราก็คือ เราอยากจะสร้างเครื่องคัดกรองโรคมะเร็งปอด ซึ่งนับว่าเป็น
ล าดับต้นๆ ในประเทศไทยและทั่วโลก ก็คือมะเร็งทั้งหมด ๑ ใน ๖ ก็เสียชีวิตจากมะเร็งปอด ปัจจุบัน
การคัดกรองมะเร็งปอดเนี้ยเกิดจากการท าเอ็กซเรย์ ถ้าเกิดข้อสงสัยก็จะมีการส่องกล้องเข้าไปตรวจ 
เจาะชิ้นเนื้อที่เรียกว่าไบออฟซี้ หรือเป็น ซีทีสแกน เอ็มอาร์ไอ จนถึงขั้นเพลย์สแกน ขั้นตอนทั้งหมด
ที่ว่ามานี้มีค่าใช้จ่ายที่ค่อยข้างสูง และคนไม่สามารถท่ีจะเข้าถึงได้มากนัก ท าให้ประชาชนส่วนใหญ่จะ
เข้ามาตรวจก็ต่อเมื่อมีอาการจะเป็นหอบหืด มีอาการเกี่ยวกับทางเดินหายใจ ซึ่งเราพบว่าส่วนใหญ่ก็
จะอยู่ในระยะที่ ๒ ที่ ๓ ล่ะ ท าให้การรักษาค่อนข้างยาก และก็เสียชีวิตในที่สุดนะครับ อุปกรณ์ตัวนี้
เรามีเป้าหมายในการที่จะลดต้นทุนของประชาชนในการที่จะมาตรวจคัดกรองเบื้องต้น โดยการใช้ลม
หายใจ ในลมหายใจของมนุษย์เราเนี้ย จริงๆ แล้วมีสารออินทรีย์ต่าง ๆ ที่สามารถเอามาท านาย 
รวมถึงระดับความเสี่ยงของการเป็นโรคมะเร็งปอดที่เกิดจากปัจจัยทางด้านสิ่งแวดล้อมก็ดี การสูบบุหรี่
ก็ดี หรือการด าเนินชีวิตก็ดีหรือทางกรรมพันธ์ก็ตามนะครับ ดังนั้น อุปกรณ์ตัวนี้เราได้ออกแบบในด้าน
เทสเจอร์เป็นเครื่องเล็ก ๆ และก็ให้ประชาชนเนี้ยเป่าลมหายใจไป ลงทะเบียนด้วยบัตรประจ าตัว
ประชาชน จากนั้นเนี้ยนะครับ ก็จะท าการประมวลผลโดยใช้ เรามีการเก็บตัวอย่างทั้งคนปกติ ผู้ป่วย
มะเร็งปอดเพ่ือเอามาสร้างปัญญาประดิษฐ์ ตัวนี้เราใช้สัพพอดร์วิทเตอร์แมดชีนในการสร้างขึ้นมา 
จากนั้นก็ท าการวิเคราะห์ว่าโอกาสที่จะมีความเสี่ยงนะครับเป็นกี่เปอร์เซน ตัวนี้เราคาดหวังว่างานชิ้น
นี้ เราจะต่อยอดนะครับ ผลิตออกมาเพ่ือให้ประชาชนเนี้ยสามารถเข้ามาประเมินความเสี่ยงได้ในราคา
ที่ต่ ามาก ก็ถ้าเทียบกับการคัดกรองโดยปกติทั่วไป แต่อย่างไรก็ตามอุปกรณ์ตัวนี้ไม่ได้ทดแทนตาม
วิธีการที่เป็นมาตรฐานปัจจุบัน แต่เป็นจุดแรกที่จะช่วยให้รู้ว่า ถ้าเรามีความเสี่ยงสูง ควรจะท าอะไร ก็
ขอบพระคุณมากนะครับ 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๗ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

 

ภาพที่ ๙๙ โปสเตอร์จัดการประกวดโครงงาน 

๒. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนส าหรับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิทัล 
เมื่อวันที่ ๑๒ มีนาคม ๒๕๖๓ เวลา ๐๙.๓๐ - ๑๒.๓๐ น. และวันที่ ๑๔ มีนาคม ๒๕๖๓ 

เวลา ๐๙.๓๐ - ๑๒.๓๐ น. คณะวิทยาศาสตร์ ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้จัดกิจกรรมแก่นิสิต
หลักสูตร วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ในรายวิชา Introduction to embedded system จ านวน 
๒๒ คนและหลักสูตร วท.ม.วิทยาการข้อมูลในรายวิชา Internet of Things จ านวน ๑๒ คนที่ห้อง
ศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล อาคารนวัตกรรมสาโรช บัวศรี ชั้น ๑๑ ห้อง ๑๑๐๕ โดยมี
การเรียนในเรื่องของอุปกรณ์ actuator เช่น relay, DC motor, step motor และ servo motor 
และการน าไปประยุกต์ใช้งาน โดยหลังจากการเรียนนิสิตจะน าองค์ความรู้ที่ได้ไปพัฒนานวัตกรรมและ
สร้างสรรสื่อการเรียนรู้ทางด้าน IoT เพ่ือเผยแพร่ให้กับชุมชนเพ่ือเป็นการต่อยอดและขยายโอกาส
ให้กับสังคมชุมชนต่อไป 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๘ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

  

  

ภาพที่ ๑๐๐ ตัวอย่างเนื้อหาเรื่อง actuator ที่จัดกิจกรรมอบรม 

  

  



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๐๙ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

  

  

  

  

ภาพที่ ๑๐๑ บรรยากาศการจัดกิจกรรม ณ ห้องโครงการศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล
และการทดสอบระบบ VR 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๑๐ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

วัตถุประสงค์หลักที่ ๔ เพื่อส่งเสริมความร่วมมือระหว่าง ส่วนงานต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัย
ในการแลกเปลี่ยนและพัฒนา องค์ความรู้ระหว่างกัน และสร้าง
เครือข่ายระหว่างหน่วยงานในการด าเนินการวิจัยในอนาคต 

กิจกรรมการร่วมมือกับมหาวิทยาลัยอ่ืนๆ 

ผลประชาสัมพันธ์จุดประสงค์ของศูนย์ถ่ายทอดการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลให้กับ มหาวิทยาลัยไซ
เบอร์ไทย (TCU), สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น (Thai-Nichi Institute of Techology), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี และองค์กรต่างๆ เพ่ือเข้ามาร่วมใช้งานทรัพยากรด้าน Data Sicence 
และ IoT 

ผู้วิจัยได้จัดท าเว็บไซต์โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือรวบรวม
ข้อมูล ข่าวสาร การประชาสัมพันธ์ และการเผยแพร่กิจกรรมต่างๆ ของโครงการ  โดยได้ขอความ
ร่วมมือกับหน่วยงานความร่วมมือในโครงการให้วาง Banner ของโครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัลไว้หน้าแรกของเว็บไซต์หน่วยงานความร่วมมือดังกล่าว  รวมถึงการเตรียม
เอกสารประชาสัมพันธ์โครงการ เพ่ือประชาสัมพันธ์กิจกรรมต่างๆ ของโครงการให้แก่นิสิต คณาจารย์ 
บุคลากร และบุคคลทั่วไป ได้รับทราบการด าเนินงานของโครงการและมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ 
ของโครงการ 

 

ภาพที่ ๑๐๒ เว็บไซต์โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 
http://dlc.swu.ac.th 

  

http://dlc.swu.ac.th/


โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 

เลขที่สัญญารับทุน BT๒-๐๖/๒-๖๑  หน้า ๑๑๑ 
แบบ กทปส. ME-๐๐๓ 

สรุปผลการจัดกิจกรรมสนับสนุน/แลกเปลี่ยนแนวคิดการเทคโนโลยี Data Science และ IoT 
ระหว่างมหาวิทยาลัย 

คณะผู้วิจัยวางแผนด าเนินงานและก าหนดการจัดกิจกรรมสนับสนุน/แลกเปลี่ยนแนวคิดการ
ใช้เทคโนโลยี Data Science และ IoT ระหว่างมหาวิทยาลัย โดยเชิญนิสิต นักศึกษา และบุคลากร 
จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (King Mongkut's University Technology Thonburi, 
KMUTT)  สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น (Thai-Nichi Institute of Technology) เข้าร่วมงานประวด
โครงงาน ในเดือนกุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ และน าเสนอผลงานของผู้ได้รับรางวัลการประกวดโครงงาน 
(show case) ด้าน “สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการข้อมูล” ในเดือนมีนาคม ๒๕๖๓ โดยสรุปดังนี้ 

๑. สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น (Thai-Nichi Institute of Technology) ได้มีการพูดคุย
แลกเปลี่ยนแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี Data Science และ IoT ระหว่างมหาวิทยาลัยมาโดย
ตลอด และเมื่อวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นได้ส่งนิสิตและ
บุคลากรมาเข้าอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้วิทยาการข้อมูล หลังจากที่
การอบรมเสร็จสิ้นแล้ว นิสิตและบุคลากรจากสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ได้พัฒนาและส่งโครงงาน
นวัตกรรมเข้าร่วมการประกวด “สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการข้อมูล” จ านวน ๓ โครงการ อันได้แก่ 
ระบบตรวจจับการบุกรุกของสัตว์ป่าส าหรับพ้ืนที่เกษตรกรรม และ Bright: นวัตกรรม iot ด้านการ
ประหยัดพลังงานไฟฟ้าเป็นระบบปิดเปิดไฟอัตโนมัติสั่งการผ่านมือถือและสามารถตรวจสอบการใช้
งานและค่าใช้จ่ายได้   

๒. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (King Mongkut's University Technology 
Thonburi, KMUTT) ได้มีการแลกเปลี่ยนแนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวและ IoT 
ระหว่างมหาวิทยาลัยมาโดยตลอด โดยทางนิสิตและบุคลากรจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี ได้เข้าร่วมส่งโครงงานนวัตกรรมเข้าร่วมการประกวด “สิ่งประดิษฐ์ IoT และวิทยาการ
ข้อมูล” จ านวน ๑ โครงงาน คือ โครงงาน IoT fire emergency โดยผู้วิจัยคาดหวังว่าจะได้มีการน า
โครงการเหล่านี้มาประยุกต์ใช้ในการสร้างนวัตกรรมที่สามารถใช้งานได้จริงระหว่างมหาวิทยาลัยต่อไป 

ผลการประสานงานกับกระทรวงศึกษาธิการหรือหน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้อง หรือรายงานผลการ
ประสานงานระหว่างงาน ที่เกี่ยวข้องภายในมหาวิทยาลัย 

โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล ยังมีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมความ
ร่วมมือระหว่างส่วนงานต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัย ในการแลกเปลี่ยนและพัฒนาองค์ความรู้ระหว่างกัน 
และสร้างเครือข่ายระหว่างหน่วยงานในการด าเนินการวิจัยในอนาคต ดังนั้น คณะวิจัยจึงได้
ประสานงานความร่วมมือกับส่วนภายในมหาวิทยาลัย และหน่วยงานภายนอกมหาวิทยาลัย ดังนี้ 
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ตารางที่ ๑๔ แสดงการประสานงานความร่วมมือกับส่วนงานภายนอกมหาวิทยาลัย 

ล าดับ หน่วยงาน ความร่วมมือ เอกสารตอบกลับความร่วมมือ 
๑.  สถาบันเทคโนโลยีไทย-

ญี่ปุ่น 
ประชาสัมพันธ์
โครงการวิจัยและสร้าง
เครือข่าย 
ความร่วมมือร่วมกัน 

หนังสือที่ ทส ๐๗/๐๑๒  
ลงวันที่  ๕ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

๒.  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี 

ประชาสัมพันธ์
โครงการวิจัยและสร้าง
เครือข่าย 
ความร่วมมือร่วมกัน 

หนังสือที่ อว ๗๖๐๒.๑/๖๑  
ลงวันที่  ๑๐ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

๓.  โครงการมหาวิทยาลัย 
ไซเบอร์ไทย 

ขอใช้พ้ืนที่เปิดรายวิชา 
น าเข้าสื่อการเรียนการสอน
ตามหลักสูตรการศึกษา 
ของมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ในระบบ 
Thai-MOOC เพ่ือให้นิสิต 
อาจารย์ บุคลากร และ
บุคคลทั่วไปใช้ในการเข้าถึง
สื่อการเรียนการสอนและ
องค์ความรู้ได้รวดเร็วขึ้น 

หนังสือที่ อว ๐๒๓๑/๖๐   
ลงวันที่  ๔ กรกฎาคม ๒๕๖๒   
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บทท่ี ๕ 

สรุปผลการวิจัย และขอ้เสนอแนะ 

สรุปผลการวิจัย 
สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ 

๑. เพ่ือเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และเป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาด้านการเรียนรู้ทั้งตาม
หลักสูตร การศึกษาและความรู้ทั่วไปในการเข้าถึงองค์ความรู้ในระบบได้หลากหลายช่องทาง มีความ
สะดวก ง่ายต่อการใช้งาน และมีประสิทธิภาพ โดยด าเนินการติดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล จ านวน ๒ ห้อง ณ ห้อง ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ๑๑๐๓ ชั้น ๑๑ อาคารนวัตกรรม 
ศ.ดร.สาโรช บัวศรี มศว ประสานมิตร และห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ห้อง ๓๐๓ ชั้น ๓ อาคารเรียน
รวม มศว องครักษ์ 

๒. เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การสร้างเนื้อหาเพ่ือการเรียนรู้ การ
น านวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ให้มาก
ขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การน าเทคโนโลยี ๕G มาประยุกต์ใช้ โดยด าเนินการจัดท าสื่อการเรียนการ
สอนผ่านระบบ Thai MOOC จ านวน ๒ หลักสูตร ได้แก่ หลักสูตรวิทยาการข้อมูล (Data Science) 
และหลักสูตรระบบสมองกลฝังตัวและเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Embedded System and 
Internet of Things Technology) 

๓. เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เข้าใจทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติอย่างเป็น
รูปธรรมและน าความรู้ที่ได้จากศูนย์การเรียนรู้ไปพัฒนาต่อยอดเพ่ือพัฒนามหาวิทยาลัยและประเทศ
ต่อไป โดยด าเนินการจัดการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการส าหรับนักเรียน นิสิต คณาจารย์ บุคลากร และ
บุคคลทั่วไป จ านวนประมาณ ๙๘ คน แบ่งเป็น  ๒ ครั้ง ดังนี้ 

• ครั้งที่ ๑ เรื่อง วิทยาการข้อมูล (Data Science) เมื่อวันที่ ๑๗ – ๑๘ กุมภาพันธ์ 
๒๕๖๓ ณ คณะวิทยาศาสตร์ มศว ประสานมิตร 

•  ครั้งที่ ๒ เรื่อง เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัวและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(Embedded System and Internet of Things Technology) เมื่อวันที่ ๒๐ - ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๓ 
ณ มศว องครักษ์ 

๔. เพ่ือส่งเสริมความร่วมมือระหว่าง ส่วนงานต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัย ในการแลกเปลี่ยน
และพัฒนาองค์ความรู้ระหว่างกัน และสร้างเครือข่ายระหว่างหน่วยงานนการด าเนินการวิจัยใน
อนาคตสร้างความร่วมมือกับหน่วยงานภายในและภายนอก โดยด าเนินการจัดประกวดผลงาน 
ระหว่างมหาวิทยาลัย ได้แก่ 

• มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
• สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
• มหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย(Thai MOOC) 
• ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) 
• โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
• คณะวิทยาศาสตร์และคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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สรุปผลการวิจัยตามเป้าหมาย 
๑. มีศูนย์กลางการเรียนรู้ส าหรับจัดการองค์ความรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือให้นิสิต 

อาจารย์ บุคลากรได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงผ่านห้องฝึกปฏิบัติการ และระบบแหล่งเรียนรู้ด้วย
ตนเอง โดยมีกิจกรรมหลักๆ ที่ท าให้บรรลุเป้าหมาย ดังนี้ 

• ประชุมจัดท าแผนด าเนินงานและส ารวจความต้องการติดตั้งห้องฝึกปฏิบัติการการ
เรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล (Focus Group) ซึ่งจัดท า Focus Group เมื่อวันที่ 
๒๓-๒๖ กรกฎาคม ๒๕๖๒ 

• ออกแบบห้องฝึกปฏิบัติการการเรียนรู้ ซึ่งประชุมกรรมการวิจัยเพ่ือออกแบบห้อง
ฝึกปฏิบัติการการเรียนรู้ ครั้งที่ ๔ เมื่อวันที่ ๑๒ กันยายน ๒๕๖๒ 

• จัดหาอุปกรณ์และระบบที่เกี่ยวข้อง ซึ่งด าเนินการจัดหาวัสดุ ครุภัณฑ์ และการจ้าง
ติดตั้ง เมื่อวันที่ ๓๐ ตุลาคม และวันที่ ๒ และ ๑๔ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

๒. มหาวิทยาลัยได้น าผลงานจากการเรียนรู้ของนิสิต คณาจารย์  มาต่อยอดเพ่ือมา
ประยุกต์ใช้ในมหาวิทยาลัยต่อไป โดยมีหน่วยงานจากภาครัฐและเอกชนมาติดต่อให้ทางมหาวิทยาลัย
จัดอบรมทางด้าน Data Science และ IoT เพ่ือน าไปสู่การสร้างความร่วมมือต่อไป โดยโครงงาน 
ต๊อกแต๊ก หุ่นยนต์อ านวยความสะดวก จากโครงการที่เข้าประกวด ของทางคณะวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่ได้รางวัลชนะเลิศจากการประกวด ได้รับทุนจาก NIA ในการน าไป
พัฒนาต่อยอดเพ่ือน าไปใช้จริงในโรงพยาบาล 

๓. ส่วนงานภายในมหาวิทยาลัยได้มีเครือข่ายการวิจัยร่วมกันอย่างเข้มแข็ ง โดยมี  
๓ หน่วยงานหลัก ได้แก่ คณะวิทยาศาสตร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ และวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

๔. หลังจากท่ีได้ถ่ายทอดความรู้เทคโนโลยี IoT และคลาวด์ ผู้ได้รับการถ่ายทอดสามารถน า
ความรู้ดังกล่าว ไปประยุกต์เพ่ือสร้างนวัตกรรมรวมถึงงานวิจัยในการแก้ปัญหาพ้ืนฐานของแหล่ง
ชุมชนนั้นๆ รวมถึงตอบโจทย์นโยบายหลักเพ่ือขับเคลื่อนประเทศ อย่างเป็นรูปธรรม  โดยมีกิจกรรม
หลักๆ ที่ท าให้บรรลุเป้าหมาย ดังนี้ 

• นวัตกรรมหุ่นยนต์อ านวยความสะดวก (ต๊อกแต๊ก) ได้รับทุนสนับสนุนจาก NIA เพ่ือ
น าไปอ านวยความสะดวกให้กับบุคลากรในโรงพยาบาลในการท า social distance 
เพ่ือลดโอกาสในการติดต่อโรค COVID-๑๙ 
บริษัท Hitachi Elevator Co. Ltd. ได้ เชิญวิทยากรจากคณะวิทยาศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไปให้ค าปรึกษาในการน าระบบ IoT ไปต่อยอดในระบบลิฟต์ภายใน
อาคารของบริษัท และมีความร่วมมือต่อเนื่องในการด าเนินการจัดอบรมทางด้าน data analytics 
ให้กับบคุลากรเพ่ือให้สามารถน าไปต่อยอดในการพัฒนาระบบ data analytics ไปใช้ในโรงงานได้
ต่อไป โดยจะมีการลงนามความร่วมมือ MOU ในการพัฒนาศูนย์อบรม data analytics ในระบบ 
automation กับคณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ส าหรับหน่วยงานภาครัฐ คือ 
ส านักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทัล (องค์การมหาชน)(สพร.) จะมีการลงนามความร่วมมือ MOU กับทาง
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในการจัดอบรมและให้ค าปรึกษาการจัดท า data 
governance ให้กับหน่วยงานภาครัฐต่อไปจะเห็นได้ว่าจากโครงการที่ได้รับจัดสรรทุนจาก กสทช เป็น
ประโยชน์ต่อหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน ในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรทางด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัลและเป็นหน่วยงานที่มีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีความเข้มแข็ง 
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๕. ผลผลิตที่ได้จากโครงการนี้จะถูกน าไปช่วยในการเรียนการสอนในหลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
ข้อมูล โดยในส่วนหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์นั้น สื่อการเรียนการ
สอนที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้จะน าไปประกอบการ เรียนการสอนวิชา CP๔๓๕ Introduction to Embedded 
Systems ซึ่งเกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
และวิชา CP๔๖๒ Introduction to Data Science ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีวิทยาการข้อมูล
เบื้องต้น ในส่วนของหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการข้อมูล สื่อการเรียนการสอน
ที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้จะน าไปประกอบการเรียนการสอนวิชา IT๕๑๑ Data Science ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีวิทยาการข้อมูลและการน าไปใช้งานขั้นสูง IT๕๑๒ Machine Learning ซึ่งมีเนื้อหา
เกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้ของเครื่องจักร IT๕๑๓ Cloud Computing ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคโนโลยี
การประมวลผลกลุ่มเมฆ และ IT๕๓๑ Internet of Things ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการพัฒนาเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง และในส่วนหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ สื่อการเรียนการสอนที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้ จะน าไปประกอบการเรียนการสอนวิชา CPE๔๔๐ 
Embedded Systems ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้โปรแกรมมิ่งรวมถึงวงจรที่เป็นฮาร์ดแวร์
ต่างๆ เพ่ือควบคุมอุปกรณ์ให้เป็นระบบสมองกลฝังตัวและการใช้งานด้านอินเตอร์เน็ตประสานสรรพ
สิ่ง เพ่ือต่อยอดให้นิสิตสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับงานด้านสมาร์ทฟาร์ม สมาร์ทซิตี้ เป็นต้น โดยมี
กิจกรรมหลักๆ ที่ท าให้บรรลุเป้าหมาย ดังนี้ 

• วิชา DS๕๑๑ Data Science ซึ่งเปิดสอนในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการข้อมูล คณะวิทยาศาสตร์ ในภาคการศึกษา ๑/๒๕๖๓ 

• วิชา CP๔๖๒ Introduction to Data Science ซึ่งเปิดสอนในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ในภาคการศึกษา ๒/๒๕๖๓ 

• วิชา CPE๔๔๐ Embedded Systems ซึ่งเปิดสอนในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในภาคการศึกษา ๑/๒๕๖๓ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 

คณะผู้วิจัยจะด าเนินการจัดเก็บข้อมูลของหน่วยงานต่างๆที่เข้ามาใช้บริการที่ศูนย์การเรียนรู้ 
อาทิ เช่น ความเชี่ยวชาญของหน่วยงาน หัวข้อการอบรม หัวข้องานวิจัยต่างๆที่ทางศูนย์ได้จัดอบรม
หรือให้ค าปรึกษาซึ่งทางคณะท างานจะน าข้อมูลเหล่านี้มาวิเคราะห์เพ่ือพัฒนาความเชี่ยวชาญของ
บุคลากรในศูนย์ เพ่ือให้ทางหน่วยงานสามารถเข้ามาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อไป ทางคณะผู้วิจัยได้
ด าเนินการจัดอบรมและให้ความรู้กับ หน่วยงานที่มีความสนใจทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น บริษัท 
Hitachi Elevator Co. Ltd. ได้เชิญวิทยากรจากคณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
ไปให้ค าปรึกษาในการน าระบบ IoT ไปต่อยอดในระบบลิฟต์ภายในอาคารของบริษัท และจะ
ด าเนินการจัดอบรมทางด้าน data analytics ให้กับบคุลากรเพ่ือให้สามารถน าไปต่อยอดในการ
พัฒนาระบบ data analytics ไปใช้ในโรงงานได้ อีกทั้งมีการบริการการอบรมและให้ค าปรึกษาการ
จัดท า data governance โดยใช้ศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นต้น 
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ข้อเสนอแนะส าหรับโครงการวิจัยในครั้งต่อไป 

คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดตั้งศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล และมีการจัดอบรม
ทางด้านวิทยาการข้อมูลและการพัฒนาเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งอีกทั้งเผยแพร่เนื้อหา
ทางด้านวิทยาการข้อมูลและเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งผ่านทางเว็บไซต์ Thai MOOC  
ท าให้มีผู้สนใจทั้งจากหน่วยงานภาครัฐและเอกชน ขอเข้ารับบริการศูนย์การเรียนรู้แห่งนี้ในการจัด
อบรมให้ความรู้ทางด้านวิทยาการข้อมูลและพัฒนาอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง อย่างไรก็ตาม
ข้อเสนอแนะที่สามารถท าการพัฒนาเพ่ิมเติม คือ การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนผ่านระบบ Thai MOOC 
ควรมีการพัฒนาส าหรับผู้พิการทางการได้ยิน เช่น ข้อความบรรยาย ระหว่างบทเรียนที่ใช้ในการเรียน
การสอน นอกจากนี้ผู้เข้ารับการอบรมมีความต้องการให้มีการจัดอบรมเชิงปฎิบัติการเพ่ิมขึ้น และเพ่ิม
จ านวนรายวิชา การเรียนการสอน ผ่านระบบ Thai MOOC  และเนื้อหารายวิชาอ่ืนๆ ผ่านระบบ VR 
เพ่ิมขี้น ส าหรับการประกวดโครงงานเป็นการขยายโอกาสการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริงจากใช้งาน 
ทางด้านวิทยาการข้อมูลและเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ผู้เข้าประกวดมีความต้องการให้
เปิดโอกาสในการจัดแข่งขันประกวดงานลักษณะดังกล่าวอีก
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หนังสือขอประชาสมัพนัธ์โครงการวิจัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือ 
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เลขที่สัญญารับทุน : BT๒-๐๖/๒-๖๑ หน้า ๑๒๑ 

 หนังสือขอความอนุเคราะห์เข้าใช้พื้นที่เปิดรายวิชาผ่านระบบ Thai-MOOC 
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 หนังสือขอประชาสัมพันธ์โครงการวิจัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับสถาบันเทคโนโลยีไทย – ญี่ปุ่น 
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 หนังสือขอประชาสัมพันธ์โครงการวิจัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
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หนังสือตอบรับการประชาสัมพันธ์โครงการวจิัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือ  
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เลขที่สัญญารับทุน : BT๒-๐๖/๒-๖๑ หน้า ๑๒๕ 

 หนังสือให้ความอนุเคราะห์ใช้พ้ืนที่เปิดรายวิชาผ่านระบบ Thai MOOC 
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 หนังสือตอบรับเข้าร่วมโครงการวิจัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับสถาบันเทคโนโลยีไทย – ญี่ปุ่น 
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เลขที่สัญญารับทุน : BT๒-๐๖/๒-๖๑ หน้า ๑๒๗ 

 หนังสือตอบรับเข้าร่วมโครงการวิจัยและสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
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เอกสารประกอบการจัดกิจรรม 
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 แบบฟอร์มแบบสอบถามกิจกรรม Focus Group 

ประเด็นค าถาม ประเด็นค าตอบ 
๑. สภาพหรือลักษณะการเรียนการสอนในปัจจุบันเป็นอย่างไร  
๒. ท่านเคยมีประสบการณ์การใช้สื่อการเรียนการสอนออนไลน์มาก่อนหรือไม่ อย่างไร  
๓. ท่านคิดว่ารูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์ เหมาะกับเนื่อหารายวิชาที่เป็นแบบใด  
๔. ท่านคิดว่าสื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ควรเป็นอย่างไร  
๕. ท่านคิดว่ารูปแบบกิจกรรมเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ควรเป็นอย่างไร  
๖. ท่านมองเห็นภาพใดเมื่อได้ยินค าว่าศูนย์การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  
๗. ท่านคิดว่าการเรียนรู้รูปแบบใด ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าใจและกระตุ้นให้เกิดการ

สร้างนวัตกรรม 
 

๘. ท่านคิดว่าการน าเทคโนโลยี ๕G มาใช้จะช่วยให้ประเทศเกิดการพัฒนาด้านใดบ้าง  

๙. ถ้ามีการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ท่านอยากให้มีรูปแบบการอบรมแบบใด  

กติกาในการสนทนากลุ่ม 
๑. ขอความร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น และขอให้ทุกคนได้แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
๒. ขออนุญาตบันทึกเสียงการสนทนา ข้อมูลที่ได้จาการบันทึกเสียงจะใช้ในการรายงานผลในภาพรวม 

และจะไม่มีการระบุว่าชื่อผู้แสดงความคิดเห็นนั้น 
๓. ค าตอบและข้อคิดเห็นของท่านไม่มีค าตอบถูกหรือผิด ประสบการณ์และข้อคิดเห็นของแต่ละท่าน

ล้วนเป็นสิ่งส าคัญและมีคุณค่า 
๔. ประเด็นความคิดเห็นของแต่ละท่านจะอยู่ในห้องสนทนานี้เท่านั้น 
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เกณฑ์การตัดสินผลการประกวด 
 รอบคัดเลือก 

 รอบตัดสินผล 

Facet of Work 
ค่า

น้ าหนัก 
D C B A 

๑. ขั้นตอนการ
ท างาน การทดลอง 
ผลการทดลอง 
(Background, 
Objectives)  

15% Objectives not 
clearly stated or 
inappropriate  
Background & 
relevant works 
mninmally 
surveyed  
(1- 6 points) 

o Objectives 
present but 
not clear, 
focussed or 
made explicit 

o Background & 
relevant works 
superficially 
surveyed   

(7-9 points) 

o Objectives 
clearly stated 

o Background & 
relevant works 
suitably 
surveyed   

(10-12 point) 

o Objectives 
clear, focussed 
and innovative 

o Background & 
relevant works 
broadly 
surveyed  

(13-15 point) 

๒ อธิบาย 
วิเคราะห์ 
เทคโนโลยทีี่ใช้ใน
การท าโครงงาน 
(Find/generate 
needed 
information / 
data / ideas 
using 
appropriate 
approach / 
method) (Key 
technical 
challenges) 

20% o Most key 
technical 
challenges 
identified but 
insufficiently 
addressed in 
approach 

o No or 
inappropriate 
references 
used to inform 
project 
approach  

(1-8 points) 

o Most key 
technical 
challenges 
identified and 
moderately 
addressed in 
approach 

o Few 
appropriate 
references 
used to inform 
project 
approach  

(9-12 points) 

o Most key 
technical 
challenges 
identified and 
mostly 
addressed in 
approach 

o Several 
appropriate 
references 
used to inform 
project 
approach  

(13-16 points) 

o All key 
technical 
challenges 
identified and 
fully 
addressed in 
approach 

o Numerous 
appropriate 
references 
from a wide 
range of 
sources used 
to inform 
project 
approach  

(17-20 points) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
๑. ความคิดสร้างสรรค์ 25 คะแนน 
๒. ความสมบูรณ์ของผลงาน 25 คะแนน 
๓. ระดับความยากง่ายของผลงาน 25 คะแนน 
๔. ประโยชน์และการน าไปใช้งาน 25 คะแนน 

รวม 100 คะแนน 
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Facet of Work 
ค่า

น้ าหนัก 
D C B A 

3. ขั้นตอนการ
ท างาน การทดลอง 
ผลการทดลอง 
(Critically 
evaluate 
information / 
data / ideas, 
their approach 
and results, and 
react 
appropriately) 
(Approach, 
technical 
reasoning) 

30% o Invalid or no 
technical 
reasoning in 
VDO 

o Approach is 
flawed in 
conception 
and is 
infeasible 

o Aspects of 
approach are 
minimally 
presented  

(1-12 points) 

o Little valid 
technical 
reasoning in 
VDO 

o Approach has 
some issues 
which affects 
its feasibility 

o Few aspects of 
approach are 
presented in 
appropriate 
depth  

(13-18 points) 

o Mostly valid 
technical 
reasoning in 
VDO 

o Approach is an 
effective 
solution to the 
identified 
challenges 

o Most aspects 
of approach 
are presented 
in appropriate 
depth  

(19-24 points) 

o 
Comprehensiv
e and valid 
technical 
reasoning in 
VDO 

o Approach is a 
highly effective 
solution to the 
identified 
challenges 

o All aspects of 
approach are 
presented in 
appropriate 
depth  

(25-30 points) 
4. ประโยชน์ การ
น าไปใช้งาน 
จุดเด่นของ
โครงงาน (Impact 
of the 
projects/Feasibil
ity study of the 
projects) 

20% o No impact or 
show prospect 
of no impact 

o Exhibit only 
concept or lab 
prototype  

(1-8 points) 

o Present low 
impact or 
show prospect 
of low impact 

o Exhibit lab 
prototype  

(9-12 points) 

o Present 
average impact 
or show 
prospect of 
average impact 

o Exhibit 
commercialize
d/field 
prototype with 
promising 
users  

(13-16 points) 

o Present high 
impact or 
show prospect 
of high impact 

o Exhibit 
commercialize
d/field 
prototype with 
active users  

(17-20 points) 
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Facet of Work 
ค่า

น้ าหนัก 
D C B A 

5. สาธิตการ
ท างาน 
(Presentation/C
ommunications/
Demo) 

15% o Lack many 
important 
parts required 
in the VDO 

o Lack main 
ideas. 
Presentation 
order is 
confusing 

o Poor time 
management. 

o Use too few 
inappropriate, 
irrelevant 
descriptions.  

(1-6 points) 

o does not 
include some 
important 
parts required 
in the VDO 

o Lack main 
ideas. 
Presentation 
order does not 
make sense 
o Lack intro or 
conclusions 

o Poor time 
management. 
Some topics 
are too 
short/too long 

o Use too few 
inappropriate, 
irrelevant 
descriptions.  

(7-9 points) 

o include almost 
everything 
required in the 
VDO 

o move from 
one idea to 
the next but 
main ideas 
may not be 
clear or some 
ideas may be 
in the wrong 
order 

o Has an intro 
and 
conclusions 
but are not 
effective 

o Generally time 
presentation 
well but may 
spend too 
much or too 
little time on 
some topics 

o Use some 
descriptions, 
facts but may 
not be 
enough. Some 
are irrelevant.  

(10-12 points) 

o Include 
everything 
required in the 
VDO 
o States main 
idea and 
moves from 
one idea to 
the next in 
logical order, 
emphasizing 
main points in 
a focused, 
coherent 
maner 

o Has effective 
introduction 
and 
conclusions 

o Organize time 
well 

o Use relevant, 
well-chose 
descriptions, 
facts and 
examples to 
support claims, 
findings  

(13-15 points) 

รวม 100%     
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ผลงานของผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศการประกวด 

ประเภทท่ี ๑ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

ชื่อโครงงาน : อุปกรณ์แจ้งพิกัดของผู้อัลไซเมอร์เมื่อผู้ป่วยออกนอกพ้ืนที่ที่ก าหนด 
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ประเภทที่ ๒ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือนิสิต/นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 

ชื่อโครงงาน : Toktak: An Assistive Robot for Convenient Delivery in Hospitals,  
ต๊อกแต๊ก: หุ่นยนต์อ านวยความสะดวกส าหรับจัดส่งของภายในโรงพยาบาล 
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ประเภทท่ี ๓ บุคคลทั่วไป 

ชื่อโครงงาน : อุปกรณ์คัดกรองมะเร็งปอดด้วยลมหายใจและปัญญาประดิษฐ์ 
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ภาคผนวก ง 

แนวปฏิบัติในการขอรับบริการห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  
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แนวปฏิบัติในการขอรับบริการห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มีแนวปฏิบัติในการขอรับ
บริการ ดังนี้ 

1. ช่วงเวลาการให้บริการของส านักคอมพิวเตอร์ 

ช่วงเปิดภาคเรียน ช่วงปิดภาคเรียน 

วัน เวลาเปิด – ปิดบริการ วัน เวลาเปิด – ปิดบริการ 

วันจันทร์ - วันศุกร์ 08:00 - 19:00 น. วันจันทร์ - วันศุกร์ 08:00 - 16:00 น. 

วันเสาร์ - วันอาทิตย์ 08:30 - 16:30 น. วันเสาร์ - วันอาทิตย์  
และวันหยุดนักขัตฤกษ์ ปิดบริการ 

วันหยุดนักขัตฤกษ์ ปิดบริการ 

๒. พ้ืนที่บริการ ได้แก่ 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ๑๑๐๓  ชั้น ๑๑  
อาคารนวัตกรรม ศาสตราจารย์ ดร.สาโรช บัวศรี 

 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
ห้อง ๓๐๓ ชั้น ๓ อาคารเรียนรวม 

๓. ผู้ใช้บริการ 
• นิสิต อาจารย์ และบุคลากร ของมหาวิทยาลัย แสดงบัตรประจ าตัวก่อนเข้าใช้พ้ืนที่บริการ 

• บุคคลภายนอก ยื่นความประสงค์ โดยส่งหนังสือขอรับบริการมายังผู้อ านวยการส านักคอมพิวเตอร์ 
4. แนวปฏิบัติที่ดีส าหรับการใช้พื้นที่บริการ 
 แต่งกายสุภาพหรือแต่งกายถูกต้องตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
 ไม่ส่งเสียงดังรบกวนผู้อ่ืน 
 ไม่น าอาหารและเครื่องดื่มเข้าภายในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และห้องบรรยาย 
 ไม่น าสัตว์เลี้ยงเข้ามาภายในพื้นที่บริการส านักคอมพิวเตอร์ 
 ไม่กระท าการที่ขัดต่อกฎหมายและศีลธรรมอันดี 
 ไม่เคลื่อนย้ายอุปกรณ์ทุกชนิดภายในพ้ืนที่บริการส านักคอมพิวเตอร์ 
 ไมก่ระท าการอันเป็นเหตุให้ทรัพย์สินของส านักคอมพิวเตอร์และมหาวิทยาลัยเสียหาย 
 ไม่กระท าความผิดตามพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 ห้ามติดตั้งซอฟต์แวร์อ่ืน ๆ ลงเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 ห้ามสูบบุหรี่ ดื่มสุราหรือของมึนเมา และเสพสิ่งเสพติดภายในพ้ืนที่บริการส านักคอมพิวเตอร์ 
 ห้ามเล่นการพนันหรือด าเนินการต่างๆ ที่เกี่ยวกับการพนันภายในพ้ืนที่บริการส านักคอมพิวเตอร์ 
 รักษาความสะอาดของสถานที่และอุปกรณ์ภายในพ้ืนที่ให้บริการ 
 เมื่อเลิกใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์แล้วให้ท าการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์และจอภาพทุกครั้ง  
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ประวตัิหัวหน้าโครงการวิจัย 
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PROFILE  
ประสบการณ์การทางด้านการสอนและงานวิจัย (Lecture and Demonstrating Undergraduate Students) 

ณ มหาวิทยาลัย University of Southampton และ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มีประสบการณ์การท างาน
ในต าแหน่ง ผู้อ านวยการส านักคอมพิวเตอร์ และปัจจุบันด ารงต าแหน่ง คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ มีความรู้ความสามารถทางด้านสาขา Eelectronics, Electrical, Computer Engineering และ
สาขาทางด้าน Biomedical Engineering   

EDUCATION 

พ.ศ. 2548 - พ.ศ. 2553  University of Southampton, United Kingdom, PhD in 
Electronics and Electrical Engineering 
Thesis “Microfluidic systems for cell transfection using 
sonoporation and electroporation” 

พ.ศ. 2536 - พ.ศ. 2540 Chiang Mai University, M.Eng in Electrical Engineering 
พ.ศ. 2532 - พ.ศ. 2534 South East Asia University, B.Ind in Electronics Engineering 

ACADEMIC APPOINTMENTS 

พ.ศ. 2562 - ปัจจุบัน คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2561 - เมษายน พ.ศ. 2562 ผู้อ านวยการส านักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (สมัยที่ 2) 
พ.ศ. 2557 - กุมภาพันธ์ พ.ศ.2561 ผู้อ านวยการส านักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (สมัยที่ 1) 
พ.ศ. 2558 - พ.ศ. 2560 กรรมการสภามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประเภทผู้บริหาร 
พ.ศ. 2558 - พ.ศ. 2561 คณะกรรมการบริหารงานบุคคลประจ ามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2561 - ปัจจุบัน ผู้ทรงคุณวุฒิคณะเศรษฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2559 - ปัจจุบัน  ผู้ทรงคุณวุฒิคณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2559 - ปัจจุบัน  ผู้ทรงคุณวุฒิส านักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2557 - ปัจจุบัน  ผู้ทรงคุณวุฒิส านักทดสอบทางการศึกษาและจิตวิทยา  

หาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมภพ รอดอัมพร 

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

Mobile: +66 (0)89 7832 155 e-mail: somphop@g.swu.ac.th 

mailto:somphop@g.swu.ac.th
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เลขที่สัญญารับทุน : BT๒-๐๖/๒-๖๑ หน้า ๑๔๓ 

พ.ศ. 2560- ธันวาคม 2560 ผู้ทรงคุณวุฒิคณะวัฒนธรรมสิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2553 - พ.ศ. 2557 ด ารงต าแหน่ง รองคณบดีฝ่ายวิชาการและประกันคุณภาพการศึกษา 
คณะวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2555 - ปัจจุบัน อาจารย์ประจ าภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2550 - พ.ศ. 2553 Teaching Assistant, Faculty of Engineering, Science and 
Mathematics, University of Southampton, Southampton, 
United Kingdom  

• Electricity and Electronics (workshop and Laboratory) 

• Engineering principle (workshop) 

• Digital circuit  design ( Laboratory :2007 ECS) 

• Photonic weeks for undergraduate student 2010 
พ.ศ. 2546 - พ.ศ. 2547  ด ารงต าแหน่ง หัวหน้าภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2543 - พ.ศ. 2549  ด ารงต าแหน่งรองคณบดีฝ่ายกิจการนิสิต คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2542 - พ.ศ. 2555 อาจารย์ประจ าภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
พ.ศ. 2540 - พ.ศ. 2542 อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีและการ

จัดการอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
พ.ศ. 2534 - พ.ศ. 2536 วิศวกร (Electrical Engineer), Minebea Thai,Thailand, Process Engineering 

TRANNING 

พฤศจิกายน พ.ศ. 2560 NBTC–ITU Training on "Building IoT solutions for e-
applications, Hotel Novotel, Siam Square, Bangkok, Thailand 

กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2560 AUN-QA Training Course for Accomplishing Programme 
Assessment (Tier 1) at Pathumwan Princess Hotel, Bangkok, 
Thailand. 

สิงหาคม พ.ศ. 2557 ICT Management for ICT Manager, Information Technology 
and Advanced Management Program, Class of  2014,  
NSTDA, Thailand and South Korea 
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เลขที่สัญญารับทุน : BT๒-๐๖/๒-๖๑ หน้า ๑๔๔ 

เมษายน พ.ศ. 2546 VHDL and FPGA Implementation Workshop, National 
Electronics and Computer Technology Centre, Thailand 

เมษายน พ.ศ. 2543 Digital Signal Processing for Communication, South-Australia  
- พฤษภาคม พ.ศ. 2543 University, Australia 
 พฤษภาคม พ.ศ. 2542 Korea Training Course in Computer Aided Instruction, the  
– กรกฎาคม พ.ศ. 2542 Seoul Institute for Vocation Training in Advanced 

Technology, Korea Manpower Agency and the Korea 
International Cooperation Agency, South Korea 

พฤศจิกายน พ.ศ. 2535  Switching power supply design, Minebea co., ltd. Fukuroi,  
– มกราคม พ.ศ. 2536  Shizuoka Prefecture, Japan  

AWARD 

พ.ศ. 2548 ได้รับทุนจากรัฐบาลไทยในการศึกษาต่อในระดับปริญญาเอกที่ประเทศ
อังกฤษ (Thai Royal scholarship) 

พ.ศ. 2552 ได้รับรางวัลชนะเลิศทางด้านวิศวกรรมศาสตร์  The Anglo Thai 
Society Awards Education of Excellence:  Engineering and 
Technology, ณ ประเทศ United Kingdom  

พ.ศ. 2555 บุคลากรดีเด่น สายวิชาการ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนคริ
นทรวิโรฒ ในวาระครบรอบ 20 ปี  

พ.ศ. 2556 บุคลากรดีเด่น สายวิชาการ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนคริ
นทรวิโรฒ   

พ.ศ. 2559 ได้รับรางวัลข้าราชการพลเรือนดีเด่น ประจ าปี 2559 
พ.ศ. 2562 Senior fellow of The Higher Education Academy, UK 

Professional Standards Framework for teaching and learning 
support in higher education.  

NON-CIRCULAR ACTIVITY 

พ.ศ. 2548-2549  ประธานสมาคมนักเรียนไทย (The president of Thai Society 
University of Southampton) 

พ.ศ. 2556- 2557 เลขานุการกรรมการจัดการสภาคณบดีวิศวกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย 
สมัยที่ 36 

MEMBERSHIPS IN PROFESSIONAL SOCIETIES 

Member, member of IEEE: 80526501, USA  
Member, Student member of IEEE, UK 
Member, Council of Engineers, Thailand 
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งานวจัิย (Research area): 

Cell transfection, sonoporaiton and electroporation, digital circuit design, embedded 
system and applied biomedical applications 

Research (project completed): 

- The Prototype of Thai English Machine Translation Head of project 

งานเผยแพร่ผลงานวชิาการในระดับต่างประเทศ (International Journals): 

1. Rodamporn S, Harris N.R., Beeby S.P, Boltryk R.Jand Tilman Sanchez-Elsner “HeLa cell 
Transfection Using a Novel Sonoporation System” IEEE Transaction on Biomedical 
Engineering, Vol. 58 No.4, p927-934 ,April, 2011  

2. Wiriyasuttiwong, S.Rodamporn “An Application of Fuzzy c-Means Clustering to FLC Design 
for Electric Ceramics Kiln.”   WSEAS Transactions on Information Science and Applications.   
Issue 1, Vol. 1, p199-203, July 2004. 

National Journals 

1. Somphop Rodamporn  “Transfection of Cells in Suspension Using Sonoporation Method”  
SWU Engineering Journal, Vol 6, No 1 (2011): page 48-55  

2. Watcharachai Wiriyasuttiwong, Somphop Rodamporn, Kissakorn Nasok, Ithti Sa-nguandee “ 
University Research Management System (URMS)”, Srinakharinwirot Journal (science and 
technology), Vol 9, No 17 (2017) : 114-126 

International Conferences: 

1. Watcharachai Wiriyasuttiwong ; Somphop Rodamporn ; Itthi Sa-NguandeeA Medical 
Knowledge-Based System Shell for Thai Physicians, 2018 3rd Technology Innovation 
Management and Engineering Science International Conference (TIMES-iCON2018) , 12-14 
December 2018, pp.1 - 4 

2. S. Rodamporn “Developing a prototype of sonoporation system using ultrasound to 
facilitate drug delivery”, Biomedical Engineering and Sciences (IECBES), 2014 IEEE 
Conference on Biomedical Engineering and Sciences, 8-11 December 2014  pp.127 - 131 

3. Wimol Chanchanachitkul, Puncharas Nanthiyanurags, Somphop Rodamporn, 
Watchareewan  Thongsaard, Theekapun Charoenpong “A Rat Walking Behavior Classification 
by Body Length Measurement”, The 2013 Biomedical Engineering International Conference 
(BMEiCON-2013)  6th , October 23-25, 2013, pp.1-5 
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4. Rodamporn, S “Optimal parameters of electroporation for gene and tissue”, Biomedical 
Engineering International Conference (BMEiCON), 2011 IEEE Conference Publications, 29-
31 January. 2012, pp. 279 – 282 , Thailand 

5. Theekapun Charoenpong, Theerasak Chanwimalueang, Somphop Rodamporn 
Improvement of Human Head Detection by Using Head Region Identification Algorithm and 
Ellipse Fitting Technique;The 10th International PSU Engineering Conference; May 14-15 
,2012, Thailand 

6. Rodamporn ,S “Gene and Cells Transfection Using Sonoporation”, BIT’s 1st Annual 
Symposium of Drug Delivery Systems”,3-5 November 2011, China 

7. Rodamporn, S., Beeby, S., Harris, N., Brown, A., Hill, M. and Chad, J. “Microfluidic system for 
cell transfection using sonoporation and ultrasonic particle manipulation” In: International 
Conference on Cellular & Molecular Bioengineering, 10-12 December 2007, Singapore. p. 
57. 

8. Steve Beeby and Rodamporn S, “Biometrics and Microfluidic” UKDF 06, ,Chancellors 
Conference Centre, The university of Manchester, 6-7 April 2006 , The United Kingdom 
(Oral presentation) 

Attend international conference:  

๑. Scottish Sonoporation Symposium,1 August 2006, The university of Dundee, Scotland 
๒. MME 2006 17th MicroMechanics Europe,3-5 September 2006,University of Southampton, 

The United Kingdom 
๓. Nanoscale Physics and Technology: the interface with Medical and Biological Sciences , 26-

27 March 2007,University of Southampton, The United Kingdom 

National Conferences: 

1. Rodamporn, S, N.R. Harris, S.P Beeby and Tilman Sanchez-Elsner “Transfection HeLa cells 
and pEGFP-N1 using Sonoporation method”,การประชุมวิชาการศรีนครินทรวิโรฒวิชาการ ครั้งที่ 5, 
17-18 มีนาคม 2554 (2011)  

2. W. Wiriyasuttiwong, S. Rerksuppaphol, W. Narkbuakeaw and  S. Rodamporn “Medical Expert 
System for Acute Abdominal Pain”   Proceedings of The 2nd Symposium on Thai 
Biomedical Engineering (ThaiBME2010) ,  p200-206 , August, 2010 

3. Rodamporn, S., Beeby, S., Harris, N., Brown, A. and Chad, J. (2007) “Design and 
Construction of a Programmable Electroporation system for Biological Applications”. In: The 1st 
Symposium Thai Biomedical Engineering, 18-19 December 2007, Thailand. pp. 234-238.  

http://eprints.ecs.soton.ac.uk/15013/
http://eprints.ecs.soton.ac.uk/15013/
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งานวิจัยท่ีได้ด าเนินการระหว่างปฏิบัติงาน 

1.หัวหน้าโครงการวิจัย “โครงการวิจัยต้นแบบส าหรับการทรานเฟคชั่นโดยใช้โซโนโพเลชั่น” ทุน
งบประมาณแผ่นดินมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประจ าปี 2556 (ระยะเวลา 1 ปี)  

2. ผู้ร่วมโครงการวิจัย“ระบบฐานข้อมูลมัลติมีเดียออนไลน์ส าหรับการเรียนรู้หลักธรรมในพระไตรปิฎก
(Online Multimedia Database System for Learning Dhamma in Tipitaka)” ทุนวิจัยเงินรายได้มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ปี 2554 (ระยะเวลา 1 ปี)  

3. ผู้ร่วมโครงการวิจัย “การเสริมสร้างผู้ประกอบการใหม่ด้วยระบบจัดการธุรกิจน าเที่ยวขนาดเล็ก”  
(New Entrepreneurs Creation with the Small Travel Agents System)  (ระยะเวลา 1 ปี) 

4. ผู้ร่วมโครงการวิจัย “ การพัฒนาแอฟพิเคชั่นบนมือถือส าหรับประเมินมวลไขมันร่างกายในชายไทย”
ทุนวิจัยเงินรายได้มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปี 2561 (ระยะเวลา 1 ปี ) 

5.หัวหน้าโครงการวิจัย “ โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล” ได้รับทุนอุดหนุน
จากกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน์สาธารณะ 
(ส านักงาน กสทช.) ปี 2562 (ระยะเวลา 1 ปี) 

กรรมการในฐานะผู้เช่ียวชาญ  

• คณะกรรมการยกร่างแผนแม่บทสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2560-2563 

• คณะกรรมยกร่างแผนแม่บทสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2555 -2559  

• Reviewer (2012) Physica Medica: European Journal of Medical Physics  

Title: Conceptual design of integrated microfluidic system for magnetic cell separation, 

electroporation, and transfection.  
• บรรณาธิการวารสารวิศวกรรมศาสตร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปี 2553 – 

2557 

• Reviewer (2012), วารสารวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

• ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความวิชาการ  BMEiCON2012 

• ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความวิชาการ IEECON 2018 และ Technical Committee 

• ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินงานวิจัยคณะพลศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

• ผู้ทรงคุณวุฒิประเงินงานวิจัย สถาบันยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ 

• ผู้ทรงคุณวุฒิ กองบรรณาธิการ วารสารวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา (RMUTL 
Engineering Journal) 

• ผู้ประเมินบทความวิชาการวารสารพัฒนบริหารศาสตร์ สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ (นิด้า) NIDA 

• (Session Chairman) The 2nd Symposium on Thai Biomedical Engineering ,5-6 August 2010 
Twin tower Hotel Bangkok 
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• (Session chairman) การประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า ครั้งที่ 34 ณ โรงแรมแอมบาสซาเดอร์ จอม
เทียน พัทยา วันที่ 26-28 ตุลาคม 2554 

• กรรมการพิจารณาข้อเสนอโครงการในการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย ครั้งที่ 13 
(NSC) โดยภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ร่วมกับศูนย์เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งช าติ  
กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และส านักงานส่งเสริมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาติ (องค์การ
มหาชน) (2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์) กันยายน 2553 

คณะกรรมการด้านอ่ืนๆ 

พ.ศ. 2558 - ปัจจุบัน ผู้ประเมินคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร และระดับคณะ สถาบันการศึกษา 

พ.ศ. 2560 ประธานคณะอนุกรรมการจัดท าร่างแผนยุทธศาสตร์ไอซีที 2560-2563 

พ.ศ. 2558 - ปัจจุบัน ประธานคณะกรรมการบริหารหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
ประจ าปีการศึกษา 2558 (ปร.ด. วิศวกรรมไฟฟ้า) 

พ.ศ. 2558 - ปัจจุบัน คณะกรรมการบริหารหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
ประจ าปีการศึกษา 2558 (วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า) 

พ.ศ. 2558 - พ.ศ. 2559 คณะกรรมการบริหารกลยุทธ์การพัฒนามาตรฐานคุณภาพการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2558 - พ.ศ. 2559 คณะท างานโครงการพัฒนาและติดตั้งระบบบริหารงบประมาณการเงินและบัญชี 

พ.ศ. 2554 - พ.ศ. 2557 คณะกรรมการประจ าส านักคอมพิวเตอร์  
ประเภทข้าราชการนอกสังกัดส านักคอมพิวเตอร์   

พ.ศ. 2554 -พ.ศ. 2557  คณะกรรมการบริหารคุณภาพ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

พ.ศ. 2555 - พ.ศ. 2557 คณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีประเภทผู้ทรงคุณวุฒิภายใน   

พ.ศ. 2554 - พ.ศ. 2557 คณะกรรมการด าเนินงานด้านวิชาการ  

พ.ศ. 2555 - พ.ศ. 2557 คณะกรรมการบริหารยุทธศาสตร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

พ.ศ. 2555 - พ.ศ. 2557 คณะกรรมการร่างข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษา 

พ.ศ. 2556 - พ.ศ. 2557 ผู้แทนสภาคณบดีวิศวกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทยในการเข้าร่วมเป็น
อนุกรรมการมาตรฐานการศึกษาสภาวิศวกร 



โครงการพัฒนาศูนย์กลางการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีดิจิทลั 

 

 

กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม  
เพ่ือประโยชน์สาธารณะ (ส านักงาน กสทช.) 



 
 

กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคม เพื่อประโยชน์สาธารณะ 
(ส านักงาน กสทช.) 

 

 

 


