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เอกสารสIงมอบงานคร้ังท่ี ๔ 
 

 ชื่อโครงการ   : รายการ "จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น" 
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รายงานสรุปผลการดำเนินงาน รายการ "จeอบคิดส7 พิชิตฝZน” ฉบับสมบูรณ7 
๑. หลักการและเหตุผล 
 จากยุทธศาสตร/ดMานการพัฒนาและเสริมสรMางศักยภาพทรัพยากรมนุษย/ ภายใตMยุทธศาสตร/ชาติ (พ.ศ.

2561 - 2580) มีเปqาหมายท่ีสำคัญ คือ พัฒนาคนในทุกมิติและในทุกชIวงวัยใหMเปtนคนดี เกIง และมีคุณภาพ มี

ความพรMอมท้ังกาย ใจ สติป4ญญา มีพัฒนาการท่ีดีรอบดMานและมีสุขภาวะท่ีดีในทุกชIวงวัย มีจิตสาธารณะ 

รับผิดชอบตIอสังคมและผูMอ่ืน มัธยัสถ/ อดออม โอบอMอมอารี มีวินัย รักษาศีลธรรม และเปtนพลเมืองดีของชาติ มี

หลักคิดท่ีถูกตMอง มีทักษะท่ีจำเปtนในศตวรรษท่ี ๒๑ มีทักษะส่ือสาร ภาษาอังกฤษและภาษาท่ีสาม และอนุรักษ/

ภาษาทMองถ่ิน มีนิสัยรักการเรียนรูMและการพัฒนาตนเอง อยIางตIอเน่ืองตลอดชีวิต สูIการเปtนคนไทยท่ีมีทักษะสูง 

เปtนนวัตกร  นักคิด ผูMประกอบการ เกษตรกรยุคใหมI และอ่ืน ๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเองป4จจัย

ขับเคล่ือนสำคัญใหMบรรลุเปqาหมายดMานการพัฒนาและเสริมสรMางศักยภาพทรัพยากรมนุษย/น้ัน คือ การ

วางรากฐานพัฒนาเด็ก เยาวชนอยIางเปtนระบบอยIางตIอเน่ือง เพ่ือใหMไดMทรัพยากรมนุษย/ท่ีมีคุณภาพเปtน

ประชากรท่ีมีศักยภาพสูงในสังคม การพัฒนาเด็ก เยาวชนในศตวรรษท่ี 21 (ค.ศ.2001 - ป4จจุบัน) มีความสำคัญ

อยIางย่ิง เพราะโลกเต็มไปดMวยการเปล่ียนแปลงในทุกมิติของสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมแบบเดิมถูกทับ

ซMอนดMวยแนวความคิดใหมI ดังเชIน รูปแบบการเรียนการสอนในระบบการศึกษาแบบเดิมลดความสำคัญลงไป

โดยปริยาย และอาจไมIจำเปtน สIงผลใหMตMองปรับเปล่ียน เม่ือการเรียนรูMและพัฒนาของเด็กเยาวชนไมIจำกัดอยูI

เพียงการเรียนการสอนตามหลักสูตรในหMองเรียนของสถาบันการศึกษา หากแตIการเติบโตและมีชีวิตอยูIใน

ศตวรรษท่ี 21 จำเปtนจะตMองมีทักษะแหIงศตวรรษท่ี ๒๑ (21st Century Skill) ประกอบดMวย 

• การมีความรูMในวิชาหลัก มีความหมายครอบคลุมถึงความรูMรอบตัวอ่ืนๆดMวย 

• การมีทักษะชีวิตและทักษะอาชีพ 

• การมีทักษะการเรียนรูMและสรMางนวัตกรรมใหมI ท่ีเก่ียวขMองกับทักษะแหIงความรIวมมือ ๔ ประการคือ 

- การส่ือสาร(Communication) ความรIวมมือกัน (Collaboration) ความคิดสรMางสรรค/ 

(Creativity) และการคิดวิเคราะห/ (CriticalThinking) 

• การมีทักษะดMานสารสนเทศ ส่ือและเทคโนโลยี 



 

 

และดMวยสภาพแวดลMอมท่ีปรับเปล่ียนไปอยIางรวดเร็วในยุคป4จจุบัน โดยเฉพาะเทคโนโลยีท่ีไดMเขMามามี

บทบาทตIอ การดำรงชีวิตของประชาชนในทุกระดับชIวงวัย ไดMสIงผลใหMเกิดการเปล่ียนแปลงในหลายๆ ดMาน 

ของสังคมไทย ท้ังในดMานเศรษฐกิจ การพัฒนา คุณภาพชีวิตความเปtนอยูI รวมไปจนถึงทัศนคติและมุมมองตIางๆ 

ตIอผูMคนและส่ิงแวดลMอมรอบตัว “ส่ือ” กลายเปtนส่ิงสำคัญ 

 และเปtนป4จจัยท่ีทรงอิทธิพลตIอการรับรูMของประชาชนในทุกเพศทุกวัย ผูMบริโภคทุกคน สามารถเขMาถึง

ขMอมูลขIาวสารไดMโดยงIายมากข้ึนในหลากหลายชIองทาง อยIางไรก็ดีดMวยอิทธิพลของส่ือ โดยเฉพาะส่ือ โทรทัศน/ 

ท่ียังคงเปtนส่ือท่ีมีอิทธิพลตIอผูMบริโภคจำนวนมาก ท้ังในเชิงปริมาณและคุณภาพ เน่ืองจากส่ือโทรทัศน/เปtนส่ือท่ี

เขMาถึงไดMงIาย และเปtนเคร่ืองมือทางการส่ือสารท่ีสามารถสรMางอารมณ/ผูMชมใหMเกิดความคลMอยตาม และเกิดความ

บันเทิง ผIานภาพเคล่ือนไหว , เสียงอารมณ/ คำพูดผIานการเลIาเร่ือง และท่ีสาคัญคือการปลูกฝ4งความคิด คIานิยม 

เจตคติ ใหM ผูMบริโภคเกิดการจดจำ และลอกเลียนแบบ ท่ีสามารถนำไปสูIการปรับเปล่ียนพฤติกรรมไป 

ตามแบบอยIางตัวละครในโทรทัศน/ 

 ซ่ึงอิทธิพลจากรายการโทรทัศน/ ท่ีสIงผลตIอประชาชนน้ัน เกิดข้ึนมาจากป4จจัยหลายๆ อยIาง โดยป4จจัย

ท่ีสำคัญหน่ึงก็คือผูMผลิตรูปแบบรายการโทรทัศน/ขาดการนำเสนอขMอมูลขIาวสารท่ีเหมาะสมตIอประชาชนใหMตรง

กลุIมเปqาหมาย โดยเฉพาอยIางย่ิงตIอเด็กและเยาวชน สถาบันครอบครัว สถานศึกษา ภาครัฐและเอกชนยังขาด

การกำหนดแนวทางท่ีถูกตMองใหMกับเยาวชนในการรับชมรายการโทรทัศน/ 

 สำหรับเด็ก เยาวชน แลMวส่ือมีอิทธิพลมหาศาลสIงผลตIอความคิดและพฤติกรรมโดยตรง จึงควรใชM

ประโยชน/จากส่ือและเทคโนโลยีมาเปtนเคร่ืองมือในการพัฒนาเด็กใหMเปtนผูMท่ีมีคุณลักษณะอันพึงประสงค/ มีหลัก

คิดท่ีถูกตMอง มีทักษะท่ีจำเปtนในศตวรรษท่ี ๒๑ เปtนคนดี เกIงและมีคุณภาพ โดยการใชMส่ือเปtนชIองทาง ไมIวIาจะ

เปtนส่ือระบบโทรคมนาคม ระบบแพรIภาพกระจายเสียง และส่ือหลอมรวม เปçดโลกกวMางใหMแกIเด็กทำใหMมุมมอง

กวMางข้ึน การเรียนรูM จดจำ นำไปใชMแลกเปล่ียนประสบการณ/ท่ีมีมากมายหลากหลาย ส่ือท่ีสรMางสรรค/จะสรMาง

ความรูMความเขMาใจในเร่ืองตIางๆ ใหMกับเด็ก การเรียนรูMนอกหMองเรียน การคMนควMาจากส่ือเทคโนโลยี สามารถ

สรMางเด็กใหMประสบความสำเร็จไดM เม่ือเด็กๆ มีความอยากรูM อยากเห็นใหMความสนใจ และพIอแมI ผูMปกครองใหM

การสนับสนุนสIงเสริมไดMอยIางถูกตMองจะประสบผลสำเร็จไดMอยIางแนIนอน ส่ือท่ีดีจะกระตุMนใหMเด็กคMนหาตัวตน 

ส่ิงท่ีช่ืนชอบ ความถนัด 

พรสวรรค/ แนวทางการดำเนินชีวิต การวางแผนอนาคต กIอใหMเกิดการพัฒนา สามารถนำศักยภาพท่ีมีอยูIใน

ตนเองมาใชMเพ่ือ มุIงสูIความสำเร็จในชีวิตจริงไดMอยIางม่ันคงและย่ังยืน 

 ผูMขอรับทุน ตระหนักการมีสIวนรIวมในการสรMางสรรค/รายการสำหรับเด็กท่ีมีคุณภาพ การพัฒนาเด็ก

เยาวชนเปtนรากฐานในการสรMางและพัฒนาชาติ สอดคลMองกับความประสงค/ของกองทุนวิจัยและพัฒนากิจการ

กระจายเสียง กิจการโทรทัศน/และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน/สาธารณะ (กทปส.) ท่ีตMองการสนับสนุน

การผลิตรายการโทรทัศน/ท่ีมีคุณภาพสำหรับเด็กมีเน้ือหาสรMางสรรค/ สIงเสริมการเรียนรูM และเปtนส่ือกลางใหMเด็ก 

เยาวชน และครอบครัว 

 

 



 

 

 

 

 

รายการ "จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น"เปtนรายการท่ีจัดทำเพ่ือมุIงเนMนใหMเด็กๆท่ีมีความฝ4น มีความสนใจในอาชีพ

ตIางๆไดMรับประสบการณ/การเรียนรูM ผIานการเรียนรูMอยIางสรMางสรรค/จากสถานท่ีจริงและผูMเช่ียวชาญ เพ่ือสIงเสริม

พัฒนาการท้ังทางดMานรIางกายและจิตใจพรMอมท้ังยังปลูกฝ4งในเกิดแรงบันดาลใจในการประกอบในใฝéฝ4นใน

อนาคต ซ่ึงกิจกรรมตIางๆท่ีจัดข้ึนถือเปtนการชIวยจุดประกายใหMเด็กๆไดMเรียนรูM เกิดความเขMาใจในทักษะพ้ืนฐาน

ดMานการประกอบอาชีพ และใสIใจในส่ิงแวดลMอม ปลูกฝ4งจิตสำนึกในการแบIงป4น เพ่ือใหMเกิดความคิดเชิง

สรMางสรรค/และชIวยพัฒนาโลกยุคป4จจุบันใหMนIาอยูIย่ิงข้ึนรายการของเราจัดทำข้ึนเพ่ือสIงเสริมพัฒนาการตามชIวง

วัย 4 ดMาน คือ สังคม สติป4ญญา จิตใจ และอารมณ/ ของเด็กๆ ดังน้ี 

- ทางดMานสังคม เด็กๆ จะไดMเรียนรูMวิธีการมีสังคมรIวมกัน การท่ีเด็กๆไมIรูMจักกันแตIตMองมาทำกิจกรรม 

- รIวมกันน้ัน เด็กๆจะตMองดึงพัฒนาศักยภาพในดMานน้ีออกมาชIวย 

- ดMานการพัฒนาสติป4ญญา รายการน้ีจะสอนใหMเด็กๆรูMจักจัดการแกMป4ญหา วางแผนการเรียนรูMตาม 

- สถานท่ีและอาชีพตIางๆ 

- ดMานจิตใจ จะไดMเห็นถึงความกลMาแสดงออกและความม่ันใจ ในการตัดสินใจกลMาคิดกลMาทำ 

- ดMานอารมณ/ เด็กๆจะตMองเรียนรูMจักกับการจัดการกับอารมณ/ในการรIวมกิจกรรม 

 

๒. วัตถุประสงค7 
- เพ่ือใหMเด็กและเยาวชนไดMเรียนรูMจักและเขMาใจถึงอาชีพตIางๆอยIางถูกตMอง 

- เพ่ือปลูกฝ4งการเรียนรูMดMวยตัวเองจากอาชีพท่ีใฝéฝ4น 

- เพ่ือเปtนการสอนใหMเด็กรูMจักแบIงป4นชIวยเหลือกันทำงานเปtนทีม 

- เพ่ือสIงเสริมพัฒนาการศักยภาพของเด็กในดMานตIางๆ ท้ังดMานสติป4ญญา สังคม และอารมณ/ 

เพ่ือใหMเด็กและเยาวชนไดMเรียนรูMทักษะมีทัศนคติในเชิงบวกตIอการดำเนินชีวิตประจำวันกับ

เหตุการณ/รอบตัว 

- เพ่ือสIงเสริมและสนับสนุนใหMเกิดการผลิตรายการ เพ่ือพัฒนาองค/ความรูMในเชิงสรMางสรรค/ ไปสูIเด็ก  

 เยาวชนและครอบครัว ซ่ึงผูMผลิตรายการท่ัวไปดำเนินการไดMยากเน่ืองจากขMอจำกัดดMานทุนการผลิต 

 

 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
๓. ขอบเขตและกิจกรรมการดำเนินงาน 

๓.๑  จัดทำแผนการดำเนินงาน ประกอบไปดMวย แนวคิด แนวทางวิธีการดำเนินงานและข้ันตอนการ

ทำงาน รวมถึงชIองทางการออกอากาศรายการ รูปแบบรายการ เคMาโครงบทรายการโทรทัศน/ (script) และ

ตัวอยIางเน้ือหารายการ (Demo) 

๓.๒ ดำเนินการผลิตรายการ “จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น” โดยอยูIในรูปแบบรายการความยาวตอนละ ๑๕ 

นาที จำนวน ๔๘ ตอน พรMอมจัดทำคำบรรยายแทนเสียง (Closed Caption)) และบริการเสียงบรรยายภาพ 

(Audio Description) เพ่ือใหMกลุIมผูMพิการทางการไดMยินและการเห็นสามารถเขMาถึงหรือรับรูMและใชMประโยชน/ 

 

จากรายการไดMและเน้ือหารายการท้ังหมดตMองไดMรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการพิจารณาผลงานการ

ดำเนินโครงการตามสัญญารับทุนวิจัยและพัฒนากIอนดำเนินการเผยแพรI 

๓.๓  ดำเนินการนำเน้ือหาท่ีผลิตแลMวตามขMอ ๖.๒ เผยแพรIผIานสื่อโทรทัศน/ทีใ่หMบริการเปtนการทั่วไป 

(ท่ีวีติจิตัล) ชIอง อัมรินทร/ทีวี 

- ทุกวันเสาร/ และทุกวันอาทิตย/  

- ออกอากาศ ชIวงเวลาประมาณ 12.00-13.00น.  

รวมถึงส่ืออิเทอร/เน็ตท่ีเปtนท่ีรูMจักกอยIางแพรIหลาย ท้ัง Youtube และ Facebook เปtนตMน 

๓.๔  ดำเนินการจัดทำรายงานการประเมินผลรายการ 

 

๔. ประโยชน7ท่ีคาดวIาจะไดKรับ 

- เด็กๆไดMเรียนรูMจักและเขMาถึงอาชีพตIางๆ 

- เด็กๆไดMรับแนวทาง แรงบันดาลใจ และประสบการณ/ จากอาชีพที่ตนเองไดMใฝéฝ4นวIาเปtนอยIางไร 

- เด็กๆไดMรับพัฒนาการศักยภาพของเด็กในดMานตIางๆ ทั้งดMานสติป4ญญา สังคม และอารมณ/ มี

ทัศนคติในเชิงบวกตIอการดำเนินชีวิตประจำวันกับเหตุการณ/รอบตัว 

- เด็กๆจะไดMทำกิจกรรมการเรียนรูMผIานประสบการ/ทำงานในแตIละอาชีพ และไดMเรียนรูMหลากหลาย

ในทักษะในการใชMชีวิตที่เปtนประโยชน/ในชีวิตจริง เชIนการเคารพตนเองและผูMอื่น การพึ่งตนเอง 

การอยูIรวมกันในสังคม การรูMคุณคIาของอาชีพน้ันๆ นอกจากน้ียังสIงเสริมใหMเด็กมีความ่ันใจ กลMา

แสดงออก 

- พIอแมI และผูMปกครอง ไดMเรียนรูMทักษะ ความสามารถของลูก ไดMเห็นความถนัดและแรงบันดาลใจ

ของลูกเพื่อที่จะไดMเปtนแนวทางในการสIงเสริมใหMลูกไดMไปสูIอาชีพท่ีใฝéฝ4น 



 

 

 
 
 
 

๕. ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 
- มีรายการเพื่อประโยชน/สาธารณะ จำนวน ๑ รายการ รายการ “จ(อบคิดส/พิชิตฝ4น” ความยาว

ตอนละ ๑๕ นาที จำนวน ๔๘ ตอน พรMอมคำบรรยายแทนเสียง (Closed Caption) และบริการ

เสียงบรรยายภาพ (Audio Description) 

- มีการเผยแพรIรายการ “จ(อบคิดส/พิชิตฝ4น”ทางสื่อโทรทัศน/ที่ใหMบริการเปtนการทั่วไป (ทีวีดิจิทัล) 

และส่ืออินเทอร/เน็ตท่ีเปtนท่ีรูMจักอยIางแพรIหลาย อาทิเชIน  Youtube  Facebook เปtนตMน 

- มีจำนวนการเขMารับชมทางชIองโทรทัศน/ระบบดิจิทัล มีคIาเฉลี่ยเรทติ้งของรายการไมIนMอยกวIา0.05 

ตลอดระยะเวลาการออกอากาศหรือมีจำนวนการรับชมทางสื ่อออนไลน/รวมกันไมIต่ำกวIา 

649,000 View 

- กลุIมเปqาหมายไดMรับความรูMความเขMาใจในแนวทางการดำเนินชีวิต การวางแผนอนาคต กIอใหMเกิด

การพัฒนา สามารถนำศักยภาพที่มีอยูIในตนเองมาใชMเพื่อ มุIงสูIความสำเร็จในชีวิตจริงไดMอยIาง

ม่ันคงและย่ังยืน 

  
 



 

 

 
 ๖.แผนการดำเนินงาน / ระยะเวลาดำเนินโครงการตั้งแต9เดือนพฤษภาคม ๒๕๖๒ เปDนตEนไป รวมระยะเวลาไม9เกิน ๓๖๕  วัน 

ท่ี กิจกรรม 
เดือน 

พ.ค.๖๓ มิ.ย.๖๓ ก.ค.๖๓ ส.ค.๖๓ ก.ย.๖๓ พ.ย.๖๓ ธ.ค.๖๓ ม.ค.๖๔ ก.พ.๖๔ 
มี.ค.
๖๔ 

เม.ย.
๖๔ 

พ.ค.
๖๔ 

๑ เซ็นสัญญา             

๒ 
จัดทำแผนการดำเนินงาน แนวคิด รูปแบบรายการ แนวทาง
วิธีการดำเนินงานและข้ันตอนการทำงาน 

            

๓ 
จัดทำ (รLาง) บทรายการโทรทัศนP (Script)                
ตัวอยLางเน่ือหารายการ  

            

๔ เสนอเน้ือหาสคริปและสถานท่ีในการถLายทำ  ตอนท่ี ๑ - ๔๘         

๕ ผลิตรายการโทรทัศนP  ผลิตรายการโทรทัศนP ตอนท่ี ๑ - ๔๘     

๖ เผยแพรLรายการโทรทัศนP ผLานทางชLองอัมรินทรP ทีวี     เผยแพรLรายการโทรทัศนP ผLานทางชLองอัมรินทรP ทีวี ตอนท่ี ๑ - ๔๘  

๗ เผยแพรLรายการผLานส่ือออนไลนP Facebook และ Youtube    เผยแพรLรายการผLานส่ือออนไลนP Facebook และ Youtube ตอนท่ี ๑ - ๔๘ 

๘ 
ติดตามประเมินผลความสำเร็จของโครงการ 
ประเมินผลรายการ  

      ติดตามประเมินผลความสำเร็จของโครงการ 
ประเมินผลรายการ 

๙ จัดทำรายงานฉบับสมบูรณP           จัดทำรายงานฉบับสมบูรณ1 



 

 

 
๗.การเผยแพร,รายการ 
 รายการ "จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น” ออกอากาศทางช:องอัมรินทร/ทีวี ทุกวันเสาร/และอาทิตย/ เวลา 

๑๒.๔๕ น. - ๑๓.๐๐ น. โดยเริิ่มออกอากาศตั้งแต:วันที่ ๑ สิงหาคม ๒๕๖๓รวมถึงส่ืออิเทอร/เน็ตท่ีเปVนท่ีรูXจัก

อย:างแพร:หลาย ท้ัง Youtube และ Facebook เปVนตXน 

๘. กรอบแนวคิด 
 “โตข้ึนหนูอยากเป>นอะไร” คำถามยอดฮิตท่ีผูIปกครองชอบถามเด็กๆ  

รายการ “จ(อบคิดส/พิชิตฝ4น”รายการโทรทัศน/สำหรับเด็กจะมาช:วยคXนหาคำตอบสรXาง Inspiration ใหXกับเด็กๆ 

เพราะเราเช่ือว:า“คำตอบของเหล:าเด็กๆ ก็สามารถเปVนแนวทาง วางแผนไปสู:ความสำเร็จดังท่ีต้ังไวX เพราะเด็ก

เยาวชน หากไดXรับการปลูกฝ4งท่ีดี ก็จะเปVนประชากรท่ีมีคุณภาพ ผลักดันประเทศใหXเจริญกXาวหนXา เหนือส่ิงอ่ืน

ใด การเปVนคนดี เปVนพลเมืองดี ย:อมทำใหXสังคมเปVนท่ีน:าอยู:มากข้ึน” 

 

๙.แนวคิดรายการ 
 รายการ “จPอบคิดสRพิชิตฝTน”เปVนรายการท่ีส:งเสริมสานฝ4นใหXเด็กๆ ไดXเรียนรูXเขXาถึงอาชีพในฝ4น โดยผ:าน 

การเขXาร:วมรายการของเรา เด็กๆจะไดXเขXาไปสัมผัส อาชีพในฝ4นผ:านการเรียนรูXกับผูXเช่ียวชาญในสายงานอาชีพ  

เพ่ือใหXเด็กๆ เรียนรูXอาชีพและไดXมีประสบการณ/ชีวิตมีทักษะและเขXาใจถึงอาชีพอย:างถูกตXองเด็กๆจะไดXเรียนใน 

การแกXไขป4ญหาเฉพาะหนXานอกตำราเรียน นอกจากน้ีรายการ“จPอบคิดสRพิชิตฝTน”ยังเปVนรายการท่ี สรXางแรง 

บันดาลใจ ใหXกับเด็กๆอีกดXวยเปVนรายการท่ีส:งเสริมสานฝ4นใหXเด็กๆ ไดXเรียนรูXเขXาถึงอาชีพในฝ4น โดยผ:านการเขX 

ร:วมรายการของเรา เด็กๆจะไดXเขXาไปสัมผัส อาชีพในฝ4นผ:านการเรียนรูXกับผูXเช่ียวชาญในสายงานอาชีพ เพ่ือใหX 

เด็กๆ เรียนรูXอาชีพและไดXมีประสบการณ/ชีวิตมีทักษะและเขXาใจถึงอาชีพอย:างถูกตXอง เด็กๆจะไดXเรียนรูXในการ 

แกXไขป4ญหาเฉพาะหนXานอกตำราเรียนและยังเปVนรายการท่ี สรXางแรงบันดาลใจ ใหXกับเด็กๆอีกดXวย 

 

๑๐.กลยุทธการดำเนินโครงการ 
ดำเนินโครงการดXวยการใชXกลยุทธ/ 2 ดXานเพ่ือใหXโครงการบรรลุถึงประโยชน/สูงสุดโดยจะใชXช:องทาง

ออกอากาศทางช:อง อัมรินทร/ ทีวี เปVนช:องทางหลัก และใชXช:องทาง Online สนับสนุนใหXเกิดการรับรูXและมี

ส:วนร:วมกับทางรายการ ท้ัง Facebook และ Youtube 

 

 

 

 

 
 



 

 

 
๑๑.รูปแบบรายการ 

เปVนรายการเด็กก่ึงเรียลลิต้ีท่ีใหXความรูXสอดแทรกไปกับการทำกิจกรรม ในแต:ละอาชีพสรXางแรงบันดาลใจ 

และเปVนเข็มทิศใหXกับเด็กๆกXาวไปสู:อาชีพท่ีใฝyฝ4นไดXอย:างถูกตXองเวลา :  15  นาที Target Group : เด็กอายุ      

6-12 ปÅ / พ:อแม: / บุคคลท่ัวไป 

 

๑๒.โทนและอารมณRของรายการ 
ดูสนุกสนานน:าสนใจใชXภาษาท่ีเขXาใจง:ายส่ือความหมาย ตรงไปตรงมา ดนตรีประกอบสนุกสนาน ในช:วง

การทำกิจกรรมดำเนินรายการผ:านพิธีกรหลักและแขกรับเชิญเด็กท่ีมีความฝ4นสนใจในอาชีพเดียวกัน 

 

๑๓.รูปแบบการนำเสนอ 
รายการ“จPอบคิดสRพิชิตฝTน” มีรูปแบบในการนำเสนอรายการกึ่งเรียลลิตี้ โดยมีพิธีกรเปVนผูXเชื่อมโยง

เรื่องราวของแต:ละอาชีพที่เด็กๆสนใจและมีผูXเชี่ยวชาญในแต:ละสาขาอาชีพ มาเปVนผูXแนะนำเด็กๆผูXที่สนใจใน

อาชีพในฝ4นฝ4นที่อยากเปVน เพื่อมาต:อเติมฝ4น สรXางแรงบันดาลใจใหXกับเด็กเหล:านี้ โดยที่เด็กเหล:านี้จะไดXเรียนรูX 

ลงมือทำ พรXอมปฏิบัติจริง และจะไดXรับคำแนะนำจากผูXเชียวชาญในแต:ละสาขาอาชีพ โดยรูปแบบการนำเสนอ

จะแบบเปVน 2 แบบ คือ 1 อาชีพนำเสนอ 2ตอน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

๑๔.ลำดับการนำเสนอในรายการ  ๒ ตอนจบ ต,อ ๑ อาชีพ 
ตอนท่ี ๑/๑ 
ช,วงท่ี ๑ ( ๕ นาที ) 

๑.๑ Rate ท.ทุกวัย 

๑.๒Logo สถานี+Logo ผูXสนับสนุน (กทปส.)+Logo รายการ 

๑.๓พิธีกรเปâดรายการ อธิบายรูปแบบรายการ (มุมหน่ึงหรือสถานท่ีใกลXเคียงกับสถานท่ีท่ีจะไปถ:ายทำ 

๑.๔ พิธีกรสัมภาษณ/เด็ก กับอาชีพท่ีอยากทำ พรXอมเหตุผล (ท่ีมาท่ีไป) 

-------โฆษณา ๒.๓๐ นาที ------- 
ช,วงท่ี ๒ ( ๗.๓๐ นาที ) 

๒.๑ พิธีกรพาเด็กไปพบกับบุคคล หรือตัวแทนของอาชีพหรืองค/กรน้ันๆ  พูดคุยถึงความรักความชอบ 

และการเตรียมตัว เรียนรูX และตXองเจอกับอะไรบXาง 

๒.๒ เหตุการณ/เด็กเรียนรูX และปฏิบัติการจริง ตามข้ันตอน สลับสัมภาษณ/ความรูXสึกของเด็ก 

๒.๓ Freeze ดXวยเหตุการณ/ขำขัน ตลก หรือ Peak ทางอารมณ/ หรือ Drama + Off scene ใหX

ติดตามต:อวันพรุ:งน้ี 

          ๒.๔ ตัวอย:างตอนต:อไป 

๒.๕  Credit ทXายรายการ จบทXายดXวยผลิตรายการโดย logo climax  

รวมเวลาท้ังส้ิน ๑๕ นาที 
ตอนท่ี ๒/๑ 
ช,วงท่ี ๑ ( ๕ นาที ) 

๑.๑ Rate ท.ทุกวัย 

๑.๒ Logo สถานี+Logo ผูXสนับสนุน  (กทปส.) +Logo รายการ 

๑.๓ Remind ตอนท่ีแลXว+ Off scene โยนเขXาเน้ือหาของวันน้ี 

๑.๔(ต:อเน่ือง) เหตุการณ/เด็กเรียนรูX และปฏิบัติการจริง ตามข้ันตอน สลับสัมภาษณ/ความรูXสึกของเด็ก 

-------โฆษณา ๒.๓๐ นาที ------- 
ช,วงท่ี ๒ ( ๗.๓๐ นาที ) 

๒.๑ (ต:อเน่ือง) เหตุการณ/เด็กเรียนรูXและปฏิบัติการจริงจนจบข้ันตอนสลับสัมภาษณ/ความรูXสึกของเด็ก 

๒.๒ พิธีกร+เด็กสรุปส่ิงท่ีไดXรับ ความรูXสึกตลอดท้ังวัน และปâดรายการ  

๒.๓ สัมภาษณ/เจXาของอาชีพเพ่ือส:งต:อแรงบันดาลใจ หรือฝากขXอคิด หรือบอกเคล็ดลับ เก่ียวกับอาชีพ

ของตนเองใหXกับเด็กๆท่ีชมรายการ 

๒.๔ ตัวอย:างตอนต:อไป 

๒.๕ Credit ทXายรายการ จบทXายดXวยผลิตรายการโดย logo climax 

รวมเวลาท้ังส้ิน ๑๕ นาที 
 



 

 

 
๑๕.นำเสนออาชีพในฝTนของเด็ก *คณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนไดX 

 ๑. สัตวแพทยR 
 ๒. เซฟ 
 ๓. Young farmer 
 ๔. กราฟฟsกดีไซเนอรR 
 ๕. นักวาดการRตูน 
 ๖. นักเตIนอาชีพ 
 ๗. นักกีฬา e-sports 
 ๘. นางแบบ 
 ๙. นักรIอง 
 ๑๐. Youtuber แต,งหนIา 
 ๑๑. ดีไซเนอรR 
 ๑๒. ครู 
 ๑๓. Influencer 
 ๑๔. ช,างภาพ(ภาพน่ิง) 
 ๑๕. สถาปนิก 
 ๑๖. นักบิน 
 ๑๗. นักฟุตบอล 
 ๑๘. ผูIกำกับ 
 ๑๙. นักแสดง 
 ๒๐. ดีเจ 
 ๒๑. ผูIประกาศข,าว 
 ๒๒. นักข,าว 
 ๒๓. ทันตแพทยR 
 ๒๔. ทหาร 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
๑๖.รายงานดIานสคริปรายการทั้งหมด ๔๘ ตอน 

 

ตอนท่ี ๑ - ๒ อาชีพสัตวแพทยR 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 
เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  Sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ 

guest เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4นจะรูXสึก

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 
เปâดรายการ Insert ความเดิม

ตอนท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1.  แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น ร:วม 

ทำการรักษาสัตว/ไปกับสัตวแพทย/ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 



 

 

 
 

ตอนท่ี ๓ - ๔ อาชีพ Chef 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น ไดX

ปรุงอาหารฝÅมือตัวเองและเสริฟอาหารจานน้ันจริงๆ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 

 



 

 

 

ตอนท่ี ๕ - ๖ อาชีพ Young Farmer 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ทดลองทำการเกษตรรูปแบบกับ Young Farmer ยุคใหม: 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
ตอนท่ี ๗ - ๘ อาชีพ กราฟsกดีไซเนอรR 

 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะ 

รูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี  

เช:น ไดXร:วมทำผลงานร:วมกับมืออาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 
 

 
 
 



 

 

 

ตอนท่ี ๙ – ๑๐ อาชีพ นักวาดการRตูน 
 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น วาด 

การ/ตูนดXวยลายเสXนของตัวเอง 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 

 
 

 



 

 

 

ตอนท่ี ๑๑ - ๑๒ อาชีพ นักเตIนอาชีพ (อาทิ Hip Hop, Street Dance, Jazz) 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ไดXเตXนบนเวทีเดียวกันกับนักเตXนมืออาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 
 
 

 
 



 

 

 
 

ตอนท่ี ๑๓ - ๑๔ อาชีพ นักกีฬา E SPORTS 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXางหากวันน้ีจะพาไป 

ทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ไดXร:วมแข:ง E SPORTS กับมืออาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 
 
 

 
 

 
 



 

 

 
 

ตอนท่ี ๑๕ - ๑๖ อาชีพ นางแบบ 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1.  แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น เดิน 

แบบจริงในงานอีเวนท/ต:างๆ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๑๗ - ๑๘ อาชีพ นักรIอง 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น ร:วม 

เล:นดนตรีกับวงดนตรีมืออาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 

 
 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๑๙ - ๒๐ อาชีพ Youtuber แต,งหนIา / บิวต้ี บล็อกเกอรR  

 
 
 
 
 
 
 

part 
1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย guest 

เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะ 

รูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 
2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ทดลองรีวิวผลิตภัณฑ/เก่ียวกับความสวยความงาม 

หรือ โชว/เทคนิคการแต:งหนXา แบบมืออาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 
 

 
 

 



 

 

 
 

 

ตอนท่ี ๒๑ - ๒๒ อาชีพ ดีไซเนอรR 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น ไดX 

ลองออกแบบคอลเล็คช่ันเส้ือผXาของตัวเอง 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 



 

 

 
 

 
ตอนท่ี ๒๓ - ๒๔ อาชีพ ครู 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ 

guest เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4นจะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิม

ตอนท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๒๕ - ๒๖ อาชีพ Influencer 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะ 

รูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี  

เช:น ไดXร:วมทำคลิปกับ Influencer มืออาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๒๗ - ๒๘ อาชีพ ช,างภาพ(ภาพน่ิง) 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น ทดลอง 

ถ:ายภาพกับนางแบบหรือผลิตภัณฑ/จริง 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๒๙ - ๓๐ อาชีพ สถาปนิก  

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ไดXดูการทำงาน ณ พ้ืนท่ีก:อสรXางจริง 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๓๑ - ๓๒ อาชีพ นักบิน 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ี  

อยากจะเปVนอาชีพน้ี 

2. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

3. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น 

ทดลองฝôกบินใหXหXองควบคุมการบินจำลอง 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๓๓ - ๓๔ อาชีพ นักกีฬาอาชีพ (ฟุตบอล ) 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น ไดX

เตะฟุตบอลร:วมทีมกับนักกีฬาฟุตบอลอาชีพ หรือ ไดX

เล:นกอล/ฟนักกอล/ฟอาชีพ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๓๕ - ๓๖ อาชีพ ผูIกำกับ (ละคร/ภาพยนตรR/โทรทัศนR) 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ไดXลองกำกับ หรือ เปVนผูXช:วยผูXกำกับในกองละครจริงๆ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๓๗ - ๓๘ อาชีพ นักแสดง 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึกอย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น เปVนตัว 

แสดงในละครจริงๆ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 



 

 

 

 

 

ตอนท่ี ๓๙ - ๔๐ อาชีพ นักจัดรายการวิทยุ (ดีเจ) 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ทดลองจัดรายการวิทยุจริงๆ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๔๑ - ๔๒ อาชีพ ผูIประกาศข,าวโทรทัศนR 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXา

กลXอง 

พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอน

ท่ีแลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ทดลองอ:านข:าวในหXองข:าวของสถานีโทรทัศน/ 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอน

ต:อไป 

Off scene/sound 

 

 

 



 

 

 

ตอนท่ี ๔๓ - ๔๔ อาชีพ นักข,าว 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ไดXออกไปสัมภาษณ/ขXอมูลจากแหล:งข:าว 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ตอนท่ี ๔๕ - ๔๖ อาชีพ ทันตแพทยR 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest เด็ก 1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ีแลXว Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1. แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ช:วยพิมพ/ฟ4นสำหรับทำฟ4นปลอม 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 

 



 

 

 

ตอนท่ี ๔๗ - ๔๘ อาชีพ ทหาร 

 
 
 
 
 
 
 

part 1 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ พิธีกรหลักยืนหนXากลXอง พูดเปâดรายการ 

พูดเกร่ินเขXาอาชีพ 

Insert  sound 

พิธีกรหลักคุย 

guest เด็ก 

พิธีกรหลักและ guest 

เด็ก 

1. อาชีพน้ีน:าสนใจอย:างไร  

2. เพราะอะไรจึงมีความฝ4นท่ีอยากจะเปVนอาชีพน้ี 

3. รูXจักอะไรเก่ียวกับอาชีพน้ีบXาง 

4. หากวันน้ีจะพาไปทดลองเปVนอาชีพในฝ4น จะรูXสึก 

อย:างไร 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 

 
 
 
 
 
 
 
part 2 

คิว ภาพ เสียง 

เปâดรายการ Insert ความเดิมตอนท่ี

แลXว 

Off scene/sound 

เปâดตัว Guest  

อาชีพ 

3 คนร:วมเฟรม 1.  แนะนำใหXเด็กๆไดXรูXจักกับตัวจริงในสายอาชีพ 

2. พาเด็กๆไปดูวิธีการทำงานจริงของอาชีพน้ี 

3. ใหXเด็กๆไดXทดลองทำภารกิจจริงของอาชีพน้ี เช:น  

ทดลองฝôกปฏิบัติตามหลักสูตรของทหาร(เท:าท่ีเด็กๆ

สามารถทำไดX) 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest เด็ก 

Insert สัมภาษณ/ สัมภาษณ/ความรูXสึก guest อาชีพ 

ปâดรายการ Insert ตัวอย:างตอนต:อไป Off scene/sound 
 

 

 

 
 
 



 

 

 
๑๗. รายงานดIานการออกอากาศ 

  - รายการ "จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น” ออกอากาศทางช:องอัมรินทร/ทีวี ทุกวันเสาร/และอาทิตย/ เวลา 

๑๒.๔๕ น. - ๑๓.๐๐ น. โดยเริิ่มออกอากาศต้ังแต:วันที ่๑ สิงหาคม ๒๕๖๓ - ๙ มกราคม ๒๕๖๔ โดยทางบริษัท

ขอแนบผังหนังสือยืนยันการออกอากาศของทางช:องอัมรินทร/ทีวี เพ่ือส:งใหXทางคณะกรรมการ ดังน้ี 

รายการ  จ'อบคิดส.  พิชิตฝ3น 
ออกอากาศทุกวัน เสาร. - อาทิตย. เวลา 12.45-13.00 น.อมรินทร. ทีวี ชFอง 34 

ตอน อาชีพ    ออกอากาศ หมายเหต ุ
EP 1 สัตวแพทย- 1 สค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 2 สัตวแพทย- 2 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 3 เซฟ 8 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 4 เซฟ 9 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 5 Young farmer 15 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 6 Young farmer 16 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 7 กราฟฟLกดีไซเนอร- 22 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 8 กราฟฟLกดีไซเนอร- 23 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 9 นักวาดการ-ตูน 29 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 10 นักวาดการ-ตูน 30 สค. 63 ออกอากาศแล7ว 

EP 11 นักเต7นอาชีพ 5 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 12 นักเต7นอาชีพ 6 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 13 นักกีฬา e-sports 12 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 14 นักกีฬา e-sports 13 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 15 นางแบบ 19 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 16 นางแบบ 20 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 17 นักร7อง 26 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 18 นักร7อง 27 กย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 19 Youtuber แต\งหน7า 3 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 20 Youtuber แต\งหน7า 4 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 21 ดีไซเนอร- 10 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 22 ดีไซเนอร- 11 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 23 ครู 17 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 24 ครู 18 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 25 Influencer 24 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 26 Influencer 25 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 27 ช\างภาพ(ภาพนิ่ง) 31 ตค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 28 ช\างภาพ(ภาพนิ่ง) 1 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 29 สถาปนิก 7 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 30 สถาปนิก 8 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 31 นักบิน 14 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 32 นักบิน 15 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 33 นักฟุตบอล 21 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 34 นักฟุตบอล 22 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 35 ผู7กำกับ 28 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 36 ผู7กำกับ 29 พย.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 37 นักแสดง 5 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 38 นักแสดง 6 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 39 ดีเจ 12 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 40 ดีเจ 13 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 41 ผู7ประกาศข\าว 19 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 42 ผู7ประกาศข\าว 20 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 43 นักข\าว 26 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 44 นักข\าว 27 ธค.63 ออกอากาศแล7ว 

EP 45 ทันตแพทย- 2 มค.64 ออกอากาศแล7ว 

EP 46 ทันตแพทย- 3 มค.64 ออกอากาศแล7ว 

EP 47 ทหาร 9 มค.64 ออกอากาศแล7ว 

EP 48 ทหาร 10 มค.64 ออกอากาศแล7ว 



 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

๑๘. 
หนังสือยืนยันการออกอากาศ 

ต้ังแต&วันที่ ๑ สิงหาคม ๒๕๖๓ - ๙ มกราคม ๒๕๖๔ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 



 

 

 
 
 
 



 

 

 
 
 



 

 

 
 
 
 



 

 

 

 
 
 



 

 

 

 
 
 



 

 

 
 
 

 
 

 
๑๙. 

รายงานด3าน Rating ผลการออกอากาศ 
รายการ "จ>อบคิดสB พิชิตฝGน” 

ต้ังแต&วันที่ ๑ สิงหาคม ๒๕๖๓ - ๙ มกราคม ๒๕๖๔ 



 

 

 

รายงานด'าน Rating ผลการออกอากาศ รายการ "จ6อบคิดส; พิชติฝ@น” ประจำเดือนสิงหาคม ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายงานด'าน Rating ผลการออกอากาศ รายการ "จ6อบคิดส; พิชิตฝ@น” ประจำเดือนกันยายน ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายงานด'าน Rating ผลการออกอากาศ รายการ "จ6อบคิดส; พิชิตฝ@น” ประจำเดือนตุลาคม ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายงานด'าน Rating ผลการออกอากาศ รายการ "จ6อบคิดส; พิชิตฝ@น” ประจำเดือนพฤศจิกายน ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายงานด'าน Rating ผลการออกอากาศ รายการ "จ6อบคิดส; พิชิตฝ@น” ประจำเดือนธันวาคม ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รายงานด'าน Rating ผลการออกอากาศ รายการ "จ6อบคิดส; พิชิตฝ@น” ประจำเดือนมกราคม ๒๕๖๔ 



 

 

 

 
 
       

       ๒๐. 
        รายงานด+านการออกอากาศ 

        และการประชาสัมพันธ9ทางสื่อออนไลน9 
ต้ังแต&วันที่ ๑ สิงหาคม ๒๕๖๓ - ๙ มกราคม ๒๕๖๔ 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
รายงานด(านการออกอากาศและการประชาสัมพันธ6ทางสื่อออนไลน6 

 รายการ "จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น" ได7ดำเนินการออกอากาศและประชาสัมพันธ/รายการทางสื่อออนไลน/

ควบคูHไปกับการเผยแพรHทางสื่อโทรทัศน/ดิจิทัล ดังน้ี 

- ชHองทาง Facebook Fanpage ทางรายการได7ทำการจัดทำ Facebook Fanpage โดยใช7ช่ือวHา  

"จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น" โดยมี Link ในการเข7าชมคือ https://www.facebook.com/จ(อบคิดส/-พิชิตฝ4น 

หลังจากได7ดำเนินการต้ังแตHเดือนสิงหาคม - ป4จจุบัน มียอดการเข7าถึง ๑๑๒,๐๖๐ View และยอดการมีสHวน

รHวม ๑๖,๗๗๙ Impresion 

  



 

 

 

๔.๒ ชHองทาง Youtube Channal ทางรายการได7ทำการจัดทำ Youtube Channal โดยใช7ช่ือวHา  

"จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น"  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 

๒๑. 
รายงานด+านการแผนประเมินรายการ 

และรูปแบบการประเมินรายการ 
ตามเอกสารแนบดังนี้ 

 
 
 
 
 



 

 

 
ระเบียบวิธีวิจัยและการดำเนินโครงการ 

การรับรู(และความพึงพอใจผู(รับชมรายการ “จIอบคิดส6พิชิตฝLน” 

 

การสำรวจเร่ืองการรับรู7และความพึงพอใจผู7รับชมรายการ “จ(อบคิดส/พิชิตฝ4น” ทางสถานีโทรทัศน/ 

อัมรินทร/ทีวี ชHอง 34 ผู7วิจัยใช7วิธีวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) รูปแบบ การวิจัยเชิงสำรวจ 

(Survey Research) ด7วยการใช7แบบสอบถามแบบออนไลน/ เปÑนเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข7อมูล ผู7ตอบ

แบบสอบถามเปÑนผู7กรอกข7อมูลตอบแบบสอบถามด7วยตนเอง (Self-Administration) 

ประชากรและตัวอยHาง ประชากรในงานวิจัยคร้ังน้ี คือ ประชาชนท่ัวไป การเลือกกลุHมตัวอยHางของการ

ศึกษาวิจัยคร้ังน้ี ผู7วิจัยใช7วิธีการสุHมตัวอยHางแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) เพ่ือให7ได7กลุHมตัวอยHางตามท่ี

ผู7วิจัยต7องการ เน่ืองจากกลุHมประชากรท่ีรับชม รายการจ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น คือ ประชากรท่ีไมHทราบจานวนท่ี

แนHนอน (Infinite Population) โดย โดยกำหนดระดับความเช่ือม่ัน 95% คHาความคลาดเคล่ือนจากการสุHม

ตัวอยHาง 5% ดังน้ัน จะได7กลุHมตัวอยHางในการวิจัยคร้ังน้ีเทHากับ 385 ตัวอยHาง และเพ่ือปèองกันความ

คลาดเคล่ือนจากแบบสอบถาม จะเก็บตัวอยHางเพ่ิมอีก 15 ตัวอยHาง รวมขนาดกลุHมตัวอยHางท้ังหมด 400 

ตัวอยHาง ตามสูตรการคำนวณขนาดกลุHมตัวอยHางของ Taro Yamane 

 

การเก็บรวบรวมข(อมูล 

การเก็บรวบรวมข7อมูลมีรายละเอียด ดังน้ี 

สำรวจด7วยการให7กลุHมตัวอยHางทำแบบสอบถามออนไลน/ จากลิงค/หรือสแกน QR code แบบสอบถาม

จาก Facebook รายการจ(อบคิดส/พิชิตฝ4น โดยทางบริษัทไคลแม็กซ/แอ็ดเวอร/ไทซ่ิงเอเยนซ่ี จากัด จะทำหน7าท่ี

ประสานงานในการเก็บรวบรวมข7อมูล โดยจะเร่ิมเก็บรวบรวมข7อมูลต้ังแตH วันท่ี 1 – 8 เมษายน 2564 

 

เคร่ืองมือท่ีใช(ในการเก็บรวบรวมข(อมูล 

เคร่ืองมือท่ีใช7ในการเก็บรวบรวมข7อมูล คือ แบบสำรวจโดยจัดทำเปÑนแบบสำรวจออนไลน/ผHานทาง 

Google Form แบบสอบถามออนไลน/ ซ่ึงประกอบไปด7วยคำถามปลายปòด (Close-Ended Question) เปÑน

เคร่ืองมือในการเก็บและรวบรวมข7อมูล โดยแบHงคำถามออกเปÑน 4 ตอน ดังน้ี 

          ตอนท่ี 1 ข7อมูลท่ัวไปของผู7ตอบแบบสำรวจ  

ตอนท่ี 2 การรับรู7ของผู7ชมท่ีมีตHอรายการ “จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น”  

ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจผู7รับชมรายการ “จ(อบคิดส/ พิชิตฝ4น” 

 ตอนท่ี 4 ข7อเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ 

 

 



 

 

 

 

การวิเคราะห6และการนาเสนอข(อมูล 

ผู7วิจัยนำข7อมูลมาประมวลผลด7วยโปรแกรมสำเร็จรูปด7วยคอมพิวเตอร/ และ Excel สถิติท่ีใช7ในการ

วิเคราะห/ข7อมูล คือ สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistic) ได7แกH จำนวน ร7อยละ คHาเฉล่ียและสHวน

เบ่ียงเบนมาตราฐาน เพ่ือใช7อธิบายลักษณะทางประชากรและการรับรู7การรับชมรายการและความพึงพอใจของ

ผู7รับชมท่ีมีตHอรายการ สำหรับความพึงพอใจตHอรายการ สามารถแจกแจงรายละเอียดดังน้ี ผลท่ีได7จะนำมาให7

คะแนนโดยแบHงออกเปÑน 5 ระดับ ดังน้ี 

 

มากท่ีสุด  แทนคHาด7วย 5 คะแนน 

มาก  แทนคHาด7วย 4 คะแนน 

ปานกลาง  แทนคHาด7วย 3 คะแนน 

น7อย   แทนคHาด7วย 2 คะแนน 

น7อยท่ีสุด  แทนคHาด7วย 1 คะแนน 

 

โดยการนำคะแนนท่ีได7จากแบบสอบถาม มาหาคHาเฉล่ียโดยมีเกณฑ/การแปลความหมายคHาเฉล่ีย เพ่ือจัดแบHง

ระดับความพึงพอใจในการรับชมรายการจ(อบคิดส/พิชิตฝ4น โดยผลท่ีได7จะนามาให7คะแนนโดยแบHงออกเปÑน  

5 ระดับ ดังน้ี 

คHาเฉล่ีย 4.24-5.00 ถือวHา มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

คHาเฉล่ีย 3.43-4.23 ถือวHา มีความพึงพอใจในระดับมาก 

คHาเฉล่ีย 2.62-3.42 ถือวHา มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

คHาเฉล่ีย 1.81-2.61 ถือวHา มีความพึงพอใจในระดับน7อย 

คHาเฉล่ีย 1.00-1.80 ถือวHา มีความพึงพอใจในระดับน7อยท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
บทสรุปผู้บริหาร 

 
การประเมินการรับรู้และความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” เป็นการวิจัยเชิงสํารวจ 

โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินการรับรู้และความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” และนําผลการ
ประเมินดังกล่าวมาปรับปรุงและพัฒนาการดําเนินรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” ซ่ึงกลุ่มเป้าหมายในการวิจัย
คร้ังน้ีผู้วิจัยได้ใช้กลุ่มเป้าหมายการวิจัยเป็น ประชาชนท่ัวไป และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีได้แก่ แบบ
สํารวจโดยจัดทําเป็นแบบสํารวจออนไลน์ผ่านทาง Google Form แบ่งเป็น 4 ตอน ได้แก่ ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป
ของผู้ตอบแบบสํารวจ ตอนท่ี 2 การรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจ
ผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ และได้รับแบบประเมิน
กลับมา จํานวน 400 ฉบับ ซ่ึงนําไปวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรม Excel และโปรแกรมคํานวณสําเร็จรูปด้วย
คอมพิวเตอร์ เพ่ือวิเคราะห์หาค่าความถ่ี จํานวน ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการประเมินพบว่า  
ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง ร้อยละ 51.75 มีอายุเฉล่ีย 36 ปี 

ระดับการศึกษาปริญญาตรี ร้อยละ 56.50 อาชีพธุรกิจส่วนตัว/เจ้าของกิจการ/ผู้ประกอบการ ร้อยละ 25.50 
รายได้ครัวเรือน 35,001 - 40,000 บาท ต่อเดือน ร้อยละ 16.75 สถานภาพสมรส ร้อยละ 48.25 และอาศัยอยู่
กรุงเทพฯ และปริมณฑล ร้อยละ 75.50  

การรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” พบว่า ส่วนใหญ่รับฟังหรือรับชมรายการทีวีผ่าน
อินเทอร์เน็ต/มือถือ ร้อยละ 53.03 เคยรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ร้อยละ 78.25 เคย
รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 ร้อยละ 96.17 รู้จักรายการโดยได้
ยินการโฆษณาจากอัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 ร้อยละ 40.86 รับชมรายการผ่านส่ือโทรทัศน์ อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 ร้อย
ละ 64.45 โดยรับชมท้ังวันเสาร์และวันอาทิตย์ ร้อยละ 65.12 มีความถ่ีในการรับชมบ้าง (2-4 คร้ังต่อเดือน) ร้อย
ละ 53.16 มีระยะเวลาในการรับชมเกือบท้ังหมดของรายการ (ประมาณ 10 นาที) ร้อยละ 38.54 มีลักษณะการ
รับชมรายการโดยเปล่ียนสลับช่องอ่ืนเม่ือมีโฆษณา ร้อยละ 41.20 และเป็นกลุ่มบุคคลท่ัวไป ร้อยละ 55.48 

ความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ในภาพรวมอยู่ในระดับความพึง
พอใจมากท่ีสุด และความพึงพอใจรายด้าน พบว่า 

ด้านเน้ือหารายการโดยภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.70 เม่ือ
ประเมินในรายข้อ พบว่า เน้ือหาเหมาะสมและเป็นประโยชน์ต่อสาธารณชนมีความพึงพอใจสูงสุด ระดับความ
พึงพอใจมากท่ีสุด รองลงมา ให้แง่คิดในการดํารงชีวิต, ทําให้เกิดแรงบันดาลใจในการประกอบอาชีพ ในอนาคต 
และทําให้เข้าใจทักษะพ้ืนฐานด้านการประกอบอาชีพ มีความความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 
 



 

 

 
 

ด้านวิธีการนําเสนอรายการโดยภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.62 
เม่ือประเมินในรายข้อ พบว่า แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมีความน่าเช่ือถือ มีความพึงพอใจสูงสุด ระดับความ 
พึงพอใจมากท่ีสุด รองลงมา แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมีผลงานหรือเร่ืองราวน่าสนใจ, รูปแบบการนําเสนอ
ตลอดรายการต้ังแต่ช่วงเปิดรายการไปจนถึงช่วงปิดรายการมีความ สอดคล้องต่อเน่ืองกลมกลืนกัน และ
รูปแบบการนําเสนอรายการในแต่ละช่วงมีความกระชับ ซ่ึงมีระดับความพึงพอใจเท่ากัน อยู่ในระดับความพึง
พอใจมากท่ีสุด และวันและเวลาออกอากาศเหมาะสม (ออกอากาศทุกวันเสาร์-วันอาทิตย์เวลา12.45-13.00 น.) 
มีความความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

อย่างไรก็ตามผู้ตอบแบบสํารวจได้มีข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  ดังน้ี รายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” เป็นรายการ
ท่ีดี สามารถสร้างแรงบันดาลใจและให้ความรู้ประกอบกับสาระบันเทิง มีการบรรยายเป็นภาษาไทย สามารถ
รองรับสําหรับคนท่ีไม่สามารถฟังเสียงได้ แต่อย่างไรก็ดีควรดําเนินการอย่างต่อเน่ือง ขยายเวลาในการ
ออกอากาศเพ่ิมเติม ควรให้ผู้ชมเข้ามีส่วนร่วมในรายการ และควรออกอากาศช่วงเช้าในช่วงการ์ตูน เพราะเด็ก 
ๆ จะดูโทรทัศน์ช่วงน้ีมากกว่าช่วงกลางวัน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

แบบสํารวจ การรับรู้และความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” 
 

คําช้ีแจง 
แบบสํารวจฉบับนี้ จัดทําขึ้นเพื่อศึกษาวิจัย จึงใคร่ขอความกรุณาจากท่านในการช่วยตอบแบบสํารวจ

ตามความเป ็นจร ิง ซ ึ ่ งผ ู ้ตอบส ํารวจถามจะไม ่ม ีผลกระทบจากการตอบแบบส ํารวจประการใด  
ซึ่งข้อมูลที่ท่านตอบจะถือเป็นความลับ และจะนําเสนอผลการวิเคราะห์ในภาพรวมเท่านั้น จึงหวังเป็นอย่างย่ิง
ว่าจะได้รับความกรุณาและความร่วมมือจากท่าน และขอขอบพระคุณทุกท่านที่เสียสละเวลาอันมีค่าในการ
ตอบแบบสํารวจฉบับน้ี โดยแบบสํารวจประกอบคําถาม 4 ตอน ดังน้ี 
      ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ 
     ตอนท่ี 2 การรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน”  
      ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
 ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ 
 

 
ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ 
คําช้ีแจง: โปรดทําเคร่ืองหมาย ü ในช่องว่าง � ท่ีตรงกับความเป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 

 

1. เพศ   
� 1. ชาย    � 2. หญิง 

 

2. อายุ (ปี)   ......................................................................... 
 

3. ระดับการศึกษาสูงสุด 
� 1. ประถมศึกษา  � 2. มัธยมศึกษาตอนต้น/มัธยมศึกษาตอนปลาย 
� 3. ปวช./ปวส.  � 4. ปริญญาตรี  
� 5. สูงกว่าปริญญาตรี 

4. อาชีพ 
� 1. พนักงานบริษัทเอกชน � 2. พนักงานรัฐวิสาหกิจ 
� 3. รับราชการ  � 4. วิชาชีพอิสระ (แพทย์/พยาบาล/ทนายความ/สถาปนิก ฯลฯ) 
� 5. ค้าขายท่ัวไป  � 6. ธุรกิจส่วนตัว/เจ้าของกิจการ/ผู้ประกอบการ 
� 7. เกษตรกรรม  � 8. รับจ้างท่ัวไป 
� 9. นักเรียน/นักศึกษา � 10. พ่อบ้าน/แม่บ้าน/ว่างงาน 
� 11. อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)................................................ 



 

 

 
5. รายได้เฉล่ียต่อเดือน 

� 1. ต่ํากว่าหรือเท่ากับ 5,000 บาท � 2. 5,001 - 10,000 บาท 
� 3. 10,001 - 15,000 บาท  � 4. 15,001 - 20,000 บาท 
� 5. 20,001 - 25,000 บาท  � 6. 25,001 - 30,000 บาท 
� 7. 30,001 - 35,000 บาท  � 8. 35,001 - 40,000 บาท 
� 9. สูงกว่า 40,000 บาท 
 

6. สถานภาพ  
� 1. โสด      � 2. สมรส    
� 3. หม้าย/หย่าร้าง/แยกกันอยู่ 
 

7. ท่ีอยู่  
� 1. กรุงเทพฯ และปริมณฑล 
� 2. อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)................................................ 

 

ตอนท่ี 2 การรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
 

คําช้ีแจง: โปรดทําเคร่ืองหมาย ü ในช่องว่าง � ท่ีตรงกับความเป็นจริงของท่านมากท่ีสุด  
 

1. ในแต่ละวันคุณรับฟังหรือรับชมรายการทีวีจากส่ือ/ช่องทางใดบ้าง (เลือกตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)  
� 1. วิทยุ    � 2. โทรทัศน์ 
� 3. อินเทอร์เน็ต/มือถือ  � 4. อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).............................. 

 

2. คุณรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” หรือไม่ 
� 1. เคย    � 2. ไม่เคย (หยุดตอบ) 
 

3. คุณเคยรับชมรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 หรือไม่ 
� 1. เคย    � 2. ไม่เคย (หยุดตอบ) 

 

4. คุณรู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” ได้อย่างไร  
� 1. ได้ยินการโฆษณาจากอัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 
� 2. เพ่ือน/ คนรู้จักแนะนํา 
� 3. บังเอิญเปิดเจอรายการจาก N/ YouTube/ Facebook  
� 4. อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)..............................  
 



 

 

 
  

5. ส่วนใหญ่คุณรับชมรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จากส่ือช่องทางใด (ตอบเพียงข้อเดียว) 
� 1. โทรทัศน์ อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 � 2. YouTube 
� 3. Facebook   � อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)................ 

 

6. คุณชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” วันใดบ้าง 
� 1. ท้ังวันเสาร์และวันอาทิตย์ � 2. เฉพาะวันเสาร์  
� 3. เฉพาะวันอาทิตย์ 

 

7. คุณชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” บ่อยคร้ังเพียงใด  
� 1. รับชมทุกคร้ัง (8 คร้ังต่อเดือน) � 2. รับชมบ่อย ๆ (5-7 คร้ังต่อเดือน) 
� 3. รับชมบ้าง (2-4 คร้ังต่อเดือน) � 4. ไม่ค่อยรับชม (1 คร้ังต่อเดือน) 
� 5. แทบไม่รับชม (1 คร้ัง ต่อ 2-3 เดือน)  

 

8. คุณใช้เวลาในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” โดยประมาณเท่าไร 
� 1. ต้ังแต่ต้นจนจบรายการ (15 นาที)    
� 2. เกือบท้ังหมดของรายการ (ประมาณ 10 นาที)  
� 3. ประมาณคร่ึงรายการ (ประมาณ 8 นาที)  
� 4. น้อยกว่าคร่ึงรายการ (ประมาณ 5-7 นาที) 
� 5. เพียงส่วนน้อยของรายการ (น้อยกว่า 5 นาที) 
 

9. คุณชมรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ในลักษณะใด 
� 1. ต้ังใจชมตลอดรายการโดยไม่เปล่ียนช่อง    
� 2. เปล่ียนสลับช่องอ่ืนเม่ือมีโฆษณา  
� 3. เลือกชมเฉพาะช่วงท่ีสนใจ   
� 4. ชมเร่ือย ๆ ต้ังใจบ้างเป็นบางคร้ัง 
� 5. เปิดท้ิงไว้เป็นเพ่ือน 
 

10.ตัวคุณจัดอยู่ในกลุ่มผู้รับชมรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ในกลุ่มใด 
� 1. อายุ 6-12 ปี    � 2. พ่อ-แม่/ผู้ปกครอง 
� 3. บุคคลท่ัวไป 
 

  



 

 

 
 
ตอนท่ี 3 การวัดความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
 

คําช้ีแจง: โปรดทําเคร่ืองหมาย ü ท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของท่านตามความเป็นจริงมากท่ีสุด 
 

ความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ 
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
น้อย น้อย

ท่ีสุด 
1. ด้านเน้ือหารายการ 
1.1 เน้ือหาเหมาะสมและเป็นประโยชน์ต่อ 
สาธารณชน 

     

1.2 ให้ความรู้ท่ัวไปอย่างหลากหลาย      
1.3 ให้ความบันเทิง สนุกสนาน พร้อมสาระน่า 
เรียนรู้ 

     

1.4 เน้ือหาท่ีนําเสนอในรายการเข้าใจง่าย      
1.5 เร่ืองราวท่ีนําเสนอในรายการมีความน่าสนใจ 
ชวนติดตาม 

     

1.6 ทําให้เข้าใจทักษะพ้ืนฐานด้านการประกอบ 
อาชีพ 

     

1.7 ทําให้เกิดแรงบันดาลใจในการประกอบอาชีพ 
ในอนาคต 

     

1.8 ให้แง่คิดในการดํารงชีวิต      
2. ด้านวิธีการนําเสนอรายการ 
2.1 พิธีกรมีบุคลิกภาพท่ีดี รูปร่างหน้าตาดี      
2.2 ย้ิมแย้มแจ่มใส สร้างความเพลิดเพลินยาม
รับชม 

     

2.3 มีน้ําเสียงและกิริยาท่าทางในการพูดดีและ 
เหมาะสม 

     

2.4 แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมีผลงานหรือ 
เร่ืองราวน่าสนใจ 

     

2.5 แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมีความน่าเช่ือถือ      



 

 

ความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ 
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
น้อย น้อย

ท่ีสุด 
2.6 รูปแบบการนําเสนอตลอดรายการต้ังแต่ช่วง 
เปิดรายการไปจนถึงช่วงปิดรายการมีความ 
สอดคล้องต่อเน่ืองกลมกลืนกัน 

     

2.7 รูปแบบการนําเสนอรายการในแต่ละช่วง 
มีความกระชับเหมาะสม ไม่ส้ันหรือยาว
จนเกินไป 

     

2.8 รูปแบบการนําเสนอรายการตอนเปล่ียน 
ช่วงหน่ึงไปยังอีกช่วงหน่ึง มีความสอดคล้อง 
เช่ือมโยงกัน 

     

2.9 วันและเวลาออกอากาศเหมาะสม (ออกอากาศ 
ทุกวันเสาร์-วันอาทิตย์ เวลา 12.45-13.00 น.) 

     

2.10 ความยาวของรายการเหมาะสม (ออกอากาศ 
ท้ังหมด 15 นาที รวมเวลาโฆษณา) 

     

 
 
ส่วนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความเห็นอ่ืน ๆ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................. 

*** ขอขอบพระคุณทุกท่านท่ีเสียสละเวลาอันมีค่าในการตอบแบบสอบถามฉบับน้ี *** 

 
 
 



 

 

 
ผลการประเมินการรับรู้และความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” 

 
 

วัตถุประสงค์ของการประเมิน 
1. เพ่ือต้องการทราบการรับรู้ผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” 

2. เพ่ือต้องการทราบความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” 

3. เพ่ือต้องการทราบผลการดําเนินงานฯ ว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใด 

 
ขอบเขตของการประเมิน 
         1.  ประชากรของการประเมิน ได้แก่ ประชาชนท่ัวไป 
           2.  กลุ่มตัวอย่างของการประเมิน ได้แก่ ประชาชนท่ัวไป จํานวน 400 คน   
 
วิธีดําเนินการ 
       1.  สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน  เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลครั้งนี้เป็นแบบสํารวจโดย
จัดทําเป็นแบบสํารวจออนไลน์ผ่านทาง Google Form เพ่ือเก็บข้อมูลจากประชาชนท่ัวไป แบ่งเป็น 4 ตอนคือ 
                    ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ  

ตอนท่ี 2 การรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน”  
ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 

  ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ 
  
2.  วิเคราะห์และแปลผลข้อมูล  ในการวิเคราะห์และแปลผลข้อมูลดําเนินการดังน้ี 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสํารวจ โดยใช้ความถี่ (f) วิเคราะห์ผลด้วยการหาค่าร้อยละ  
และใช้ค่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

ตอนที่ 2 การรับรู้ของผู้ชมที่มีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยใช้ความถ่ี (f) วิเคราะห์ผลด้วยการ
หาค่าร้อยละ และใช้ค่าเฉล่ีย  

ตอนที่ 3 ความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยใช้ความถี่ (f) วิเคราะห์ผลด้วยการหา
ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ ใช้ความถ่ี (f) ในการวิเคราะห์ผลในการพรรณนา 



 

 

 
 

การแปลผลข้อมูล 
ในการแปลความหมายของข้อมูล แปลผลจากค่าเฉล่ียเลขคณิต ( ) โดยใช้หลักเกณฑ์ดังน้ี 
  ค่าเฉล่ีย (  )      ความหมาย 
  1.00 – 1.80    พึงพอใจน้อยท่ีสุด 
  1.81 – 2.61    พึงพอใจน้อย 
  2.62 – 3.42    พึงพอใจปานกลาง 
  3.43 – 4.23    พึงพอใจมาก 
  4.24 – 5.00    พึงพอใจมากท่ีสุด 
  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 จากการสอบถามความพึงพอใจของประชาชนทั่วไป จํานวน 402 คน เมื่อวันที่ 1 – 8 เมษายน 2564 
ได้รับข้อมูลกลับคืน จํานวน 400 ฉบับ มีรายละเอียด ดังน้ี 
 
ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ 
 การวิจัยครั้งนี้ ได้ศึกษาได้สํารวจการรับรู้และความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”
จํานวนกลุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน 400 คน จําแนกตามข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ ดังน้ี 
 
ตารางท่ี 1 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามเพศ 
 

เพศ จํานวน (คน) ร้อยละ 
ชาย 193 48.25 
หญิง 207 51.75 

รวม 400 100.00 
 
จากตารางท ี ่ 1 จ ํานวนร ้อยละของผ ู ้ตอบแบบสํารวจ จ ําแนกตามเพศ พบว่าผ ู ้ตอบแบบสํารวจ 
ส่วนใหญ่ เป็นเพศหญิง จํานวน 207 คน คิดเป็นร้อยละ 51.75 และรองลงมาเป็นเพศชาย จํานวน 193 คน 
คิดเป็นร้อยละ 48.25 ตามลําดับ 
 
  



 

 

 
ตารางท่ี 2 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามอายุ 
 

อายุ (ปี) จํานวน (คน) ร้อยละ 
18 1 0.25 
19 9 2.25 
20 5 1.25 
21 6 1.50 
22 10 2.50 
23 20 5.00 
24 20 5.00 
25 24 6.00 
26 3 0.75 
27 3 0.75 
28 21 5.25 
29 12 3.00 
30 6 1.50 
31 4 1.00 
32 6 1.50 
33 5 1.25 
34 6 1.50 
35 37 9.25 
36 9 2.25 
37 8 2.00 
38 17 4.25 
39 16 4.00 
40 3 0.75 
41 20 5.00 
42 22 5.50 
43 8 2.00 
44 15 3.75 

 



 

 

 
 
ตารางท่ี 2 (ต่อ) จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามอายุ 
 

อายุ (ปี) จํานวน (คน) ร้อยละ 
45 19 4.75 
46 3 0.75 
47 1 0.25 
48 12 3.00 
49 2 0.50 
50 6 1.50 
51 12 3.00 
52 6 1.50 
53 3 0.75 
54 7 1.75 
55 8 2.00 
56 1 0.25 
57 2 0.50 
58 2 0.50 

รวม 400 100.00 
ค่าเฉล่ีย 35.97 

S.D. 10.049 
 
จากตารางที ่ 2 จํานวนร ้อยละของผ ู ้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามอาย ุ พบว่าผ ู ้ตอบแบบสํารวจ 
มีอายุเฉลี่ย 35.97 ปี หรือ 36 ปี โดยผลการสํารวจเมื่อแยกตามอายุ พบว่าส่วนใหญ่มีอายุ 35 ปี จํานวน 37 
คน คิดเป็นร้อยละ 9.25 รองลงมาสามอันดับแรก คือ อายุ 25 ปี จํานวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 6.00 อายุ 42 
ปี จํานวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 5.50 อายุ 28 ปี จํานวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 5.25 และจํานวนที่ผู้ตอบ
แบบสํารวจมีที่จํานวนน้อยที่สุดคือ อายุ 18 ปี อายุ 47 ปี และอายุ 56 ปี ซึ่งมีจํานวนเท่ากันคือ จํานวน 1 คน 
คิดเป็นร้อยละ 0.25 ตามลําดับ 
 



 

 

ตารางท่ี 3 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามระดับการศึกษาสูงสุด 
 

ระดับการศึกษา จํานวน (คน) ร้อยละ 
ประถมศึกษา 2 0.50 
มัธยมศึกษาตอนต้น/มัธยมศึกษาตอนปลาย 26 6.50 
ปวช./ปวส. 40 10.00 
ปริญญาตรี  226 56.50 
สูงกว่าปริญญาตรีข้ึนไป 106 26.50 

รวม 400 100.00 
 
จากตารางที่ 3 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามระดับการศึกษา พบว่าผู้ตอบแบบสํารวจส่วน
ใหญ่มีระดับการศึกษาปริญญาตรี จํานวน 226 คน คิดเป็นร้อยละ 56.50 รองลงมาคือ ระดับการศึกษาสูงกว่า
ปริญญาตรีขึ้นไป จํานวน 106 คน คิดเป็นร้อยละ 26.50 ระดับการศึกษา ปวช./ปวส. จํานวน 40 คน คิดเป็น
ร้อยละ 10.00 ระดับการศึกษามัธยมศึกษาตอนต้น/มัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 6.50 
และระดับการศึกษาประถมศึกษา จํานวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.50 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี 4 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามอาชีพ  
 

อาชีพ  จํานวน (คน) ร้อยละ 
พนักงานบริษัทเอกชน 52 13.00 
พนักงานรัฐวิสาหกิจ 36 9.00 
รับราชการ 43 10.75 
วิชาชีพอิสระ (แพทย์/พยาบาล/ทนายความ/สถาปนิก ฯลฯ) 41 10.25 
ค้าขายท่ัวไป 20 5.00 
ธุรกิจส่วนตัว/เจ้าของกิจการ/ผู้ประกอบการ 102 25.50 
เกษตรกรรม 3 0.75 
รับจ้างท่ัวไป 26 6.50 
นักเรียน/นักศึกษา 29 7.25 
พ่อบ้าน/แม่บ้าน/ว่างงาน 34 8.50 
อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)....................... 14 3.50 

รวม 400 100.00 
 



 

 

 
จากตารางที ่ 4 จํานวนร้อยละของผู ้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามอาชีพ พบว่าผ ู ้ตอบแบบสํารวจ 
ส่วนใหญ่มีอาชีพธุรกิจส่วนตัว/เจ้าของกิจการ/ผู้ประกอบการ จํานวน 102 คน คิดเป็นร้อยละ 25.50 รองลงมา
คือ อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน จํานวน 52 คน คิดเป็นร้อยละ 13.00 อาชีพรับราชการ จํานวน 43 คน คิด
เป็นร้อยละ 10.75 วิชาชีพอิสระ (แพทย์/พยาบาล/ทนายความ/สถาปนิก ฯลฯ) จํานวน 41 คน คิดเป็นร้อยละ 
10.25 อาชีพพนักงานรัฐวิสาหกิจ จํานวน 36 คน คิดเป็นร้อยละ 9.00 พ่อบ้าน/แม่บ้าน/ว่างงาน จํานวน 34 
คน คิดเป็นร้อยละ 8.50 นักเรียน/นักศึกษา จํานวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 7.25 อาชีพรับจ้างทั่วไป จํานวน 
26 คน คิดเป็นร้อยละ 6.50 อาชีพค้าขายท่ัวไป จํานวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 5.00 อาชีพ อ่ืนๆ เช่น พนักงาน
มหาวิทยาลัย ลูกจ้างของรัฐ พนักงานของรัฐ ตัวแทนประกันชีวิต จํานวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 3.50 และ
อาชีพเกษตรกรรม จํานวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 0.75 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี 5 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามรายได้ครัวเรือน (บาท/เดือน)  
 

รายได้ครัวเรือน (บาท/เดือน) จํานวน (คน) ร้อยละ 
ต่ํากว่าหรือเท่ากับ 5,000 บาท 11 2.75 
5,001 - 10,000 บาท 33 8.25 
10,001 - 15,000 บาท 45 11.25 
15,001 - 20,000 บาท 33 8.25 
20,001 - 25,000 บาท 37 9.25 
25,001 - 30,000 บาท 55 13.75 
30,001 - 35,000 บาท 65 16.25 
35,001 - 40,000 บาท 67 16.75 
สูงกว่า 40,000 บาท 54 13.50 

รวม 400 100.00 
 
จากตารางท่ี 5 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามรายได้ครัวเรือน (บาท/เดือน) พบว่าผู้ตอบแบบ
สํารวจส่วนใหญ่รายได้ครัวเรือน 35,001 - 40,000 บาท จํานวน 67 คน คิดเป็นร้อยละ 16.75 รองลงมาคือ 
รายได้ครัวเรือน 30,001 - 35,000 บาท จํานวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 16.25 รายได้ครัวเรือน 25,001 - 30,000 
บาท จํานวน 55 คน คิดเป็นร้อยละ 13.75 รายได้ครัวเรือน สูงกว่า 40,000 บาท จํานวน 54 คน คิดเป็นร้อย
ละ 13.50 รายได้ครัวเรือน 10,001 - 15,000 บาท จํานวน 45 คน คิดเป็นร้อยละ 11.25 รายได้ครัวเรือน 20,001 
- 25,000 บาท จํานวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 9.25 รายได้ครัวเรือน 5,001 - 10,000 บาท และ 15,001 - 



 

 

20,000 บาท ซึ่งมีจํานวนเท่ากัน จํานวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ 8.25 และ รายได้ครัวเรือนตํ่ากว่าหรือเท่ากับ 
5,000 บาท จํานวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 2.75 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี 6 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามสถานภาพ  
 

สถานภาพ จํานวน (คน) ร้อยละ 
โสด 184 46.00 
สมรส 193 48.25 
หม้าย/หย่าร้าง/แยกกันอยู่ 23 5.75 

รวม 400 100.00 
 
จากตารางที ่ 6 จํานวนร้อยละของผู ้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามสถานภาพ พบว่า ผู ้ตอบแบบสํารวจ 
ส่วนใหญ่มีสถานภาพสมรส จํานวน 193 คน คิดเป็นร้อยละ 48.25 รองลงมาคือสถานภาพโสด จํานวน 184 
คน คิดเป็นร้อยละ 46.00 และสถานภาพหม้าย/หย่าร้าง/แยกกันอยู่ จํานวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ 5.75 
ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี 7 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามท่ีอยู่  
 

ท่ีอยู่ จํานวน (คน) ร้อยละ 
กรุงเทพฯ และปริมณฑล 302 75.50 
นครนายก 79 19.75 
ลําปาง 4 1.00 
ฉะเชิงเทรา 5 1.25 
เชียงใหม่ 2 0.50 
ปราจีนบุรี 1 0.25 
สระบุรี 2 0.50 
ชัยนาท 1 0.25 
ชัยภูมิ 1 0.25 
น่าน 1 0.25 
นครสวรรค์ 1 0.25 
ตาก 1 0.25 

รวม 400 100.00 



 

 

 
จากตารางที่ 7 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามที่อยู่ พบว่าผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่อาศัย
อยู่กรุงเทพฯ และปริมณฑล จํานวน 302 คน คิดเป็นร้อยละ 75.50 และจังหวัดอ่ืนๆ จํานวน 98 คน คิดเป็น 
ร้อยละ 24.50 โดยแบ่งออกเป็น จังหวัดนครนายก จํานวน 79 คน คิดเป็นร้อยละ 19.75 รองลงมาจังหวัด
ฉะเชิงเทรา จํานวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 1.25 จังหวัดลําปาง จํานวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 1.00 จังหวัด
เชียงใหม่ และจังหวัดสระบุรี ซึ่งมีจํานวนเท่ากัน จํานวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.50 และจังหวัดปราจีนบุรี 
จังหวัดชัยนาท จังหวัดชัยภูมิ จังหวัดน่าน จังหวัดนครสวรรค์ และจังหวัดตาก ซึ่งมีจํานวนเท่ากัน จํานวน 1 คน 
คิดเป็นร้อยละ 0.25 ตามลําดับ 
 
ตอนท่ี 2 การรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
 การวิจัยครั้งนี้ ได้ศึกษาได้สํารวจการรับรู้และความพึงพอใจผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”
จํานวนกลุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน 400 คน จําแนกตามข้อมูลการรับรู้ของผู้ชมท่ีมีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ดังน้ี 
 
ตารางท่ี 8 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามช่องทางการรับฟังหรือรับชมรายการทีวี  
 

ช่องทางการรับฟังหรือรับชมรายการทีวี จํานวน (คน) ร้อยละ 
วิทยุ 24 3.39 
โทรทัศน์ 309 43.58 
อินเทอร์เน็ต/มือถือ 376 53.03 

รวม 709 100.00 
 
จากตารางที่ 8 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามช่องทางการรับฟังหรือรับชมรายการทีวี  
พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่รับฟังหรือรับชมรายการทีวีผ่านอินเทอร์เน็ต/มือถือ จํานวน 376 คน คิดเป็น
ร้อยละ 53.03 รองลงมารับฟังหรือรับชมรายการทีวีผ่านโทรทัศน์ จํานวน 309 คน คิดเป็นร้อยละ 43.58 และ
รับฟังหรือรับชมรายการทีวีผ่านวิทยุ จํานวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 3.39 ตามลําดับ 
 
  



 

 

 
ตารางท่ี 9จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจจําแนกตามการรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ“จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”  
 

การรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
เคย 313 78.25 
ไม่เคย 87 21.75 

รวม 400 100.00 
 
จากตารางที่ 9 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามการรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ “จ๊อบคิดส์ 
พิชิตฝัน”พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่เคยรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน 313 
คน คิดเป็นร้อยละ 78.25 และเคยรู้จักหรือเคยได้ยินรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน 87 คน คิดเป็นร้อย
ละ 21.75  
 
ตารางที่ 10 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามการเคยรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 
 

การเคยรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน”  
ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 

จํานวน (คน) ร้อยละ 

เคย 301 96.17 
ไม่เคย 12 3.83 

รวม 313 100.00 
 
จากตารางที ่ 10 จํานวนร้อยละของผู ้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามการเคยรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์  
พิชิตฝัน” ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่เคยรับชมรายการ “จ๊อบ
คิดส์ พิชิตฝัน” ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 จํานวน 301 คน คิดเป็นร้อยละ 96.17 และไม่เคย
รับชมรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ของสถานีโทรทัศน์อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 จํานวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 
3.83 
 
  



 

 

 
ตารางท่ี 11 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามการรู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”  
 

การรู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
ได้ยินการโฆษณาจากอัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 123 40.86 
เพ่ือน/คนรู้จักแนะนํา 102 33.89 
บังเอิญเปิดเจอรายการจาก N/YouTube/Facebook 76 25.25 

รวม 301 100.00 
 
จากตารางท่ี 11 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามการรู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” พบว่า 
ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่รู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยได้ยินการโฆษณาจากอัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 
จํานวน 123 คน คิดเป็นร้อยละ 40.86 รองลงมารู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยเพ่ือน/ คนรู้จักแนะนํา 
จํานวน 102 คน คิดเป็นร้อยละ 33.89 และรู้จักรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยบังเอิญเปิดเจอรายการจาก 
N/YouTube/Facebook จํานวน 76 คน คิดเป็นร้อยละ 25.25 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี12จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจจําแนกตามส่ือส่วนใหญ่ท่ีรับชมรายการ“จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”
  
 

ส่ือส่วนใหญ่ท่ีรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
โทรทัศน์ อัมรินทร์ทีวี ช่อง 34 197 65.45 
YouTube 32 10.63 
Facebook 72 23.92 

รวม 301 100.00 
 
จากตารางท่ี 12 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามส่ือส่วนใหญ่ท่ีรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิต
ฝัน” พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ผ่านสื่อโทรทัศน์ อัมรินทร์ทีวี  
ช่อง 34 จํานวน 197 คน คิดเป็นร้อยละ 64.45 รองลงมารับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ผ่านส่ือ 
Facebook  จํานวน 72 คน คิดเป็นร้อยละ 23.92 และรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ผ่านส่ือ YouTube 
จํานวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 10.63 ตามลําดับ 
 
  



 

 

 
ตารางท่ี 13 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามวันท่ีรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
  

วันท่ีรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
ท้ังวันเสาร์และวันอาทิตย์ 196 65.12 
เฉพาะวันเสาร์ 41 13.62 
เฉพาะวันอาทิตย์ 64 21.26 

รวม 301 100.00 
 
จากตารางที่ 13 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามวันที่รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ทั้งวันเสาร์และวันอาทิตย์ จํานวน 196 
คน คิดเป็นร้อยละ 65.12 รองลงมารับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” เฉพาะวันอาทิตย์ จํานวน 64 คน คิด
เป็นร้อยละ 21.26 และรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” เฉพาะวันเสาร์ จํานวน 41 คน คิดเป็นร้อยละ 
13.62 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี14จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจจําแนกตามความถ่ีในการรับชมรายการ“จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”
  
 

ความถ่ีในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
รับชมทุกคร้ัง (8 คร้ังต่อเดือน) 10 3.32 
รับชมบ่อย ๆ (5-7 คร้ังต่อเดือน) 101 33.55 
รับชมบ้าง (2-4 คร้ังต่อเดือน) 160 53.16 
ไม่ค่อยรับชม (1 คร้ังต่อเดือน) 25 8.31 
แทบไม่รับชม (1 คร้ัง ต่อ 2-3 เดือน) 5 1.66 

รวม 301 100.00 
 
จากตารางท่ี 14 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามความถ่ีในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิต
ฝัน” พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่มีความถ่ีในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยรับชมบ้าง (2-4 
ครั้งต่อเดือน) จํานวน 160 คน คิดเป็นร้อยละ 53.16 รองลงมามีความถี่ในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิต
ฝัน” โดยรับชมบ่อย ๆ (5-7 ครั้งต่อเดือน) จํานวน 101 คน คิดเป็นร้อยละ 33.55 ความถี่ในการรับชมรายการ 
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยไม่ค่อยรับชม (1 ครั้งต่อเดือน) จํานวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 8.31 ความถี่ในการ
รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยรับชมทุกคร้ัง (8 คร้ังต่อเดือน) จํานวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 3.32  



 

 

 
และความถี่ในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยแทบไม่รับชม (1 ครั้ง ต่อ 2-3 เดือน) จํานวน 5 คน 
คิดเป็นร้อยละ 1.66 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี15จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจจําแนกตามระยะเวลาในการรับชมรายการ“จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน” 
  

ระยะเวลาในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
ต้ังแต่ต้นจนจบรายการ (15 นาที) 22 7.31 
เกือบท้ังหมดของรายการ (ประมาณ 10 นาที) 116 38.54 
ประมาณคร่ึงรายการ (ประมาณ 8 นาที) 109 36.21 
น้อยกว่าคร่ึงรายการ (ประมาณ 5-7 นาที) 45 14.95 
เพียงส่วนน้อยของรายการ (น้อยกว่า 5 นาที) 9 2.99 

รวม 301 100.00 
 
จากตารางที ่ 15 จํานวนร้อยละของผู ้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามระยะเวลาในการรับชมรายการ  
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่มีระยะเวลาในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
เกือบท้ังหมดของรายการ (ประมาณ 10 นาที) จํานวน 116 คน คิดเป็นร้อยละ 38.54 รองลงมามีระยะเวลาใน
การรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ประมาณคร่ึงรายการ (ประมาณ 8 นาที) จํานวน 109 คน คิดเป็นร้อย
ละ 36.21 ระยะเวลาในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” น้อยกว่าครึ่งรายการ (ประมาณ 5-7 นาที) 
จํานวน 45 คน คิดเป็นร้อยละ 14.95 ระยะเวลาในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ตั้งแต่ต้นจนจบ
รายการ (15 นาที) จํานวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 7.31 และระยะเวลาในการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิต
ฝัน” เพียงส่วนน้อยของรายการ (น้อยกว่า 5 นาที) จํานวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 2.99 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี16จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจจําแนกตามลักษณะการรับชมรายการ“จ๊อบคิดส์พิชิตฝัน”
  

ลักษณะการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
ต้ังใจชมตลอดรายการโดยไม่เปล่ียนช่อง 11 3.65 
เปล่ียนสลับช่องอ่ืนเม่ือมีโฆษณา 124 41.20 
เลือกชมเฉพาะช่วงท่ีสนใจ 94 31.23 
ชมเร่ือย ๆ ต้ังใจบ้างเป็นบางคร้ัง 67 22.26 
เปิดท้ิงไว้เป็นเพ่ือน 5 1.66 

รวม 301 100.00 



 

 

 
จากตารางที่ 16 จํานวนร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามลักษณะการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิต
ฝัน” พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่มีลักษณะการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยเปลี่ยนสลับช่อง
อื่นเมื่อมีโฆษณา จํานวน 124 คน คิดเป็นร้อยละ 41.20 รองลงมามีลักษณะการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์  
พิชิตฝัน” โดยเลือกชมเฉพาะช่วงที่สนใจ จํานวน 94 คน คิดเป็นร้อยละ 31.23 ลักษณะการรับชมรายการ  
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยชมเรื่อย ๆ ตั้งใจบ้างเป็นบางครั้ง จํานวน 67 คน คิดเป็นร้อยละ 22.26 ลักษณะการ
รับชมรายการ“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยต้ังใจชมตลอดรายการโดยไม่เปล่ียนช่อง จํานวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 
3.65 และลักษณะการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยเปิดทิ้งไว้เป็นเพื่อน จํานวน 5 คน คิดเป็นร้อย
ละ 1.66 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี 17 จํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามกลุ่มผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” 
  

กลุ่มผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวน (คน) ร้อยละ 
อายุ 6-12 ปี 0 0.00 
พ่อ-แม่/ผู้ปกครอง 134 44.52 
บุคคลท่ัวไป 167 55.48 

รวม 301 100.00 
 
จากตารางที ่ 17 จํานวนร้อยละของผู ้ตอบแบบสํารวจ จําแนกตามกลุ ่มผู ้ร ับชมรายการ “จ๊อบคิดส์  
พิชิตฝัน” พบว่า ผู้ตอบแบบสํารวจส่วนใหญ่ผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” เป็นกลุ่มบุคคลท่ัวไป จํานวน 
167 คน คิดเป็นร้อยละ 55.48 และผู้รับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” เป็นกลุ่มพ่อ-แม่/ผู้ปกครอง จํานวน  
134 คน คิดเป็นร้อยละ 44.52  
 
ตอนท่ี 3 การวัดความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน”  
การวิจัยครั้งนี้ได้ศึกษาสํารวจการรับรู้ของผู้ชมที่มีต่อรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” จํานวนกลุ่มตัวอย่างทั้งส้ิน 
400 คน จําแนกตามความพึงพอใจต่อการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” โดยแบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ 
 

1. ด้านเน้ือหารายการ 

2. ด้านวิธีการนําเสนอรายการ 

  



 

 

 
ตารางที่ 18 จํานวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ  
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ด้านเน้ือหารายการ 
 

ความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหารายการ 

ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. 

ผล
ความ
พึง
พอใจ 

มาก 
ที่สุด 

มาก ปานกลาง น้อย น้อย
ที่สุด 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อย
ละ) 

1. เนื้อหาเหมาะสมและเป็น
ประโยชน์ต่อ สาธารณชน 

231 
(76.74%) 

61 
(20.27%) 

8 
(2.66%) 

0 
(0.00%) 

1 
(0.33%

) 

4.73 .539 มาก

ที่สุด 

2. ให้ความรู้ทั่วไปอย่าง
หลากหลาย 

218 
(72.43%) 

76 
(25.25%) 

6 
(1.99%) 

0 
(0.00%) 

1 
(0.33%) 

4.69 .541 มาก

ที่สุด 
3. ให้ความบันเทิง สนุกสนาน 
พร้อมสาระน่า เรียนรู้ 

223 
(74.09%) 

68 
(22.59%) 

9 
(2.99%) 

1 
(0.33%) 

0 
(0.00%) 

4.70 .538 มาก

ที่สุด 
4. เนื้อหาที่นําเสนอในรายการ
เข้าใจง่าย 

217 
(72.09%) 

75 
(24.92%) 

9 
(2.99%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%

) 

4.69 .524 มาก

ที่สุด 

5. เรื่องราวที่นําเสนอในรายการมี
ความน่าสนใจ ชวนติดตาม 

223 
(74.09%) 

68 
(22.59%) 

9 
(2.99%) 

1 
(0.33%) 

0 
(0.00%

) 

4.70 .538 มาก

ที่สุด 

6. ทําให้เข้าใจทักษะพื้นฐานด้าน
การประกอบ อาชีพ 

212 
(70.43%) 

82 
(27.24%) 

6 
(1.99%) 

1 
(0.33%) 

0 
(0.00%

) 

4.68 .528 มาก

ที่สุด 

7. ทําให้เกิดแรงบันดาลใจในการ
ประกอบอาชีพ ในอนาคต 

221 
(73.42%) 

72 
(23.92%) 

8 
(2.66%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%

) 

4.71 .511 มาก

ที่สุด 

8. ให้แง่คิดในการดํารงชีวิต 230 
(76.41%) 

60 
(19.93%) 

10 
(3.32%) 

1 
(0.33%) 

0 
(0.00%

) 

4.72 .536 มาก

ที่สุด 

รวม 
4.70 .459 

มาก
ที่สุด 

 



 

 

จากตารางที่ 18 ความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ด้านเนื้อหารายการพบว่า 
เนื้อหารายการ โดยภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70 เมื่อประเมินในรายข้อ 
สามารถเรียงอันดับจากมากไปหาน้อยได้ ดังนี้ เนื้อหาเหมาะสมและเป็นประโยชน์ต่อสาธารณชนมีความ 
พึงพอใจสูงสุด ระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 รองลงมา ให้แง่คิดในการดํารงชีวิต ระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.72 ทําให้เกิดแรงบันดาลใจในการประกอบอาชีพ ในอนาคต ระดับ
ความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.71 ให้ความบันเทิง สนุกสนาน พร้อมสาระน่า เรียนรู้ และเรื่องราว
ที่นําเสนอในรายการมีความน่าสนใจ ชวนติดตาม ซึ่งมีระดับความพึงพอใจเท่ากัน อยู่ในระดับความพึงพอใจ
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70  ให้ความรู้ทั่วไปอย่างหลากหลายและเนื้อหาที่นําเสนอในรายการเข้าใจง่าย 
ซึ่งมีระดับความพึงพอใจเท่ากัน อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.69 และทําให้เข้าใจ
ทักษะพ้ืนฐานด้านการประกอบอาชีพ ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.68 ตามลําดับ 
 
ตารางที่ 19 จํานวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ  
“จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ด้านวิธีการนําเสนอรายการ 

ความพึงพอใจ 
ด้านวิธีการนําเสนอรายการ 

ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. 

ผล
ความ
พึง
พอใจ 

มาก 
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

1. พิธีกรมีบุคลิกภาพที่ด ีรูปร่าง
หน้าตาดี  

195 
(64.79%) 

95 
(31.56%) 

11 
(3.65%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.61 .558 มาก

ที่สุด 
2. ยิ้มแย้มแจ่มใส สร้างความ
เพลิดเพลินยามรับชม 

192 
(63.79%) 

101 
(33.55%) 

8 
(2.66%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.61 .540 มาก

ที่สุด 
3. มีนํ้าเสียงและกิริยาท่าทางในการ
พูดดีและเหมาะสม 

204 
(67.78%) 

87 
(28.90%) 

10 
(3.32%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.64 .545 มาก

ที่สุด 
4. แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมี
ผลงานหรือเรื่องราวน่าสนใจ 

212 
(70.43%) 

83 
(27.58%) 

6 
(1.99%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.68 .507 มาก

ที่สุด 
5. แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมี
ความน่าเชื่อถือ 

217 
(72.09%) 

75 
(24.92%) 

9 
(2.99%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.69 .524 มาก

ที่สุด 
6. รูปแบบการนําเสนอตลอดรายการ
ตั้งแต่ช่วงเปิดรายการไปจนถึงช่วงปิด

รายการมีความ สอดคล้องต่อเนื่อง
กลมกลืนกัน 

217 
(72.09%) 

73 
(24.25%) 

11 
(3.65%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.68 .539 มาก

ที่สุด 

7. รูปแบบการนําเสนอรายการในแต่
ละช่วงมีความกระชับเหมาะสม ไม่สั้น
หรือยาวจนเกินไป 

216 
(71.76%) 

75 
(24.92%) 

10 
(3.32%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.68 .532 มาก

ที่สุด 



 

 

 
 
ตารางที่ 19 (ต่อ) จํานวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชม
รายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ด้านวิธีการนําเสนอรายการฃ 

ความพึงพอใจ 
ด้านวิธีการนําเสนอรายการ 

ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. 

ผล
ความ
พึง
พอใจ 

มาก 
ที่สุด 

มาก ปานกลาง น้อย น้อย
ที่สุด 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

จํานวน 
(ร้อยละ) 

8. รูปแบบการนําเสนอรายการตอน
เปลี่ยนช่วงหนึ่งไปยังอีกช่วงหนึ่ง มี
ความสอดคล้องเชื่อมโยงกัน 

213 
(70.76%) 

75 
(24.92%) 

12 
(3.99%) 

1 
(0.33%) 

0 
(0.00%) 

4.66 .570 มาก

ที่สุด 

9. วันและเวลาออกอากาศเหมาะสม 
(ออกอากาศทุกวันเสาร-์วันอาทิตย ์
เวลา 12.45-13.00 น.) 

147 
(48.84%) 

130 
(43.19%) 

23 
(7.64%) 

1 
(0.33%) 

0 
(0.00%) 

4.41 .644 มาก

ที่สุด 

10. ความยาวของรายการเหมาะสม 
(ออกอากาศทั้งหมด 15 นาที รวม
เวลาโฆษณา) 

166 
(55.15%) 

120 
(39.87%) 

15 
(4.98%) 

0 
(0.00%) 

0 
(0.00%) 

4.50 .592 มาก

ที่สุด 

รวม 
4.62 .435 

มาก
ที่สุด 

จากตารางที่ 19 ความพึงพอใจของผู้ชมจากการรับชมรายการ “จ๊อบคิดส์ พิชิตฝัน” ด้านวิธีการนําเสนอ
รายการ พบว่า วิธีการนําเสนอรายการโดยภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62  
เมื่อประเมินในรายข้อ สามารถเรียงอันดับจากมากไปหาน้อยได้ ดังนี้ แขกรับเชิญและผู้ร่วมรายการมีความ
น่าเชื่อถือ มีความพึงพอใจสูงสุด ระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 รองลงมา แขกรับเชิญ
และผู้ร่วมรายการมีผลงานหรือเรื่องราวน่าสนใจ, รูปแบบการนําเสนอตลอดรายการตั้งแต่ช่วงเปิดรายการไป
จนถึงช่วงปิดรายการมีความ สอดคล้องต่อเนื่องกลมกลืนกัน และรูปแบบการนําเสนอรายการในแต่ละช่วง
ความกระชับ ซึ่งมีระดับความพึงพอใจเท่ากัน อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 
รูปแบบการนําเสนอรายการตอนเปลี่ยนช่วงหนึ่งไปยังอีกช่วงหนึ่งมีความสอดคล้องเชื่อมโยงกัน ระดับความพึง
พอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.66 มีนํ้าเสียงและกิริยาท่าทางในการพูดดีและเหมาะสม อยู่ในระดับความ
พึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 พิธีกรมีบุคลิกภาพที่ดี รูปร่างหน้าตาดี และยิ้มแย้มแจ่มใส สร้าง
ความเพลิดเพลินยามรับชม ซึ่งมีระดับความพึงพอใจเท่ากัน อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ  4.61 ความยาวของรายการเหมาะสม (ออกอากาศท้ังหมด 15 นาที รวมเวลาโฆษณา) ระดับความพึง 
พอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 และวันและเวลาออกอากาศเหมาะสม (ออกอากาศทุกวันเสาร์-วัน
อาทิตย์ เวลา 12.45-13.00 น.) ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.41 ตามลําดับ 



 

 

 
 
ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ 

1. รายการดีสามารถสร้างแรงบันดาลใจและให้ความรู้ประกอบกับสาระบันเทิง 

2. รายการมีการบรรยายเป็นภาษาไทย สามารถรองรับสําหรับคนท่ีไม่สามารถฟังเสียงได้ 

3. รายการมีสะระควรดําเนินการอย่างต่อเน่ือง และควรขยายเวลาในการออกอากาศเพ่ิม 

4. ควรให้ผู้ชมเข้ามีส่วนร่วมในรายการ 

5. ควรออกอากาศช่วงเช้าในช่วงการ์ตูน เพราะเด็ก ๆ จะดูโทรทัศน์ช่วงน้ีมากกว่าช่วงกลางวัน 

 

 


