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 โครงการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนทnองถ่ินแบบบูรณา

การ มีความเชื่องโยงกับโครงการยกระดับเศรษฐกิจและสังคมรายตําบลแบบบูรณาการ 1 ตําบล 1 

มหาวิทยาลัย ของกระทรวงการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร9วิจัยและนวัตกรรม โดยมุNงเนnนการยกระดับ

สินคnาชุมชน การยกระดับการทNองเที่ยว การนำองค9ความรูnไปชNวยบริการชุมชน ซึ่งแตNละมหาวิทยาลัย

อาจมีการจัดกิจกรรมสำหรับโครงการที่แตกตNางกันไป ดnวยโครงการดังกลNาวอาจสNงผลใหnชุมชนขาด

แอปพลิเคชันแพลตฟอร9มกลาง สำหรับใชnเป�นเครื่องมือยกระดับเศรษฐกิจในชุมชน คณะผูnเสนอ

โครงการจึงไดnเสนอ การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของ

ชุมชนทnองถิ่นแบบบูรณาการ โดยใหnคนในชุมชนสามารถใชnเป�นเครื่องมือสำหรับ ซื้อขาย แลกเปลี่ยน

สินคnาและบริการกันเองในชุมชน และสามารถใชnเป�นเครื่องมือบริหารจัดการการเกษตรและการเลี้ยง

สัตว9ของของคนในชุมชนภายใตnแพลตฟอร9มที่ใกลnเคียงกัน เพื่อสNงเสริมการบริโภคสินคnาในชุมชน 

สรnางเศรษฐกิจหมุนเวียนในชุมชน และสามารถใชnเป�นเคร่ืองมือ สนับสนุนโครงการโยกระดับเศรษฐกิจ

และสังคมรายตําบลแบบบูรณาการไดnอยNางมีประสิทธิภาพ 
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การยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนหลังสถานการณ9การแพรNระบาดของเชื้อไวรัสโควิดที่ไดnรับ

ผลกระทบเป�นอยNางมาก หนึ่งในป�ญหาที่สำคัญคือการบริโภคสินคnาจากระบบออนไลน9มากเกินไปทำ

ใหnเกิดการรั ่วไหลของเงินออกนอกชุมชน ป�ญหาสินคnาปลอมหรือของลอกเลียนแบบ รวมไปถึง

เกษตรกรจำนวนมากขาดองค9ความรูnในการทำเกษตรกรรมและเลี้ยงสัตว9 โครงการนี้เป�นการพัฒนา

แอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนทnองถิ่นแบบบูรณาการ ซึ่งประกอบดnวย 

ระบบตลาดเสรีออนไลน9 ระบบฉลากสินคnาอัจฉริยะ และระบบรวบรวมองค9ความรูnในการทำเกตรก

รรม โดยใหnคนในชุมชนสามารถใชnเป�นเครื่องมือสำหรับ ซื้อขาย แลกเปลี่ยนสินคnาและบริการกันเอง

ในชุมชน และสามารถใชnเป�นเครื่องมือบริหารจัดการการเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ของของคนในชุมชน

ภายใตnแพลตฟอร9มที่ใกลnเคียงกัน สNงเสริมการบริโภคสินคnาในชุมชน สรnางเศรษฐกิจหมุนเวียนใน

ชุมชน และใชnเป�นเครื่องมือสำหรับสนับสนุนการยกระดับเศรษฐกิจและสังคมอยNางมีประสิทธิภาพ 

จากผลการประเมินประสิทธิภาพการใชnงานรNวมกับกลุNมเป�าหมายพบวNาระบบสามารถทำงานไดnดีโดย

ผลการประเมินความพ่ึงพอใจของกลุNมเป�าหมายในการใชnงานระบบอยูNในระดับ ดีมาก 
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Abstract 

The Development of an Application Platform for Integrated Enhancing the Local 

Community Economy  

Assistant Professor Daranee Hormdee, Ph.D. 

October 2023 

 

 Elevating the economy of communities after the widespread impact of the 

COVID-1 9  virus has been highly significant. One of the key issues is excessive online 

product consumption, leading to a significant outflow of money from the community. 

The problem includes counterfeit or imitation products, as well as a lack of knowledge 

among a significant number of farmers regarding agriculture and animal husbandry. 

There objective is this project is to implement of the platform application for 

integrated uplifting community-based economy which consists of an online free market 

system, a smart product tag system, and agricultural knowledge tank system. These 

platforms help uplift the community's economy by providing people in the community 

with tools for trading and exchanging goods and services within the community. They 

also serve as tools for managing agriculture and animal husbandry within the 

community under similar platforms. This promotes local product consumption, 

stimulates the local economy, and efficiently supports economic and social 

upliftment. The results of efficiency assessments, when combined with the target 

groups, have found that the system works very well and is highly satisfactory in terms 

of user satisfaction. 
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1 

บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 ท่ีมาและความสำคัญของโครงการ 

ประเทศไทยเป�นประเทศที่พึ่งพาเศรษฐกิจการทNองเที่ยวเป�นหลักแตNเนื่องดnวยสถานการณ9

การแพรNระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19 ในป�จจุบันทำใหnการทNองเที่ยวระดับชุมชนไดnรับผลกระทบเป�น

อยNางมาก อีกทั้งคนในชุมชนไมNไดnทำการซื้อขายภายในชุมชนกันเองหรือซื้อขายกับชุมชนใกลnเคียง

อื่นๆ เนื่องจากคนในชุมชนยังมองกลุNมนักทNองเที่ยวเป�นเป�าหมายหลักอยูN จากสาเหตุเหลNานี้จึงสNงผล

กระทบใหnการเติบโตของระบบเศรษฐกิจในระดับชุมชนชะลอตัวลง หรือหยุดลง และทำการฟ¤¥นตัวไดn

ชnาเนื่องจากทั้งผูnซื้อและผูnขายไมNสามารถเชื่อมตNอถึงกันไดn และไมNสามารถรูnไดnวNาใครขายอะไรในชุมชน

ใกลnเคียงบnาง หนึ ่งในป�ญหาที ่สำคัญในการยกระดับสินคnาในชุมชนคือ สินคnาปลอม หรือของ

ลอกเลียนแบบ ดังเชNน เครื่องประดับ เครื่องสำอาง และ ไวน9 เป�นตnน ซึ่งสินคnาดังกลNาวลnวนเป�น 

OTOP แบบพรีเมียม ที่มีเอกลักษณ9เฉพาะถิ่น ที่สามารถสรnางชื่อเสียงใหnชุมชนไดn การโดนปลอมหรือ

ลอกเลียนแบบ จะสNงผลใหnเกิดผลเสียหายอยNางรnายแรงตNอภาพลักษณ9สินคnาในระยะยาวไดn ซ่ึง

ผูnบริโภคไมNสามารถทราบไดnโดยงNายเลยวNาสิ่งที่ซNอนอยูNในนั้นคือ (Split Dragon, 2020)  “การละเมิด

ลิขสิทธิ์” และถือเป�นคดีอาญา (Rod Kinghorn, 2013) โดยโครงการนี้มีจุดมุNงหมายที่ชัดเจนมากและ

เป�นประโยชน9ท่ีย่ังยืนตNอทุกฝªายในอนาคต (United Nation, 2016 ) 

จากป�ญหาขnางตnนจึงเกิดแนวคิดที่จะพัฒนาแพลตฟอร9ม เพื่อเป�นเครื่องมือสำหรับยกระดับ

เศรษฐกิจในชุมชนทnองถิ่น ยกระบบคุณภาพการผลิตสินคnาเกษตรกรรมและปศุสัตว9 สNงเสริมการ

บริโภค การซื้อขายแลกเปลี่ยนสินคnาในชุมชน และ การป�องกันการปลอมแปลงในสินคnา ใหnอยูNใน

แพลตฟอร9มแอปพลิเคชันเดียวกัน จึงไดnเกิดโครงการพัฒนาแพลตฟอร9มแอปพลิเคชันเพื่อพัฒนา

ชุมชน ประกอบดnวยโครงการยNอย 3 แพลตฟอร9ม ดังน้ี 

โครงการย'อยที ่ 1 แพลตฟอร9มตลาดเสรีเพื ่อชุมชน (Free Marketplace) โครงการน้ี

ประกอบดnวยการแสดงผลดnวยรูปแบบของแผนท่ีรnานคnา แสดงสินคnา และบริการตNางๆของคนในชุมชน

ตNางๆ เพื่อเชื่อมตNอผูnซื้อ และผูnขายเขnาดnวยกัน ทำใหnกระแสเม็ดเงินหมุนเวียนในระบบเศรษฐกิจระดับ

ชุมชนเพิ่มขึ้น อีกทั้งยังทำใหnเกิดการพึ่งพาตัวเอง และขยายโอกาสทางการตลาดของแตNละชุมชนใน

อนาคตอีกดnวย 

โครงการย'อยที่ 2 ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือ

ผูnบริโภค การป�องการสินคnาของเจnาของแบรนด9ในป�จจุบันสามารถทำไดnหลากหลายวิธี แตNในโครงการ

นี้จะเป�นการใชnเทคโนโลยีชิป NFC หรือ Near Field Communication (NFC™) ของไทยแทn ที่มีการ
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นำไปใชnกับสินคnาระดับโลกหลายชิ้น เชNน กลุ Nมนา¬ิกาหรู กลุ Nมเหลnาและไวน9หรู มาพัฒนาทาง

วิศวกรรมเพิ่มเติม เพื่อใหnมีราคาถูกลง เพิ่มระบบการทำงานรNวมกับ Web Services เจnาของแบรนด9

สามารถนำไปใชnไดnอยNางกวnางขวาง โดยที่ยังสามารถทำกำไรไดnอยูN เทคโนโลยี NFC เป�นมาตรฐาน

เทคโนโลยีเก่ียวกับการเช่ือมตNอ เปvดตัวและเป�นท่ีรูnจักกันในเร่ืองของการสNงขnอมูลระยะส้ัน และมีความ

ปลอดภัยสูง (ไมNเหมือนกับ Bluetooth ท่ีสามารถคnนหาเจอไดnในระยะไกล) ซ่ึงถูกนำไปใชnในการชำระ

เงินคNาโดยสาร หรือชำระสินคnากันมากในตNางประเทศ รวมถึงบางบริษัทนำเทคโนโลยี NFC นี้ ไปใชn

เป �น Secure Keycards หร ือ Business Cards เพื ่อความรักษาความปลอดภัย ที ่สร nางความ

สะดวกสบายไดnมากขึ้นในการที่จะทำธุรกรรม แลกเปลี่ยนคอนเทนท9ดิจิทัล และเชื่อมตNอกับอุปกรณ9

ตNางๆ NFC จะถูกเปvดใชnงานไดnโดยอัตโนมัติในกลุNมโทรศัพท9 iPhone เพียงแตNโทรศัพท9 Android จะ

แตกตNางกันท่ีสามารถ เปvด/ปvด ไดn (เสฏฐวุฒิ แสนนาม, 2556)  

โครงการนี้จะเป�นจุดเริ่มตnนการชNวยเหลือและสนับสนุนการใชnเทคโนโลยี NFC เพื่อสรnาง

ความมั่นใจใหnแกNผูnบริโภคสินคnาเกรดคุณภาพ ที่มีราคาสูง ใหnมีระบบเทคโนโลยีที่สามารถตรวจสอบ

การปลอมแปลงในสินคnาไดn ดnวยเทคโนโลยีที่ทันสมัยที่ชุมชนสามารถเขnาถึงไดn เพื่อใหnความคุnมครอง

และการป�องกันแกNผูnบริโภคทั่วไปเกี่ยวกับอันตรายของผลิตภัณฑ9ปลอม (สุขภาพ ความปลอดภัย การ

ปลอมแปลงหลายรูปแบบ) รวมถึงคุnมครองเจnาของผลิตภัณฑ9ของแทnโดนละเมิด ทำใหnสNงผลกระทบ

เป�นวงกวnางถึงผูnบริโภค เศรษฐกิจทnองถิ่น เครือขNายที่เกี่ยวขnอง เจnาหนnาที่ตำรวจ และอื่นๆ ในการตNอสูn

เพ่ือป�องกันความเส่ียงจากการปลอมแปลงในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตn 

โครงการย'อยท่ี 3 ตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน  

โดยอิงขnอมูลจากกระทรวงเกษตรและสหกรณ9 โดยเป�นแอปพลิเคชันใหnเกษตรกรผูnปลูกพืชและเลี้ยง

สัตว9ในชุมชน ใชnเป�นเครื่องมือสำหรับแนะนำการปลูกพืช การเลี้ยงและการดูแลสัตว9 ชนิดตNางๆ 

สามารถบันทึกขnอมูลและตั้งคNาการแจnงเตือน แสดงกำลังผลิต ชนิดพันธุ9 เพื่อใหnคนในชุมชนหรือคน

ท่ัวไป สามารถคnนหาไดnงNาย สามารถใชnเป�นชNองทางในการสNงเสริมการขายในชุมชนไดn 

 

1.2 ความเช่ือมโยงกับโครงการอ่ืน 

โครงการนี้มีความเชื่องโยงกับโครงการยกระดับเศรษฐกิจและสังคมรายตําบลแบบบูรณาการ 

1 ตําบล 1 มหาวิทยาลัย (U2T) ของกระทรวงการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร9วิจัยและนวัตกรรม (อว.) 

โดยโครงการ U2T มุNงเนnนใหn มหาวิทยาลัยเขnาไปพัฒนา  สัมมาชีพและสรnางอาชีพใหมN การยกระดับ

สินคnาชุมชน การยกระดับการทNองเที่ยว การนำองค9ความรูnไปชNวยบริการชุมชน ซึ่งแตNละมหาวิทยาลัย

อาจมีการจัดกิจกรรมสำหรับโครงการที่แตกตNางกันไป ดnวยโครงการดังกลNาวอาจสNงผลใหnชุมชนขาด

แอปพลิเคชันแพลตฟอร9มกลาง สำหรับใชnเป�นเคร่ืองมือยกระดับเศรษฐกิจในชุมชน 
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คณะผูnเสนอโครงการจึงไดnเสนอ การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือ

ยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนทnองถิ่นแบบบูรณาการ โดยใหnคนในชุมชนสามารถใชnเป�นเครื่องมือ

สำหรับ ซื้อขาย แลกเปลี่ยนสินคnาและบริการกันเองในชุมชน และสามารถใชnเป�นเครื่องมือบริหาร

จัดการการเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ของของคนในชุมชนภายใตnแพลตฟอร9มที่ใกลnเคียงกัน เพ่ือสNงเสริม

การบริโภคสินคnาในชุมชน สรnางเศรษฐกิจหมุนเวียนในชุมชน และสามารถใชnเป�นเครื่องมือ สนับสนุน

โครงการโยกระดับเศรษฐกิจและสังคมรายตําบลแบบบูรณาการไดnอยNางมีประสิทธิภาพ ในชุมชน 

สรnางเศรษฐกิจหมุนเวียนในชุมชน และสามารถใชnเป�นเคร่ืองมือ สนับสนุนโครงการโยกระดับเศรษฐกิจ

และสังคมรายตําบลแบบบูรณาการไดnอยNางมีประสิทธิภาพ 

 

1.3 วัตถุประสงค:ของโครงการ 

จากที่ไดnกลNาวมา ในโครงการ การพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจ

ของชุมชนทnองถิ่นแบบบูรณาการ นี้ประกอบดnวย 3 โครงการยNอยโดยแตNละโครงการมีวัตถุประสงค9

ดังน้ี 

โครงการย'อยท่ี 1 แพลตฟอร:มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

1. เพ่ือเช่ือมตNอผูnซ้ือ และผูnขายในระดับชุมชนเขnาดnวยกัน 

2. เพ่ือเพ่ิมโอกาสทางการตลาดของเศรษฐกิจระดับชุมชน 

3. เพ่ือเพ่ิมกระแสเม็ดเงินหมุนเวียนในระบบเศรษฐกิจระดับชุมชน 

โครงการย'อยที่ 2 ฉลากสินคpาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคpาชุมชนเพ่ือ

ผูpบริโภค 

โครงการนี้เป�นโครงการที่จะคุnมครองผูnบริโภคทั่วประเทศจากสินคnาปลอม รวมถึงเพิ่มชNอง

ทางการสื่อสารและป�องกันแบรนด9สินคnาของชุมชน โดยผูnบริโภคทั่วประเทศจะสามารถมั่นใจไดnวNา

สินคnาชุมชนที่ไดnรับเป�นสินคnาที่มีคุณภาพจากชุมชนนั้นจริง ไมNวNาจะเป�นการซื้อสินคnาผNานชNองทาง

จำหนNายใด โดยชิปอัจฉริยะ NFC ของคนไทยแทnๆ พัฒนาตNอยอดใหnเป�นฉลากราคาถูกที่สามารถติด

อยูNบนสินคnาไดnแทบทุกชนิด ใชnงานรNวมกับ NFC Reader บน Smart Phone เกือบทุกรุNนในป�จจุบัน 

เพ่ือสรnางมาตรฐานและความเขnมแข็งใหnกับสินคnาชุมชนท่ีมีคุณภาพในระดับสูงตNอไป 

โครงการย'อยที่ 3 ตpนแบบแอปพลิเคชันคู'มือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยงสัตว:ใน

ชุมชน 

1. เพ่ือสNงเสริมการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาพัฒนาเป�นเคร่ืองมือสNงเสริมเกษตรกร 

2. พัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับเกษตรผูnปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว9 เพื่อบันทึกขnอมูล ติดตามขnอมูล 

และการแจnงเตือนกิจกรรมในการปลูก การเลี้ยงและการดูแล โดยสามารถแสดงผลหรือบันทึกขnอมูล

จากระบบเครือขNายโทรศัพท9เคล่ือนท่ี (4G/5G)  
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3. เพื่อพัฒนาระบบเว็ปแอปพลิเคชันสำหรับเกษตรกร ใชnเป�นเครื่องมือในการคnนหาพันธุ9พืช 

หรือพNอพันธุ9แมNพันธุ9 สายพันธุ9สัตว9ไดn   

 

1.4 ขอบเขต และกิจกรรมการดำเนินงาน 

ขอบเขตและกิจกรรมการดำเนินงานของโครงการยNอยท้ัง 3 โครงการยNอยท่ีมีดังน้ี 

โครงการยNอยท่ี 1 แพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

1. จัดทำแพลตฟอร9มโดยเป�นรูปแบบของแผนท่ีรnานคnา เพ่ือแสดงสินคnา และบริการตNางๆ 

2. ลงพ้ืนท่ีติดตNอชุมชนเพ่ือขอความรNวมมือ และขnอมูลท่ีจะข้ึนแพลตฟอร9ม 

3. จัดอบรมการใชnงานแพลตฟอร9ม เพ่ือเพ่ิมความรูn ความเขnาใจในการใชnงาน 

โครงการยNอยท่ี 2 ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือผูnบริโภค 

1. คnนหาสินคnาชุมชนตัวอยNาง ที ่มีคุณภาพและมีชNองทางการจัดจำหนNายแพรNหลายท่ัว

ประเทศ  

2. เขnาไปสนับสนุนเจnาของผลิตภัณฑ9น้ันดnวยฉลากอัจฉริยะ 

3. พัฒนาฉลากสินคnาอัจฉริยะ จาก IC chip ใหnเป�น ฉลากท่ีใชnงานงNายและราคาถูก 

4. พัฒนาแพลตฟอร9มเพื่อใหnผูnบริโภคสามารถตรวจสอบไดnงNาย และผูnผลิตไมNกระทบตnนทุน

การผลิตสินคnา 

5. พัฒนา Content ตั้งแตN Story, Feedback จากผูnบริโภค, สNวนผสม, มาตรฐานการผลิต 

เพ่ือแสดงผลบนแพลตฟอร9มใหnผูnบริโภคตรวจสอบไดn 

โครงการยNอยท่ี 3 ตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

1. วางแผนการดำเนินงานการศึกษา กรอบแนวคิด ทฤษฎีวิจัยอยNางละเอียด 

2. ศึกษา เก็บรวบรวมขnอมูล การเกษตรและเลี้ยงสัตว9อยNางละเอียด เชNน การเก็บขnอมูล 

วิธีการเลี้ยงดู ขnอมูลดnานสายพันธุ9 การผสมพันธุ9 โรงเรือน อาหารและการใหnอาหาร การใหnยาและ

วัคซีน โรค การผสมพันธุ9 เพ่ือตัดสินใจนำเอาเทคโนโลยีทางดnานโทรคมนาคมมาปรับใชnอยNางเหมาะสม 

โดยศึกษาขnอมูลจาก หนNวยงานเกษตรและปศุสัตว9 

3. ออกแบบ แอปพลิเคชัน ระบบฐานขnอมูล เว็ปแอปพลิเคชัน และ การออกแบบสNวนตNอ

ประสานกับผูnใชn (UI) ใหnเหมาะสมและงNายตNอการใชnงานของเกษตรกร 

4. ออกแบบการทำงานของ ระบบการเก็บขnอมูลและการแจnงเตือน การดูแลตามขั้นตอน

วิธีการ ของแอปพลิเคชัน โดยใชnแหลNงขnอมูลจาก หนNวยงานเกษตรและปศุสัตว9 

6. การประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน ดnานความสะดวกในการใชnงาน 

7. การทดสอบใชnงานแอปพลิเคชันกับเกษตรกรในทnองถ่ิน 
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โดยโครงการจะมีการขอความรNวมมือกับหนNวยงานในพื้นที่เป�าหมาย เพื่อขอแนวทางการ

รNวมมือเพ่ือใหnเกิดความตNอเน่ือง และเสริมความย่ังยืนของโครงการ ซ่ึงไดnแกN 

1. สำนักงานการทNองเท่ียวและกีฬา จังหวัดมหาสารคาม  

2. สำนักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

3. สถานบันพัฒนาองค9กรชุมชน จังหวัดมหาสารคาม 

 

1.5 ประโยชน:ท่ีคาดว'าจะไดpรับ 

กลุNมเป�าหมายของโครงการน้ี มุNงเนnนยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนทnองถ่ินแบบบูรณาการ โดย

สามารถใชnแอปพลิเคชันบนอุปกรณ9เคล่ือนท่ีไดn โดยประโยชน9ท่ีคาดวNาจะไดnรับจากโครงการมีดังน้ี 

1. ไดnแพลตฟอร9มสำหรับเป�นตลาดเสรีแบบออนไลน9เพื่อชุมชนทnองถิ่น ทำใหnเศรษฐกิจระดับ

ชุมชนมีการเติบโตมากขึ้น มีขnอมูลรnานคnา สินคnา และบริการเพื่อรองรับการขยาย และเติบโตของตัว

ชุมชนเองในอนาคต 

2. ไดnระบบฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพื่อผูnบริโภค 

ผูnบริโภคสามารถเขnาใจสินคnา และเร่ืองราวของสินคnาน้ันๆ ไดnอยNางรวดเร็ว เพียงแคNนำสมาร9ทโฟนแตะ

ที่ฉลากอัจฉริยะ ผูnผลิตเจnาของผลิตภัณฑ9สามารถสื่อสารกับผูnบริโภคโดยตรงไดnทันทีจากตัวสินคnา ชNวย

ลดคNาใชnจNายในการโฆษณา หรือโปรโมทในชNองทางอ่ืนๆ 

3. ไดnแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ในชุมชน เพิ่มประสิทธิภาพใน

การปลูกพืชและเลี้ยงสัตว9 ชNวยแจnงเตือนความจำ ที่สำคัญตNางๆ และเป�นชNองทางในการคnนหาสาย

พันธุ 9ในชุมชน และการสNงเสริมการขาย โดยโครงการจะถูกบริหารจัดการโดยทางมหาวิทยาลัย 

ขอนแกNนรNวมกับหนNวยงานของรัฐในพื้นที่จังหวัดขอนแกNนดังขnอมูล โดยการจัดบุคลากรลงพื้นท่ี

เป�าหมายเพื ่อใหnเกิดการนำไปใชnงานถNายทอดองค9ความรู n ติดตามผล และขยายผลไดnอยNางมี

ประสิทธิภาพ และสรnางความย่ังยืนใหnแกNโครงการ 

 

1.6 ตัวช้ีวัดผลผลิต 

โครงการยNอยท่ี 1 แพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

1. มีชุมชนเขnารNวมโครงการอยNางนnอย 2 ชุมชน 

2. มีรnานคnาเขnารNวมโครงการอยNางนnอย 20 รnานคnา 

โครงการยNอยท่ี 2 ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือผูnบริโภค 

1. มีเจnาของผลิตภัณฑ9จากชุมชนเขnารNวมโครงการ มากกวNา 10 แบรนด9 

2. ไดnฉลากอัจฉริยะราคาถูก จับตnองไดnสำหรับสินคnาหลายชนิด 

3. เจnาของผลิตภัณฑ9สามารถลดคNาใชnจNายในการตลาดไดn 
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4. ไดnแพลตฟอร9มท่ีสามารถใชnงานไดnงNายสำหรับผูnผลิตและผูnบริโภคท่ัวไป 

โครงการยNอยท่ี 3 ตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

1. มีเกษตกรผูnปลูกพืชเขnารNวมโครงการอยNางนnอย 2 ชุมชน 

2. มีเกษตกรผูnเล้ียงสัตว9เขnารNวมโครงการอยNางนnอย 2 ชุมชน 

 

1.8 ตัวช้ีวัดผลลัพธ: 

โครงการยNอยท่ี 1 แพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

1. รnานคnา สินคnาและบริการในชุมชนน้ันเป�นท่ีรูnจักมากข้ึน 

2. คนในชุมชนมีชNองทางในการทำการตลาดมากข้ึน 

3. มีการซ้ือขายกันเองภายในชุมชน หรือชุมชนใกลnเคียง 

โครงการยNอยท่ี 2 ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือผูnบริโภค. 

1. ป�องกันการปลอมแปลงและใหnความม่ันใจตNอสินคnาน้ันไดnเม่ือถึงมือผูnบริโภค 

2. สินคnาชุมชนเป�นท่ีรูnจักมากข้ึน ยอดขายมากข้ึน 

3. ลดคNาใชnจNายในการตลาด และป�องกันการลNมสลายของแบรนด9น้ันไดn 

4. ผูnผลิตสามารถสNงผNานเร่ืองราวของผลิตภัณฑ9ไดnอยNางรวดเร็ว 

5. ผูnบริโภคม่ันใจในตัวสินคnามากข้ึน เห็นความจริงใจและความต้ังใจของเจnาของผลิตภัณฑ9ไดnงNาย 

เพียงแคNแตะ 

โครงการยNอยท่ี 3 ตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

1. คุณภาพสินคnาทางการเกษตรในชุมชน เป�นท่ีรูnจักมากข้ึน 

2. ชุมชนมีวัตถุดิบทางการเกษตรท่ีมีคุณภาพ 

3. มีการซ้ือขายพืชและสัตว9กันเองภายในชุมชน หรือชุมชนใกลnเคียง  
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บทที่ 2 

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวขDอง 

 

2.1  ทฤษฎี และแนวความคิด 

โครงการ การพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนทnองถ่ินแบบ

บูรณาการ ประกอบดnวย โครงการยNอย 3 โครงการ โดยการสืบคnนทฤษฎี งานวิจัย และโครงการท่ี

เก่ียวขnอง ดังน้ี 

2.1.1 พัฒนาแพลตฟอร:มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

1) Design Thinking 

การคิดเชิงออกแบบ คือการคิดแกnป�ญหาที่สามารถนำไปสรnางสรรค9นวัตกรรมไดn การคิดเชิง

ออกแบบนั ้นต Nางจาก “ความคิดสร nางสรรค9”(Creativity) ค ือ Design Thinking จะคำนึงถึง

องค9ประกอบ 3 อยNางประกอบกัน คือ การแกnป�ญหา ความคิดสรnางสรรค9 และ “คน” การคิดเชิง

ออกแบบจึงมีอีกชื่อคือ Human Centered Design ที่คนเป�นศูนย9กลางการแกnป�ญหา โดยเนnนทำ

ความเขnาใจวNาคนตnองการอะไร แทนท่ีวิธีการแบบเดิมท่ีมักเร่ิมตnนจาก “ป�ญหา” 

2) Web Application 

Application ที่ถูกเขียนขึ้นมาเพื่อใชnงานบน Web Browser สำหรับการใชnงาน Webpage 

ตNางๆ ซึ่งถูกปรับแตNงใหnแสดงผลแตNสNวนที่จำเป�น เพื่อเป�นการลดทรัพยากรในการประมวลผล ของ

ตัวเครื่องสมาร9ทโฟน หรือ แท็บเล็ต ทำใหnโหลดหนnาเว็บไซต9ไดnเร็วขึ้น อีกทั้งผูnใชnงานยังสามารถใชnงาน

ผNาน Internet และ Intranet ในความเร็วต่ําไดn 

3) Document-based Database 

เป�นการเก็บขnอมูลในลักษณะของไฟล9เอกสาร ซึ่งภายในมี Tag ระบุคNาตNางๆ ไวn โดยหนึ่งแถว

หรือเรคอร9ด (Record) ในฐานขnอมูลเชิงสัมพันธ9จะเทียบไดnกับไฟล9เอกสาร 1 ไฟล9 และ Tag ตNางๆ จะ

เทียบไดnกับคอลัมน9หรือฟvลด9ในฐานขnอมูลเชิงสัมพันธ9 ซึ่งขnอดีของการเก็บขnอมูลแบบนี้คือฟvลด9ใน

เอกสารไมNจำเป�นตnองมีจำนวนเทNากันไดnฐานขnอมูลแบบเอกสารที่นิยมใชnกันอยNางแพรNหลาย คือ 

ฐานขnอมูล MongoDB ซ่ึงเก็บไฟล9ในลักษณะของ JSON  

4) Agile Methodology 

กลุ Nมของ Software Methodologies ที ่ม ีแนวคิดเด ียวกัน มีล ักษณะการพัฒนาแบบ 

Iteration คือ แบNงสNวนยNอยๆ แลnวพัฒนาตNอเอื่อยๆ แตNละ Iteration จะตnองเกิด Working Software 

และตnองพัฒนาตNอ เรื่อยๆ และมีลักษณะใหnความสำคัญกับคนที่ทำ มากกวNา Process Agile มี Core 

Value ท้ังหมด 4 ขnอดังน้ี 

1. คนและการมีปฏิสัมพันธ9กัน มากกวNาการทำตามข้ันตอนและเคร่ืองมือ 
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2. ซอฟต9แวร9ท่ีนำไปใชnงานไดnจริง มากกวNาเอกสารท่ีครบถnวนสมบูรณ9 

3. รNวมมือทำงานกับลูกคnา มากกวNาการตNอรองใหnเป�นไปตามสัญญา 

4. การตอบรับกับการเปล่ียนแปลง มากกวNาการทำตามแผนท่ีวางไวn  

5) NoSQL 

NoSQL ยNอมาจาก Not Only SQL คือ ฐานขnอมูลท่ีสรnางตามวัตถุประสงค9สำหรับโมเดล

ขnอมูลแบบเฉพาะเจาะจงและมีแบบแผนที่ยืดหยุNนสำหรับการสรnางแอปพลิเคชันอันทันสมัย 

ฐานขnอมูล NoSQL เป�นที่รูnจักกันดีในดnานความงNายในการพัฒนา การทำงาน และประสิทธิภาพ

ตามขนาดท่ีตnองการ 

6) Big Data 

Big Data คือ ขnอมูลขนาดใหญN/ปริมาณมาก หรือ ขnอมูลจำนวนมากมหาศาล ทุกเรื่อง 

ทุกแงNมุม ทุกรูปแบบ ซ่ึงอาจเป�นขnอมูลท่ีมีโครงสรnางชัดเจน (Structured Data) เชNน ขnอมูลท่ีเก็บ

อยูNในตารางขnอมูลตNางๆ หรืออาจเป�นขnอมูลกึ่งมีโครงสรnาง (Semi-Structured Data)  เชNน ล็อก

ไฟล9 (Log files) หรือแมnกระทั่งขnอมูลที่ไมNมีโครงสรnาง (Unstructured Data) เชNน ขnอมูลการ

โตnตอบปฏิสัมพันธ9ผNานสังคมเครือขNาย (Social Network) เชNน Facebook, Twitter หรือ ไฟล9

จำพวกมีเดีย เป�นตnน ซึ่งอาจจะเป�นขnอมูลภายในองค9กรและภายนอกที่มาจากการติดตNอระหวNาง

องค9กร หรือจากทุกชNองทางการติดตNอกับลูกคnา แตNทั้งหมดนี้ก็ยังคงเป�นเพียงขnอมูลดิบที่รอการ

นำมาประมวลและวิเคราะห9เพ่ือนำผลท่ีไดnมาสรnางมูลคNาทางธุรกิจ ขnอมูลเหลNาน้ีอาจจะไมNไดnอยูNใน

รูปแบบที่องค9กรสามารถนำไปใชnไดnทันที แตNอาจมีขnอมูลที่เป�นประโยชน9ตNอองค9กรบางอยNางแฝง

อยูN โดย Big Data มีคุณลักษณะสำคัญอยูN 3 อยNาง คือ 

1. ปริมาตร (Volume) 

2. ความเร็ว (Velocity) 

3. ความหลากหลาย (Variety) 

จากการศึกษาขnอมูลระบบที่เกี่ยวขnองกับตลาดออนไลน9 (Market Place) ที่มีในป�จจุบัน

และไดnนำมาใชnงานรNวมกับชุมชน สามารถแสดงขnอดีขnอเสียในแตNละระบบไดnดังน้ี  

8) ระบบ Facebook Marketplace  

ขnอดี  คือ มีผูnใชnงานแพลตฟอร9มเป�นจำนวนมาก ผูnที่ใชnงานแพลตฟอร9มสามารถซื้อ - 

ขาย ไดnโดยไมNตnองผNานคนกกลาง  

ขnอเสีย  คือ สินคnาไมNไดnผNานตรวจสอบและรับรองจากผูnใหnบริการ แพลตฟอร9มผูnขายหรือ

รnานคnาไมNจำเป�นตnองผNานการตรวจสอบและรับรองจากผูnใหnบริการ แพลตฟอร9มไมNมีตำแหนNงของ

ผูnขายหรือรnานคnาที่ชัดเจน ผูnขาย หรือรnานคnาจำเป�นตnองเสียคNาโฆษณาเป�นจำนวนมากเพื่อใหn

สามารถขายสินคnาหรือบริการไดn เน่ืองจากมีคูNแขNงเป�นจำนวนมาก 
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9) Google Map 

ขnอดี คือ มีผูnใชnงานแพลตฟอร9มเป�นจำนวนมาก มีตำแหนNงของรnานคnาที่ชัดเจน มีการ

ยืนยันตัวตนของผูnขาย หรือรnานคnา 

ขnอเสีย คือ ผูnขายหรือรnานคnาจำเป�นตnองเสียคNาโฆษณาเป�นจำนวนมาก เพื่อใหnสามารถ

ขายสินคnาหรือบริการไดn เนื่องจากมีคูNแขNงจำนวนมากขายหรือรnานคnาในชุมชนสNวนมากไมNมี

ความรูnเพียงพอท่ีจะยืนยันตัวตนกับทาง Google Map  

10) E-commerce แพลตฟอร:ม ขนาดใหญ' เช'น Lazada, Shopee เป�นตpน 

ขnอดี คือมีผู nใชnงานแพลตฟอร9มเป�นจำนวนมากมีระบบการสั ่งซื ้อสินคnาไดnโดยไมN

จำเป�นตnองเดินทาง 

ขnอเสีย คือสินคnาไมNไดnผNานตรวจสอบ และรับรองจากผูnใหnบริการแพลตฟอร9ม ผูnขายหรือ

รnานคnาในชุมชนสNวนมากไมNมีความรูnเพียงพอท่ีจะยืนยันตัวตนกับทาง E-commerce แพลตฟอร9ม

ทาง E-commerce แพลตฟอร9มมีการหักคNาดำเนินการจากทางผูnขาย หรือรnานคnา 

จากผลสำรวจขnางตnนโครงการนี้สามารถพัฒนาระบบแพลตฟอร9มที่สามารถระบุตำแหนNง

ท่ีชัดเจนของผูnขาย หรือรnานคnา เพ่ือใหnผูnช้ือสามารถคnนหาผูnขายหรือรnานคnาในบริเวณรอบๆ ชุมชน 

โดยที ่สินคnาของผู nขายหรือรnานคnาผNานการรับรองจากหัวหนnาชุมชนกNอนที ่ขnอมูลจะเขnาสูN 

แพลตฟอร9ม เพื่อที่ทางผูnซื้อจะ ไดnมีความเชื่อมั่นมากขึ้น โดยที่ทางผูnขาย หรือรnานคnาไมNจำเป�นท่ี

จะตnองจNายคNาคำเนินการแกNทาง แพลตฟอร9ม 

 

2.1.1 ฉลากสินคpาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคpาชุมชนเพ่ือ

ผูpบริโภค 

1) Near Field Communication (NFC) เป�นเทคโนโลยีการส่ือสารแบบไรnการสัมผัส

โดยอาศัยสนามความถี ่วิทยุ (Radio Frequency: RF) โดยใชnความถี ่พื ้นฐานที ่ 13.56 MHz 

เทคโนโลยี NFC ไดnรับการออกแบบมาอยNางสมบูรณ9แบบเพื่อแลกเปลี่ยนขnอมูลระหวNางอุปกรณ9

สองชนิดผNานทNาทางสัมผัส เทคโนโลยี NFCเป�นการสรnางสนาม RF ที่สรnางโดยอุปกรณ9ที่เรียกวNา

เครื่องอNาน (Reader) อยูNในมาตรฐานของ NFC Forum เพื่อสื่อสารกับแท็ก (Tag) ในมาตรฐาน

เดียวกัน มีการทำงานเป�น 3 สNวนดังน้ี 

1.  ในการถNายโอนพลังงานจากอุปกรณ9 NFC Reader ไปยัง NFC Tag ดังนั้น NFC 

Tag จึงไมNจำเป�นตnองใชnแบตเตอรี่หรืออุปกรณ9จNายไฟอื่นๆ สำหรับการทำงาน เนื่องจากพลังงาน

ท่ีจำเป�นสำหรับการส่ือสารจะสNงผNานคล่ืน RF จาก NFC Reader การชาร9จแบบไรnสายเป�าหมาย

หลักของเทคโนโลยี NFC คือการถNายโอนพลังงาน ซ่ึงจะชNวยในการส่ือสารไดnซับซnอนมากข้ึนจาก



 

 10 

การสื่อสารผNาน NFC เพื่อควบคุมการถNายโอนพลังงาน ความแรงของคลื่น RF สามารถทำใหn

สNงผNานพลังงานไฟฟ�าไดnมากถึง 1 W 

2.  อุปกรณ9 NFC Reader และ NFC Tag จะใชnการสื ่อสารระหวNางกันดnวยการ 

Modulation สัญญานในคลื่น โดยที่ตัว NFC Tag เองจะตรวจจับการ Modulation ที่สรnางข้ึน

และสNงมาจาก Reader 

3.  เทคโนโลยี NFC ไดnรับการออกแบบมาสำหรับระยะการทำงานไมNกี่เซนติเมตร ทำ

ใหnการโจมตีหรือบันทึกการสื่อสารระหวNางอุปกรณ9 NFC Reader และ NFC Tag ไดnยากขึ้นเม่ือ

เทียบกับเทคโนโลยีไรnสายอื่นๆ ที่มีระยะการทำงานหลายเมตร นอกจากนี้ผูnใชnอุปกรณ9 NFC 

Reader จะกำหนดโดยทNาทางสัมผัส เป�นผลใหnระดับความปลอดภัยของการสื่อสารผNาน NFC 

จะสูงกวNาเมื่อเทียบกับ Protocol การสื่อสารไรnสายอื่นๆ นอกจากนี้ NFC Forum เองก็ไดnเพ่ิม

การสื่อสารแบบ Peer to Peer ซึ่งเป�นกลไกในการเขnารหัสขnอมูลที่แลกเปลี่ยนทั้งหมดเพ่ือ

หลีกเล่ียงไมNใหnผูnไมNหวังดี ตีความการส่ือสารไดn 
 

 
รูปท่ี 2.1 การทำงานของ NFC Tag เทคโนโลยีจาก Samsung (Samsung, ม.ป.ป.) 

 

. 

รูปท่ี 2.2 แสดงการอNานขnอมูลของ รNวมกับ NFC  
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2) NFC Contactless Protocols 

เทคโนโลยีการส่ือสาร NFC ถูกใชnโดย Protocol การส่ือสารแบบไรnสัมผัสท่ีมีอยูNหลายตัวใน

ตลาด มีความแตกตNางกันในบางรุNนหรือบางย่ีหnอโดยใชnวิธีการเขnารหัสท่ีแตกตNางกัน ดังน้ี: 

1. เคร่ืองอNานและการ9ดเป�นไปตามมาตรฐาน ISO / IEC 14443 Type A 

2. เคร่ืองอNานและการ9ดเป�นไปตามมาตรฐาน ISO / IEC 14443 Type B 

3. การ9ดท่ีเป�นไปตามมาตรฐาน ISO / IEC 15693 

4. อุปกรณ9ท่ีเป�นไปตามมาตรฐาน ISO / IEC 18092 

5. เคร่ืองอNานและการ9ดเป�นไปตามมาตรฐาน JIS-X 6319-4 

หรือ อุปกรณ9 NFC อ่ืนๆ ข้ึนอยูNกับ Protocols การส่ือสารท่ีใชnและความสามารถของ

อุปกรณ9ระยะไกลความเร็วในการส่ือสารสูงถึง 424 Kbit/s  
 

 

รูปที่ 2.3 เครื่องอ0านและการ7ดเป9นไปตามมาตรฐาน JIS-X 6319-4 (NFC, ม.ป.ป.) 

 

2.1.2 ออกแบบระบบฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือ

ผูnบริโภค 

เทคโนโลยี NFC ถูกนำมาประยุกต9ใชnงานในหลากหลายบริการเพื่อเพิ่มความสะดวกและ

รวดเร็วใหnกับผูnใชnงาน เชNน การใชnชำระคNาสินคnาและบริการตNางๆ ที่มีจุดรับชำระเงินผNานทาง NFC ไมN

วNาจะเป�นคNาโดยสารรถไฟฟ�า BTS, รnานอาหาร หรือหnางสรรพสินคnา เป�นตnนซึ่งผู nใชn สมาร9ทโฟน

ระบบปฏิบัติการ Android หรือ IOS ที่รองรับการใชnงาน NFC สามารถทำใหn สมาร9ทโฟนของตนเอง

เปลี่ยนเป�นกระเป´าเงินอิเล็กทรอนิกส9 (Electronic Wallet) ไดnอยNางงNายดาย เพียงเติมเงินผNาน 
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Application และนำไปแตะที่จุดรับชำระเงินผNานทาง NFC เพื่อชำระคNาสินคnาและบริการตNางๆ การ

ใชn NFC Tag รNวมกับบรรจุภัณฑ9ของสินคnาชุมชนที่มีราคาแพงหรือเป�นสินคnาเฉพาะประจำถิ่นเพื่อใหn

ผูnบริโภคสามารถตรวจสอบไดnและเป�นการป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพื่อผูnบริโภค โดย

ผูnบริโภคสามารถเขnาใชnงานผNานระบบในแพลตฟอร9มเดียวกันเพื่อตรวจสอบขnอมูลผNาน สมาร9ทโฟน

และเว็ปแอพพลิเคชันไดn โดยมีรานละเอียดในการออกแบบระบบดังน้ี 

 

2.1.2.1 เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขnองสำหรับการพัฒนาระบบฉลากสินคnาอัจฉริยะโดยเฉพาะ NFC 

RFID (Radio Frequency Identification) คือ การระบุเอกลักษณ9ดnวยคลื่นวิทยุ มีลักษณะ

เป�นป�ายอิเล็กทรอนิกส9 (RFID Tag) ที่สามารถอNานคNาไดnโดยผNานคลื่นวิทยุ เพื่อตรวจสอบ ติดตามและ

บันทึกขnอมูลที่ติดอยูNกับป�าย ในกรณีที่เป�นฉลากสินคnา RFID ก็จะถูกนำมาใชnในการเก็บบันทึกขnอมูล

เกี ่ยวกับสินคnา เพื ่อใหnสามารถทราบถึงที ่มาที่ไปของสินคnาชิ ้นนั ้นไดn ทั ้งขnอมูลผู nผลิต วันที่ผลิต 

สNวนประกอบ รวมถึงตำแหนNงของสินคnานั้นๆ โดยไมNจำเป�นตnองอาศัยการสัมผัส (Contact-less) หรือ

ตnองเห็นของสิ่งนั้น ทำงานโดยใชnเครื่องอNานที่สื่อสารกับป�ายดnวยคลื่นวิทยุในการอNานและเขียนขnอมูล 

ซ่ึง RFID จะมี 3 องค9ประกอบหลักดnวยกันดังน้ี 

1) ป�าย (RFID Tag, Transponder-Responder) 

ภายในประกอบไปดnวย เสาอากาศ และตัวไมโครชิป เสาอากาศจะทำหนnาท่ีรับสNงสัญญาณ

คล่ืนวิทยุระหวNาง ป�าย (RFID Tag) กับเคร่ืองอNาน (Reader) ป�ายท่ีทุกคนมักเห็นกันจนชินตาก็คงจะ

หนีไมNพnน ป�ายท่ีติดสินคnากันขโมยในหnางสรรพสินคnา และต๋ัวรถไฟฟ�าท่ีเป�นเหรียญกลมสีดำ ท่ีใชnแตะ

เพ่ือเขnาสูNชานชาลา ประเภทของป�ายอาร9เอฟไอดี (RFID) 

1. Passive: ป�ายชนิดนี้ทำงานไดnโดยไมNจำเป�นตnองใชnแหลNงจNายไฟจากภายนอก เพราะ

ภายในบัตรมีวงจรกำเนิดไฟฟ�าเหนี่ยวนำ เป�นแหลNงพลังงานในตัวอยูNแลnว ระยะการอNานขnอมูลไดnใน

ระยะสั้นๆ เทNานั้นไมNเกิน 1 เมตร (ขึ ้นอยูNกับกำลังสNงของเครื่องอNานและความถี่วิทยุที ่ใชn) RFID 

ประเภทน้ีมีขนาดเล็กและน้ำหนักเบา RFID  

2. Active: ป�ายชนิดนี้ตnองอาศัยแหลNงจNายไฟจากภายนอก เพื่อจNายไฟใหnวงจรทำงาน 

ระยะการอNานขnอมูลไดnประมาณ 100 เมตร แตNมีขnอเสียคือ ขนาดของป�ายหรือเครื่องอNานมีขนาดใหญN 

อายุแบตเตอร่ีมีอายุการใชnงานประมาณ 3-7 ป¶ 

2) เคร่ืองอNานป�าย (Reader, Interrogator) 

มีหนnาท่ีในการเช่ือมตNอกับป�าย (RFID Tag) เพ่ือทำการอNานหรือเขียนขnอมูลลงในป�ายโดยใชn

สัญญาณวิทยุ ซ่ึงภายในเคร่ืองอNานจะประกอบดnวย เสาอากาศ เพ่ือใชnรับ - สNงสัญญาณ สัญญาณวิทยุ 

ภาครับ-ภาคสNง วงจรควบคุม การอNาน-เขียนขnอมูล และสNวนท่ีติดตNอกับคอมพิวเตอร9 เคร่ืองอNานจะมี
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รูปรNางลักษณะท่ีแตกตNางกันไป แตNท่ีหลายคนคุnนตากันดีก็จะมี สมาร9ทโฟน เคร่ืองอNานบาร9โคnด เคร่ือง

อNานป�ายทะเบียนรถ และเคร่ืองอNานบัตรสแกนเวลาเขnาทำงาน 

3) ระบบท่ีใชnประมวลผล (Hardware) 

เป�นสNวนท่ีจะทำการประมวลผลขnอมูลท่ีไดnมาจากป�าย (RFID Tag) หรือจะสรnางขnอมูลเพ่ือ

สNงไปยังป�าย และยังเป�นท่ีเก็บระบบฐานขnอมูลไดnอีกดnวย โดยระบบท่ีคนนิยมใชnในป�จจุบันจะมี ระบบ

การจัดการฟาร9มปศุสัตว9 ระบบคลังสินคnา ระบบขนสNง และระบบการบริหารจัดการทรัพยากร 

คลื่นวิทยุ (Radio Frequency) คลื่น วิทยุเป�นคลื่นแมNเหล็กไฟฟ�าชนิดหนึ่งเหมือนกับพวก 

แสง คลื่นอัลตราไวโอเล็ต และคลื่นอินฟราเรด เพียงแตNตNางยNานความถี่เทNานั้น คลื่นวิทยุที่แผNกระจาย

ออกจากสายอากาศ นั้นประกอบไปดnวยสนามแมNเหล็กและสนาม ไฟฟ�า ความถี่ของคลื่นวิทยุที่เราพูด

กัน จะหมายถึง ความถ่ีของคลื่นพาหะหรือ Carrier Frequency ความถี่ในระบบ RFID ที่ใชnกันทั่วไป

ไดnแกN - LF 125 KHz (Low Frequency) - HF 13.56 MHz (High Frequency) - UHF 869.5 MHz 

(Ultra-high Frequency) LF 125 KHz เป�นความถี่มาตรฐานที่ใชnงานทั่วไป ระยะการรรับสNงขnอมูล

ใกลn ตnนทุนไมNสูงมาก ความเร็วในการอNานต่ำ LF มักพบการใชnงานหนNวยงานของปศุสัตว9, ระบบ

ควบคุมการเปvดปvด 

 ชิปที่ใชnในยNานความถี่ HF 13.56 MHz ในป�จจุบันรองรับ Tag มาตรฐาน ISO 14443A-B, 

15693 รวมถึง tag มาตรฐาน ISO 18000 type 3 ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต ในยNานความถี่นี้เป�นยNาน

ความถี่ใชnกันทั่วโลก RFID ในยNานความถี่ HF ใชnกับ passive tag และ มักพบเห็นการใชnงาน RFID ใน

ยNานความถี่ HF ในหnองสมุด และการป�องกันการปลอมแปลงสินคnา ชNองความถี่ UHF ที่สามารถใชnกับ

ระบบ RFID จะอยูNระหวNาง 860 – 960 MHz ระบบ UHF RFID ที่ใชnในสหรัฐอเมริกาจะอยูNที ่คล่ืน

ความที่ 915 MHz และ ระบบ UHF RFID ที่ใชnในยุโรปจะอยูNที่ คลื่นความถี่ 868 MHz การใชnงาน 

UHF RFID ขยายวงกวnางขึ้นจากองค9กรขนาดใหญN, ธุรกิจ ระหวNางประเทศ ไปยังธุรกิจขนาดเล็กใน

หลายๆ สายงาน 

NFC หรือ Near Field Communication เปนเทคโนโลยีการสื่อสารไรสายระยะสั้น (Short-

Range Wireless Technology) ใช้คลื่นความถี่ HF 13.56 MHz บนพื้นฐานมาตรฐาน ISO 14443 

(Philips MIFARE and Sony’s FeliCa) ใช้สงข้อมูลไดระยะประมาณ 4-10 เซนติเมตร มีความเร็วใน

การรับสงข้อมูลไดสูงสุด 424 กิโลบิตตอวินาที และมีความเร็วในการติดตอเริ่มตนต่ำกวา 0.1 วินาที

ดวยคุณสมบัติดังกลาวจึงทำใหเทคโนโลยี NFC ถูกนำมาประยุกตใช้งานเพื่อการสื่อสารระหวาง

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสในระยะใกลๆ ซึ่งปจจุบันกำลังไดรับความนิยมอยางมากและมีการใช้งานกัน

อยางแพรหลายมากข้ึนเร่ือยๆ 

NFC เปนคุณสมบัติในโทรศัพทเกือบทุกรุ นในปจจุบัน เทคโนโลยีการเชื ่อมตอที ่อยู บน

มาตรฐานที่จะทำใหมีความสะดวกสบายมากขึ้นในการทำธุรกรรม การแลกเปลี่ยนเนื้อหาดิจิทัล และ



 

 14 

การเชื่อมตออุปกรณ เปนเทคโนโลยีที่จะทำใหสามารถทำการสื่อสารไรสายระยะใกลระหวาง อุปกรณ

ตางๆ ได ท่ีจะช่วยปองกันไมใหเกิดการส่ือสารท่ีไมไดรับอนุญาตข้ึนมาได  

การใช้ NFC จะทำใหทานสามารถถายโอนข้อมูลระหวาง โทรศัพทของทานและอุปกรณ NFC 

อื่นๆ ซึ่งการเปดการทำงานขึ้นมาโดยการนำ อุปกรณ NFC สองชิ้นมาอยูใกลกันในระยะการอาน เช่น 

ปายติดราคา IC, โทรศัพทและ อุปกรณมือถืออ่ืนๆ อุปกรณจ่ายเงิน และ อุปกรณเคร่ืองเสียงและวิดีโอ

ภายในบาน ตัวอยางเช่น ทานสามารถแชรที่อยูของเว็บ รายชื่อผูติดตอ หมายเลขโทรศัพท เพลง 

วิดีโอหรือภาพถาย หรือแมแตบัตรเครดิต จะอานเน้ือของอุปกรณน้ันๆข้ึนมาได 
 

 
รูปท่ี 2.4 สัญลักษณ9ของ NFC 

 

NFC มีรูปแบบการใชnงาน 3 โหมด ไดnแกN 

1. Card Emulation Mode เป�นโหมดที่จะทำใหnอุปกรณ9ที่รองรับ NFC อยNาง สมาร9ทโฟน

ทำงานเสมือนเป�นบัตรที่ผูnใชnงานแคNแตะกับอุปกรณ9อNานขnอมูลหรือตัวรับสัญญาณ โดยไมNตnองมีการ

สัมผัสกับเคร่ืองโดยตรง (Contactless) ก็สามารถชำระคNาสินคnาและบริการไดn 
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รูปท่ี 2.5 การใชnงาน NFC แบบ Card Emulation Mode 

 

2. Peer-to-Peer Mode เป�นโหมดการแลกเปลี่ยนขnอมูลระหวNางอุปกรณ9ที ่รองรับ NFC

ดnวยกัน ลักษณะคลnายกับเทคโนโลยี Bluetooth ซึ่งสามารถแลกเปลี่ยนขnอมูลระหวNางเครื่องโดยการ

จับคูN (Pair) เคร่ืองเขnาดnวยกันกNอนจะสNงและรับขnอมูลโดยไมNตnองใชnสายเช่ือมตNอ แตNสำหรับ NFC จะไมN

มีกระบวนการจับคูN เพียงแคNเลือกขnอมูลที่ตnองการแลกเปลี่ยนแลnวนำอุปกรณ9ที่รองรับNFCมาแตะกัน 

ขnอมูลก็จะทำการถNายโอนระหวNางเคร่ืองทันที 

 

 
รูปท่ี 2.6  การใชnงาน NFC แบบ peer-to-peer 

 

3. Reader/Writer Mode เป�นโหมดท่ีอุปกรณ9 NFC สามารถทำตัวเสมือนเป�นเคร่ืองอNาน

ขnอมูล NFCดnวยกันเองไดn โดยจะสามารถอNานขnอมูลจากชิปพิเศษท่ีติดอยูNในจุดบริการขnอมูลสาธารณะ
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ไดnอยNางรวดเร็วซ่ึงสามารถนำมาใชnกับการดาวน9โหลดคูปองท่ีจุดบริการแทนการรับแจกใบปลิว

แบบเดิม 

            

รูปท่ี 2.7 การใชnงาน NFC แบบ Reader/Writer Mode 

 

4) การประยุกต9ใชnงานเทคโนโลยี NFC ในป�จจุบัน 

เทคโนโลยี NFC ถูกนำมาประยุกต9ใชnงานในหลากหลายบริการเพื่อเพิ่มความสะดวกและ

รวดเร็วใหnกับผูnใชnงาน เชNน การใชnชำระคNาสินคnาและบริการตNางๆ ที่มีจุดรับชำระเงินผNานทาง NFC ไมN

วNาจะเป�นคNาโดยสารรถไฟฟ�า BTS, รnานอาหาร หรือหnางสรรพสินคnา เป�นตnนซึ่งผู nใชn สมาร9ทโฟน

ระบบปฏิบัติการ Android หรือ iPhone ที่รองรับการใชnงาน NFC สามารถทำใหn สมาร9ทโฟนของ

ตนเองเปลี่ยนเป�นกระเป´าเงินอิเล็กทรอนิกส9 (Electronic Wallet) ไดnอยNางงNายดาย เพียงเติมเงินผNาน 

Application และนำไปแตะท่ีจุดรับชำระเงินผNานทาง NFC เพ่ือชำระคNาสินคnาและบริการตNางๆ  
 

 
รูปท่ี 2.8 การใชnงาน สมาร9ทโฟนแทนบัตรโดยสารรถไฟฟ�า BTS 
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รูปท่ี 2.9 การใชnงาน สมาร9ทโฟนชำระคNาสินคnา และบริการตNางๆ 

 

นอกจากการใชnเทคโนโลยี NFC บน Smartphoneแลnว ยังมีการนำเทคโนโลยีนี้มาใชnกับบัตร

เครดิต ดnวย ซึ่งชNวยใหnการชำระเงินงNายขึ้นเพียงแคNแตะกับเครื่องรับชำระเงินผNานทาง NFCเทNาน้ัน 

โดยไมNตnองมอบบัตรเครดิตใหnพนักงานและไมNตnองเซ็นช่ือในสลิปอีกตNอไป 
 

 
รูปท่ี 2.10 การใชnงาน สมาร9ทโฟนชำระคNาสินคnา และบริการตNางๆ 

 

3.2 ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวขnอง 

3.2.1 สมาร9ท ดี ฟาร9เมอร9 แอปพลิเคชัน  

เป�นระบบแอปพลิเคชัน ที่พัฒนาโดย น.สพ. มนกานต9 อินทรกำแหง อาจารย9คณะ

สัตวแพทยศาสตร9 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (สํานักขNาวไทย TNAMCOT, 2018) ถูกพัฒนาข้ึน 

ภายใตnความรNวมมือของกระทรวงวิทยาศาสตร9และเทคโนโลยี แอปพลิเคชันตัวนี้สามารถใชnกับ

เกษตรกรผูnเลี้ยงโคนม โดยจะชNวยการบันทึกพันธุ9ประวัติโค ขnอมูลการผสมพันธุ9 การคลอด ตรวจ

การเป�นสัด และการผสมเทียม การกำหนดระยะเวลาพักการรีดนม (ดราย) บันทึกการเคล่ือนยnาย

โค รวมถึง บันทึกการตรวจโรค และการรักษาโรค ซึ่งขnอมูลเหลNานี้จะเป�นประโยชน9ในการ

วิเคราะห9ขnอมูลในชNวงเวลาที่ผNานมา รวมถึง การแจnงเตือนกิจกรรมที่จะตnองดำเนินการในแตNละ

วันของเกษตรกรฟาร9มผูnเลี้ยงโค แอปพลิเคชันตัวนี้สามารถใชnไดnกับสมาร9ทโฟนทุกระบบ ซึ่งผูnมี

สิทธิใชnงานจะตnองมีฟาร9มเป�นของตนเอง หรือเป�นสมาชิกของสหกรณ9โคนม เมื่อเขnาสูNระบบแอป

พลิเคชัน จะขึ้นโชว9หนnาจอใหnป�อนขnอมูล ไมNวNาจะเป�นชื่อสหกรณ9โคนม รหัสฟาร9ม ชื่อผูnใชnงาน 

เลขประจำตัวประชาชน เบอร9โทรศัพท9 รหัสผNาน จากนั้นจะเขnาสูNระบบลงทะเบียน และสามารถ
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ใชnงานในแอปพลิเคชันไดn สNวนการแจnงเตือนของระบบ จะประมวลขnอมูลการแจnงเตือน 2 วิธี คือ

ขnอมูลการแจnงเตือนท่ีเกษตรกรกำหนดไวnในเมนูบันทึกเตือนความจำ และขnอมูลการแจnงเตือนจาก

การประมวลผลการตรวจทnองแมNโค ซึ่งจะแจnงเตือนกำหนดการจดราย รวมถึง การแจnงเตือน

กำหนดการคลอด ความสามารถของแอปพลิเคชันนี้ สามารถบันทึกตำแหนNงที่ตั้งของฟาร9มเป�น

ละติจูด และลองติจูด ซึ่งจะทำใหnผูnที่เกี่ยวขnอง เชNน สัตวแพทย9 เจnาหนnาที่ฝªายสNงเสริม ไดnทราบ

ตำแหนNงฟาร9ม เพ่ือเดินทางมาปฏิบัติการในฟาร9มไดnอยNางรวดเร็ว 

3.2.2 แอปพลิเคชัน คนเลี ้ยงวัว บน Android App เป�นแอปพลิเคชันที ่จดบันทึก 

(อานนท9 ปะเสรกัง, 2561) และ แจnงเตือนใหnทราบลNวงหนnา เกี่ยวกับเหตุการณ9สำคัญ สามารถ

บันทึกขnอมูลที่จำเป�นของวัวและเรียงลำดับความสำคัญในหนnาแสดงผลใหnอัตโนมัติ สามารถ 

แกnไขหรือลบ ขnอมูลไดnสามารถสรnางฟาร9มของตัวเองและยังเชิญชวนทีมงานเขnามาชNวยกันดูแล

สมาชิกทุกคนในฟาร9ม จะไดnรับการแจnงเตือน เหตุการณ9ตNางๆ เหมือนกันทุกคนและอื่นๆอีก

มากมาย 

3.2.3 แอปพลิเคชันสำหรับเกษตรกรไทยยุคใหมN การปรับเปลี่ยนวิถีการทำการเกษตร 

(เชียงใหมNนิวส9, 2563) โดยนำเทคโนโลยีและนวัตกรรมมาปรับใชnในการพัฒนาคุณภาพ การผลิต

เพื่อสรnางมูลคNาเพิ่มใหnกับสินคnาเกษตร และทำการตลาดในรูปแบบออนไลน9 เพื่อเพิ่มชNองทางการ

ขาย ขยายฐานลูกคnา สรnางรายไดnเพิ่ม ควบคูNกับการขายแบบดั่งเดิม ชNวยยกระดับคุณภาพชีวิต

เกษตรกรไทยใหnยั ่งยืนกวNา โดยเฉพาะ ‘เทคโนโลยีเกษตรแมNนยำสูง (Precision Agriculture 

หรือ Precision Farming)’ ซึ่งเป�นเทคโนโลยีที่เกษตรกรสามารถจับตnองไดn ผNานชNองทางโซเชียล

มีเดีย (Social Media) และอีมาร9เก็ตเพลส (E-market Place) สิ ่งเหลNานี ้ทำใหnมีการพัฒนา

ฐานขnอมูล Big Data และแพลตฟอร9มขับเคลื ่อนภาคการเกษตร อยNางเป�น ร ูปธรรมท่ี

ชัดเจน ดังนั ้น สNวนราชการในสังกัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ9 ในฐานะแกนหลักในการ

ขับเคลื่อนผลักดันนโยบายปฎิรูปภาคการเกษตร โดยการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อใหnเกษตรกรใชn

เป�นแหลNงคnนหาความรูn และขnอมูลในการทำการเกษตร ทั้งในดnานการผลิต การแปรรูป และ

การตลาด โดยเกษตรกรและผูnสนใจสามารถดาวน9โหลดนำไปใชnไดnฟรี ไดnท่ี  Play Store ในมือถือ 

เขnาไปพิมพ9คnนหาแอปพลิเคชันแลnวทำการติดต้ังและใชnไดnฟรี 

3.2.4 แอปพลิเคชัน Plants for U เป�นแอปพลิเคชันที่ใหnความรูnเกี่ยวกับโรคพืชและ

ศัตรูพืช (เชียงใหมNนิวส9, 2563) มีฟ�งก9ชันเดNน ที่คอยติดตามการระบาดศัตรูพืช เพื่อใหnเกษตรกร

ป�องกันไดnทันทNวงที โดยคณะทำงานจัดการองค9ความรูn กรมวิชาการเกษตร “รูnจริงเร่ืองพืชกับกรม

วิชาการเกษตร” เผยแพรNองค9ความรูnดnานการผลิตพืชสูNเกษตรกรและผูnที่สนใจ ผNานทางแอปพลิเค

ชัน “Plants for U” เพ่ือชNวยเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิต คุณภาพผลผลิต และลดตnนทุนการผลิต 
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รูปท่ี 2.11 แสดงการทำงานของ แอปพลิเคชันแอปพลิเคชัน Plants for U 

 

2.2.4 แอปพลิเคชัน FARMBOOK (สมุดทะเบียนเกษตรกรดิจิทัล) 

สมุดทะเบียนเกษตรกรดิจิทัล แอปพลิเคชันสำหรับเกษตรกรไทย(เชียงใหมNนิวส9, 

2563)  เพื่อแจnงการปลูก ปรับปรุงขnอมูลการปลูก ติดตาม ตรวจสอบขnอมูลการขึ้นทะเบียน

เกษตรกร สำรวจสมาชิกของครัวเรือน และติดตามสิทธิ์ตามโครงการและมาตรการของรัฐของ

ครัวเรือนโดยใชnรหัสทะเบียนเกษตรกร หรือเบอร9โทรศัพท9 ที่ลงทะเบียนไวnที่สำนักงานเกษตร

อำเภอเขnาใชnงาน ทั้งชื่อผูnใชnและรหัสผNานเป�นเลขเดียวกันเป�นแอปพลิเคชันสำหรับใชnปรับปรุง

ขnอมูล การประกอบกิจกรรมการเกษตรของเกษตรกรดnวยตนเอง ผNาน Smart Phone โดย

เกษตรกร สามารถตรวจสอบขnอมูลการข้ึนทะเบียนเกษตรกรของตนเองวNาครบถnวนถูกตnองหรือไมN 

และสามารถตรวจสอบการเขnารNวมมาตรการชNวยเหลือของรัฐไดn 
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รูปท่ี 2.12 การทำงานของแอปพลิเคชัน (สมุดทะเบียนเกษตรกรดิจิทัล) 

 

2.2.5 แอปพลิเคชัน Farm Manage (เกษตร จัดการพ้ืนท่ีแปลง เกษตรกร) 

Farm Manage (เช ียงใหม Nน ิวส9 , 2563) เป �นแอปพลิเคช ันท ี ่จะช Nวยค ุณจ ัดการ

การเกษตรรอบดnาน และอีกท้ังยังทำใหnคุณเป�นเหมือน CEO การเกษตรดnวยตัวของคุณเองดังน้ี 

– สามารถจัดเก็บพื้นที่แปลงเกษตรของคุณไวnบนแผนที่ เพื่อใหnเขnาใจงNายตNอการทำงาน 

โดยการวาดแปลงดnวยตัวของคุณเอง 

– สามารถบันทึกอายุของแปลงน้ันๆ เพ่ือใชnวางแผนการเก็บเก่ียวผลผลิตในอนาคต 

– สามารถพยากรณ9อากาศแตNละแปลงนั้นๆ ไดn เพื่อทำใหnมีการวางแผนในการทำงานมี

ประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

– จัดเก็บรายรับ-รายจNายของแตNละแปลง พรnอมทั้งแปลงออกมาเป�นรายงานใหnคุณไดn

วิเคราะห9เงินไดnของแตNละแปลงงNายมากยิ่งขึ้น และไมNตnองคอยจดในกระดาษ หรือจดไวnหนnาแปลงอีก

ตNอไป 

– ในโหมดของรายงาน คุณสามารถเห็นภาพรวมรายรับ-รายจNายของแตNละแปลง อีกท้ัง

ภาพรวมของขนาดพ้ืนท่ีแปลงท้ังหมด และชนิดแปลงท่ีมี เป�นตnน 
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– สามารถบันทึกกิจกรรมตNางๆ ภายในแปลงไดn เพื่อเป�นขnอมูลเก็บไวnปรับปรุงแกnไขใน

รายป¶ถัดไป 

– สามารถเพิ่มรูปในกิจกรรมตNางๆ ของแปลงไดn เพื่อใชnดูความเจริญเติบโตของแปลง 

เป�นตnน 

–สามารถดูกิจกรรม และรายรับ-รายจNายของแปลงท่ีกำลังจะมาถึงในปฏิทินของเราไดn 

– สามารถสNงออกขnอมูลรายงานรายรับ-รายจNาย พรnอมทั้งรายละเอียดตNางๆ ของแปลง

ออกมาในรูปของ Microsoft Excel เพ่ือการใชnงานขnอมูลท่ีหลากหลายมากย่ิงข้ึน 
 

 
รูปท่ี 2.13 การทำงานของ แอปพลิเคชัน Farm Manage 

 

กลุNมจังหวัดรnอยแกNนสารสินธุ9 หมายถึง กลุNมจังหวัดซ่ึงประกอบไปดnวยจังหวัดรnอยเอ็ด จังหวัด

ขอนแกNน จังหวัดมหาสารคาม และจังหวัดกาฬสินธุ9 โดยมีจังหวัดขอนแกNน เป�นศูนย9ปฏิบัติการของ

กลุNมจังหวัด ในระยะ 5 ป¶ (2566 – 2570) เป�นกลุNมจังหวัดที่มีความนNาอยูN และทันสมัย (Smart 

Cluster) มีเศรษฐกิจแหNงอนาคตที่เติบโตอยNางยั่งยืน ผูnประกอบการมีขีดความสามารถในการแขNงขัน

สูงบนพื้นฐานทรัพยากรของกลุNมจังหวัด ดnวยความคิดสรnางสรรค9 เทคโนโลยีและนวัตกรรม ในการ

ลงทุนการผลิตสินคnาและบริการท่ีเป�นมิตรกับส่ิงแวดลnอม 
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รูปท่ี 2.14 กลุNมจังหวัดรnอยแกNนสารสินธุ9 
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บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 

 การพัฒนาพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการ 

มีระเบียบวิธีวิจัยประกอบดnวย กรอบแนวคิดการศึกษา การดำเนินงานวิจัย การเก็บรวบรวมขnอมูล 

การวัดผลการวิจัย การวิเคราะห9ทางสถิติ 

 

3.1 กรอบแนวคิดของการศึกษา 

จากแนวคิดที่จะพัฒนาเครื ่องมือสำหรับยกระดับเศรษฐกิจในชุมชนทnองถิ ่น ยกระบบ

คุณภาพการผลิตสินคnาเกษตรกรรมและปศุสัตว9 สNงเสริมการบริโภค การซื้อขายแลกเปลี่ยนสินคnาใน

ชุมชน และ การป�องกันการปลอมแปลงในสินคnา ใหnอยูNในแพลตฟอร9มแอปพลิเคชันเดียวกัน จึงไดn

เกิดโครงการพัฒนาแพลตฟอร9มแอปพลิเคชันชุมชนประกอบดnวยโครงการยNอย 3 แพลตฟอร9ม โดยมี

ภาพรวมของระบบดังแสดงในรูปท่ี 3.1 

 
รูปท่ี 3.1 ภาพรวมของระบบท่ีจะพัฒนาในโครงการน้ี  

 

จากรูปท่ี 3.1 แสดง การพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน

ทnองถ่ินแบบบูรณาการ ประกอบดnวย 3 ระบบยNอย/โครงการยNอย คือ  

3.1.1  แพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

แนวคิดในการออกแบบตลาดออนล9ในชุมชน แพลตฟอร9มจึงจะถูกพัฒนาในรูปแบบของ 

Web Application เพื ่อใหnสามารถทำการใชnงานไดn บนทุกอุปกรณ9ที ่สามารถเชื ่อมตNอสัญญาณ 
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internet ไดnและถูกออกแบบการใชnงานใหnอยูNในรูป แบบของแผนที่ เพื่อใหnสามารถใชnในการคnนหา 

และแสดงสถานที่ของรnานคnาบริเวณใกลnเคียง สามารถแสดงระยะ เวลาการ เดินทางการจัดสNงสินคnา 

หรือขnอมูลติดตNอ พรnอมขnอมูลของสินคnา และบริการของรnานคnานั้นๆไดn โดยระบบฐานขnอมูล จะใชn

รูปแบบของ Document-based Database เพ่ือใหnงNายตNอการพัฒนา และสามารถรองรับการเติบโต

ของขnอมูล เพื่อตNอยอดในการทำ Big Data ในอนาคตไดn ดังจะเห็นไดnจากการสถาป�ตยกรรมของ

ระบบของแพลตฟอร9มที ่จะพัฒนในรูปดnานลNาง ซึ ่งประกอบไปดnวย 3 สNวนหลักๆ ไดnแกN Map 

Application, Backoffice และ Back-end System โดยที่จะมีการสNงขnอมูลทุกอยNางผNานสัญญาณ 

Internet ในรูปแบบ HTTP Protocol 

 

รูปท่ี 3.2 สถาป�ตยกรรมของระบบแพลตฟอร9มท่ีจะพัฒนา 

3.1.2  ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือผูnบริโภค 

อุปกรณ9 NFC ในโครงการนี้ประกอบไปดnวยอุปกรณ9เพียง 2 ชนิดคือ สมาร9ทโฟน iPhone 

หรือ ระบบปฏิบัติการ (NFC Reader) และฉลากอัจฉริยะ (NFC Tag)  โดยท้ัง 2 ชนิดจะทำงานตNอกัน

ดnวย Reader/Writer Mode โดยสมาร9ทโฟนสามารถอNานและเขียนขnอมูลในฉลากอัจฉริยะไดn 

ตัวอยNางการใชnงานในลักษณะนี ้ เชNน Smart Poster ที ่มีลักษณะเป�นโปสเตอร9ประชาสัมพันธ9

โปรโมชั่นแจกคูปองสNวนลด ซึ่งสามารถจำกัดจำนวนของผูnที่ไดnรับสิทธิโปรโมชั่นไดn โดยทุกครั้งที่มีผูnนำ

อุปกรณ9 NFC มาแตะที่โปสเตอร9 จำนวนโปรโมชั่นที่เหลืออยูNใน NFC Tag ก็จะลดลงไปเรื่อยๆ ซึ่งการ

ทำงานในลักษณะนี้ไมNสามารถทำไดnใน Barcode, QR Code หรือ RFID Tag เพราะการทำงานของ 

NFC จะทำใหnไมNสามารถแกnไขขnอมูลอีกครั้ง รวมถึงไมNสามารถทำซ้ำและป�องกันการเปvดอNานโดยไมN

ผNานอุปกรณ9ไดn 
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รูปท่ี 3.3 NFC แพลตฟอร9ม Development Architecture 

 

 
รูปท่ี 3.4 NFC แพลตฟอร9ม Development Architecture 

 

System แพลตฟอร9ม เป�นระบบ Web Service ติดต้ังอยูNบน Cloud Server เพ่ือใหnอุปกรณ9 

NFC Reader ใชnสื่อสารแลกเปลี่ยนขnอมูลเพื่อแสดงผลใหnกับผูnใชnงานไดn หลังจากที่ใชnอุปกรณ9แตะท่ี 

NFC Tag โดยไมNจำเป�นตnองมี Application เพิ่มเติมในอุปกรณ9 โดย NFC Reader จะสื่อสารกับ 

NFC Tag กNอน ดnวย NFC APIs ตามมาตรฐาน NFC Forum ดังภาพ 3.5 
 

 
รูปท่ี 3.5 System แพลตฟอร9ม เป�นระบบ Web Service สำหรับอุปกรณ9 NFC Reader 
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โดยในรูปท่ี 3.6 อธิบายถึงขั้นตอนในการพัฒนาฉลากอัจฉริยะพรnอมแพลตฟอร9มในการใชn

งาน 

  
รูปท่ี 3.6 ข้ันตอนในการพัฒนาฉลากอัจฉริยะพรnอมแพลตฟอร9มในการใชnงาน 

 

ป�จจุบันนี้ NFC ทั่วไปตอนนี้มีขนาดเล็กลงมากแลnว การนำ NFC ไปพัฒนาเป�น NFC tag 

สามารถทำไดnหลายแบบแมnแตNทำใหnมีขนาดเล็กและบางมาก จนกระท่ังอยูNในรูปแบบของสต๊ิกเกอร9ท่ีมี

ความบางเทNากระดาษ สามารถนำไปใชnกับวัตถุไดnหลายชนิด หรือแมnกระทั่งใชnในธุรกิจประเภท 

Packaging ที่ทำใหnสินคnามีความเป�น Digital ไดnอีกดnวย เพราะสติ๊กเกอร9 NFC จะสามารถติดแบบ

ซNอนภายใตnฉลาก หรือเขnาไปอยูNเป�นสNวนหนึ่งของสินคnาไดnเลยจะทำใหnไมNเกะกะความสวยงามหรือ

สภาพการจัดโชว9สินคnา 
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รูปท่ี 3.7 แบบ สต๊ิกเกอร9 NFC ทีมีใชnท่ัวไป 

 

 
รูปท่ี 3.8 การใชnสต๊ิกเกอร9 NFC กับสินคnาชุมชน 
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3.1.2.1 การออกแบบระบบฉลากสินคpาอัจฉริยะโดยใชp NFC 

NFC ประเภททั่วไปจะเป�นการบNงชี้เป�น ID ใหnแกNสินคnาเพียงอยNางเดียว แตN NFC ชิปที่เรา

นำมาพัฒนานี้ เป�นสิ่งที่เราตnองการประยุกต9ใชn NFC ใหnมีประโยชน9มากกวNานั้น โดยใชnเป�นสติ๊กเกอร9ท่ี

ติดบนตัวกลNองสินคnาอยูNภายใตnฉลากสินคnา แลnวใหnเป�นเคร่ืองมือบNงช้ีวNา สินคnาช้ินน้ีเป�นของแทnแนNนอน 

และยังสามารถตรวจสอบไดnวNามีการฉีกขาดหรือไมN เพียงแคNใชnสมาร9ทโฟนแตะบนฉลากเทNานั้น รูปท่ี 

3.9 แสดงตัวอยNาง สต๊ิกเกอร9 NFC 

 
รูปท่ี 3.9 ตัวอยNางสต๊ิกเกอร9 NFC แบบธรรมดาและสต๊ิกเกอร9 NFC ท่ีใชnในโครงการ 

 

จากรูปที่ 3.9 แสดงตัวอยNางสติ๊กเกอร9 NFC โดยรูปที่ 3.9(1) เป�นแบบธรรมดาที่มีการใชnงาน

ทั่วไปคือสามารถอNานขnอมูลและรหัสสินคnาไดn สNวนในรูปที่ 3.9(2) เป�นสติ๊กเกอร9 NFC ชนิดพิเศษท่ี

สามารถเปลี่ยนรหัวหรือขnอมูลไดnเมื่อสติ๊กเกอร9 ฉีกขาดตามจุดที่ไดnออกแบบไวn คุณสมบัตินี้สามารถ

นำมาประยุกต9ใชnรNวมกับระบบสำหรับใหnผูnบริโภคตรวจสอบขnอมูลสินคnา การลงทะเบียนสินคnาเพ่ือ

แสดงความเป�นเจnาของ หรือตรวจสอบสินคnาจริงไดn การออกแบบ NFC Tag ใหnเป�น Sticker เพื่อใหn

ใชnงานงNายกับสินคnาหรือวัตถุที่จะนำไปติด สามารถนำไปใชnงานไดnโดยไมNจำเป�นตnองมีการตั้งคNาใดใด

กNอนการใชnงาน 

คุณลักษณะเฉพาะทางเทคนิคโดยยNอ ของสต๊ิกเกอร9 NFC ท่ีนำมาใชnในโครงการ 

- สต๊ิกเกอร9 NFC ใชn IC ชิป SIC43S1 

- มีชNวงความถี ่ (Frequency Range) 13.56 MHz มาตรฐาน ISO14443A ที ่ 106 

kbps ความเร็วในการรับสNงขnอมูล 

- NFC Forum Tag ประเภทท่ี 2 

- รหัสประจำตัว IC ชิปแบบไมNซ้ำ (UID) 

- ความจุหนNวยความจำ 816 bytes  

- เทคโนโลยีในการป�องกันการชนกันอยNางแทnจริง (True Anti-Collision) 
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- เทคโนโลยีเฉพาะแสดงสถานะฉีกขาดโดยตรงจาก IC (Tamper Detection) สามารถ 

ขnอมูลจาก NFC สต๊ิกเกอร9และรูnไดnทันทีวNาเกิดการฉีกขาด 

- เทคโนโลยีการเขnารหัสและรับรองความถูกตnอง ดnวยอัลกอริทึมมาตรฐานใหมN Offset 

Codebook (OCB) เพื่อป�องกันการปลอมแปลงสติ๊กเกอร9อยNางสมบูรณ9 โดยมีกุญแจในการถอดรหัส

ของสติ๊กเกอร9อยูNบน Server ทุกครั้งที่สติ๊กเกอร9 NFC ถูกอNาน จะตnองผNานการรับรองความถูกตnอง

จาก Server เสมอ 

- ใชn NFC Data Exchange Format (NDEF) เป�นรูปแบบการเก็บขnอมูลปลายทางอยูN

ในหนNวยความจำของ IC ชิป ประกอบดnวย UID,สถานะการฉีกขาด และรหัสความปลอดภัย เรียก

รวมกันวNา Smart Authenticated Code (SAC) ผูnใชnสามารถใชnสมาร9ทโฟนอNานไดnเพียงแคNแตะ และ

ไมNจำเป�นตnองมี Mobile Application ติดเคร่ือง 

- ความจุหนNวยความจำสูงถึง 816 bytes 

- อNาน/เขียนไดnมากสุด 100,000 คร้ัง 

- หนNวยความจำมีอายุนานถึง 10 ป¶ 

- อุณหภูมิในการทำงาน (operating temperature) อยูNระหวNาง -25 oC ถึง 70 oC 

 

3.1.2.2 การออกแบบระบบฉลากสินคpาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคpา

ชุมชนเพ่ือผูnบริโภค รNวมกับสต๊ิกเกอร9 NFC มีรายละเอียดในการออกแบบดังน้ี 

1) การออกแบบระบบท่ีใชnงานรNวมกับ NFC  

- การเขnารหัส-ถอดรหัส NFC NDEF Protocol 

- ตัวอยNาง Web URL ท่ีอNานไดnจาก NFC Tag จะประกอบดnวย  

 URL – URL เว็ปไซต9 

 UID – Unique ID ของ NFC Tag 

 Tamper Status – สถานะการฉีกขาด 

- Time Stamp – เวลานับ 

- Rolling Code – รหัส 
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รูปท่ี 3.10 การออกแบบ การเขnารหัส-ถอดรหัส NFC NDEF Protocol  

 

 
รูปท่ี 3.11 การออกแบบระบบขnอมูลของ NFC (1) 
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รูปท่ี 3.11 การออกแบบระบบขnอมูลของ NFC (2) 

 

3.1.2.3 ป�ายสต๊ิกเกอร: NFC 

ลักษณะการพัฒนาสต๊ิกเกอร9 Sticker NFCมี 6 Layers ดังน้ี 

- PET Film 

- Coated Paper 

- Cohesive Glue 

- Inlay 

- Double-sided Adhesive 

- Release Paper 

- Layer Inlay จะเป�นช้ันท่ี ประกอบดnวย IC ชิป และ เสาอากาศส่ือสาร 
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รูปท่ี 3.12 การพัฒนาสต๊ิกเกอร9 Sticker NFC แบบ 6 Layers 

 

- ติดดnานหนnาของกลNองสินคnา 

- สามารถออกแบบ Graphic บนตัวสต๊ิกเกอร9 แลnวนำไปติดดnานบนแผNนป�ายไดn  

จะมีรอยขาดหากมีความพยายามจะแกะสต๊ิกเกอร9 ทำใหnระบบทราบสถานะของกลNองสินคnาไดn 
 

  

รูปท่ี 3.13 การติดดnานหนnาของกลNองสินคnา 

3.1.2.4 ระบบป�องกันการปลอมแปลงสินคpา (Anti-Counterfeit Platform) 

เป�นระบบบริหารจัดการ การจัดเก็บขnอมูล และการแสดงผล ที ่สามารถทำงานรNวมกับ

เทคโนโลยี NFC เพื่อใชnเป�นฐานขnอมูลสำหรับบันทึกสินคnาคูNกับ NFC Tag เขnาระบบ แสดงสถานะของ

สินคnาของแทnมีการฉีกขาดหรือไมN หรือการใชnรับเขnา-สNงออกสินคnาไดn 
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- สNวนประกอบของ Anti-Counterfeit Platform 

- Packaging with NFC Tag 

- Reader, Mobile Phone 

- Web Service 
 

 
รูปท่ี 3.14 การติดดnานหนnาของกลNองสินคnา 

 

 

Software Features 

- ขnอมูลท่ีจัดเก็บไวnในระบบ ขnอมูลสินคnา ขnอมูล NFC Tag สถานะของ NFC Tag  

- ระบบสำหรับการเพ่ิม /  แกnไข / เรียกดูขnอมูลสินคnา 

- ระบบการผูกรหัส NFC กับสินคnา การเคล่ือนไหวของสินคnาและสถานะสินคnาแตNละ

รายการ 

- บันทึกรับสินคnาท่ีนำเขnาจากแตNละรnานคnาไดnจากการอNาน NFC Tag 

- บันทึกขายสินคnาจากแตNละรnานคnาไดnโดยการอNาน NFC Tag 

- NFC Tag มีรหัสท่ีไมNซ้ำกันซ่ึงสามารถระบุตัวตนและรายละเอียดของสินคnาแตNละช้ิน 

- สามารถใชnสมาร9ทโฟนสแกน NFC ฉลากท่ีติดสินคnาเพ่ือดูขnอมูลสินคnาไดn 

Process Design 

- หนnาแรก Blank Page เป�น Loading Page เบ้ืองหลังเป�นการถอดรหัสระหวNาง NFC 

Tag กับ Server 

- หนnาท่ี 2 Register เป�นหนnาสำหรับลงทะเบียนสินคnา 

- หนnาท่ี 3 Content Data สำหรับแสดงขnอมูล NFC Tag พรnอมสถานะการฉีกขาด 
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 รูปท่ี 3.15 ระบบป�องกันการปลอมแปลงสินคnา (Anti-Counterfeit Platform) 
 

 
 

รูปท่ี 3.16  แบบแสดงตัวอยNางการใชnสต๊ิกเกอร9 NFC รูปแบบใหมNกับสินคnาชุมชนท่ีมีมูลคNา  
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3.1.3 ตpนแบบแอปพลิเคชันคู'มือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว:ในชุมชน 

กรอบแนวคิดสำหรับการพัฒนาตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยง

สัตว9ในชุมชน ผลสืบเนื่องจาก โควิท-19 ทำใหnเศรษฐกิจในตัวเมืองตกต่ำ ผูnคนคืนถิ่นและกลับมาอยูN

บnาน มากยิ่งขึ ้น ประกอบกับ นโยบายของรัฐที ่สNงเสริมการทำเกษตร ทั้งโครงการโคกหนองนา 

โครงการบNอบาดาลเพื่อการเกษตร ทำใหnมีเกษตรกรใหมNเพิ่มขึ้นจำนวนมากในชุมชน ซึ่งโดยสNวนใหญN

แลnวจะไมNมีประสบการณ9ในการทำเกษตร ทั้งการปลูกพืชหรือเลี้ยวสัตว9 การคnนหาขnอมูลชนิดพันธุ9พืช

หรือสัตว9 มาเริ่มตnนทำเกษตรกรรมก็เป�นเรื่องยาก เนื่องจากยังไมNมีเครื่องมือหรือชNองทางใหnเกษตรกร

ในทnองถิ่น คnนหาขnอมูลหรือทราบไดnเลยวNา ณ ป�จจุบันนี้ ในชุมชนเองปลูกพืชอะไรแลnวบnาง เลี้ยงสัตว9

อะไรบnาง กำลังผลิตเทNาไหรN หรือวิธีในการปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว9แตNละชนิด ตnองทำอยNางไร เกษตรกร

ตnองใชnงบประมาณในการไปศึกษาดูงานและอบรมถึวจะไดnเรียนรูnวิธีการ ซึ่งตnองมีคNาใชnจNายและ

งบประมาณที่สูง โดยเฉพาะอยNางยิ่ง การคnนหาพNอพันธุ9แมNพันธุ9 พืชและสัตว9 ในชุมชนหรือชุมชน

ใกลnเคียง 

จากเหตุผลดังกลNาว จึงไดnเสนอแนวคิดที่จะพัฒนา แอปพลิเคชันเพื่อใชnเป�นเครื่องมือใหnเกษตร

ในชุมชนสามารถใชnเก็บขnอมูลการทำเกษตร การปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว9ของตน เพื่อใชnเป�นคูNมือในการ

จัดการการทำเกษตรกรรม โดยอิงขnอมูลจากหนNวยงานที่เชื่อถือไดn สำหรับ เป�นเครื่องมือใหnเกษตรกร

สามารถ แสดงผล พืชและสัตว9 ที่ตัวเองปลูกพรnอมขnอมูลที่สำคัญ ลงบนแผนที่ เพื่อใหnสมาชิกในชุมชน 

สามารถคnนหาไดnงNาย เพื่อสNงเสริมการขาย หรือขยายพันธุ9ไดn และหนNวยงานในทnองถิ่นก็สามารถ ดึง

ขnอมูลตNางๆ มาใชnสำหรับบริหารจัดการและใชnเป�นเครื่องสนับสนุนการทำเกษตรกรรม รวมถึงการแจnง

เตือนเหตุการณ9ตNางๆ  โดยจะนำความตnองการของชุมชนมา พัฒนาแอปพลิเคชันเพิ่มเติม เนnนการ

ออกแบบ (UX-UI) ใหnใชnงานงNาย ทั้งเด็กและผูnใหญN และสามารถใชnเป�นสื่อการเรียนรูnดnานการเกษตรใหn

เด็กในชุมชนไดn เด็กสามารถใชnงาน แอปพลิเคชันเหมือนดังการเลNนเกมส9ที่ พNอแมNทำการเกษตรจริง 

โดยแนวคิดในการออกแบบระบบแสดงดังรูปท่ี 3.17 
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รูปท่ี 3.17 ภาพรวมแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

 

3.2 การเก็บขpอมูลความตpองการ 

การประชาสัมพันธ9โครงการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน 

โดยไดnลงพื้นที่ประชาสัมพันธ9ในกิจกรรมถอดบทเรียนการดำเนินงานพัฒนาชุมชนและทnองถิ่น ผNาน

โครงการขับเคลื ่อนเศรษฐกิจและสังคมฐานรากหลังโควิดดnวยเศรษฐกิจ BCG (U2T for BCG) ณ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ มหาสารคาม ในวันที่ 3 ตุลาคม 2565  โดยภายในงานมีสินคnาจาก 107 ตำบล 

เขnารNวมงาน โดยสินคnาของชุมชนที่สามารถนำเขnาระบบแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื ่อยกระดับ

เศรษฐกิจของชุมชนในขั้นตnน ประกอบดnวยสินคnาจากเสื่อกกและสินคnาจากผnาไหม ซึ่งเป�นสินคnาท่ี

สำคัญของชุมชนและสามารถนำเขnาระบบแอปพลิเคชันเพ่ือเป�นตnนแบบไดn 
 

 
รูปท่ี 3.18 การประชาสัมพันธ9 สัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชนเป�าหมาย  

ในกิจกรรมท่ีแสดงสินคnาชุมชุน ท่ีจัดข้ึนท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม 
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จากการประชาสัมพันธ9 สัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชนเป�าหมาย ในกิจกรรมแสดงสินคnา 

101 ชุมชน ที่จัดขึ้นที่มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีชุมชนที่ผลิตสินคnาจากเสื่อกกและชุมชนท่ี

ผลิตสินคnาจากผnาฝ�ายและผnาไหมที่มีศักยภาพในการผลิตและจำหนNายสินคnา ชุมชนที่ผลิตสินคnาจาก

เสื่อกกคือ ตำบลยางนnอย อำเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม โดยมีกลุNมวิสาหกิจชุมชนในการ

พัฒนาผลิตภัณฑ9จากเสื่อกกมี นางเข็มพร สอนคำหาร  เป�นประธานกลุNมเสื่อกกบnานปªาเป�า ตำบลยาง

นnอย และชุมชนที่ผลิตผnาไหมคือ ตำบลทNาสองคอน อำเภอเมือง จังหวัด มหาสารคาม โดยมี นางพรล

ภัส จำป¶หอม เป�นประธานกลุNม โดยสรุปการสัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชนเป�าหมายไดnดังน้ี 

 

3.2.1 สรุปการสัมภาษณ:และศึกษาขpอมูลในชุมชนพัฒนาผลิตภัณฑ:จากเส่ือกก 

ที ่ต ั ้ง : ตำบลยางนnอย อำเภอโกสุมพิสัย จ. มหาสารคาม โดยมี นางเข็มพร สอนคำ

หาร  ประธานกลุNม เส่ือกกบnานปªาเป�า 

3.2.1.1 ขnอมูลชุมชน 

ประวัติการทอเสื่อกก การทอเสื่อกกมีการทอมาตั้งแตNสมัยปูªยNาตายายประมาณ 60 ป¶มาแลnว 

โดยทอจากตnนกก สามเหลี่ยม ตNอมาพระที่วัด ไดnนำพันธ9ตnนกกมาจากจังหวัดรnอยเอ็ดมาทดลองปลูก ท่ี

ริมหนองน้ำบึงแพง ตNอมาไดnมีพัฒนากร เขnามารNวมกลุNมทอเสื่อกก จัดตั้งคณะกรรมการขึ้นในป¶ พ.ศ. 

2521 สมาชิกกNอตั้งมี นางสัว สิทธิจันทร9 เป�นประธาน และในป¶ พ.ศ. 2532 ไดnรับการสนับสนุนจาก 

กรมสNงเสริมอุตสาหกรรม ไดnสNงวิทยากรมาฝºกอบรมเกี่ยวกับการซอย การยnอมสี การทอ การแปรรูป 

และการใหnลวดลายในการทอเส่ือกกใหnกับกลุNม 

3.2.1.2 ประวัติของกลุNม  

การทอเสื่อกกเกิดขึ้นประมาณ  60  ป¶แลnว  สNวนใหญNทอเสื่อเพื่อใชnสอยในครัวเรือนและ

แลกเปล่ียนกับส่ิงของเคร่ืองใชn ภายในครัวเรือนกันเองในหมูNบnานและหมูNบnานใกลnเคียงโดยเร่ิมตnนทอกก

สามเหลี่ยม (ตnนผือ) ตNอมาพระที่วัดไดnนำพันธุ9กกกระจูด  (ตnนไหล) มาจากจังหวัดรnอยเอ็ดมาทดลอง

ปลูกที่ริมบึงแพงผลปรากฏวNา เป�นพืชที่ปลูกไดnผลดี  เจริญเติบโตเร็ว  จึงมีราษฏรใน เขตหมูNบnานแพง

นำมาปลูกซ่ึงตnนกกกระจูด มีคุณสมบัติ ท่ีเหนียว เม่ือทอเป�นผืนใชnงานไดnดี มีความคงทนถาวร มากกวNา

การ ทอจากตnนกกสามเหล่ียม (ตnนผือ) ตNอมามีการจัดต้ังเป�นกลุNมอาชีพทอเส่ือกกข้ึนสNงเสริมคุณคNาทาง

วัฒนธรรม  มีความโดดเดNน มีเอกลักษณ9ความ เป�นไทย เส่ือกกผลิตภัณฑ9จากกก กลุNมแมNบnานเกษตรกร

บnานแพง แปรรูปตnนกก นำมาทอเป�นเส่ือ ตNางๆ มี  2  แบบหลักคือ ที่ทอเป�นผืน และแบบแยกชิ้นสNวน

แลnวนำมาตNอเป�นผืน พับเก็บไดn 

นี้เป�นเพียงตัวอยNางสินคnา บางอยNางที่ไดnรับความนิยม ยอดสั่งซื้อจำนวนมากเป�นพิเศษและ

นอกจากนี้ยังมี ชุดรองจาน ชุดรองแกnว เสื่อกก รวมทั้งรูปแบบอื่นๆ อีกมากมาย ดnวยกลุNมแมNบnาน

เกษตรกรบnานแพง การทอเสื่อกกบnานแพงมีมาแตNโบราณ เนื่องจากสภาพพื้นที่ของหมูNบnานอยูNใกลn
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แหลNงน้ำ ซึ่งมีตnนกก ขึ้นอยูNมากมายตามธรรมชาติ การทอเสื่อกกในระยะแรก ใชnสีธรรมชาติของตnนกก 

ไมNมีการยnอม ทอดnวยมือ สำหรับใชnสอยในครัวเรือน ถวายวัด และแลกเปลี่ยน ตNอมามีผูnพบเห็น มีการ

มาขอซื้อไปใชnเอง จากผลผลิตที่ตั้งใจ วNาจะทำไวnใชnเอง ทำใหnกลับกลายเป�นการผลิตเพื่อจำหนNายสูN

ทnองตลาด จนในที่สุดบnานแพงไดnมีการรวมตัว ตั้งกลุNมขึ้นในป¶ พ.ศ. 2521 จากนั้นไดnรับการสนับสนุน

ไปศึกษาดูงานที่จังหวัดจันทบุรี พอกลับมาก็ไดnแนวความคิด  ในการทอเสื่อกกเป�นลายมัดหมี่ตNางๆ 

และเพิ่มคุณภาพดnวยการเย็บของขnางเสื่อดnวยผnาฝ�ายและทำทรงใหมN ใหnสามารถพับเก็บ และพกพา

สะดวกไดn สNวนลวดลายที่ทำใหnลูกคnาชื่นชอบมากที่สุด คือ ลายมัดหมี่ ลายถักเป¶ย ลายขิต ลายแหลม

จุดเดNนของผลิตภัณฑ9อยูNที่บรรจุภัณฑ9ที่สวยหรู มีสไตล9เอกลักษณ9อันโดดเดNนของเสื่อกกบnานแพง อัน

เป�นที่นิยมของตลาด ไดnแกN สีสันที่กลมกลืน ลายมัดหมี่ที่สะดุดตา เนื้อแนNน ละเอียด เพราะมีเคล็ดลับ

อยูNท่ีการ ผูกเสnนยืน ตnองผูกใหnตึง และนำมาแปรรูปเป�นผลิตภัณฑ9ตNางๆ ท่ีจำหนNายอยูNน้ัน ประกอบดnวย 

ที่รองแกnว รองจาน เบาะรอง นั่ง เสื่อนั่งสมาธิบุฟองน้ำ เสื่อนอนบุฟองน้ำ เสื่อมnวนเสื่อพับ เสื่อชายรุNย 

กระเป´าถือ หมวก กลNอง กระดาษทิชชู มNานกันแดดหมอนอิง หมอนสามเหลี่ยม สNวนวิธีการเก็บรักษา 

หรือทำความสะอาด หากเป¶ยกน้ำ ใหnนำไปผึ่งแดดใหnแหnงถnาสกปรกมาก ก็ใชnแปรงทองเหลืองขัด ก็จะ

สะอาดเหมือนเดิม 

3.2.1.3 การพัฒนาตNอยอด 

เสื่อกก จากสินคnาพื้นบnานของชาว อำเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่ทอใชnภายใน

ครัวเรือน สูNการรวมตัวในชื่อ กลุNมสตรีทอเสื่อกกบnานแพง เพ่ือทอขายเชิงพาณิชย9 สรnางรายไดnเสริมแกN

สมาชิกในชุมชน สมาชิกในหมูNบnานจึงมีความคิดริเริ่ม รวมตัวกันเป�นกลุNมสตรีทอเสื่อกกบnานแพง ทอ

เสื่อออกไปขายในพื้นที่ นอกหมูNบnาน สรnางรายไดnอีกทางหนึ่งใหnแกNคนในหมูNบnาน โดยเริ่มจากการขาย

เส่ือไปยังพ้ืนท่ีใกลnเคียง 

เสื่อที่ทำขายในชNวงแรกๆ จะมีสีแดง ดำ น้ำเงิน เหมือนเสื่อทั่วไป แตNหลังจากไดnเห็นตลาด ไดn

เขnารNวม พัฒนาสินคnา กับหนNวยงานจากภาครัฐ ก็เริ ่มที ่จะพัฒนาสินคnาใหnมีความแตกตNาง เป�น

เอกลักษณ9เฉพาะตัวมากขึ้น เนื่องจากสินคnาประเภทเสื่อ มีผูnผลิตคNอนขnางมากจากหลายจังหวัด สินคnา

มีความเหมือนกันหมดเกือบทุกเจnา 

กลุNมจึงหยิบเอาเอกลักษณ9ของทางภาคอีสาน คือ ลายมัดหมี่ เขnามาผสมผสานในการทำ

ลวดลายเสื่อ ยnอมสีกก และเปลี่ยนจากสีดำ แดง น้ำเงิน ใหnเป�นโทนสีน้ำตาล เพื่อความคลาสสิก 

แตกตNางจากเส่ือของท่ีอ่ืน ท่ีโดดเดNนคือ ดูแลรักษางNาย ไมNสกปรก 

ลวดลายในการทอก็ใชnความสามารถเฉพาะตัวของแตNละคน แตNละบnานก็จะทอเสื่อที่มีลวดลายตNางกัน 

เหมือนการทอผnา ทำใหnเสื่อแตNละผืนมีเอกลักษณ9เฉพาะไมNเหมือนกัน มีความหลากหลาย แตNยังคงอยูN

ภายใตn ความเป�นเอกลักษณ9ของหมูNบnานเดียวกัน 
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นอกจากน้ี ไดnนำเส่ือไปพัฒนาบุฟองน้ำ เพ่ิมความหนานุNม แตNจะไมNทำใหnหนามาก เพราะนอน

เสื่อแลnว จะไดnไมNปวดหลัง โดยไดnรับคำแนะนำมาจากลูกคnา ตลอดจนเพิ่มขนาดการผลิตใหnมีหลาย

ขนาด หลายรูปแบบ เชNน ทำเป�นท่ีรองน่ัง และเบาะน่ังสมาธิ ซ่ึงลูกคnานิยมซ้ือไปถวายพระ ชุดรองจาน 

รองแกnว เป�นตnน รวมทั้งยังมีการ พัฒนาออกแบบถุงใสNสินคnา เป�นถุงผnาสีน้ำตาล ใหnเขnากับสีเสื่อ จาก

เดิมท่ีใสNถุงพลาสติกธรรมดาขาย ทำใหnสินคnา ดูมีมูลคNามากย่ิงข้ึน 

3.2.1.4 ทัศนคติของผูnเขnารNวมสัมภาษณ9ท่ีมีตNอโครงการ 

ในการดำเนินการช้ีแจงเพ่ือประชาสัมพันธ9และการมีสNวนรNวมของประชาชนโครงการการ

พัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน มีกำหนดการโดยสรุปดังน้ี 

วัน เวลาประชุม : วันพฤหัสบดีท่ี 6 ตุลาคม พ.ศ. 2565 

สถานท่ีจัดประชุม : ณ กลุNมสตรีทอเส่ือกกบnานปªาเป�า  

ตำบลยางนnอย อำเภอโกสุมพิสัย จ. มหาสารคาม 

ประธานกลุNม นางเข็มพร สอนคำหาร  ประธานกลุNม เส่ือกกบnานปªาเป�า 

ผูnเขnารNวมสัมภาษณ9 : จำนวน 20 คน  

1) ผลการสัมภาษณ9และรับฟ�งขnอมูลโครงการ 

หลังจากการสัมภาษณ9และรับฟ�งขnอมูลโครงการแลnว ผูnใหnสัมภาษณ9มีความเห็นวNา 

• การเขnารNวมโครงการน้ีจะชNวยประชาสัมพันธ9และเพ่ิมชNองทางการขายสินคnาไดnมากข้ึน 

• โครงการน้ีเป�นประโยชน9ตNอสินคnาของชุมชน 

• โครงการน้ีจะสNงผลใหnสินคnาบางชนิดมีคุณคNาและราคาท่ีเพ่ิมข้ึนในอนาคต 

2) ขnอคิดเห็นหรือขnอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

• อยากใหnมีการประชาสัมพันธ9แอพพลิเคชันเพ่ือใหnผูnใชnเขnาถึงไดnมากข้ึน 

• อยากใหnมีการจัดอบรม และการถNายทอดองค9ความรูnในการใชnงานแอพพลิเคชัน 

• ถnาโครงการน้ีเกิดข้ึนสำเร็จจะชNวยใหnชุมชนมีรายไดnเพ่ิมมากข้ึน 

• อยากใหnมีการติดตามโครงการอยNางตNอเน่ือง 

3.2.1.5 แนวทางในการดำเนินงานตNอไป 

โดยสรุปในภาพรวมของการสัมภาษณ9และชี้แจงเพื่อประชาสัมพันธ9โครงการการพัฒนาแอป

พลิเคชัน แพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน ณ กลุNมสตรีทอเสื่อกกบnานปªาเป�า ตำบลยาง

นnอย อำเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ผูnเขnารNวมสัมภาษณ9 สNวนใหญNลnวนมีความตnองการโครงการ

ใหnเกิดขึ้น โดยไดnรับความยินยอม และความรNวมมือในการใหnขnอมูลตNางๆ ของผูnรNวมสัมภาษณ9 เพ่ือใหn

การดำเนินงานของโครงการเป�นไปอยNางราบร่ืน รูปท่ี 3.20 แสดงตัวอยNางของสินคnาท่ีพัฒนามาจากเส่ือ

กกจากกลุNมสตรีทอเสื่อกก ซึ่งเป�นสินคnาที่ผลิตจากชุมชนที่สามารถพัฒนาตNอยอดและการเพิ่มชNองทาง
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การตลาดสำหรับเพิ่มรายไดnใหnกับสมาชิกในกลุNม รวมถึงการพัฒนาฉลากดิจิทัลเพื่อการการันตีสินคnาท่ี

ผลิตโดยชุมชน จะเป�นการยกระดับสินคnาชุมชนไดnเป�นอยNางดี 

 

 
รูปท่ี 3.20 ตัวอยNางสินคnาท่ีแปรรูปมาจากเส่ือกก 

 

3.2.2 สรุปการสัมภาษณ:และศึกษาขpอมูลในชุมชนพัฒนาผลิตภัณฑ:จากผpาไหมและผpาฝ�าย 

ท่ีต้ัง : ตำบลทNาสองคอน อำเภอเมือง จ. มหาสารคาม โดยมี นางพรลภัส จำป¶หอม เป�น

ประธานกลุNม 

3.2.2.1 ขnอมูลชุมชน 

ประวัติการทอผnาไหม ผnาไหมมัดหมี่ลายสรnอยดอกหมาก เป�นลวดลายผnาโบราณลายดั้งเดิม 

ของทnองถิ่นอีสานเป�นลายเกNาแกNของบรรพบุรุษ ซึ่งชาวบnานในแถบภาคอีสานโดยเฉพาะ จังหวัด

มหาสารคาม มีการทอใชnกันมาก ตNอมา จังหวัดมหาสารคาม จึงไดnกำหนดใหn “ผnาไหมมัดหมี่ลายสรnอย

ดอกหมาก” ใหnเป�น “ลายผnาเอกลักษณ9ประจำจังหวัด” 
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แตNเดิมชาวบnานแถบ จังหวัดมหาสารคาม ทอผnาลายโบราณตามแบบบรรพบุรุษอยูNหลายลาย

ดnวยกัน แตNภายหลัง ลายเกNาแกNเหลNานี้ก็เริ่มสูญหายไปจากชีวิตการทอผnาของชาวบnาน เนื่องจากความ

ยากในการทอ ลายสรnอยดอกหมากก็เป�น ลายผnาโบราณลายหนึ่งที่เกือบจะสูญหายไปจากทnองถิ่น ดnวย

ความที่ลายผnามีความ ละเอียดมาก ผูnทอตnองมีความรูnในเรื่องของลาย และมีฝ¶มือทั้งในการมัดและการ

ทอ ถnาไมNมีความชำนาญ การยnอมสี อาจไมNสม่ำเสมอ ทำใหnลายผnาผิดเพี้ยนไป นอกจากนี้ตnองใชn 

ระยะเวลาในการทอมาก จึงเป�นสาเหตุใหnชาวบnาน ไมNนิยมทอผnาลาย “สรnอยดอกหมาก” 

3.2.2.2 ประวัติของกลุNมทอผnาไหม  

กลุNมทอผnาบnานหนองเข่ือนชnาง ต้ังอยูNหมูNท่ี 7 ตำบลทNาสองคอน อำเภอเมือง จังหวัด

มหาสารคาม กลุNมทอผnาแหNงน้ี จัดต้ังข้ึนเพ่ือสNงเสริมภูมิป�ญญาทnองถ่ินในดnานการทอผnา กลุNมทอผnาแหNง

น้ีกNอต่ังข้ึนมาต้ังแตNป¶ 2531 และไดnพัฒนาผลิตภัณฑ9 ออกมาเร่ือยๆ จนถึงป�จจุบัน โดย สมาชิกในกลุNม

ทอผnาจะเป�นคนในชุมชน ซ่ึงจะรNวมกันผลิตและแปรรูปผลิตภัณฑ9ตNางๆ ต้ังแตNกระบวนการทอไปจนถึง

การจัดจำหนNายสินคnา และทำการตลาด 

ซ่ึงผลิตภัณฑ9กลุNมทอผnาผลิตข้ึนมาจะถูกวางจำหนNายท่ีศูนย9จำหนNายสินคnา OTOP บnานหนอง

เข่ือนชnาง ภายในศูนย9 จะประกอบไปดnวยผnาไหมหลากหลายลวดลายตNางๆ ท้ังผnาไหมพิมพ9ลาย ผnาไหม

มัดหม่ี ตีนซ่ิน หัวซ่ิน  โดยผnาไหมเหลNาน้ัน จะถูกดัดแปลงไปในรูปแบบตNางๆ เชNน กระเป́าถือ เส้ือแฟช่ัน 

ชุดเดรส หรือเป�นของฝาก ซ่ึงการเปล่ียนรูปแบบผลิตภัณฑ9เหลNาน้ี ก็เพ่ือเพ่ิมมูลคNาใหnกับสินคnา และยัง

เป�นการปรับเปล่ียนเพ่ือใหnเขnากับ ยุคสมัยท่ีเปล่ียนไป 

โดยผnาไหมลายสรnอยดอกหมากเป�นผnาไหมที่มีความสวยงามและโดดเดNนมากที่สุด เนื่องจาก

เป�นผnาไหม โบราณ มีลวดลายท่ีละเอียดสวยงาม มีกระบวนการทอท่ีซับซnอน ต้ังแตNการมัดหม่ี การยnอม

สี ไปจนถึงการทอ ออกมาเป�นผืน ซึ่งแสดงใหnเห็นถึงความประณีตบรรจงของผูnทอผnาเป�นอยNางมาก 

ดnวยความที่ผnาไหมลาย นี้มีกระบวนการทอที่ยุNงยากและซับซnอนทำใหnคนไมNนิยมทอ จนกระทั่งทาง

จังหวัดไดnมีการจัดตั้งกลุNมทอผnา เป�นการสNงเสริมภูมิป�ญญาทnองถิ่นของชุมชน การจัดจำหนNายเป�น

สินคnา OTOP ทำใหnคนในชุมชนมีรายไดn และยังแสดงใหnเห็นถึงความรNวมมือของชุมชน เพราะกวNาจะ

ผลิตสินคnา แตNละอยNางมาไมNใชNเรื่องงNาย ตnองอาศัยความรNวมแรงรNวมใจของคนในชุมชนในทุกๆ ขั้นตอน 

ตั้งแตNการปลูกหมNอนเลี้ยงไหม การมัดหมี่ การยnอมสี การทอ จนกระทั่งการตัดเย็บออกมาเป�นผnาไหมท่ี

มีความงดงาม ซึ่งเป�นสิ่งที่ควรศึกษาเป�นอยNางมาก เพราะทุกวันนี้ตามชุมชนตNางๆ การทอผnาหาดูไดn

ยากกวNาแตNกNอน อีกทั้งการทอผnานั้นมีหลายขั้นตอน ผูnคนจึงนิยม ซื้อแบบสำเร็จรูป ถึงแมnจะมีราคาท่ี

คNอนขnางสูง 

3.2.2.3 การพัฒนาตNอยอด 

ภาคอีสานของไทยถือเป�นแหลNงผลิตหมNอนไหมและผลิตภัณฑ9ผnาไหมท่ีมีศักยภาพสูง ท่ีสำคัญ

ยังมี ภูมิป�ญญาการผลิตผnาทออีสานท่ีทรงคุณคNา เป�นเอกลักษณ9เฉพาะ ซ่ึงแสดงถึงมรดกทางวัฒนธรรม
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ประเพณี ของแตNละพ้ืนถ่ินและวิถีชีวิตของคนในชุมชนท่ีแตกตNาง จึงมีการจัดทำโครงการเพ่ือดึงกลุNมคน

รุNนใหมN กลุNมผูnทอผnา และผูnผลิตเสnนใย รวมถึงนักออกแบบมืออาชีพเขnามามีสNวนรNวมในการพัฒนา

ลวดลายผnารNวมสมัย พรnอมยกระดับ ศักยภาพภูมิ ป�ญญาการทอผnาไทยใหnสูงข้ึน และตNอยอดผลิตภัณฑ9

ท่ีไดnรับการพัฒนาจากผnาทอจากนวัตกรรม ภูมิป�ญญาสูNสากล เพ่ือสรnางจุดเดNนผลิตภัณฑ9ผnาทออีสานใหn

มีโอกาสแขNงขันไดnในตลาดสินคnาส่ิงทอโลก และตอบโจทย9ความตnองการของผูnบริโภคในยุคเศรษฐกิจ 

4.0 ไดnดnวย 

3.2.2.4 ทัศนคติของผูnเขnารNวมสัมภาษณ9ท่ีมีตNอโครงการ 

ในการดำเนินการช้ีแจงเพ่ือประชาสัมพันธ9และการมีสNวนรNวมของประชาชนโครงการการ

พัฒนา แอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน มีกำหนดการโดยสรุปดังน้ี 

วัน เวลาประชุม : วันพฤหัสบดีท่ี 6 ตุลาคม พ.ศ. 2565 

สถานท่ีจัดประชุม : ณ กลุNมทอผnาบnานหนองเข่ือนชnาง  

ตำบลทNาสองคอน อำเภอเมือง จ. มหาสารคาม 

ผูnเขnารNวมสัมภาษณ9 : จำนวน 28 คน  

1 ผลการสัมภาษณ9และรับฟ�งขnอมูลโครงการ 

หลังจากการสัมภาษณ9และรับฟ�งขnอมูลโครงการแลnว ผูnใหnสัมภาษณ9มีความเห็นวNา 

• โครงการน้ีจะชNวยเพ่ิมมูลคNาสินคnาของกลุNมไดnมากย่ิงข้ึน เน่ืองจากเป�นสินคnาท่ีราคาสูง 

และมีประวัติความเป�นมาอยNางยาวนาน 

• โครงการน้ีนNาจะชNวยประชาสัมพันธ9ใหnคนไทยเห็นความสำคัญของผnาไหมไทยไดnมากข้ึน 

• โครงการน้ีคิดวNาเป�นประโยชน9ตNอคนรุNนไหมท่ีจะมาสานตNอและตNอยอดสินคnาของกลุNม 

 2 ขnอคิดเห็นหรือขnอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

• อยากใหnมีการประชาสัมพันธ9แอพพลิเคชันเพ่ือใหnผูnใชnเขnาถึงไดnมากข้ึน 

• อยากใหnมีการจัดอบรม และการถNายทอดองค9ความรูnในการใชnงานแอพพลิเคชัน 

• อยากใหnมีการติดตามโครงการอยNางตNอเน่ือง 

3.2.2.5 แนวทางในการดำเนินงานตNอไป 

โดยสรุปในภาพรวมของการสัมภาษณ9และชี้แจงเพื่อประชาสัมพันธ9โครงการการพัฒนาแอป

พลิเคชัน แพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน ณ กลุNมทอผnาบnานหนองเขื่อนชnาง ตำบลทNา

สองคอน อำเภอเมือง จังหวัด มหาสารคาม ผูnเขnารNวมสัมภาษณ9 สNวนใหญNลnวนมีความตnองการโครงการ

ใหnเกิดขึ้น มีความคาดหวัง จากโครงการและยินยอมที่จะใหnความรNวมมือในการใหnขnอมูลตNางๆ เพื่อใหn

การดำเนินงานของโครงการ เป�นไปอยNางราบรื่น ซึ่งในป�จจุบันสินคnาจากผnาไหมทอมือของกลุNมทอผnา

บnานหนองเขื่อนชnาง เป�นสินคnาที่ไดnรับความนิยมสำหรับนำไปตัดชุดผnาไหมและการใชnเป�นของฝากใน

เทศกาลตNางๆ โดยป�จจุบันผnาไหมจากกลุNมบnานหนองเขื่อนชnางลายสรnอยดอกหมาก สามารถขายไดnตNอ
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ผืนที่ราคา 2,000 บาท ถึง 20,000 บาท และป�จจุบันยังไมNไดnมีการนำเอาเทคโนโลยีสมัยใหมNมาใชnเพ่ือ

ยกระดับสินคnาและการการันตีสินคnาที่ผลิตโดยชุมชน เพื่อสรnางความมันใจใหnกับผูnบริโภค จึงมีความ

สนใจที่จะเขnารNวมโครงการกับทาง กทปส. และมหาวิทยาลัยขอนแกNน รูปที่ 2 แสดงตัวอยNางสินคnาและ

กลNองบรรจุภัณฑ9ของกลุNม 

 

   
รูปท่ี 3.21 ตัวอยNางสินคnาจากผnาไหมทอมือของกลุNมทอผnาไหมบnานหนองเข่ือนชnาง 

  

นอกจากน้ีไดnพบเห็นรูปแบบและวิธีการประชาสัมพันธ9ของผลิตภัณฑ9จากแหลNงอ่ืน ท่ีงานแสดง

สินคnาท่ี ศูนย9การประชุมแหNงชาติสิริกิต์ิ  ศูนย9นิทรรศการและการประชุมไบเทค และ ศูนย9แสดงสินคnา

และการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธานีอีกดnวย 

3.2.2.6 สรุปการสัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชน ในดnานการปลูกพืชเล้ียงสัตว9 

การปลูกพืชและการเลี ้ยงสัตว9ในชุมชนในป�จจุบันเกิดป�ญหาเรื ่องการขาดแคลนแรงงาน 

เนื่องจากประชากรในชุมชนสNวนมากเขnามาทำงานในตัวเมือง รวมถึงเกษตรกรรุNนใหมNขาดเครื่องมือ

สำหรับศึกษาองค9ความรูnท่ีมีประสิทธิภาพรวมถึงองค9ความรูnท่ีเป�นภูมิป�ญญาทnองถ่ิน การมีแอปพลิเคชัน

คูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ในชุมชนจะเป�นประโยนช9ตNอการรวบรวมองค9ความรูnเพ่ือ
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ถNายทอดใหnกับเกษตรมือใหมNไดn โดยในป�จจุบันการเลี้ยงสัตว9ในชุมชนนอกจากการเลี้ยง วัว ควาย สุกร 

เป�ด ไกN แลnวยังมีสัตว9ชนิดใหมNที่สามารถทำรายไดnใหnกับชุมชนไดnดังเชNน การเลี้ยงแมลง ปูนา กบ หอย 

เป�นตnน รวมถึงเกษตรที่ปลูกพืชในชุมชนก็สามารถใชnแอพพลเคชั่นนี้เป�นเครื่องมือเรียนรูnและแบNงป�»น

เทคนิคและองค9ความรูnในการปลูกพืชรNวมกันไดn  

การศึกษาขnอมูลการผลิตผnาไหมชุมชนของกลุNมทอผnาไหมบnานหนองเขื่อนชnาง พบวNาวัตถุดิบ

หลักในการทำผnาไหมคือเสnนใยไหมที ่ไดnจากตัวหนอนไหมและอาหารของตัวไหมก็คือใบหมNอน 

เกษตรกรไทยทำการประกอบอาชีพการเลี้ยงไหมมาเป�นเวลานานโดยเฉพาะการเลี้ยงแบบพื้นบnาน มี

การถNายทอดวิชาความรูnเทคนิคตNางๆ สืบเนื่องตNอมาเป�นชNวงๆ จากขnอมูลของเกษตรผูnเลี้ยงไหมใน

ชุมชนพบวNาป�จจุบันมีการ ปลูกหมNอนและเลี้ยงไหมลดลงมาก เนื่องจากการเลี้ยงไหมใชnเวลาและ

ขั้นตอนในการดูแลรักษาที่เยอะ อีกทั้งตnองหาใบหมNอนมาเป�นอาหารของตัวไหม ในรูปท่ี3.22 การ

สัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชนในดnานการเกษตร เพื่อเป�นขnอมูลในการออกแบบและพัฒนา แอป

พลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

 
รูปท่ี 3.22 การสัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชน ในดnานการปลูกพืชเล้ียงสัตว9 (1) 
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รูปท่ี 3.22 การสัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลในชุมชน ในดnานการปลูกพืชเล้ียงสัตว9 (2) 

 

โดยสรุปในภาพรวมของการสัมภาษณ9และชี้แจงเพื่อประชาสัมพันธ9โครงการการพัฒนาแอป

พลิเคชัน แพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน ในการพัฒนาแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำ

เกษตรและการเลี้ยงสัตว9ในชุมชน ณ ตำบลทNาสองคอน อำเภอเมือง จังหวัด มหาสารคาม ผูnเขnารNวม

สัมภาษณ9 มีความตnองการใหn โครงการนี้ใหnเกิดขึ้นและยินยอมที่จะใหnความรNวมมือในการใหnขnอมูล

ตNางๆ เพื่อใหnการดำเนินงานของโครงการ เป�นไปอยNางราบรื่น เพื่อยกระดับการปลูกพืชเลี้ยงสัตว9ใน

ชุมชน 

4.1.3.4 การเขnารNวมแลกเปล่ียนเรียนรูnกับหนNวยงานตNางๆ 

จากขnอเสนอแนะจากการลงพื้นที่ในเบื้องตnนเกี่ยวกับการเทียบเคียงวิถีและการประชาสัมพันธ9

เพื่อเขnาถึงตลาดและกลุNมลูกคnาที่แตกตNางกัน ในแตNละพื้นที่ตามจังหวัดหัวเมืองที่สำคัญตNางๆ ใน

ประเทศไทย โดยเฉพาะอยNางยิ่งจังหวัดที่เป�นเมืองทNองเที่ยว เมืองที่มีผลิตภัณฑ9ทnองถิ่นเพื่อการสNงออก 

ไมNวNาจะเป�น สินคnาทnองถ่ินพ้ืนเมือง พืชผักผลไมnตามแหลNงตNางๆ 

กิจกรรมที่ไดnจัดเพิ่มเติมเขnามาคือการเขnาไปรNวมศึกษาหาขnอมูลรวมถึงการไดnไปประชาสัมพันธ9

เพื่อรับขnอเสนอพรnอมแนวทางความตnองการแอพพลิเคชันแพล็ตฟอร9มที่เป�นผลลัพธ9หลักในโครงการน้ี

ที่มีความสามารถในการเปvดกวnางเพื่อรองรับการบริหารจัดการที่มีความหลากหลายไดnอีกหากตnองการ 

ผNานทางเครือขNายสถาบันการศึกษาตNางๆท่ีเป�นพันธมิตรดnวย 

โดยไดnขอความอนุเคราะห9ในเบ้ืองตnนไปยังสถานท่ีตNางผNานทางบุคคลสำคัญ (Key Persons) 

ตNอไปน้ีเพ่ือใหnคำแนะนำและชNวยประสานงานในการลงพ้ืนท่ี 
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ผศ.ดร.ศิศชา สุขกาย โปรแกรมสถาป�ตยกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงราย 

ดร.พิรุณ แกnวฟุ �งรังษี หัวหนnาภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร9 คณะวิทยาศาสตร9และ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหมN 

อ.ทรงพล นามคุณ รองคณบดีฝªายวางแผนและกิจการนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 

อ.อภิวัตร บุญกอง ประธานหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร9 คณะวิศวกรรมศาสตร9

มหาวิทยาลัยนครพนม 

ผศ.ดร.อซีส นันทอมรพงศ9 คณบดีวิทยาลัยการคอมพิวเตอร9 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร9 

วิทยาเขตภูเก็ต 

ผศ.ดร.ณัฐพล อุNนศรี ผูnชNวยคณบดี สำนักวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยแมNฟ�าหลวง 

ผศ.ดร.จิรวดี ผลประเสริฐ ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ�าและคอมพิวเตอร9 คณะวิศวกรรมศาสตร9 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

รศ.ดร.ณัฎฐา จินดาเพ็ชร คณะวิศวกรรมศาสตร9 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร9 (ม.อ.) 
 

 

 
รูปท่ี 3.23 การเขnารNวมแลกเปล่ียนเรียนรูnกับหนNวยงานตNางๆ (1) 
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รูปท่ี 3.23 การเขnารNวมแลกเปล่ียนเรียนรูnกับหนNวยงานตNางๆ (2) 

 

3.3 การออกแบบระบบ 

จากแนวคิดท่ีจะพัฒนาเคร่ืองมือสำหรับยกระดับเศรษฐกิจในชุมชนทnองถ่ิน ยกระบบคุณภาพ

การผลิตสินคnาเกษตรกรรมและปศุสัตว9 สNงเสริมการบริโภค การซ้ือขายแลกเปล่ียนสินคnาในชุมชน และ 

การป�องกันการปลอมแปลงในสินคnา ใหnอยูNในแพลตฟอร9มแอปพลิเคชันเดียวกัน จึงไดnเกิดโครงการ

พัฒนาแพลตฟอร9มแอปพลิเคชันชุมชนประกอบดnวยโครงการยNอย 3 แพลตฟอร9ม โดยมีภาพรวมของ

ระบบดังแสดงในรูปท่ี 3.24 

 

 
รูปท่ี 3.24 ภาพรวมของระบบท่ีจะพัฒนาในโครงการน้ี 
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จากรูปท่ี 3.24 แสดงการออกแบบแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน

ทnองถ่ินแบบบูรณาการ ประกอบดnวย 3 ระบบยNอยโดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

3.3.1 แพลตฟอร:มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

จากการลงพื้นที่ สัมภาษณ9และศึกษาขnอมูลผลิตภัณฑ9ในชุมชนและทำการศึกษาระบบที่มีอยูN

ในป�จจุบัน พบวNาการพัฒนาระบบตลาดออนล9ในชุมชนที่เป�น Web Application จะมีความเหมาะสม

สำหรับการใชnงานของคนในชุมชน เนื่องจากสามารถทำงานไดnบนทุกอุปกรณ9ที ่สามารถเชื ่อมตNอ

สัญญาณ internet ไดn ระบบออกแบบการใชnงานใหnอยูNในรูป แบบของแผนที่ เพื่อใหnสามารถใชnในการ

คnนหา และแสดงสถานที่ของรnานคnาบริเวณใกลnเคียง สามารถแสดงระยะ เวลาการ เดินทางการจัดสNง

สินคnา หรือขnอมูลติดตNอ พรnอมขnอมูลของสินคnา และบริการของรnานคnานั้นๆไดn โดยระบบฐานขnอมูล จะ

ใชnรูปแบบของ Document-based Database เพือใหnงNายตNอการพัฒนา และสามารถรองรับการ

เติบโตของขnอมูล เพ่ือตNอยอดในการทำ Big Data ในอนาคตไดn 

สถาป�ตยกรรมของระบบแพลตฟอร9มท่ีพัฒนา ซ่ึงประกอบไปดnวย 3 สNวนหลักๆ ไดnแกN Map 

Application, Backoffice และ Back-end System โดยท่ีจะมีการสNงขnอมูลทุกอยNางผNานสัญญาณ 

Internet ในรูปแบบ HTTP Protocol โดยรูปท่ี 3.25 แสดงการออกแบบสถาป�ตยกรรมของระบบ

แพลตฟอร9ม 

 
รูปท่ี 3.25 สถาป�ตยกรรมของระบบแพลตฟอร9มท่ีจะพัฒนา 

 

ออกแบบระบบ (UX) (UI) ของระบบ ระบบฐานขnอมูล การแสดงผลเชิงแผนท่ีของ

แพลตฟอร9มตลาดชุมชนการออกแบบระบบสNวนตNอประสานกับผูnใชn (UI) ซ่ึงจะมุNงเนnนไปท่ีเร่ืองของ

หนnาตาระบบและการดีไซน9ของระบบ และการออกแบบประสบการณ9ของผูnใชn (UX) ดnานความรูnสึกท่ี

ตอบสนองตNอการใชnงาน โดยออกแบบระบบดังน้ี 
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1) การออกแบบสNวนตNอประสานกับผูnใชn (UI) ในการเขnาสูNระบบ 

การเขnาสูNระบบจะใชn หมายเลขเบอร9โทรศัพท9และรหัสผNาน ของผูnใชnในการ Login เขnาสูNระบบ 

โดยเชื่อมโยงขnอมูลจริงกับหมายเลขโทรศัพท9ที่ลงทะเบียนไวn และมีระบบความปลอดภัยดnวย SMS- 

OTP ในรูปท่ี 3 แสดงการออกแบบและพัฒนาการเขnาสูNระบบ 

 

  

 
รูปท่ี 3.26 การออกแบบสNวนตNอประสานกับผูnใชn (UI) ในการเขnาสูNระบบ 



 

 50 

 
รูปท่ี 3.27 สNวนตNอประสานกับผูnใชnในการเขnาสูNระบบ 

 

2) Back-office - Add Content 

การออกแบบสNวนตNอประสานกับผูnใชnในการนำเขnาขnอมูลในระบบแพลตฟอร9มตลาดชุมชน โดย

เนnนการออกแบบใหnใชnงานงNาย เพ่ือใหnสมาชิกในชุมชนสามารถใชnงานไดnสะดวก รูปท่ี 4 -6 แสดง

ตัวอยNางรูปการออกแบบ 
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รูปท่ี 3.28 สNวนตNอประสาน Back-office - Add Content 

 

 
รูปท่ี 3.29 สNวนตNอประสาน Back-office - Add Store 
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รูปท่ี 3.30 สNวนตNอประสาน Back-office - Add Product 

 

3.3.2 พัฒนาระบบแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน 

การพัฒนาระบบแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพื่อชุมชน ออกแบบการใชnงานใหnอยูNในรูปแบบของ

แผนที่ เพื่อใหnสามารถใชnในการคnนหา และแสดงสถานที่ของรnานคnาบริเวณใกลnเคียง สามารถแสดง

ระยะ เวลาการ เดินทางการจัดสNงสินคnา หรือขnอมูลติดตNอ พรnอมขnอมูลของสินคnา และบริการของ

รnานคnานั้นๆไดn โดยระบบฐานขnอมูล จะใชnรูปแบบของ Document-based Database เพือใหnงNายตNอ

การพัฒนา และสามารถรองรับการเติบโตของขnอมูล เพื่อตNอยอดในการทำ Big Data ในอนาคต ในรูป

ท่ี 3.31 -3.32 แสดงตัวอยNางของระบบแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน 
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รูปท่ี 3.31 สNวนตNอประสาน E-map Search 

 

 
รูปท่ี 3.32 สNวนตNอประสาน E-map Detail 

 

3.3.3 ตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

การพัฒนาแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ในชุมชน ผลสืบเนื่องจาก 

โควิท-19 ทำใหnเศรษฐกิจในตัวเมืองตกต่ำ ผูnคนคืนถิ่นและกลับมาอยูNบnาน มากยิ่งขึ้น ประกอบกับ 

นโยบายของรัฐที่สNงเสริมการทำเกษตร ทั้งโครงการโคกหนองนา โครงการบNอบาดาลเพื่อการเกษตร 

ทำใหnมีเกษตรกรใหมNเพิ่มขึ้นจำนวนมากในชุมชน ซึ่งโดยสNวนใหญNแลnวจะไมNมีประสบการณ9ในการทำ

เกษตร ทั้งการปลูกพืชหรือเลี้ยวสัตว9 การคnนหาขnอมูลชนิดพันธุ9พืชหรือสัตว9 มาเริ่มตnนทำเกษตรกรรมก็
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เป�นเรื่องยาก เนื่องจากยังไมNมีเครื่องมือหรือชNองทางใหnเกษตรกรในทnองถิ่น คnนหาขnอมูลหรือทราบไดn

เลยวNา ณ ป�จจุบันน้ี ในชุมชนเองปลูกพืชอะไรแลnวบnาง เล้ียงสัตว9อะไรบnาง กำลังผลิตเทNาไหรN หรือวิธีใน

การปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว9แตNละชนิด ตnองทำอยNางไร เกษตรกรตnองใชnงบประมาณในการไปศึกษาดูงาน

และอบรมถึวจะไดnเรียนรูnวิธีการ ซึ่งตnองมีคNาใชnจNายและงบประมาณที่สูง โดยเฉพาะอยNางยิ่ง การคnนหา

พNอพันธุ9แมNพันธุ9 พืชและสัตว9 ในชุมชนหรือชุมชนใกลnเคียง ในรูปที่ 27 แสดงการออกแบบแอปพลิเค

ชันสำหรับรวบรวมองค9ความรูnในการทำเกษตรของหนNอยงานที่เกี่ยวขnองและภายในชุมชน เพื่อเป�น

สื่อกลางใหnสามารถแบNงป�นเทคนิคในการทำเกษตร ในรูปแบบเอกสารหรือคลิปวีดีโอ โดยสามารถ

เช่ือมโยงกับระบบแผนท่ีไดn 

 
รูปท่ี 3.33 ภาพรวมแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

 

3.3.3 ออกแบบระบบ (UX - UI) ของระบบ การแสดงผลเชิงแผนท่ี แพลตฟอร9มการทำ

เกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

แอปพลิเคชันเพื่อใชnเป�นเครื่องมือใหnเกษตรในชุมชนสามารถใชnเก็บขnอมูลการทำเกษตร การ

ปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว9ของตน เพื่อใชnเป�นคูNมือในการจัดการการทำเกษตรกรรม โดยอิงขnอมูลจาก

หนNวยงานที่เชื่อถือไดn สำหรับ เป�นเครื่องมือใหnเกษตรกรสามารถ แสดงผล พืชและสัตว9 ที่ตัวเองปลูก

พรnอมขnอมูลที่สำคัญ ลงบนแผนที่ เพื่อใหnสมาชิกในชุมชน สามารถคnนหาไดnงNาย เพื่อสNงเสริมการขาย 

หรือขยายพันธุ9ไดn และหนNวยงานในทnองถิ่นก็สามารถ ดึงขnอมูลตNางๆ มาใชnสำหรับบริหารจัดการและใชn

เป�นเครื่องสนับสนุนการทำเกษตรกรรม รวมถึงการแจnงตืนเหตุการณ9ตNางๆ  โดยจะนำความตnองการ

ของชุมชนมา พัฒนาแอปพลิเคชันเพิ่มเติม เนnนการออกแบบ (UX-UI) ใหnใชnงานงNาย ทั้งเด็กและผูnใหญN 

และสามารถใชnเป�นสื่อการเรียนรูnดnานการเกษตรใหnเด็กในชุมชนไดn เด็กสามารถใชnงาน แอปพลิเคชัน

เหมือนดังการเลNนเกมส9ที่ พNอแมNทำการเกษตรจริง โดย รูปที่ 3.34 – 3.35 เป�นการออกแบบและ

พัฒนาระบบ 
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รูปท่ี 3.34 แพลตฟอร9มแบNงป�นความรูnการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชนผNานระบบแผนท่ี 

 

 
รูปท่ี 3.35 ภาพรวมแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 
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รูปท่ี 3.36 คูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

 

 
รูปท่ี 3.37 ตัวอยNางการแบNงป�นเทคนิคการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

 

3.4 การวัดผลการวิจัยและการวิเคราะห:ทางสถิติ 

 การวัดผลของการวิจัยโครงการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของ

ชุมชนแบบบูรณาการ ในตารางที่ 3.1 เป�นคNาเป�าหมายในการทดสอบระบบหลังการที่ไดnทำการ

ออกแบบและพัฒนาแพลตฟอร9ม ที่ประกอบดnวยระบบตลาดเสรีออนไลน9 ระบบฉลากอัจฉริยะและ

คูNมือการทำเกษตรกรรมและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน  
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ตารางท่ี 3.1 การวัดผลการวิจัย 

รายการ เป�าหมาย จำนวน/ระดับ 

ผูnใชnงานระบบ 100 รายการ 

รnานคnาท่ีเขnารNวม  20 รnาน 

จำนวนสินคnาท่ีใชnงานรNวมกับระบบฉลากอัจฉริยะ 10 รายการ 

ความพึงพอใจในการใชnงานระบบ ระดับดี 

 

3.4.1 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต'อระบบของผูpใชp 

 แบบประเมินความพึงพอใจที่มีตNอระบบของผูnใชnแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับ

เศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการ ใชnสำหรับการเก็บขnอมูลตอนที่ออกพื้นที่เพื่อถNายทอดเทคโนโลยี

ในกลุNมเป�าหมาย 

 
แบบประเมินความพึงพอใจของผู6ใช6งาน 

 

คำชี้แจง แบบประเมิน :  โปรดเติมเครื่องหมาย ü และกรอกขRอความใหRสมบูรณ7 

ส>วนที่ 1 ขRอมูลทั่วไปของผูRตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ     1  ชาย  1  หญิง 

2. อาย ุ 1  ต่ำกว0า 20 ปb             1 20-39 ปb               1 40- 49 ปb      1  50-59 ปb  

1  60 ปbขึ้นไป 

3. อาชีพ 1  นักเรียน นักศึกษา 1 รับจRางทั่วไป     1 เกษตรกร    1 รับราชการ 

  1  พนักงานรัฐวิสาหกิจ           1  ธุรกิจส0วนตัว          1 อื่นๆ 

4. ระดับการศึกษา 

 1  1.  ต่ำกว0าปริญญาตรี   1  2.  ปริญญาตรี    

1  3.  ปริญญาโท   1  4.  ปริญญาเอก   

5. รายไดR 

       1  1.  นRอยกว0า 10,000 บาท   1  2.  10,000 - 15,000 บาท  

       1  3.  15,000 - 20,000 บาท   1  4.  20,001 - 30,000 บาท 

       1  5.  มากกว0า 30,000 บาท    

 

ส>วนที่ 2 พฤติกรรมการใชRอินเทอร7เน็ต 

1. ท0านใชRอินเตอร7เน็ตมาเป9นระยะเวลาเท0าใด 

 1 ต่ำกว0า 1 ปb   1 1-2 ปb   1 3-4 ปb 
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 1 5-6 ปb ี  1 มากกว0า 6 ปb   

2. ระยะเวลาที่ท0านใชRอินเทอร7เน็ตเฉลี่ยเป9นชั่วโมงต0อวัน  

 1 ต่ำกว0า 2 ชั่วโมง  1 2-4 ชั่วโมง 

 1 4-6 ชั่วโมง   1 6 ชั่วโมง ขึ้นไป 

3. สถานที่ที่ท0านใชRอินเทอร7เน็ตเป9นประจำ (ตอบไดRมากกว0า 1 ขRอ)  

 1 บRาน   1 ที่ทำงาน   1 รRานที่ใหRบริการ 

   1 สถานศึกษา   1 อื่นๆ (โปรดระบุ)  

4. ท0านใชRอินเตอร7เน็ตเพื่อวัตถุประสงค7ใด  (ตอบไดRมากกว0า 1 ขRอ) 

  1 เพื่อติดต0อสื่อสาร  1 เพื่อซื้อขายสินคRาและบริการ 

  1 เพื่อคRนควRาหาขRอมูลเพื่อการศึกษาหรือการวิจัย 

  1 เพื่อดูขRอมูลข0าวสาร  1 เพื่อความบันเทิง 

  1 อื่นๆ (โปรดระบุ)  

5. ท0านเคยมีประสบการณ7ในการซื้อสินคRาและบริการผ0านอินเทอร7เน็ตหรือไม0 

  1 เคย    1 ไม0เคย 

 

ส>วนที่ 3  ความพึงพอใจต0อแอปพลิเคชันแพลตฟอร7มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการ 

ระดับ  5 = มากที่สุดหรือดีมาก    4 = มากหรือดี    3 = ปานกลางหรือพอใชR   2 = นRอยหรือต่ำกว0ามาตรฐาน   1 

= นRอยที่สุดหรือตRองปรับปรุงแกRไข 

รายละเอียดหัวข6อการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1.ความพึงพอใจของระบบในส>วนเนื้อหาด6านประโยชนOและการนำไปใช6 

1.1 เนื้อหามีประโยชน7ต0อผูRใชRงาน และสามารถนำไปประยุกต7ใชRไดR      
1.2 ขั้นตอนการใชRงานไม0ยุ0งยาก      
1.3 ช0วยประหยัดเวลาในการเลือกซื้อสินคRา      
1.4 มีความพึงพอใจในภาพรวมต0อการใชRงานระบบ      
1.5 ระบบมีประโยชน7ต0อผูRใชRงาน      
1.6 มันเป9นไปไดRว0าฉันจะกลับมาใชRเว็บไซต7อีกครั้งในอนาคตอันใกลR      
2.ความพึงพอใจของระบบในส>วนเนื้อหาด6านเนื้อหาและความถูกต6อง 

2.1 มีความชัดเจน ถูกตRอง น0าเชื่อถือ และขRอมูลมีการปรับปรุงอยู0เสมอ      
2.2 ความเหมาะสมในการจัดเรียงลำดับเนื้อหา      
2.3 การแบ0งหมวดหมู0ของเนื้อหา      
2.4 เนื้อหาเหมาะสมกับกลุ0มเปqาหมาย      
2.5 ขRอความในเว็บไซต7ถูกตRองตามหลักภาษา และไวยากรณ7      
2.6 เนื้อหากับภาพมีความสอดคลRองกัน      
2.7 ภาพประกอบสื่อสารความหมายไดRตรงกับเนื้อหา      
2.8 ความสมบูรณ7ของเนื้อหา      
3.ความพึงพอใจของระบบในส>วนเนื้อหาด6านการออกแบบและการจัดการรูปแบบเว็บไซตO 
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รายละเอียดหัวข6อการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

3.1 การจัดรูปแบบในเว็บไซต7ง0ายต0อการอ0านและการใชRงาน      
3.2 สีสันในการออกแบบเว็บไซต7มีความเหมาะสม      
3.3 สีพื้นหลังกับตัวอักษรมีความเหมาะสมต0อการอ0าน      
3.4 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษรมีความสวยงามและอ0าน ไดRง0าย      
3.5 มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และขRอมูลต0างๆ      
3.6 ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายไดR      
3.7 ความถูกตRองในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต7      

 

ส>วนที่ 4  ข6อคิดเห็น/ข6อเสนอแนะเพิ่มเติม 

.......................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................................... 

การแปลความหมาย     

      

 ค0าระดับคะแนน   การแปลความหมาย 

ระดับคะแนนเฉลี่ยนRอยกว0า 1.5   วิกฤต  

ระดับคะแนนเฉลี่ยตั้งแต0 1.5 แต0นRอยกว0า 2.5  ควรปรับปรุง 

ระดับคะแนนเฉลี่ยตั้งแต0 2.5 แต0นRอยกว0า 3.5  ปานกลาง  

ระดับคะแนนเฉลี่ยตั้งแต0 3.5 แต0นRอยกว0า 4.5  ดี  

ระดับคะแนนเฉลี่ยตั้งแต0 4.5 หรือมากกว0า  ดีเยี่ยม  

 

ส>วนที่ 2  ความพึงพอใจต0อเจRาของรRานที่เขRาร0วมการใชRงานระบบ 

ระดับ  5 = มากที่สุดหรือดีมาก    4 = มากหรือดี    3 = ปานกลางหรือพอใชR   2 = นRอยหรือต่ำกว0ามาตรฐาน   1 

= นRอยที่สุดหรือตRองปรับปรุงแกRไข 

รายละเอียดหัวข6อการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1.ความพึงพอใจของระบบในส>วนเนื้อหาด6านประโยชนOและการนำไปใช6 

1.1 ขั้นตอนการใชRงานไม0ยุ0งยาก      
1.2 มีความพึงพอใจในภาพรวมต0อการใชRงานระบบ      
1.3 ระบบมีประโยชน7ต0อผูRใชRงาน      
2.ความพึงพอใจของระบบในส>วนเนื้อหาด6านเนื้อหาและความถูกต6อง 

2.1 มีความชัดเจน ถูกตRอง น0าเชื่อถือ และขRอมูลมีการปรับปรุงอยู0เสมอ      
2.2 ความเหมาะสมในการจัดเรียงลำดับเนื้อหา      
2.3 การแบ0งหมวดหมู0ของเนื้อหา      
2.4 เนื้อหาเหมาะสมกับกลุ0มเปqาหมาย      
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รายละเอียดหัวข6อการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

2.5 ขRอความในเว็บไซต7ถูกตRองตามหลักภาษา และไวยากรณ7      
2.6 เนื้อหากับภาพมีความสอดคลRองกัน      
2.7 ภาพประกอบสื่อสารความหมายไดRตรงกับเนื้อหา      
2.8 ความสมบูรณ7ของเนื้อหา      
3.ความพึงพอใจของระบบในส>วนเนื้อหาด6านการออกแบบและการจัดการรูปแบบเว็บไซตO 

3.1 การจัดรูปแบบในเว็บไซต7ง0ายต0อการอ0านและการใชRงาน      
3.2 สีสันในการออกแบบเว็บไซต7มีความเหมาะสม      
3.3 สีพื้นหลังกับตัวอักษรมีความเหมาะสมต0อการอ0าน      
3.4 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษรมีความสวยงามและอ0าน ไดRง0าย      
3.5 มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และขRอมูลต0างๆ      
3.6 ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายไดR      
3.7 ความถูกตRองในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต7      
3.8 การกำหนดสิทธิ์การเขRาใชRระบบ เกิดความปลอดภัยของขRอมูล ส0วนตัว

ในการเขRาใชRงาน 

     
3.9 ความเร็วในการเขRาหนRาเว็บไซต7, การประมวลผลหนRาเว็บไซต7      
3.10 ความง0ายและความ สะดวกสบาย ต0อการใชRงานระบบ      
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย และการวิจารณSผล 

 

 ในหัวขnอนี ้จะกลNาวถึงผลการวิจัยและการวิจารณ9ผลของโครงการพัฒนาแอปพลิเคชัน

แพลตฟอร9มเพื ่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการ โดยมีหัวขnอประกอบดnวย ผลการ

ออกแบบระบบ ผลการพัฒนาระบบ และผลการถNายทอดเทคโนโลยี ดังน้ี 

 

4.1 ผลการออกแบบระบบ 

จากการออกแบบแพลตฟอร9มสำหรับยกระดับเศรษฐกิจในชุมชนทnองถิ่น ยกระบบคุณภาพ

การผลิตสินคnาเกษตรกรรมและปศุสัตว9 สNงเสริมการบริโภค การซื้อขายแลกเปลี่ยนสินคnาในชุมชน และ

การป�องกันการปลอมแปลงในสินคnา ใหnอยูNในแพลตฟอร9มแอปพลิเคชันเดียวกัน ประกอบดnวยโครงการ

ยNอย 3 แพลตฟอร9ม คือแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพื่อชุมชน ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการ

ปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือผูnบริโภค และการพัฒนาตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตร

และการเล้ียงสัตว9ในชุมชน โดยมีภาพรวมของระบบดังแสดงในรูปท่ี 4.1 

 
รูปท่ี 4.1 ภาพรวมของโครงการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9ม 

 

 ในการพัฒนาระบบแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มทีมผูnวิจัยไดnออกแบบและพัฒนาโลโกn

ของงานโดยใชnแนวคิดช่ือของสินคnาและบริการต้ังแตNช่ือข้ึนตnนดnวย ก - ฮ โดยใชnช่ือเป�น ฮูก โดยไทม9ไลน9

ในการออกแบบโลโกnแสดงดังรูปท่ี 4.2 โดยไดnขอจดโดเมนเนสำหรับเซิฟเวอร9ระบบ ช่ือ hooook.co  

 
รูปท่ี 4.2 การออกแบบและพัฒนาโลโกnของระบบ 
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โดยรายละเอียดการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบ

บูรณาการ ประกอบดnวย 3 ระบบยNอย โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

4.1.1 รายละเอียดการพัฒนาแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน (Free Marketplace) 

ภายหลังจากการออกแบบระบบ(UX) (UI) ของระบบระบบฐานขnอมูล การแสดงผลเชิงแผนท่ี

ของแพลตฟอร9มตลาดชุมชน การพัฒนาแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชนตาม ทีมผูnวิจัยไดnเลือกใชn Web 

server โดยใชn Nginx ใชnภาษา TypeScript และ ภาษา Dart เป�นภาษาในการพัฒนา ใชn Flutter 

สำหรับพัฒนา UI Framework ระบบแผนที ่ใชn Google maps และ Baidu Maps โดยสรุปรวม

เคร่ืองมือท่ีใชnในการพัมนาระบบแสดงดังรูปท่ี 4.3 

 

 
รูปท่ี 4.3 เคร่ืองสำหรับพัฒนาระบบ 

 

ระบบ Back-office สำหรับการตNอประสานกับผูnใชnในการนำเขnาขnอมูลในระบบแพลตฟอร9ม

ตลาดชุมชน โดยเนnนการออกแบบใหnใชnงานงNาย เพ่ือใหnสมาชิกในชุมชนสามารถใชnงานไดnสะดวก โดย

การเขnาใชnงานตnองผNานการเขnาสูNระบบดnวย Admin แสดงดังรูปท่ี 4.4 – 4.8 
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รูปท่ี 4.4  การเขnาสูNระบบ 

 

 
รูปท่ี 4.5  ระบบ Back-office 

 



 

 64 

 
รูปท่ี 4.6 หนnาหลักในการนำเขnาขnอมูล รnานคnา ลูกคnา และองค9ความรูnชุมชน 

 

 

 

 
รูปท่ี 4.7 ตัวอยNางการแสดงหนnาหลักแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชน 
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รูปท่ี 4.8 ตัวอยNางการแสดงหนnาหลักแพลตฟอร9มตลาดเสรีเพ่ือชุมชนและขnอมูลสินคnา 

 

4.1.2 ฉลากสินคnาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคnาชุมชนเพ่ือผูnบริโภค 

การใชnเทคโนโลยี NFC ถูกนำมาประยุกต9ใชnงานในหลากหลายบริการเพื่อเพิ่มความสะดวก

และรวดเร็วใหnกับผูnใชnงาน NFC ประเภททั่วไปจะเป�นการบNงชี้เป�น ID ใหnแกNสินคnาเพียงอยNางเดียว แตN 

NFC ชิปที่เรานำมาพัฒนานี้ เป�นสิ่งที่เราตnองการประยุกต9ใชn NFC ใหnมีประโยชน9มากกวNานั้น โดยใชn

เป�นสต๊ิกเกอร9ท่ีติดบนตัวกลNองสินคnาอยูNภายใตnฉลากสินคnา แลnวใหnเป�นเคร่ืองมือบNงช้ีวNา สินคnาช้ินน้ีเป�น

ของแทnแนNนอน และยังสามารถตรวจสอบไดnวNามีการฉีกขาดหรือไมN เพียงแคNใชnสมาร9ทโฟนแตะบน

ฉลากเทNาน้ัน  

 

  
รูปท่ี 4.9 การพัฒนาฉลากสินคnาอัจฉริยะ (1) 
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รูปท่ี 4.9 การพัฒนาฉลากสินคnาอัจฉริยะ (2) 

 

 การพัฒนาสติกเกอร9อัจฉริยะบนกลNองสินคnาของผลิตภัณฑ9ชุมชนดnวยเทคโนโลยี NFC เป�น

เทคโนโลยีการสื่อสารไรnสายอเนกประสงค9ที่สะดวกสบาย เริ่มไดnรับความนิยมเพิ่มมากขึ้นในชNวงไมNกี่ป¶

ที่ผNานมา ดnวยความสามารถในการอำนวยความสะดวกในการชำระเงินแบบไรnสัมผัส ถNายโอนไฟล9

ระหวNางอุปกรณ9 และเขnาถึงผลิตภัณฑ9ที่เปvดใชnงาน NFC ทำใหn NFC กลายเป�นคุณสมบัติที่อุปกรณ9

พกพาตnองมี นอกจากนี้ การพัฒนาสติกเกอร9อัจฉริยะบนกลNองสินคnาของผลิตภัณฑ9จะเป�นจุดเริ่มตnนท่ี

นำ NFC มาใชnเป�นมาตรฐานใหมNของการผลิตกลNองสินคnาในประเทศไทย ทำใหnผู nบริโภคสามารถ

โตnตอบกับผลิตภัณฑ9ในรูปแบบใหมNและนNาตื่นเตnน งานวิจัยชิ้นน้ีมีการดำเนินการพัฒนาเป�น 2 สNวนคือ 

สNวนของสติ๊กเกอร9อัจฉริยะดnวย NFC และสNวนระบบ NFC Anti-Counterfeit Service โดยจะทำงาน

รNวมกันโดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

4.1.3 สติกเกอร9อัจฉริยะดnวย NFC 

การพัฒนาสติกเกอร9อัจฉริยะ NFC โดย NFC เป�นโปรโตคอลการสื่อสารไรnสายที่ทำงานบน

ความถี่ 13.56 MHz และชNวยใหnสามารถแลกเปลี่ยนขnอมูลระหวNางอุปกรณ9สองเครื่องที่อยูNหNางกันไมNก่ี

เซนติเมตร เทคโนโลยีนี้ใชnการระบุดnวยคลื่นความถี่วิทยุ (RFID) และเป�นสNวนหนึ่งของเทคโนโลยี RFID 

ความถ่ีสูง  

เป�าหมายของการใชn NFC คือสามารถสื่อสารระหวNางกันและแลกเปลี่ยนขnอมูลไดn สมาร9ท

โฟนสมัยใหมNสNวนใหญNติดตั้งเทคโนโลยี NFC ชNวยใหnผูnใชnสามารถใชnงานแบบไมNตnองสัมผัส ผูnใชnตnองเปvด

ใชnคุณสมบัตินี้ในการตั้งคNาอุปกรณ9กNอน เมื่อเปvดใชnงานแลnว ผูnใชnสามารถเปvดใชnงาน NFC ไดnโดยนำ

โทรศัพท9ไปไวnใกลnสต๊ิกเกอร9 จะทำใหnชิป NFC ในอุปกรณ9เคล่ือนท่ีส่ือสารกับสต๊ิกเกอร9ไดn 

NFC สติ๊กเกอร9นี ้ถูกนำมาใชnในการออกแบบบรรจุภัณฑ9เพื ่อยกระดับประสบการณ9ของ

ผูnบริโภคและเพิ่มมูลคNาใหnกับผลิตภัณฑ9 บรรจุภัณฑ9ที่เปvดใชnงาน NFC ชNวยใหnผูnใชnสามารถเขnาถึงขnอมูล

เพิ่มเติมเกี่ยวกับผลิตภัณฑ9 เขnาถึงเนื้อหาพิเศษ และแมnกระทั่งทำการซื้อผNานอุปกรณ9มือถือของตน 
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สามารถฝ�งแท็ก NFC ไวnในการออกแบบบรรจุภัณฑ9ไดn ชNวยใหnผู nบริโภคโตnตอบกับผลิตภัณฑ9ผNาน

อุปกรณ9พกพาของตนไดn มีสิ่งสำคัญที่ตnองคำนึงถึงเพื่อใหnเหมาะสำหรับระบบและสินคnาเป�าหมาย 3 

ขnอ ดังน้ี 

1) Secured NFC Chip 

สินคnาจะปลอดภัยไดn จะตnองมีการใชnเทคโนโลยีเพื่อชNวยใหnเจnาของสินคnาและผูnบริโภค

มั่นใจในการใชnงานไดnจริง สามารถปกป�อง Package สินคnาไดn ทำใหnตรวจสอบสถานะการฉีกขาดของ 

Package น้ันๆไดn รวมถึงราคาท่ีเหมาะสมไมNแพงจนเป�นภาระของเจnาของสินคnา 

ทีมงานวิจัยจึงไดnเลือก Secured NFC Chip รหัส SIC43S1 ซึ ่งเป�น NFC Chip ตาม

มาตรฐาน ISO14443-A ที่มีความสามารถครบถnวนตามที่ตnองการ และยังเป�นสินคnาของคนไทยอีก

ดnวย 

SIC43S1 เป�น IC ท่ีพัฒนาโดย Silicon Craft Technology Ltd. ซ่ึงเป�นบริษัทในประเทศ

ไทยที่เชี่ยวชาญดnานการออกแบบและผลิตเทคโนโลยีการระบุดnวยคลื่นความถี่วิทยุ (RFID) SIC43S1 

เป�น IC Chip ท่ีสมบูรณ9สำหรับการระบุตัวตนและการพิสูจน9ตัวตนที่ปลอดภัย แมnกระทั่งการชำระเงิน 

และแอปพลิเคชันควบคุมการเขnาถึง มีไมโครคอนโทรลเลอร9 8 บิตในตัวและหนNวยความจำ EEPROM 

พรnอมความสามารถในการจัดเก็บขnอมูลสูงสุด 4 KB IC ยังรองรับฟ�งก9ชันการเขnารหัสเชNน 3DES และ 

AES เพ่ือเพ่ิมความปลอดภัย 

SIC43S1 ทำงานที่ความถี่ 13.56 MHz และรองรับความเร็วในการสื่อสารสูงสุด 848 

kbps มีชNวงการอNานสูงสุด 10 ซม. ทำใหnเหมาะสำหรับการใชnงานตNางๆ 

SIC43S1 ไดnรับการออกแบบมาใหnมีความนNาเช่ือถือสูง ดnวยอายุการใชnงานสูงสุด 100,000 

รอบการเขียน และระยะเวลาการเก็บรักษาขnอมูลสูงสุด 10 ป¶ นอกจากนี้ยังมีคุณสมบัติการใชnพลังงาน

ต่ำ โดยกินกระแสไฟเฉล่ียเพียง 6 mA ระหวNางการทำงาน 

โดยรวมแลnว SIC43S1 เป�น IC ไรnสัมผัสที ่มีความอเนกประสงค9สูงและเชื ่อถือไดn ซ่ึง

สามารถนำไปใชnในแอปพลิเคชันที่หลากหลาย คุณลักษณะดnานความปลอดภัยขั้นสูง ความจุในการ

จัดเก็บขnอมูลสูง และการใชnพลังงานต่ำทำใหnเป�นตัวเลือกท่ีเหมาะสำหรับองค9กรท่ีตnองการปรับปรุงการ

ควบคุมการเขnาถึงและระบบความปลอดภัย 
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รูปท่ี 4.10 NFC Chip IC 

2) Antenna Design 

เทคโนโลยี NFC คือเทคโนโลยีการสื่อสารไรnสายที่ชNวยใหnอุปกรณ9ตNางๆ สามารถโตnตอบ

กันไดnโดยการนำมาไวnใกลnกัน การออกแบบเสาอากาศ NFC มีความสำคัญอยNางยิ่งตNอประสิทธิภาพ

และประสิทธิภาพของเทคโนโลยี โดยทั่วไปแลnว เสาอากาศ NFC ไดnรับการออกแบบมาสำหรับใชnใน

อุปกรณ9เคลื่อนที่ จุดชำระเงิน และแอปพลิเคชันอื่นๆ ในพื้นที่จำกัด การออกแบบสายอากาศตnอง

ไดnรับการปรับใหnเหมาะสมเพื่อใหnไดnชNวงและประสิทธิรูปท่ีตnองการ ขณะเดียวกันก็ตnองพอดีกับพื้นที่ท่ี

มีอยูNดnวยการออกแบบเสาอากาศ NFC เป�นไปตามหลักการแพรNกระจายคลื่นแมNเหล็กไฟฟ�า โดยทั่วไป

แลnว เสาอากาศ NFC ไดnรับการออกแบบใหnเป�นเสาอากาศแบบวนรอบ ซึ่งเป�นวงจรเรโซแนนซ9ที่สรnาง

สนามแมNเหล็กในบริเวณสนามแมNเหล็กใกลn 

การออกแบบเสาอากาศ NFC เกี่ยวขnองกับการเลือกวัสดุ ขนาด และองค9ประกอบการ

ปรับแตNงที่เหมาะสมเพื่อปรับความถี่เรโซแนนซ9และความแรงของสนามแมNเหล็กใหnเหมาะสมที่สุด เสา

อากาศตnองไดnรับการออกแบบใหnทำงานในชNวงความถี่ที ่ตnองการ โดย NFC Chip ที ่ใชnน้ีจะอยู Nท่ี

ประมาณ 13.56 MHz ซึ่งเป�นความถี่มาตรฐาน เมื่อออกแบบเสาอากาศ NFC มีหลายป�จจัยที่ตnอง

พิจารณา ซึ่งรวมถึงขนาดและรูปรNางของสายอากาศ วัสดุที่ใชnในสายอากาศ และองค9ประกอบการ

ปรับแตNงที่ใชnในการปรับแตNงความถี่เรโซแนนซ9 มีเสาอากาศ NFC หลายประเภทที่ใชnในแอปพลิเคชัน

ตNางๆ ประเภทที่พบมากที่สุด ไดnแกN เสาอากาศ PCB เสาอากาศเฟอร9ไรต9 และเสาอากาศแบบลวด 

เสาอากาศในงานวิจัยนี้ไดnรับการออกแบบโดยใชnเทคโนโลยีแผงวงจรพิมพ9และสามารถรวมเขnาพื้นผิว
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ของสติ๊กเกอร9ไดn เสาอากาศแบบใชnสายเป�นเสาอากาศแบบธรรมดาที่ทำจากสายไฟเสnนเดียว เหมาะ

จะใชnในงานท่ีมีตnองการตnนทุนต่ำซ่ึงประสิทธิภาพมีความสำคัญนnอยกวNาราคา 

 

 
รูปท่ี 4.11 NFC Antenna Measured on Smith Chart from f=3 MHz to 30 MHz. 

 

 
รูปท่ี 4.12 Antenna Design 

 
รูปท่ี 4.13 Tag Design Result 
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3) Sticker Layer Design 

การออกแบบสติกเกอร9 NFC มีป�จจัยสำคัญบางประการท่ีตnองพิจารณาดังน้ี 

1. ขนาด: ขนาดของสติกเกอร9 NFC จะขึ้นอยูNกับแอปพลิเคชันที่ตnองการ ตัวอยNางเชNน 

หากตั้งใจใหnสติกเกอร9ใชnเพื่อวัตถุประสงค9ทางการตลาด สติกเกอร9ควรมีขนาดใหญNพอที่จะรองรับ

ขnอความสรnางแบรนด9หรือสNงเสริมการขาย ในทางกลับกัน หากสติกเกอร9มีจุดประสงค9เพื่อใชnสำหรับ

ควบคุมการเขnาออก อาจตnองมีขนาดเล็กลงเพ่ือใหnติดบัตรหรือป�ายไดnงNาย 

2. รูปรNาง: สติกเกอร9 NFC มีใหnเลือกหลายรูปทรง ไดnแกN วงกลม สี่เหลี่ยม และสี่เหลี่ยม 

ควรเลือกรูปทรงของสติกเกอร9ตามการใชnงานที่ตnองการ รวมถึงการพิจารณาดnานการออกแบบ เชNน 

การสรnางแบรนด9หรือความสวยงาม 

3. วัสดุ: สติกเกอร9 NFC มักทำจากวัสดุกันน้ำที่ทนทาน เชNน ไวนิลหรือโพลีเอสเตอร9 

ควรเลือกวัสดุตามการใชnงานที่ตnองการ โดยคำนึงถึงป�จจัยตNางๆ เชNน ความทนทาน ทนตNอสภาพ

อากาศ และความแข็งแรงของกาว 

4. ประเภทชิป: มีชิป NFC หลายประเภทใหnเลือก แตNละประเภทมีคุณสมบัติและ

ความสามารถของตัวเอง ควรเลือกประเภทชิปตามการใชnงานที่ตnองการ โดยคำนึงถึงป�จจัยตNางๆ เชNน 

ความจุในการจัดเก็บขnอมูลและคุณลักษณะดnานความปลอดภัย 

5. การออกแบบ: การออกแบบสติกเกอร9 NFC ควรดึงดูดสายตาและสอดคลnองกับ

วัตถุประสงค9การใชnงาน ตัวอยNางเชNน หากสติกเกอร9มีวัตถุประสงค9เพื ่อใชnเพื ่อวัตถุประสงค9ทาง

การตลาด สต๊ิกเกอร9น้ันอาจมีโลโกnบริษัทหรือขnอความสNงเสริมการขาย ในทางกลับกัน หากสติกเกอร9มี

จุดประสงค9เพื่อใชnสำหรับควบคุมการเขnาออก ก็อาจใสNตัวระบุเฉพาะหรือรหัสความปลอดภัยเขnาไป

ดnวย 

โดยงานวิจัยชิ้นนี้เป�นการออกแบบสติกเกอร9 NFC ที่มีประสิทธิภาพ ติดบนกลNองสินคnา

ไดnงNาย มีราคาถูก สีสันสวยงาม และใชnงานไดnจริง 

 

 
รูปท่ี 4.14 สติกเกอร9 NFC แบบมีหาง 
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รูปท่ี 4.15 ตัวอยNางการติดบนกลNอง 

 

4.1.4 ระบบ NFC Anti-Counterfeit Service 

ระบบสำหรับ NFC ในการออกแบบบรรจุภัณฑ9 จะใชnมาตรฐานการสNงขnอมูลจาก 

NFC ไปยัง Web URL ปลายทางพรnอมขnอมูลและรหัสลับ ระบบจะตรวจสอบขnอมูลและรหัสลับท่ีอNาน

ไดn นำไปประมวลผลตรวจสอบวNา รหัสลับท่ีไดnเป�นของจริงหรือไมN จากน้ันจะตรวจสอบสถานการณ9ฉีก

ขาดและเปรียบเทียบกับสถานะลNาสุดในระบบเพ่ือเปรียบเทียบ 

 

 
รูปท่ี 4.16 เซ็นเซอร9แบบ Flexural plate wave 
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การออกแบบแพลตฟอร9มมีองค9ประกอบหลักแตNละสNวนดังน้ี 

1. NFC สติกเกอร9: แพลตฟอร9มนี้ใชn NFC เพื่อเก็บขnอมูลการระบุตัวตนที่ไมNซ้ำใคร ซ่ึง

สามารถใชnเพ่ือตรวจสอบความถูกตnองของผลิตภัณฑ9จะอยูNบนกลNองสินคnา 

2. สมาร9ทโฟน: ผูnบริโภคสามารถใชnสมาร9ทโฟนที่เปvดใชnงาน NFC เพื่อสแกนแท็ก NFC 

และตรวจสอบความถูกตnองของผลิตภัณฑ9 ทำหนnาที่เป�นสNวนเชื่อมตNอหลักระหวNางผูnบริโภคและ

แพลตฟอร9ม 

3. Backend Service: แพลตฟอร9มนี้ตnองการระบบที่สามารถจัดเก็บขnอมูล Tag ID 

ประจำตัวที่ไมNซ้ำกันซึ่งเชื่อมโยงกับแท็ก NFC แตNละรายการ เก็บรหัสลับสำหรับถอดรหัสที่อNานไดnจาก 

NFC สติกเกอร9 เก็บสถานะการฉีกขาด รวมถึง Time Stamp ของการเขnาถึงแตNละครั้ง สNวนน้ีจะอยูN

บน Cloud Server และตnองสามารถจัดการกับขnอมูลปริมาณมากไดn 

4. Authorize Service: ระบบจะตnองมีอัลกอริทึมที่สามารถเปรียบเทียบขnอมูลระบุ

ตัวตนที่ไมNซ้ำใครที่จัดเก็บไวnในแท็ก NFC กับขnอมูลที่จัดเก็บไวnใน Backend Service เพื่อตรวจสอบ

ความถูกตnองของผลิตภัณฑ9 

5. Frontend Service: ระบบมีสNวนตNอกับผูnใชnที่ใชnงานงNายซึ่งชNวยใหnผูnบริโภคสามารถ 

Scan NFC สติกเกอร9ไดnอยNางงNายดายและรับขnอมูลทันทีเกี่ยวกับความถูกตnองของผลิตภัณฑ9 หรือแมn

กระท้ังพนักงานของเจnาของสินคnาเองก็สามารถใชnงานไดnงNายดnวยเชNนกัน 

6. คุณสมบัติความปลอดภัย: ระบบตnองรวมคุณสมบัติความปลอดภัยที่ปกป�องขnอมูล

ระบุตัวตนเฉพาะที่จัดเก็บไวnในแท็ก NFC ไมNใหnถูกคัดลอกหรือแกnไข คุณลักษณะดnานความปลอดภัย

เหลNาน้ีรวมถึงการเขnารหัส การพิสูจน9ตัวตน และลายเซ็นดิจิทัล 

โดยรวมแลnว สถาป�ตยกรรมของแพลตฟอร9มตNอตnานการปลอมแปลงที่ใชn NFC น้ัน

เกี่ยวขnองกับการทำงานรNวมกันที่ซับซnอนระหวNาง NFC, อุปกรณ9มือถือ, และระบบตNางๆ ดnวยการ

ออกแบบแพลตฟอร9มที่คำนึงถึงองค9ประกอบเหลNานี้ทั ้งหมด โดยงานวิจัยชิ้นนี้จะสรnางระบบที่มี

ประสิทธิภาพและเชื่อถือไดnในการตNอสูnกับการปลอมแปลงและรับประกันความถูกตnองของสินคnาไดn

อยNางม่ันใจ 

 



 

 73 

 
 

รูปท่ี 4.17 ข้ันตอนการติดสต๊ิกเกอร9บนกลNองสินคnาชุมชน 

 
 

รูปท่ี 4.18 ข้ันตอนการแตะเพ่ือลงทะเบียนสินคnาเจnาของสินคnา 
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รูปท่ี 4.19 ข้ันตอนการแตะจากผูnบริโภค แสดงขnอมูลสินคnาและสถานะฉีกขาด 

 

4.1.5 การพัฒนาตnนแบบแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

การพัฒนาแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ในชุมชน ผูnคนคืนถิ่นและ

กลับมาอยูNบnาน มากยิ่งขึ้น ประกอบกับ นโยบายของรัฐที่สNงเสริมการทำเกษตร ทั้งโครงการโคกหนอง

นา โครงการบNอบาดาลเพื่อการเกษตร ทำใหnมีเกษตรกรใหมNเพิ่มขึ้นจำนวนมากในชุมชน ซึ่งโดยสNวน

ใหญNแลnวจะไมNมีประสบการณ9ในการทำเกษตร ท้ังการปลูกพืชหรือเล้ียวสัตว9 การคnนหาขnอมูลชนิดพันธุ9

พืชหรือสัตว9 มาเริ ่มตnนทำเกษตรกรรมก็เป�นเรื ่องยาก เนื่องจากยังไมNมีเครื่องมือหรือชNองทางใหn

เกษตรกรในทnองถิ่น ในรูปที่ 20 แสดงการออกแบบแอปพลิเคชันสำหรับรวบรวมองค9ความรูnในการทำ

เกษตรของหนNอยงานที่เกี่ยวขnองและภายในชุมชน เพื่อเป�นสื่อกลางใหnสามารถแบNงป�นเทคนิคในการ

ทำเกษตร ในรูปแบบเอกสารหรือคลิปวีดีโอ โดยสามารถเช่ือมโยงกับระบบแผนท่ีไดn 

 

 
รูปท่ี 4.20 การเช่ือมโยงองค9ความรูn 
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รูปท่ี 4.21 ภาพรวมแอปพลิเคชันคูNมือสำหรับการทำเกษตรและการเล้ียงสัตว9ในชุมชน 

 

4.2 ผลการพัฒนาระบบ 

 แอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการเป�นระบบที่ทำงาน

ผNานเว็ปแอปพลิเคชันเพื่อใหnผู nใชnงานสามารถเขnงถึงไดnโดยใชn สมาร9ทโฟน แทล็บเล็ต หรือเครื่อง

คอมพิวเตอร9 ไดnทุกระบบปฏิบัติการ โดยใชnเทคนิคการออกแบบ Responsive Web Design เป�น

เทคนิคการออกแบบเว็บไซต9แบบใหมN ซึ่งจะมีการปรับเปลี่ยนขนาดของเว็บไซต9ใหnเหมาะสบกับการ

แสดงผลบนหนnาจอขนาดตNางๆ และความละเอียดของหนnาจอในอุปกรณ9ที ่แตกตNางกัน เชNน 

คอมพิวเตอร9 โนnตบุ½ค สมาร9ทโฟน แท็บเล็ต เป�นตnน ารออกแบบเว็บไซต9แบบ Responsive นี้จะใชn

การกำหนดขนาดของเว็บไซต9ดnวย HTML, CSS3 และ JavaScript ซึ ่งจะสามารถปรับขนาดของ

เว็บไซต9ไดnอัตโนมัติตามขนาดของอุปกรณ9ที่ใชnงานอยูN หนnาเว็บไซต9จะมีเพียง 1 URL เทNานั้น ไมN

จำเป�นตnองแยกเว็บไซต9เป�นเวอร9ชั ่น Desktop และ Mobile อีกตNอไป เมื ่อเปvดเว็บไซต9ดnวยหนnา

จอคอมพิวเตอร9 โนnตบุ½ค หรือจอโทรทัศน9ที่มีขนาดจอกวnาง เว็บไซต9แบบ Responsive Web Design 

นี้ก็จะแสดงผลไดnอยNางเต็มจอสวยงาม และเมื่อเปvดดnวยแท็บเล็ตที่มีหนnาจอขนาดเล็กลงมา เว็บไซต9ก็

ยังสามารถปรับขนาดตามไดnอยNางพอดี หากเปvดเว็บไซต9ดnวยสมาร9ทโฟน ขนาดของเว็บไซต9ก็จะหด

แคบลงพอดีกับความกวnางของจอ ทำใหnไมNจำเป�นตnองคอยเลื่อนซnายขวาใหnวุNนวาย เพียงแคNเลื่อนลงมา

ดูสNวนที่เหลือเป�นแนวตั้งเทNานั้น อีกทั้งขนาดของตัวหนังสือก็สามารถปรับใหnตัวใหญNขึ้นไดnอีกดnวย
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เพื่อใหnสะดวกเวลาดูกับอุปกรณ9ที่มีหนnาจอเล็กๆ ไมNตnองคอยเพNงอNานอีกตNอไป โดยการทดสอบระบบ

รNวมกับ สมาร9ทโฟน แทล็บเล็ต หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร9 เป�นดังน้ี 

4.2.1 ระบบท่ีสมบูรณ9แสดงผลดnวยสมาร9ทโฟน (iPhone 12 Pro Max) 

หนnาแรกของแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการท่ี

แสดงผลบนสมาร9ทโฟน โดบใชnเว็ปบราวเซอร9ผNาน hooook.co แสดงผลภาพรวมของโครงการ คูNมือ

การเล้ียงสัตว9 คูNมือการทำเกษตร โดยแสดงผลท้ังแนวต้ังและแนวนอน จากผลการทดสอบการใชnงาน

พบวNา การแสดงผลในแนวนอนทำใหnสามารถเขnาถึงเมนูตNางๆ ไดnดีกวNา 

  
รูปท่ี 4.22 ระบบท่ีสมบูรณ9แสดงผลดnวยสมาร9ทโฟน (iPhone 12 Pro Max) 
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รูปท่ี 4.23 หนnาแสดงแผนท่ีแสดงสินคnา 
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รูปท่ี 4.24 หนnาแสดงคูNมือการทำเกษตรและเล้ียงสัตว9แสดงผลแนวต้ัง 
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รูปท่ี 4.25 หนnาแสดงคูNมือการทำเกษตรและเล้ียงสัตว9แสดงผลแนวนอน 
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รูปท่ี 4.26 แผนท่ีตลาดเสรีออนไลน9  
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4.2.2 ระบบท่ีสมบูรณ:แสดงผลดpวยจอแท็บเล็ต (iPad Air) 

  
รูปท่ี 4.27 ระบบท่ีสมบูรณ9แสดงผลดnวยจอแท็บเล็ต (iPad Air) 

 

 
รูปท่ี 4.28 ระบบแผนท่ีตลาดเสรีออนไลน9แสดงผลดnวยจอแท็บเล็ต (iPad Air) 
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.   

รูปท่ี 4.29 ระบบแผนท่ีตลาดเสรีออนไลน9แสดงผลดnวยจอแท็บเล็ต (iPad Air) 

 

 

 
รูปท่ี 4.30 ระบบท่ีสมบูรณ9 แสดงผลดnวยจอคอมพิวเตอร9 (PC) (1) 
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รูปท่ี 4.30 ระบบท่ีสมบูรณ9 แสดงผลดnวยจอคอมพิวเตอร9 (PC) (2) 
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รูปท่ี 4.31 ระบบท่ีสมบูรณ9 แสดงผลดnวยจอคอมพิวเตอร9 (PC) 

 

 
รูปท่ี 4.32 หนnาแสดงคูNมือการทำเกษตรและเล้ียงสัตว9แสดงผลผNานคอมพิวเตอร9 
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4.2.3 ฉลากสินคpาอัจฉริยะราคาถูกป�องกันการปลอมแปลงในสินคpาชุมชนเพ่ือ 

ระบบฉลากสินคnาอัจฉริยะจะคุnมครองผูnบริโภคทั่วประเทศจากสินคnาปลอม รวมถึงเพิ่มชNอง

ทางการสื่อสารและป�องกันแบรนด9สินคnาของชุมชน โดยผูnบริโภคทั่วประเทศจะสามารถมั่นใจไดnวNา

สินคnาชุมชนที่ไดnรับเป�นสินคnาที่มีคุณภาพจากชุมชนนั้นจริง ไมNวNาจะเป�นการซื้อสินคnาผNานชNองทาง

จำหนNายใด โดยชิปอัจฉริยะ NFC ของคนไทยแทnๆ พัฒนาตNอยอดใหnเป�นฉลากราคาถูกที่สามารถติด

อยูNบนสินคnาไดnแทบทุกชนิด ใชnงานรNวมกับ NFC Reader บน Smart Phone เกือบทุกรุNนในป�จจุบัน 

เพื่อสรnางมาตรฐานและความเขnมแข็งใหnกับสินคnาชุมชนที่มีคุณภาพในระดับสูงตNอไป โดยระบบ

สามารถทำงานผNานสมาร9ทโฟนที่รองรับการอNานฉลาก NFC ในรูปที่ 4.20 เป�นการเพิ่มสินคnาเขnาไปใน

ระบบ 

 
รูปท่ี 4.33 การเพ่ิมขnอมูลสินคnาในระบบผNานผNานฉลากสินคnาอัจฉริยะดnวยสมาร9ทโฟน 
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 หลังจากท่ีเพ่ิมสินคnาเขnาไปในระบบแลnว ผูnบริโภสามารถใชnสมาร9ทโฟน ตรวจสอบสินคnาโดย

การแตะท่ีฉลาก ระบบจะแสดงขnอมูลของสินคnาท่ีลงทะเบียนไวnผNานเว็ปแอปพลิเคชัน ดังรูปท่ี 4.21 ซ่ึง

แสดงขnอมูลของ ตะกรnาหวาย จากรnานสุวรรณจักสาน เพ่ือใหnมันใจวNาเป�นสินคnาท่ีสNงมาจากท่ีรnานจริง

และไมNมีการปลอมแปลง 

 
รูปท่ี 4.34 การแสดงขnอมูลสินคnาผNานฉลากสินคnาอัจฉริยะดnวยสมาร9ทโฟน 
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4.3 ผลการถ'ายทอดเทคโนโลยี 

 ภายหลังจากการพัฒนาระบบและทดสอบระบบจนสมบูรณ9แบบแลnวไดnลงพื้นที่เพื่อถNายทอด

เทคโนโลยีในพื้นท่ีรอยแกนสารสินธุ9 โดยใชnจังหวัดมหาสารคามเป�นกรณีศึกษา โดยการจัดอบรม

ปฏิบัติการการใชnงานระบบตลาดเสรีออนไลน9 เพื่อใหnผูnประกอบการเรียนรูnวิธีการสรnางรnานและนำ

สินคnาเขnาสูNระบบ รวมถึงการคัดเลือกสินคnาที่มีผูลคNาสูงและเป�นเอกลักษณ9ของชุมชนเพื่อนำมาใชnงาน

รNวมกับฉลากสินคnาอัจฉริยะ โดยสินคnาตัวอยNางที่นำเขnาสูNระบบ จะเป�นสินคnาจากผnไหม เนื่องจากมี

มูลคNาที่สูงและเป�นเอกลักษณ9ของทnองถิ่น โดยเฉพาะอยNางยิ่ง ลายสรnอยดอกหมาก ในรูปที่ 4.35 เป�น

กิจกรรมการถNายทอดเทคโนโลยี 

 

 
รูปท่ี 4.35 การลงพ้ืนท่ีจัดอบรมปฏิบัตการการใชnงานระบบ 
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รูปท่ี 4.36 การคัดเลือกสินคnาเพ่ือใชnงานรNวมกับระบบฉลากอัจฉริยะ 
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รูปท่ี 4.37 การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการการใชnงานระบบตลาดเสรีออนไลน9 
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รูปท่ี 4.38 การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการการเพ่ิมสินคnาในระบบฉลากอัจฉริยะ 
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. 

รูปท่ี 4.39 การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการการใชnงานระบบฉลากอัจฉริยะ 

 

4.3 การดำเนินโครงการรายกิจกรรม 

ตารางท่ี 4.1 ผลการดำเนินโครงการ 
 

กิจกรรม 

 

ระยะ 

เวลา 
 

สถานะกิจกรรม/ 

ผลดำเนินงาน 

 แผนปฏิบัติการ 

ณ วันลงนาม 

ในสัญญา 

ความก?าวหน?า 

โปรดทำเครื่องหมาย 

 (✔) 

กรณีลIาช?าหรือ

เร็วกวIาแผน 

แล?ว

เสร็จ 

อยูIระหวIาง 

ดำเนินการ 

ยังไมI

ดำเนินการ 

เริ่มต?น สิ้นสุด ลIาช?า ตาม

แผน 

เร็ว

กวIา

แผน 

เริ่มต?น สิ้นสุด 

1. แพลตฟอรTมตลาดเสรีเพื่อชุมชน (Free Marketplace) 

   1.1 ลงพื้นที่เพื่อ 

สัมภาษณTและศึกษาข?อมูล 

1 

เดือน 
✔ 

     
✔ 
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กิจกรรม 

 

ระยะ 

เวลา 
 

สถานะกิจกรรม/ 

ผลดำเนินงาน 

 แผนปฏิบัติการ 

ณ วันลงนาม 

ในสัญญา 

ความก?าวหน?า 

โปรดทำเครื่องหมาย 

 (✔) 

กรณีลIาช?าหรือ

เร็วกวIาแผน 

แล?ว

เสร็จ 

อยูIระหวIาง 

ดำเนินการ 

ยังไมI

ดำเนินการ 

เริ่มต?น สิ้นสุด ลIาช?า ตาม

แผน 

เร็ว

กวIา

แผน 

เริ่มต?น สิ้นสุด 

การประกอบธุรกิจสินค?า

และผลิตภัณฑTในชุมชน 

วิเคราะหTข?อมูลอาชีพ 

รายได? และคIาใช?จIายของ

ชุมชน นำสูIการวางแผนการ

พัฒนาศักยภาพเกษตรกรใน

ชุมชน 

1.2 ออกแบบระบบ(UX) 

(UI) ของระบบ ระบบ

ฐานข?อมูล การแสดงผลเชิง

แผนที่ แพลตฟอรTมตลาด

ชุมชน 

       
✔ 

   

1.3 พัฒนาระบบ

แพลตฟอรTมตลาดเสรีเพื่อ

ชุมชน 

       
✔ 

   

1.4 ทดสอบและแก?ไข

ข?อผิดพลาดของระบบ 

       
✔ 

   

1.5 อบรมและถIายทอด

เทคโนโลยีสูIชุมชนเปoาหมาย 

       
✔ 

   

1.6วิเคราะหTและสรุป

ผลการวิจัย 

       
✔ 

   

2. ฉลากสินค?าอัจฉริยะราคาถูกปoองกันการปลอมแปลงในสินค?าชุมชนเพื่อผู?บริโภค 

2.1 ลงพื้นที่เพื่อสัมภาษณT

และศึกษาข?อมูล สินค?า

ชุมชน และ จัดประเภท

สินค?า 

1.

เดือน 

      
✔ 

   

2.2 ออกแบบระบบ

ฐานข?อมูลและการติดตั้ง 

Tag NFC กับสินค?าชุมชน 

       
✔ 

   

2.3ออกแบบระบบ 

ฐานข?อมูลและการติดตั้ง 

Tag NFC กับสินค?าชุมชน 

       
✔ 

   

2.4 ทดสอบและแก?ไข

ข?อผิดพลาดของระบบ 

       
✔ 
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กิจกรรม 

 

ระยะ 

เวลา 
 

สถานะกิจกรรม/ 

ผลดำเนินงาน 

 แผนปฏิบัติการ 

ณ วันลงนาม 

ในสัญญา 

ความก?าวหน?า 

โปรดทำเครื่องหมาย 

 (✔) 

กรณีลIาช?าหรือ

เร็วกวIาแผน 

แล?ว

เสร็จ 

อยูIระหวIาง 

ดำเนินการ 

ยังไมI

ดำเนินการ 

เริ่มต?น สิ้นสุด ลIาช?า ตาม

แผน 

เร็ว

กวIา

แผน 

เริ่มต?น สิ้นสุด 

2.5 ทดสอบและแก?ไข

ข?อผิดพลาดของระบบ 

       
✔ 

   

2.6วิเคราะหTและสรุป

ผลการวิจัย 

       
✔ 

   

3. ต?นแบบแอปพลิเคชันคูIมือสำหรับการทำเกษตรและการเลี้ยงสัตวTในชุมชน 

3.1 ลงพื้นที่เพื่อ สัมภาษณT

และศึกษาข?อมูล การ

ประกอบธุรกิจ ด?าน

เกษตรกรรมและปศุสัตซT 

นำสูIการวางแผนการพัฒนา

ศักยภาพเกษตรกรในชุมชน 

1

เดือน 

      
✔ 

   

3.2 ออกแบบระบบ(UX - 

UI) ของระบบ การแสดงผล

เชิงแผนที่ แพลตฟอรTมการ

ทำเกษตรและการเลี้ยงสัตวT

ในชุมชน 

       
✔ 

   

3.3 พัฒนาต?นแบบแอป

พลิเคชันคูIมือสำหรับการทำ

เกษตรและการเลี้ยงสัตวTใน

ชุมชน 

       
✔ 

   

3.4 ทดสอบและแก?ไข

ข?อผิดพลาดของระบบ 

       
✔ 

   

3.5 อบรมและถIายทอด

เทคโนโลยีสูIชุมชนเปoาหมาย 

       
✔ 

   

3.6 วิเคราะหTและสรุป

ผลการวิจัย 

       
✔ 

   

 

4.4 ผลการดำเนินโครงการตามคNาเป�าหมาย 

 4.4.1 จำนวนผูnใชnงานระบบในการซ้ือสินคnาในระบบตลาดเสรีออนไลน9 จำนวน 100 รายการ 

 ระบบตลาดเสรีออนไลน9เป�นระบบท่ีออกแบบมาเพ่ือใหnคนในพ้ืนท่ีใกลnเคียงสวามารถคnนหา

สินคnา ขายสินคnากันไดnโดยการติดตNอกันโดยตรง ระบบไมNไดnเก็บขnอมูลการซ้ือขาย รูปท่ี 4.40 แสดง

ตัวอยNางหนnาขnอมูลการส่ังซ้ือสินคnา 
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รูปท่ี 4.40 ตัวอยNางการส่ังซ้ือสินคnา 

 

 4.4.2 จำนวนรnานคnาท่ีเขnารNวมในระบบ 20 รnานคnา 

 รnานคnาท่ีเขnารNวมในการทดสอบระบบตลาดเสรีออนไลน9 จำนวน 20 รnานคnาตัวอยNาง โดยเป�น

รnานคnาในจังหวัดมหาสารคาม ท่ีมีสินคnาของฝากและเป�นสินคnาท่ีผลิตในจังหวัด แสดงดังรูปท่ี 4.27 

 
รูปท่ี 4.41 รnานคnาท่ีเขnารNวมในการทดสอบระบบ 

 

ประกอบดnวย 

1. รnานแมNอุไร ศูนย9รวมสินคnาพ้ืนบnาน 
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2. รnานโหนNงปลารnาบองขnางวัดมหาชัย 

3. ไรNพารวย 

4. กลุNมสตรีทอเส่ือกกบnานปªาเป�า 

5. วิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา บnานวังไผN 

6. วิสาหกิจชุมชนขnาวโปªงสมุนไพร บnานทNาตูม 

7. ผลิตภัณฑ9จากโปรตีนไหม -Beauty BY SILK 

8. วิสาหกิจชุมชนผลิตอัญชันออร9แกนิคเชิงพาณิชย9 

9. กลุNมเกษตรกรแปลงใหญ¿กลnวยอินทรีย9 

10. เส่ือกกไทบnานแพง 

11. รnานไพลินเส่ือกกบnานแพง 

12. รnานสุวรรณจักสาน 

13. แจNวฮnอนทNาขอนยาง 

14. ผnายnอมคราม สินคnา Otop ต.ทNาตูม จ.มหาสารคาม 

15. กลุNมทอผnายnอมครามบnานนาสีนวน 

16. วิสาหกิจชุมชนสมุนไพรแมNบnานเกษตรกรมะคNาทรัพย9ทวี 

17. พNอใหญNอางฟาร9มมหาสารคาม 

18. ควายงามฟาร9มดอนมหา 

19. Sushi Farm Melon 

20. ยายหมู ไฮโดรโปนิกส9 

 

 4.4.3 จำนวนสินคnาท่ีใชnระบบฉลากอัจฉริยะตnนแบบ 10 รายการ 

  สินคnาท่ีไดnนำมาทดสอบกับระบบฉลากอัจฉริยะ ซ่ึงเป�นสินคnาท่ีมีบรรจุภัณฑ9 ท่ี

เหมาะสำหรับการติดสติกเกอร9ฉลากอัจฉริยะ และเป�นสินคnาท่ีมีราคาหรือคุณคNาท่ีตnองการป�องกันการ

ปลอมแปลง โดยการทดสอบกับสินคnาจำนวน 10 ชนิดประกอบดnวย  

1. ผnาไหมลายสรnอยดอกหมาก 

2. ผnาไหม. 

3. กระเป́าไหม 

4. กระเป́ากก 

5. ไวน9 

6. สุราพ้ืนบnาน 

7. เคร่ืองจักสาน 
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8. เคร่ืองสำอาง 

9. ครีม 

10. พระเคร่ือง 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย และขDอเสนอแนะ 

N 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

โครงการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการ

เป�นโครงการที่พัฒนาเครื่องมือกลางสำหรับใหnคนในชุมชนสามารถใชnสำหรับ ซื้อขาย แลกเปลี่ยน

สินคnาและบริการกันเองในชุมชนแสดงผลดnวยรูปแบบของแผนที่รnานคnา แสดงสินคnา และบริการตNางๆ

ของคนในชุมชนตNางๆ เพื่อเชื่อมตNอผูnซื้อ และผูnขายเขnาดnวยกัน ทำใหnกระแสเม็ดเงินหมุนเวียนในระบบ

เศรษฐกิจระดับชุมชนเพิ่มขึ้น อีกทั้งยังทำใหnเกิดการพึ่งพาตัวเอง และขยายโอกาสทางการตลาดของ

แตNละชุมชนในอนาคตอีกดnวย อีกทั้งสามารถใชnเป�นคูNมือบริหารการเกษตรและการเลี้ยงสัตว9ภายใตn

แพลตฟอร9มที่ใกลnเคียงกัน เพื่อสNงเสริมการบริโภคสินคnาในชุมชน สรnางเศรษฐกิจหมุนเวียนในชุมชน 

และสามารถใชnเป�นเครื่องมือ รวมถึงระบบฉลากอัจฉริยะที่สามารถตรวจสอบการปลอมแปลงสินคnาท่ี

เหมาะสำหรับสินคnาที่มีมูลคNาสูงและเป�นเอกลักษณ9ของทnองถิ่น เพื่อใหnผูnบริโภคสามารถตรวจสอบ

สินคnาดnวยตnนเองไดn เพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชนทnองถิ่น จากการดำเนินการวิจัยจนสิ้นสุดตาม

ระเบียบวิธีวิจัย ในตารางท่ี 5.1 แสดงการสรุปผลการวิจัย 

ตารางท่ี 5.1 ตารางผลการวิจัย 

ลำดับ ชื่อผลงาน หน0วยวัด ตั้วชี้วัด 

(เชิงคุณภาพ/เชิงปริมาณ) 

1 พัฒนาแอปพลิเคชัน

แพลตฟอร7มเพื่อยกระดับ

เศรษฐกิจของชุมชนแบบ

บูรณาการ 

 

3 ระบบย0อย สามารถพัฒนาตRนแบบแอปพลิเคชันแพลตฟอร7ม

โดยระบบทำงานผ0านเว็ปแอพพลิเคชัน สามารถ

เขRาถึงผ0าน https://hooook.co/ โดยมีช ื ่อเร ียก

ระบบว0า ฮูก มีความหมายว0าเป9นระบบที่สามารถ

รวบรวมสินคRาและบริการทุกอย0างของตั้งแต0 ฮ ถึง ก 

ประกอบดRวย 3 ระบบย0อยดังนี ้

ระบบที่ 1. แพลตฟอร7มตลาดเสรีเพื่อชุมชน (Free 

Marketplace) รูปที ่ 5.1 เป9นแพลตฟอร7มหลักที่

แสดงผลสินคRาและบริการผ0านแผนที่เพื่อใหRสามารถ

ตรวจสอบตำแหน0งที่ตั้งของรRานไดRง0าย  

 

https://hooook.co/
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ลำดับ ชื่อผลงาน หน0วยวัด ตั้วชี้วัด 

(เชิงคุณภาพ/เชิงปริมาณ) 

 
รูปที่ 5.1 ระบบ https://hooook.co/ 

 

ระบบที่ 2. ฉลากสินคRาอัจฉริยะราคาถูกปqองกันการ

ปลอมแปลงในสินคRาชุมชนเพื่อผูRบริโภค ในรูปที่ 5.2 

เป9นระบบที่ประยุกต7ใชRเทคโนโลยี NFC สำหรับช0วย

ตรวจสอบสินคRา ซึ ่งเหมาะสำหรับสินคRาที่มีราคา

แพงและเป 9นส ินค Rา เฉพาะด Rาน โดยสามารถ

ตรวจสอบขRอมูลสินคRาและสถานะของสินคRาไดRว0า

เป9นสินคRาใหม0หรือไม0 โดยสินคRาที่เหมาะสมในการ

ติดตั้งดังเช0น ผRาไหม ไวน7 พระเครื่อง เป9นตRน 

 
รูปที่ 5.2 ระบบฉลากอัจฉริยะ NFC 

 

ระบบที่ 3. ระบบคู0มือการทำเกษตรและเลี้ยงสัตว7ใน

ชุมชน ในรูปที ่ 5.3 โดยเป9นระบบที่รวบรวมองค7

https://hooook.co/
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ลำดับ ชื่อผลงาน หน0วยวัด ตั้วชี้วัด 

(เชิงคุณภาพ/เชิงปริมาณ) 

ความรูRเกี่ยวกับการเลี้ยงสัตว7และปลูกพืชเศรษฐกิจ

ในชุมชนซึ่งเป9นขRองมูลเผยแพร0จากหน0วยงานปศุ

สัตว7และเกษตรกรรมจังหวัด รวมไปถึงองค7ความรูR

และเทคนิคการทำเกษตรจากผู R เช ียวชาญหรือ

ปราชญ7ชาวบRาน ที่สามารถแบ0งป��นไดRผ0าน 

 

 
รูปที่ 5.3 ระบบรวบรวมองคTความรู?การทำเกษตร 

2 จำนวนผูRใชRงานระบบ 100 ราย ระบบตลาดเสรีออนล7เป9นระบบที่ช0วยเป9นสื่อกลาง

ในการสำหร ับ ค Rนหาและแสดงส ินค Rา ท ี ่ม ีอยู0

ใกล Rเค ียง และใหRผ ู Rซ ื ้อต ิดต 0อก ับผู Rขายเองตาม

ช0องทางติดต0อที่ระบุไวR โดยไม0ไดRเป9นสื ่อกลางใน

ระบบการเงินเหมือนแพลตฟอร7มออนไลน7อื่นๆ การ

ทดสอบใชRงานระบบโดยรRานสุวรรณจักสาน ที่เป9น

ร RานรวบรวมสินคRาเคร ื ่องจ ักสาร โดยใหRล ูกคRา

ทดสอบการสั่งซื้อสินคRาผ0านระบบ จำนวน 100 ราย 

และส0งรายการใหRผูRขายพบว0าระบบสามารถช0วยใหRผูR

ซื้อคRนหาสินคRาไดRง0ายแลพผูRขายสามารถคRนหาสินคRา

ในรRานตัวเองและจัดส0งไดRถูกตRองและใชRเวลานRอยลง 

ในรูปที่ 5.4 แสดงรายการคำสั่งซื้อ 
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ลำดับ ชื่อผลงาน หน0วยวัด ตั้วชี้วัด 

(เชิงคุณภาพ/เชิงปริมาณ) 

รูปที่ 5.4 รายการสั่งซื้อสินคRา 

4 จำนวนรRานคRาในระบบ 20 รRาน เกิดรRานคRาที ่นำขRอมูลเขRาไปในระบบ จำนวน 20 

รRานโดยตรวจสอบผานระบบ ดังรูปท่ี 5.5 

 
รูปที่ 5.5 รRานคRาที่เขRาร0วม 

5 จำนวนสินคRาที ่ใชRงานฉลาก

อัจฉริยะ 

10 รายการ ไดRสินคRาที่เหมาะสำหรับการติดตั้งฉลากอัจฉริยะ

ตRนแบบทั้งสิ้น 10 รายการ โดยแบงเป9นสินคRาที่มี

กล0อง ดังเช0นผRาไหม ชุดไหม กระเป�าไหมที่มีมูลค0า

สูง และสินคRาที่เป9นขวดดังเช0น ไวน7 สุราชุมชน เป9น

ตRน และสินคRาที่เป9นตลับ ดังเช0น พระเครื่องดังจาก

เกจิอาจารย7ชื่อดัง 

 

 

5.2 ขnอเสนอแนะ 

การพัฒนาระบบโครงการพัฒนาแอปพลิเคชันแพลตฟอร9มเพื่อยกระดับเศรษฐกิจของชุมชน

แบบบูรณาการเป�นโครงการที่รวมระบบยNอย 3 ระบบเขnามาอยูNในแพลตฟอร9มเดียวกันทั้งระบบตลาด

เสรีออนไลน9 ระบบฉลากอัจฉริยะ และระบบคูมือการทำเกษตร การจะทำใหnผูnใชnสามารถใชnงานระบบ

ไดnเต็มประสิทธิภาพจำเป�นตnองมีการจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการใหnแกNกลุNมเป�าหมายจำนวน

เพิ่มขึ้น และการจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการใหnหนNวยงานที่เกี่ยวขnองดnวย ขnอจำกัดในการใชnระบบ

ฉลากอัจฉริยะที่ใชn NFC คือตnองใชnรNวมกับสมาร9ทโฟนที่รองรับ ซึ่งจะเป�นป�ญหากับผูnประกอบการที่ไมN

มีสมาร9ทโฟนท่ีรองรับ แตNในฝ�»งของลูกคnาท่ีเป�นผูnบริโภคจากตNางชาติจะคุnนเคยกับระบบลักษณะน้ีดี 

 

  



โครงการพฒันาแอปพลิเคชนัแพลตฟอร์มเพื8อยกระดบัเศรษฐกิจของชุมชนแบบบูรณาการ 

A64-1-(2)-009  [] 

แบบ กทปส. ME-003 
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https://www.chiangmainews.co.th/page/archives/1234681/ 
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1. สำหรับผูnใชnงานท่ัวไป เขnามาท่ี https://hooook.co/  

1.1 หนnา Home  

 
รูปที่ 6.1  หนRาแรกของระบบ 

 

1.2 เมนู องค9ความรูn ประกอบดnวย คูNมือการเล้ียงสัตว9ในชุมชน และคูNมือการทำเกษตร 

 
รูปที่ 6.2  หน?า คูIมือการเลี้ยงสัตวTในชุมชน และคูIมือการทำเกษตร 

 

 

 

 

https://hooook.co/
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1.3. การดาวโหลด คูNมือการเล้ืยงสัตว9ในชุมชนแสดงดังรูปท่ี 6.3 และ และระบบแสดงคูNมือการทำ

เกษตรตามท่ีผูnใชnเลือกเป�นไฟล9 pdf ดังรูปท่ี 6.4    

 
รูปที่ 6.3  การดาวโหลด คูIมือการเลื้ยงสัตวTในชุมชน 

 

 
รูปที่ 6.4  คูIมือการเลี้ยงสัตวTตามที่ผู?ใช?เลือก 
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1.4. การดาวโหลด คูNมือการทำเกษตร ผูnใชnสามารถกดเลือกและทำการโหลดตามรูปที่ 6.5 และระบบ

แสดงคูNมือการทำเกษตรตามท่ีผูnใชnเลือกเป�นไฟล9 pdf ดัวรูปท่ี 6.6 

 
รูปที่ 6.5  การดาวโหลด คูIมือการทำเกษตร 

 

 
รูปที่ 6.6  การทำเกษตรตามที่ผู?ใช?เลือก 
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1.5 เมนู แผนท่ี ดังรูปท่ี 6.7 เป�นเมนูแสดงแผนท่ีรnานคnาและสินคnาในชุมชน ดังรูปท่ี 6.8 

 
รูปที่ 6.7  เมนูแผนที่  

 

 
รูปที่ 6.8  เมนูแสดงแผนที่ร?านค?าและสินค?าในชุมชน 
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1.6 สามารถดูขnอมูลรnานคnาที่อยูNใกลnเคียงไดnจากปุªม Nearby Store ดnานลNางซnายมือ และสามารถกด

ท่ีรnานคnาเพ่ือดูรายละเอียดของรnาน เชNน รpานสุวรรณจักสาน ดังรูปท่ี 6.9 

 
รูปท่ี 6.9  เมนูแสดงแผนท่ีรnานคnาและสินคnาในชุมชน 

 

1.7 การดูขnอมูลสินคnาของรnานสามารถกดเคร่ืองหมาย i ดังรูปท่ี 6.10 

 
รูปท่ี 6.10  แสดงขnอมูลของรnานคnา 
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รูปท่ี 6.11 การนำทางไปท่ีรnานคnา 

 

 

 
รูปท่ี 6.12 การดูขnอมูลติดตNอของรnานคnา 
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รูปท่ี 6.13 แสดงรายการของส้ินคnาท้ังหมดในรnาน 

 

 
รูปท่ี 6.14 กด ใสNตะกรnาเพ่ือเลือกซ้ือสินคnา 
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รูปท่ี 6.15 กด เพ่ือตรวจสอบรายการสินคnาท่ีเลือก 

 

 
รูปท่ี 6.16 แสดงรายการสินคnาท่ีเลือก 
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รูปท่ี 6.17 รายการสินคnาท่ีเลือกเพ่ือส่ังซ้ือสินคnาโดยตรงกับรnานคnา 

 

 
รูปท่ี 6.18 สินคnาท่ีพันธ9สัตว9 
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รูปท่ี 6.19 สินคnาเกษตรกรรม 

 

 

1.9 เมนูจัดการรnานคnา 

 
รูปท่ี 6.20 หนnาแรกของระบบ 
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รูปท่ี 6.21 หนnาเขnาสูNระบบ โดยการป�อนช่ือและรหัส admin 

 

2. ผูnดูแลระบบ  https://shop.hooook.co/auth/login  

 
รูปท่ี 6.22 เขnาสูNระบบสำหรับผูnดูแลระบบ 

 

 

 

 

https://shop.hooook.co/auth/login
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รูปท่ี 6.23 การเพ่ิมรnานคnา 

 

 

 
รูปท่ี 6.24 การเพ่ิมประเภทรnานคnา 

1 
2 
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รูปท่ี 6.25 การเพ่ิมบุคลากรในรnาน 

 

 
รูปท่ี 6.26 ป�อนรายละเอียดของรnานคnา 

 

*** 
*** 

*** 

*** 
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รูปท่ี 6.27 ขnอมูลของรnานคnา 

 

 

 
รูปท่ี 6.28 การเพ่ิมหมวดหมูNของสินคnา 
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รูปท่ี 6.29 การเพ่ิมสินคnา 

 

 
รูปท่ี 6.30 เพ่ิมรายละเอียดของสินคnา 
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รูปท่ี 6.31 เพ่ิมรูปของสินคnา 
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รูปท่ี 6.32 ฉลากสินคnาอัจฉริยะ 
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รูปท่ี 6.33 การใชnงานสมาร9ทโฟนกับฉลากสินคnา NFC (1) 

 

 
รูปท่ี 6.34 การใชnงานสมาร9ทโฟนกับฉลากสินคnา NFC (2) 
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รูปท่ี 6.35 แสดงการเขnาสูnระบบเพ่ือใชnงานระบบฉลากสินคnา 
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รูปท่ี 6.36 แสดงการเลือกสินคnาลงทะเบียนขnอมูลในฉลากอัจฉริยะ 
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รูปท่ี 6.37 แสดงการลงทะเบียนขnอมูลในฉลากอัจฉริยะดnวยสมาร9ทโฟน (1) 
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รูปท่ี 6.38 แสดงการลงทะเบียนขnอมูลในฉลากอัจฉริยะดnวยสมาร9ทโฟน (2) 
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รูปท่ี 6.39 การแสดงผลขnอมูลจากฉลากอัจฉริยะดnวยสมาร9ทโฟน 
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ประวัตินักวิจัย 
 



 

กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน9 และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน9สาธารณะ 

(สำนักงาน กสทช.) 

 

 


