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โครงการขอรับการส่งเสริมและสนับสนุนจากเงนิกองทุนวจิยัและพฒันากจิการกระจายเสียง 

กจิการโทรทศัน์ และกจิการโทรคมนาคม เพื?อประโยชน์สาธารณะ 

กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน9 และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน9สาธารณะ 

(สำนักงาน กสทช.) 
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กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน9 และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน9สาธารณะ 
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รายงานฉบับสมบูรณ9 

 

ทุนสNงเสริมและสนับสนุนการวิจัยและพัฒนา 

สัญญารับทุนเลขท่ี B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑ 
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Virtual Bookshelf of Interactive Cartoon Video for Early Childhood English Learning 

 

 

คณะนักวิจัย 

 

1. ศาสตราจารย9 ดร.ใจทิพย9  ณ สงขลา นักวิจัยหัวหน]าโครงการ 

2. รองศาสตราจารย9 ดร.ศิริเดช สุชีวะ นักวิจัยรNวม 

3. [คำนำหน]า ช่ือ นามสกุล] นักวิจัยรNวม 

4. [คำนำหน]า ช่ือ นามสกุล] นักวิจัยรNวม 

5. [คำนำหน]า ช่ือ นามสกุล] นักวิจัยรNวม 

6. [คำนำหน]า ช่ือ นามสกุล] นักวิจัยรNวม 

7. [คำนำหน]า ช่ือ นามสกุล] นักวิจัยรNวม 
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โครงการวิจัยช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็ก  แนวคิดช้ันหนังสือเสมือน (Virtual Bookshelf) เป�นแนวคิดแพลตฟอร9มส่ือเสริมการ

เรียนรู]ในห]องเรียน ท่ีครูและนักเรียนเข]าถึงเน้ือหาการเรียนรู]ท่ีมีลักษณะเป�นมัลติมีเดียในการ

ปฏิสัมพันธ9ทางการเรียนรู]  นอกจากช้ันหนังสือเสมือนชNวยการเข]าถึงข]อมูลในการเรียน ยังมีฟ�งก9ช่ัน

และสNวนตNอประสานท่ีชNวยให]ครูเก็บบันทึกประวัติการเรียนรู] ด]วยการบันทึกสังเกตพฤติกรรม

ความก]าวหน]าในการเรียนและพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมของนักเรียน   งานวิจัยน้ี มี

วัตถุประสงค9 3 ประการ คือ 1. เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษ ด]านการ

ฟ�ง พูด อNาน เขียนโดยอ]างอิงใช]กรอบมาตรฐานภาษาอังกฤษของกลุNม Common European 

Framework of Reference for Languages (CEFR) ระดับ Pre A1 รNวมกับการสNงเสริมอารมณ9และ

สังคมของเด็กปฐมวัย 2. เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา 

เพ่ิมทักษะให]บุคลากรผู]สอนได]มีความเช่ียวชาญในการถNายทอดองค9ความรู]จากการลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมผNานส่ือและระบบ และใช]กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู]แบNงป�นแนวปฏิบัติท่ีดี 3. เพ่ือนำส่ือ

ท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนามาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให]มีพัฒนาการด]านภาษาอังกฤษในระดับท่ี

สูงข้ึน  

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

กลุNมตัวอยNางเป�นโรงเรียนท่ีเข]ารNวมในการวิจัยจากจาก 4 ภูมิภาค ใช]การคัดเลือกแบบเจาะจง

ประกอบด]วยโรงเรียนในสังกัดเอกชน สำนักงานการศึกษาข้ึนพ้ืนฐาน และโรงเรียนในสังกัด

กรุงเทพมหานคร จำนวนท้ังส้ิน 11 แหNง นักเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัย 249 คน  ผู]บริหารโรงเรียน

และครู   การวิจัยคร้ังน้ีมีวิธีดำเนินการวิจัย ดังน้ี  

1.การศึกษาสภาพป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยในประเทศไทย ด]าน การฟ�ง 

พูด อNาน เขียน 
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2.การทบทวนวรรณกรรมอยNางเป�นระบบเก่ียวกับขอบขNายหลักสูตรและสาระการเรียนรู] 

รวมถึงส่ือการสอนภาษาอังกฤษ รูปแบบใหมNในประเทศ และตNางประเทศท่ีเป�นต]นแบบท่ีดี อยNางน]อย 

5 ประเทศ 

3.การสำรวจรูปแบบส่ือและเทคโนโลยีท่ีใช]ในการสอนภาษาอังกฤษ ท้ังท่ีเป�นแบบส่ิงพิมพ9 

อุปกรณ9ดิจิทัล และออนไลน9 

4.การใช]กลุNมฝูงชน (crowd sourcing) บนส่ือสังคมเฟซบุ�ค ในการรNวมออกแบบและให]

ความเห็น  

5.สัมมนากลุNมยNอย เพ่ือศึกษาข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]โปรแกรมภาษาอังกฤษ

ในกลุNมหนNวยงานท่ีเก่ียวข]อง โดยการสนทนากลุNม และการสัมภาษณ9เชิงลึก 

6. พัฒนาส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 จำนวน 25 ตอน ความยาวตอนละ 7-12 นาที 

7.การออกแบบเน้ือหา และกิจกรรมปฏิสัมพันธ9ทางการเรียนรู] สร]าง สตอร่ีบอร9ด learning 

design diagram/ wireframe lesson plan บนพ้ืนฐานของบริบทและวัฒนธรรมไทย 

8. การออกแบบการวัดประเมินผล 

9. พัฒนาระบบ (Virtual Bookshelf) เป�นการพัฒนาแพลตฟอร9มส่ือการ9ตูนวีดิโอฏิสัมพันธ9 

ระบบบันทึกการสอน (Logbook) สำหรับครู และ การสนับสนุนการแลกเปล่ียนเรียนรู]ในสังคม

เครือขNายการเรียนรู] 

10. การเลือกตัวอยNางอยNางมีวัตถุประสงค9 โดยจัดทำหลักเกณฑ9การคัดเลือกโรงเรียนนำรNอง 

10 โรงเรียน กระจายตามภูมิภาค และ สังกัด 

11. School-based Training โดยจัดฝ�กอบรมถNายทอดองค9ความรู]การใช]ส่ือไปยังครูใน

โรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการ เพ่ือการพัฒนาทักษะการสอนจากการลงมือปฏิบัติตามกิจกรรมในส่ือ

รวมท้ัง การสร]างสังคมการแลกเปล่ียนเรียนรู]ผNานเทคโนโลยีอันเป�นพ้ืนฐานสำคัญในการพัฒนาวิชาชีพ

และทักษะการสอนภาษาอังกฤษเด็กปฐมวัย 

12. จัดทำความรNวมมือกับ หนNวยงานท่ีเก่ียวข]อง และประชาสัมพันธ9ให]นำส่ือท่ีพัฒนาช้ึนไป

ใช]ประโยชน9 

13. ติดตามและประเมินผลการใช]ส่ือ รวมท้ังให]ความชNวยเหลือและสนับสนุนการดำเนินการ

กิจกรรมของครู และสังคมการเรียนรู]ให]เกิดข้ึน 

 

ผลการวิจัย 

1. เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษ ด]านการฟ�ง พูด อNาน เขียน

โดยใช]กรอบการสNงเสริมอารมณ9และสังคมของเด็กปฐมวัย  
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1.1 ผลการศึกษาความต]องการจำเป�น 

การจัดการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับปฐมวัยในป�จจุบันน้ียังไมNมีการจัดมาตรฐาน

อยNางเป�นทางการ สภาพการจัดการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย ยึดตามหลักสูตร

แกนกลางของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เน]นการพัฒนาการ 4 ด]าน คือ ด]าน

รNางกาย ด]านอารมณ9 จิตใจ ด]านสังคม และด]านสติป�ญญา โดยโรงเรียนนำเอาหลักสูตรแกนกลางมา

พัฒนาเป�นหลักสูตรของโรงเรียนตามบริบทของแตNละแหNง หลักสูตรปฐมวัยน้ีไมNได]มีการระบุเป�น

รายวิชา ซ่ึงเน้ือหาของแตNละโรงเรียนอาจเหมือนหรือแตกตNางกันตามแตNบริบทของโรงเรียนน้ันๆ 

ครูผู]สอนเป�นผู]เขียนแผนการสอนประสบการณ9 หนNวยการเรียน และกิจกรรม รวมท้ังจัดหาหรือจัดทำ

ส่ือการเรียนท่ีเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย ใช]วิธีบูรณาการการเรียนการสอนท่ีเน]นให]เด็ก พูด อNาน และ

เขียน เชNน เด็กเล็กอายุ 4 ขวบ สอนการฟ�ง โดยให]เด็กเล็กฟ�ง จับใจความ และเลNาเร่ือง สอนอNานโดย

ให]อNานเป�นคำ และสอนเขียนโดยให] เขียนตัวอักษร เน]นให] รู] จักตัว Alphabet หรือตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ และคำศัพท9งNายๆ  

ดังน้ัน การจัดส่ือการสอนจึงควรมุNงเป�าหมายท่ีการเรียนรู] ท่ี มีความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน ทำให]ผู]เรียนเกิดความสนใจ และชอบในการเรียนภาษาตNางประเทศ โดยการนำคำศัพท9

พ้ืนฐานท่ีจำเป�นสอดแทรกอยูNกับบริบทโครงสร]างของประโยคอยNางงNายๆ และลำดับความยากงNายของ

คำศัพท9ท่ีนำมาใช] การเรียนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กวัยเร่ิมต]นการเรียนภาษาตNางประเทศสามารถ

พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษควบคูNไปกับการสอดแทรกการเรียนรู]ทางอารมณ9สังคม (Socio-Emotional 

Learning - SEL) ให]กับผู]เรียน รวมท้ังใช]การเคล่ือนไหว และเสียงเพลง ในการฝ�กภาษาอังกฤษไป

พร]อมๆ กับพัฒนาการทางด]านกล]ามเน้ือรNางกายให]กับผู]เรียน ทำให]คล่ืนสมองสงบมีสมาธิ ให]จดจNอ

อยูNกับส่ิงท่ีกระทำอยูN และชNวยพัฒนาการเรียนรู]และสภาวะทางอารมณ9ของผู]เรียนได]เป�นอยNางดี  

นอกจากน้ีการให] ผู]ใหญN ผู]ปกครอง หรือ ครู รวมอยูNกับกิจกรรมในการเรียนรู]และฝ�กภาษาอังกฤษ

ให]กับผู]เรียน ทำให]ผู]ใหญN ผู]ปกครอง หรือ ครูมีโอกาสในการสังเกต สNงเสริมพัฒนาการ และสอดแทรก

ความชNวยเหลือให]กับผู]เรียน ทำให]ผู]เรียนเห็นต]นแบบ และสร]างความม่ันคงทางอารมณ9และสังคม

ให]กับผู]เรียนได]  

สำหรับการสอนภาษาอังกฤษในระดับปฐมวัยน้ันข้ึนอยูNกับความถนัดของครูผู]สอน ซ่ึง

หากครูไมNถนัดการบูรณาการภาษาอังกฤษเข]าสูNเน้ือหาในการเรียนการสอน อาจทำให]เด็กปฐมวัยขาด

โอกาสท่ีจะได]เรียนรู]ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน สำหรับการมีสNวนรNวมของพNอแมN/ผู]ปกครองในการสอนเด็ก

ปฐมวัยในชนบทมีสNวนรNวมในการสอนน]อย เน่ืองจากสNวนใหญNต]องประกอบอาชีพ การจัดหาส่ือท่ีใช]

ประกอบการเรียนการสอน ครูผู]สอนเป�นผู]จัดหาหรือสร]างข้ึนด]วยตนเอง รวมท้ังควรเสริมกิจกรรมการ

เคล่ือนไหวรNางกายประกอบในการเรียน นอกจากน้ีควรเล่ียงการนำหลักสูตรการเรียนของระดับ

ประถมศึกษามาใช]กับเด็กปฐมวัย ซ่ึงอาจเป�นสาเหตุให]เกิดความเครียดกับผู]เรียนได] 

ข 
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1.2) ผลการศึกษาข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]โปรแกรม 

ความต]องการจำเป�นในการใช]ส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 

ผู]เข]ารNวมสนทนากลุNมเห็นด]วยกับการจัดทำส่ือวีดีโอการ9ตูนเพ่ือการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย 

ซ่ึงควรพัฒนาให]มีความนNาสนใจ สีสันสดใส มีภาพเคล่ือนไหว มีเสียงเพลงประกอบ การใช]คำคล]อง

จอง เพ่ือกระตุ]นความสนใจ อยากรู] อยากเห็น และเกิดแรงจูงใจใฝ�เรียนรู]ส่ิงใหมNๆ โดยเน้ือหาหรือ

สถานท่ีควรเป�นเร่ืองใกล]ตัวในชีวิตประจำวัน วีดีโอการ9ตูนควรจบในตอน ซ่ึงอาจมีเร่ืองราวท่ีเป�น

ทางบวก หรืออาจเป�นเร่ืองราวท่ีมีอุปสรรคท่ีตัวละครต]องพบกับวิกฤตบางอยNางแล]วจึงคNอยๆ คล่ีคลาย 

เพ่ือให]เด็กได]เรียนรู]ประสบการณ9ท้ังด]านบวกและด]านลบ การคัดเลือกคำศัพท9โดยเทียบเคียงกับ

คำศัพท9ภาษาไทยท่ีครูผู]สอนจัดแผนการสอนเอาไว] และคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีใช]สอนในระดับปฐมวัย

ของตNางประเทศมาเป�นแนวทางในการคัดเลือกคำศัพท9 นอกจากน้ี ผู]เข]ารNวมสนทนากลุNมเห็นวNาการ

นำส่ือวีดีโอการ9ตูนท่ีจัดทำเข]าสูNระบบคอมพิวเตอร9พร]อมกับการจัดเก็บผลการเรียนรู]ของผู]เรียนมีความ

เหมาะสมและเป�นประโยชน9อยNางมากท้ังตNอผู]เรียน ครู และผู]ปกครอง เพ่ือให]สามารถติดตาม

พัฒนาการท้ังการเรียนภาษาอังกฤษ และพัฒนาการทักษะทางอารมณ9และสังคมของผู]เรียนแบบ

เรียลไทม9 

 

 

 

 

1.3) โมเดลการเรียนการสอน  

Pre-A1 with SEL Model 

 
1.4) สคริปต9/สตอร่ีบอร9ดส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 

ค 
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ส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 ประกอบด]วย หนNวยสาระ 5 ด]าน (ตอน) จำแนกเป�น 

การ9ตูน ท้ังหมด 25 เร่ือง เป�นการผสมผสานเป�นเร่ืองราว และสอดแทรก ตาม ดังน้ี 

Unit 1 : Me & Around Me  ตัวเอง (ช่ือ อายุ เพศ อวัยวะ) บุคคลรอบตัว ธรรมชาติรอบตัว ส่ิงของ

รอบตัว 

Unit 2 : Food & Fruit  อาหารไทย ผลไม] รสชาติอาหาร 

Unit 3 : Travel and trips ทNองเท่ียวและเร่ืองเลNาตNางๆในธรรมชาติไทย สัตว9ชนิดตNางๆ 

Unit 4 : Festival  เทศกาลสําคัญของไทย  วัฒนธรรม ประเพณีไทย มารยาทไทย สภาพอากาศ 

Unit 5 : Plays and leisure  การละเลNน เต]นรำ กิจกรรมยามวNาง 

1.5) UI ระบบการจัดเก็บและบันทึก 

การออกแบบ User Interface (UI) โดย QR กำหนดเป�นรูปแบบหนังสือ 5 เลNม แตNละเลNม

ประกอบด]วย 5 เร่ือง ซ่ึงครูผู]สอนจะเป�นผู]ดำเนินการ login เข]าสูNระบบเพ่ือใช]เป�นส่ือการสอนจาก

หน]าตNาง Homepage โดยมีลักษณะการปฏิสัมพันธ9แบบออนไซต9 การพัฒนาระบบได]ใช]หลักการของ 

Waterfall Model เป�นกระบวนการในการพัฒนาระบบซอฟต9แวร9 เพ่ือให]เห็นถึงการจัดลำดับข้ันตอน

การทำงานท่ีแบNงการทำงานออกเป�นสNวนๆ สามารถนำมาพัฒนาเป�นเส]นตรงและตNอเน่ืองกันต้ังแตNเร่ิม

งานในสNวนแรกของโครงการไปจนส้ินสุดการทำงานในสNวนสุดท]ายของโครงการ ข้ันตอนออกแบบ

ระบบดังน้ี 

(1) Data Flow Diagram แผนภาพการไหลกระแสข]อมูล  

(2) E-R Diagram แบบจำลองโครงสร]างของฐานข]อมูล  

(3) Table Description รายละเอียดตารางข]อมูล  

(4) Data Description พจนานุกรมข]อมูล 

1.6) แบบทดสอบการวัดทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ใช]คำศัพท9ท่ีเด็กได]เรียนรู]

จากส่ือวีดีโอปฏิสัมพันธ9 จำนวนคำศัพท9 2 – 3 คำ ในแตNละตอน ท้ังหมด 25 ตอน แบบทดสอบ

ดังกลNาว ประกอบด]วย การทดสอบการฟ�ง การทดสอบการพูดออกเสียง และการทดสอบเขียนซ่ึงใช]

การจำตัวอักษร  

1.7) แบบวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF 

เน]นในการพัฒนาการเรียนรู]อารมณ9และสังคมของผู]เรียนใน 2 ประเด็น คือ การตระหนักรู]ตัวเอง 

(Self-awareness) และการตระหนักรู]สังคม (Social awareness) รวมถึงทักษะความสามารถของครู

ในการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย ซ่ึงเก่ียวเน่ืองกับสมรรถนะของครูปฐมวัย คุณภาพเคร่ืองมือ

ด]านความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ตอนท่ี 1 ด]านทักษะการสอน SEL ของครูปฐมวัย มีข]อ

ง 
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คำถาม 24 ข]อ มีคNา IOC อยูNระหวNาง 0.67 ถึง 1.00 และตอนท่ี 2 ด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษ

ของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 9 ข]อ มีคNา IOC อยูNระหวNาง 0.67 ถึง 1.00  ความเท่ียง (Reliability) 

คุณภาพเคร่ืองมือ ตอนท่ี 1 ด]านทักษะการสอน SEL ของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 24 ข]อ มีคNา

สัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคท้ังฉบับ เทNากับ 0.93 ตอนท่ี 2 ด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษของ

ครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 9 ข]อ มีคNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคท้ังฉบับ เทNากับ 0.78 

1.8) ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9 สำหรับให]ครูผู]สอนในโรงเรียนกลุNมตัวอยNางนำไปใช]ใน

การเรียนการสอน ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9ได]นำเข]าสูNระบบ VDO Bookshekf ตามลิงก9น้ี  

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

 

2. เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา เพ่ิมทักษะให]

บุคลากรผู]สอนได]มีความเช่ียวชาญในการถNายทอดองค9ความรู]จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมผNานส่ือ

และระบบ และใช]กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู]แบNงป�นแนวปฏิบัติท่ีดี  

ผลการฝ�กอบรมถNายทอดองค9ความรู]การใช]โปรแกรมไปยังครูในโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการ  

2.1) กNอนเข]ารNวมโครงการวิจัยผลการประเมินตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]

ตนเองให]กับนักเรียนอยูNในระดับน]อยท่ีสุดถึงระดับน]อย หลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัยผลการประเมิน

ตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]ตนเองให]กับนักเรียนอยูNในระดับปานกลาง และคNาเฉล่ียการ

ประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม ด]านการตระหนักรู]ตัวเอง หลังเข]ารNวม

โครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2.2) กNอนเข]ารNวมโครงการวิจัยผลการประเมินตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]

สังคมให]กับนักเรียนอยูNในระดับน]อยท่ีสุดถึงระดับน]อย หลังจากเข]ารNวมผลการประเมินตนเองของครู

ในการสอนการตระหนักรู]สังคมให]กับนักเรียนอยูNในระดับปานกลางถึงระดับมาก และคNาเฉล่ียการ

ประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม ด]านการตระหนักรู]สังคม หลังเข]ารNวม

โครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2.3) ผลการประเมินตนเองของครูด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย 3 ด]าน 

ประกอบด]วย การสNงเสริมพัฒนาการเด็ก การปฏิสัมพันธ9เชิงบวก และการบริหารจัดการช้ันเรียน 

พบวNา ครูสNวนใหญN ร]อยละ 92 มีทักษะการสอนภาษาอังกฤษเพ่ิมสูงข้ึนหลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัย

น้ี มีเพียงสNวนน]อยร]อยละ 8 ท่ีมีทักษะการสอนภาษาอังกฤษเทNาเดิม และคNาเฉล่ียทักษะการสอน

ภาษาอังกฤษหลังเข]ารNวมโครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 

จ 
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โดยสรุป หลังรNวมโครงการวิจัยครูมีระดับการปฏิบัติในการสอนทักษะทางอารมณ9และ

สังคมเพ่ิมข้ึนกวNากNอนรNวมโครงการวิจัย สำหรับทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูสNวนใหญNมีระดับ

ทักษะหลังรNวมโครงการวิจัยเพ่ิมสูงข้ึนกวNากNอนรNวมโครงการวิจัย 

 

3. เพ่ือนำส่ือท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนามาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให]มีพัฒนาการด]าน

ภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงข้ึน 

ผลการใช]ชุดส่ือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9ในโรงเรียนกลุNมตัวอยNาง ประกอบด]วย ผลการ

ประเมินผลการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของนักเรียน และผลการประเมินอารมณ9ของผู]เรียน 

3.1) ผลการวิเคราะห9คะแนนภาษาอังกฤษกNอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนของกลุNม

ตัวอยNาง จำนวน 141 คน (จากท้ังหมด 249 คน) มีคNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลัง

เรียนสูงกวNากNอนเรียน อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ในทุกบทเรียน สำหรับคNาเฉล่ียคะแนน

การเรียนรู]อารมณ9และสังคม พบวNา บทเรียนสNวนใหญN มีคNาเฉล่ียคะแนนอารมณ9หลังเรียนสูงกวNากNอน

เรียน อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 หรือ .05  

3.2) เม่ือพิจารณาตามเกณฑ9การประเมินระดับผลประเมินภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงข้ึน

กวNากNอนเรียนอยNางน]อย 1 ระดับ คิดเป�นร]อยละ 56.62  

3.3) เม่ือพิจารณาจำแนกตามยูนิต 5 ยูนิต คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษ 

พบวNา คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียนในทุกยูนิต ผลการ

ทดสอบเปรียบเทียบคNาเฉล่ียรวมของคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียน

อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

โดยสรุป คNาเฉล่ียคะแนนภาษาอังกฤษและคNาเฉล่ียคะแนนอารมณ9 หลังเรียนสูงกวNากNอน

เรียน อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผลประเมินการเรียนภาษาอังกฤษของกลุNมตัวอยNาง 

เปรียบเทียบกNอนเรียนและหลังเรียน พบวNา ในภาพรวม ผลประเมินระดับภาษาอังกฤษของกลุNม

ตัวอยNางสNวนใหญN หลังเรียนมีระดับผลประเมินสูงข้ึนกวNากNอนเรียนอยNางน]อย 1 ระดับ กลNาวคือ ผล

ประเมินกNอนเรียนอยูNระดับปานกลาง หลังเรียนมีผลประเมินสูงข้ึนเป�นระดับดี และผลประเมินกNอน

เรียนอยูNระดับต]องปรับปรุง หลังเรียนมีผลประเมินสูงข้ึนเป�นระดับปานกลาง หรือเป�นระดับดี  

  

ผลการนำเสนอส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็ก

ปฐมวัย ประกอบด]วย  

3.4) การประชาสัมพันธ9ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันให]หนNวยงานท่ีจัดทำความรNวมมือได]ใช]

ประโยชน9 โดยคณะครุศาสตร9 จุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัยกับโรงเรียน 11 แหNง ได]ลงนามในข]อตกลงวNา

ฉ 
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ด]วยความรNวมมือทางวิชาการ (MOU) ภายใต]โครงการช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9

เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย เพ่ือเผยแพรNและสNงเสริมให]โรงเรียนท่ีรNวมมือได]นำส่ือ

การ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9ท่ีไปใช]ในโรงเรียน และการจัดอบรมครูจากโรงเรียนสังกัดตNางๆ 

159 คน ซ่ึงเป�นครูท่ีสอนในกลุNมสาระตNางๆ กัน สNวนใหญNเป�นครูสอนกลุNมสาระภาษาไทย ครูสNวนใหญN

มีประสบการณ9ในการสอน 1-5 ป° แตNไมNมีประสบการณ9ท่ีเก่ียวกับการสอนทักษะอารมณ9และสังคม ครู

สNวนใหญNเข]ารNวมอบรมออนไลน9ผNานระบบ Zoom Meeting ซ่ึงครูท่ีเข]ารับการอบรมสNวนใหญNมีความ

ประสงค9จะนำส่ือการสอนภาษาอังกฤษ Virtual VDO Bookshelf น้ีไปใช]ในโรงเรียน และมีสNวนน]อย

ท่ีประสงค9จะนำไปใช]ในโรงเรียนและเป�นศูนย9กลางเผยแพรNตNอไป  

3.5) การติดตามและประเมินผลการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 โดย

ผู]บริหารโรงเรียนท่ีได]ลงนามในข]อตกลงวNาด]วยความรNวมมือทางวิชาการ (MOU) ภายใต]โครงการช้ัน

หนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย กับคณะครุ

ศาสตร9 จุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย ได]ให]ความเห็นดังน้ี (1) จุดเดNนในการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมี

ปฏิสัมพันธ9 : สื่อการ9ตูนแอนิเมชันภาษาอังกฤษ ที่ใช]การ9ตูนเป�นสื่อมีความเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 

เพราะเป�นสื่อที่เด็กชอบดู สามารถดึงดูดความสนใจให]เด็กรู]สึกสนุกสนาน กล]าพูดโต]ตอบและรNวม

กิจกรรมตNางๆกับครู สามารถถามตอบได] และสร]างแรงจูงใจให ]เด ็ก สื ่อการ9ต ูนแอนิเมชัน

ภาษาอังกฤษเป�นการ9ตูนที่เคลื่อนไหวได] มีสีสันสดใส เนื้อเรื่องที่เข]าใจงNาย คำศัพท9จำงNาย มีการ

พากย9เสียงตัวละครจากเจ]าของภาษาสร]างความคุ]นชินและเจตคติที่ดีในการเรียนภาษาอังกฤษ

ให]กับเด็ก เนื้อหาในการ9ตูนเป�นเหตุการณ9ที่เด็กได]พบเจอในชีวิตประจำวัน ตัวละครมีวัยเดียวกับ

เด็ก จึงทำให]เกิดความนNาสนใจ มีสถานที่ สถานการณ9 และวัฒนธรรมประเพณีแสดงถึงความเป�น

ไทยที่เหมาะสม ในแตNละตอนเด็กสามารถเชื่อมโยง คาดเดาเหตุการณ9ที ่จะเกิดขึ้นตNอไป และ

สามารถนำความรู]ที่ได]จากตัวละครในการ9ตูนไปใช]ในชีวิตประจำวันได] อีกท้ังการจัดทำระบบช้ัน

หนังสือเสมือน (Virtual VDO Bookshelf) ทำให]สามารถเข]าใช]งานได]อยNางสะดวก สามารถเป²ดให]ดู

ซ้ำได] ทำให]เด็กได]เรียนรู] คำศัพท9พร]อมรูปภาพในเนื้อเรื่องได]บNอยครั้ง (2) ข]อมูลเกี่ยวกับการใช]สื่อ

การ9ตูนภาษาอังกฤษ และแนวทางท่ีได]แก]ไขหรือเสนอแนะแนวทางตNอไป   

ขDอเสนอแนะ 

1. ข]อเสนอแนะเชิงนโยบายของสถานศึกษา ในการจัดระบบและส่ิงแวดล]อมในการเรียนรู] 

เพ่ือให]ได]ผลดีท่ีสุดสำหรับนักเรียนสามารถใช]ห]องเรียนท่ีใช]ในการทำกิจกรรมการเรียนรู]ท่ีเป�นพ้ืนท่ีโลNง 

ช 
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ทำให]ครูสามารถจัดกิจกรรมการเคล่ือนท่ีเคล่ือนไหว และสังเกตนักเรียนได]ดีข้ึน ไมNจำเป�นต]องเป�น

ห]องเรียนคอมพิวเตอร9ท่ีแนNนไปด]วยอุปกรณ9ทางเทคโนโลยี 

2. ป�จจัยความสำเร็จในการนำช้ันเรียนเสมือนการ9ตูนวิดีโอปฏิสัมพันธ9ไปใช] คือ การ 

แลกเปล่ียนเรียนรู]ตNอยอด ซ่ึงระบบได]สร]างห]องพักครูเสมือนไว] ทำให]ครูท่ีแม]จะไมNมีเวลามาพูดคุย

แลกเปล่ียนเรียนรู] สามารถทำการบันทึกได]เชNนเดียวกับบันทึกการสอนหลังเรียน ทำให]ครูคูNช้ันเรียน 

ครูในป°การศึกษาตNอไปได]เรียนรู]จากแนวปฏิบัติและการแก]ป�ญหาในแตNละกรณีท่ีไมNเหมือนกัน  

นอกจากน้ี การสำรวจตรวจตรา บันทึกการสอนท่ีเห็นได]งNายด]วยสาระสนเทศในลักษณะข]อมูลท่ี

รายงานผลอยNางตรงไปตรงมา มีได]เป�นคNาเฉล่ียจะทำให]เห็นพัฒนาการรายบุคคลของนักเรียน และ

การแก]ไขของครูในแตNละช้ันเรียนหรือแตNละป°  ดังน้ันเชNนเดียวกับการบันทึกการสอน การบันทึกหลัง

เรียนท่ีทำด]วยกระดาษ การบันทึกหลังเรียนเชNนน้ีทำให]จัดเก็บได]งNาย คงอยูNและเห็น ก็ขอข]อมูลในการ

แก]ไขหรือสนับสนุนพัฒนาการของนักเรียนรายบุคคลได]เป�นอยNางดี  อยNางไรก็ตาม ผู]บริหาร

สถานศึกษาท่ีใช]ช้ันหนังสือเสมือนฯ ต]องคำนึงถึงการปกป²ดและสิทธ์ิเข]าถึงข]อมูลสNวนบุคคลของ

นักเรียน ตามพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร9หรือเทียบกับเอกสารทางราชการท่ัวไป 

3. ครูในโรงเรียนอนุบาลท่ีมีประสบการณ9จะได]รับการฝ�กให]ทำความเข]าใจนักเรียนและการ

เสริมทักษะการตระหนักในอารมณ9ตนและสังคมแม]อาจมีช่ือเรียกท่ีแตกตNางกันไป การสร]างทักษะการ

พัฒนาอารมณ9และสังคมของนักเรียนเด็กเล็กเป�นเร่ืองท่ีไมNแปลกใหมN ควรมีการขยายการฝ�กใช]ส่ือใน

ช้ันหนังสือเสมือนฯน้ี ในการพัฒนาในหลักสูตรพัฒนาทักษะครู และในการปฏิบัติการในสถาน

ประกอบการเพ่ือสร]างประสบการณ9วิชาชีพกNอนเป�นครูประจำการ 

 4. ผู]ปกครองและผู]ดูแลนักเรียนเด็กเล็ก ในการนำช้ันหนังสือเสมือนไปใช]เพ่ือการจัดการ

เรียนรู]จากบ]าน หรือเสริมเติมนอกเวลาเรียน ทำให]ผู]ปกครองหรือผู]ดูแลเด็กเล็กได]มีกิจกรรมทาง

วิชาการท่ีสนุกสนานสามารถสอดแทรกการอบรมบNมนิสัยผNานเร่ืองเลNาในหนังสือ และเร่ืองเลNาใน

หนังสือน้ันอาจมีความสัมพันธ9ท่ีผู]ปกครองสามารถดึงตัวอยNางในชีวิตจริงเป�นเร่ืองเลNาเสริม   

5. การใช]ช้ันหนังสือเสมือนฯ ในการพัฒนาสมรรถนะทางภาษาอังกฤษ เพ่ือเตรียมพร]อมไปสูN

ระดับท่ีสูงข้ึนตามมาตรฐานกรอบ CEFR ทำให]นักเรียนได]มีความเตรียมพร]อม คุ]นเคยกับสาระและ

การนำเสนอของหนังสือน้ัน มีความสนุกสนาน สร]างความสุขผูกพันกับเร่ืองราวและแอนิเมชัน โดยไมN

ควรมีการบังคับ จำนวนช่ัวโมงท่ีได]เรียนรู]อยNางผNอนคลายจะชNวยให]นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิตรงตาม

เป�าหมาย ในการเตรียมพร]อมในระดับสมรรถนะการใช]ภาษาอังกฤษท่ีสูงข้ึน 

6. ข]อเสนอแนะในเชิงเทคนิค การเขียนและพัฒนาเร่ืองราวตNอเติมลงบนช้ันหนังสือ สามารถ

ดำเนินการได]โดยใช]โครงสร]างของระบบฯ ใช]การเขียนโค]ด html และ java script อยNางงNายเพ่ิมเติม

โดยสะดวก นอกจากน้ี หนังสือดิจิทัลได]ถูกออกแบบให]ดาวน9โลดด9ในรูปแบบดิจิทัลไฟล9 เพ่ือแสดงผล

ในกรณีพ้ืนท่ีเข]าถึงอินเทอร9เน็ตสป°ดต่ำหรือไมNสามารถเข]าถึงอินเทอร9เน็ต  

ซ 
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ศาสตราจารยO ดร.ใจทิพยO  ณ สงขลา 

พฤศจิกายน 2566 

 

 โครงการวิจัยช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

มีวัตถุประสงค0 3 ข>อ ได>แกN 1) เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษ ด>านการฟUง พูด 

อNาน เขียนโดยใช>กรอบการสNงเสริมอารมณ0และสังคมของเด็กปฐมวัย 2) เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะ

ภาษาอังกฤษท่ีได>จากการวิจัยและพัฒนา เพ่ิมทักษะให>บุคลากรผู>สอนได>มีความเช่ียวชาญในการถNายทอด

องค0ความรู>จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมผNานส่ือและระบบ และใช>กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู>แบNงปUนแนว

ปฏิบัติท่ีดี 3) เพ่ือนำส่ือท่ีได>จากการวิจัยและพัฒนามาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให>มีพัฒนาการด>าน
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English Learning 
 Jaitip Nasongkhla 
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The research project on the Virtual Bookshelf of Interactive Cartoon Video for Early Childhood 

English Learning has three main objectives: 1) To research and develop teaching and learning 

media for English language skills in listening, speaking, reading, and writing using a Social 

Emotional Learning framework for young children.  2) To use the teaching media developed from 

the research to enhance the teaching skills of instructors, helping them become more proficient 

in imparting knowledge through media and systems and sharing good practices through a process 

of learning exchange. 3) To develop the media resulting from the research to enhance the 

language skills of young children to a higher level.  

 

The sample group for this research included 11 participating schools with 249 students. This 

research was conducted using a Research and Development methodology involving the study of 

English language learning difficulties in young Thai children, systematic literature review, focus 

group technique, and in-depth interviews, the production of interactive video cartoon media 

consisting of 25 episodes, the development of a virtual bookshelf system, and school-based 

training for teachers.  

 

The research findings revealed the following:  

 

1) Focus group participants expressed the need for attractive, colorful, animated, and musically 

accompanied video cartoons for English language teaching, featuring content closely related to 

children's daily lives, with stories that present both positive and negative experiences.  

 

2) Focus group participants found the integration of video cartoons into computer systems, along 

with the ability to track learning outcomes in real-time, to be highly suitable and beneficial for 

students, teachers, and parents in terms of monitoring English language learning and real-time 

emotional and social development.  
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3) Post-research, the average English language scores and average emotional scores of the 

sample group were significantly higher than before the research, with a statistical significance 

level of 0.01. After the research, most of the sample group achieved at least one level higher in 

English language assessment than before. 

 

Keywords : cartoon interaction video, virtual bookshelf, English skills, emotional and  

                 social skills, early childhood 
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1 

บทที่ 1 

บทนำ 

 

ท่ีมา และความสำคัญของโครงการ 

การศึกษาปฐมวัย มุNงเป�าหมายให]เด็กเกิดความคิดสร]างสรรค9ฝ�กพัฒนาการท้ัง 4 ด]าน ได]แกN 

พัฒนาการทางรNางกาย ทางด]านสังคม ด]านอารมณ9 และด]านจิตใจ ลักษณะเฉพาะของพัฒนาการทาง

สติป�ญญาของเด็กปฐมวัยในการพัฒนาการทางด]านสติป�ญญาสามารถท่ีจะใช]สัญลักษณ9แทนส่ิงของวัตถุ

และสถานท่ีได] มีทักษะการใช]ภาษาอธิบายส่ิงตNาง ๆ ได] สามารถท่ีจะอธิบายประสบการณ9ของตนได] เด็ก

สามารถท่ีจะวาดภาพในใจได] การใช]ความคิดคำนึงหรือการสร]าง จินตนาการและการประดิษฐ9 เป�น

ลักษณะพิเศษของเด็กในวัยน้ี การสNงเสริมให]เด็กใช]การคิดประดิษฐ9ในการเลNาเร่ือง หรือการวาดภาพ ก็จะ

ชNวยพัฒนาการด]านน้ีของเด็ก 

ด]านพัฒนาการด]านสังคม เด็กเร่ิมเรียนรู]ท่ีจะปฏิบัติตัว เพ่ือให]สังคมยอมรับ ทำตัวให]เข]ากลุNมได] 

รู]จักให] รับ รู]จักผNอนปรน รู]จักแบNงป�น การพัฒนาเด็กในวัยเล็กท่ีจะเติบโตเป�นผู]ใหญNในวันหน]า จำเป�นต]อง

เรียนรู]ทักษะการเรียนรู]ทางอารมณ9และสังคม (Social and Emotional Learning Skills: SEL) ได]แกN 

การรNวมมือ การส่ือสาร และการแก]ป�ญหา ซ่ึงเป�นหัวใจของการปฏิสัมพันธ9ทางสังคม และเป�นทักษะ

สำคัญสำหรับการประกอบอาชีพในอนาคต (World Economic Forum, 2016) การสอนให]เด็กเกิด

ทักษะ SEL สามารถทำได]ด]วยวิธีตNางๆ ด]วยการสร]างสภาพแวดล]อมท่ีปลอดภัยสำหรับการเรียนรู] พัฒนา

กรอบความคิดท่ีเติบโต ( Growth Mindset) เพ่ือให]เด็กเช่ือม่ันและมุNงเป�าหมายไปยังส่ิงท่ีดี เช่ือในการ

พัฒนาศักยภาพและความสามารถได] 

การสNงเสริมการเรียนรู]ผNานการเลNนการสร]างความสัมพันธ9ท่ีดี ช่ืนชมตNอความสำเร็จอยNางสม่ํา

เสมอ จัดกิจกรรมท่ีท]าทายอยNางเหมาะสม และมีสNวนรNวม การสนับสนุนให]เด็กมีปฏิสัมพันธ9กับพNอแมN 

ผู]ปกครอง ครู และเพ่ือนในวัยเดียวกัน และพยายามให]ข]อมูลย]อนกลับเวลาท่ีเด็กทำถูกหรือประสบ

ผลสำเร็จ และพยายามต้ังความคาดหวัง การเรียนรู]ของเด็กในวัยน้ีจะเรียนรู]ด]วยวิธีซึมซับจากต]นแบบ 

ความสามารถทางการจดจำและป�ญญาของ การฝ�กเตรียมความพร]อมตามวัยท่ีเหมาะสม การพัฒนาเด็ก

เล็กด]วยการกระตุ]นการทำงานของสมองท้ังสองสNวน ซีกซ]ายด]านของสุนทรียะและซีกขวาด]านตรรกะ ตาม

แนวคิดการเรียนรู]ด]วยสมองเป�นฐานยังเน]นแนวทาง การเรียนรู]อยNางมีความสุข เน]นการสอนด]วยการต้ัง

คำถามอธิบายด]วยคำถาม เรียนรู]เป�นกลุNม เรียนรู]จากงNายไปหายาก ทำให]ส่ิงท่ีเรียนรู]เก่ียวข]องใน

ชีวิตประจำวันหรือสามารถเปรียบเทียบได]ในชีวิตประจำวัน การเรียนรู]ด]วยการพัฒนาสุนทรียภาพและ

ลักษณะนิสัย การฝ�กฝนกาย วาจา ให]มีการผNอนคลายทางอารมณ9ทำให]เกิดการเรียนรู]ท่ีดีข้ึน เป�นการ

สร]างความสมดุลระหวNางความท]าทายอยากรู]กับความผNอนคลาย มีระเบียบวินัย 
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การฝ�กภาษาและการสอนภาษาท่ีสอง ได]แกN ภาษาอังกฤษ ซ่ึงเป�นภาษาท่ีมีการใช]อยNาง

กว]างขวาง การฝ�กภาษาท่ีสองเป�นสNวนหน่ึงของพัฒนาการทางด]านสังคม และภาษาท่ีใช]ในการส่ือสาร 

สามารถสร]างให]เกิดความคุ]นเคยให]เด็กได]สนุกสนานกับการเรียนรู] ครู ผู]ปกครองก็สามารถฝ�กคำศัพท9ท่ี

เด็กควรเรียนรู]เบ้ืองต]นงNาย ๆ ได]ด]วยตัวเองท่ีบ]าน อาทิเชNน การฝ�กฝนภาษาอังกฤษผNานการเลNานิทาน 

การเลNานิทานล]วนเป�นกิจกรรมท่ีทำให]เด็กจินตนาการ การใช]เสียง การได]มีสNวนรNวมไปกับเร่ืองเลNา ไมNวNา

เป�นการร]อง การเต]น การเคล่ือนไหว และโต]ตอบรNวมไปกับผู]อ่ืน การได]รับผลป�อนกลับ การสอนด]วยการ

ฝ�กจำ ย้ําซ้ํา จำซ้ํา สาระสำคัญของนิทานจินตนาการและการสร]างมโนภาพให]กับเด็กเล็ก ทำให]เกิดการ

เรียนรู]ควบคูNไปกับการผNอนคลายด]วยเร่ืองราว และการเสริมด]วยภาพประกอบท่ีเหมาะสม โดยเฉพาะภาพ

ท่ีมีความงNายๆไมNซับซ]อน มีลักษณะเป�นลายเส]น เชNน การ9ตูน การใช]ภาพเป�นส่ือเสริมการเรียนรู] ภาพเป�น

ส่ือสำคัญสำหรับเด็ก วิธีการใช]ภาพ กับการเลNาเร่ือง หรือ การให]เด็กๆ ดูภาพแล]วเลNาเป�นเร่ืองราวตาม

จินตนาการ การจินตนาการเป�นการใช]สมองซีกขวา การพูดโต]ตอบเป�นการใช]สมองซีกซ]าย ซ่ึงการท่ีเด็ก

ได]ใช]สมองสองซีกในเวลาเดียวกัน การใช]รูปภาพมาเรียงกัน เช่ือมโยงเป�นเร่ืองราว สามารถชNวยให]เด็กจำ

ได]มากกวNาการท่ีจะนำเอารูปภาพมาให]ดูทีละภาพ นอกจากน้ี นักวิชาการยังได]คิดค]นวิธีการสอนเรNง

กระตุ]นสำหรับเด็กเล็กท่ีประถมตอนต]นด]วยการฝ�กป�อนข]อมูลด]วยจำนวนและความเร็วพอเหมาะเข]าสูN

สมองซีกขวา โดยการใช]รูปภาพหรือตัวอักษร เป�นการเพ่ิมพูนคำศัพท9ให]กับเด็กๆ และเช่ือมโยงสมองซีก

ขวากับสมองซีกซ]าย เพราะการเรียนรู]ของสมองซีกขวาจะสามารถใช]ความเร็วเป�นส่ือได] ฝ�กความทรงจำ

เสมือนภาพถNาย (Photographic Memory) ท่ีเป�นพ้ืนฐานของการอNานเร็ว ฝ�กเด็กให]จดจำ รูปภาพไป

พร]อมกับเสียง ท้ังน้ี การเรียนรู]ของเด็กปฐมวัยจึงเป�นการเรียนรู]เพ่ือพัฒนาการมิได]มีเป�าหมายเพ่ือการ

แขNงขัน และต]องอยูNบนพ้ืนฐานของการไมNถูกบังคับ ไมNมีความเครียด การวัดผลการเรียนรู]สำหรับเด็กเล็ก

จึงมิได]เน]นการสอบผNานหรือได] เชNน ตัวอยNางของ โปรแกรมการทดสอบเด็กเล็ก Pre A1 Starters, A1 

Movers and A2 เด็กทุกคนท่ีเข]ารับการทดสอบจะได]รับความช่ืนชมเพ่ือการสร]างแรงจูงใจในการเรียนรู] 

และความม่ันใจในตนเองท่ีได]ประสบความสำเร็จในการเรียนรู] การเข]าทดสอบน้ันเด็กเล็กซ่ึงมีอายุ 6 ป°ข้ึน

ไป จะได]รับประสบการณ9ทดสอบ ท้ังด]านการฟ�ง การอNาน การเขียน และการพูด เม่ือการทดสอบอาจอยูN

ในระดับท่ีต]องได]รับการฝ�กฝนด]านใดบ]าง ก็จะปรากฏในใบรับรองการเข]าสอบ ซ่ึงใช]หลักตามกรอบ 

Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) ในระดับดังกลNาว 

การ9ตูนจึงเป�นส่ือท่ีดีท่ีจะนำมาสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็ก โดยอาจเลือกนิทานท่ีมีคำส้ัน ๆ เน]น

ภาพประกอบ อาจเป�นนิทานเน]นสอนคำศัพท9โดยเฉพาะ การใช]คำศัพท9ท่ีเหมาะสมตามวัย มีการใช]

คำศัพท9ซ้ํา ๆ มีคำคล]องจอง และมีรูปประโยคท่ีเข]าใจงNาย ท้ังน้ีผู]ปกครองอาจใช] ทNาทาง สีหน]าและน้ํา

เสียงประกอบการเลNา เพ่ือเพ่ิมอรรถรสทำให]การเรียนรู]สนุกย่ิงข้ึน สอนเด็กให]เกิดความรู]บนพ้ืนฐานของ

ความสุข การ9ตูนเป�นส่ิงท่ีผู]เรียนในวัยเด็กเล็กช่ืนชอบ จากการวิจัยเจตคติของเด็กเล็กตNอหนังสือการ9ตูน
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ของ พบวNานักเรียนมีเจตคติความชอบมากตNอหนังสือการ9ตูน จุดเดNนของ การ9ตูน คือ ภาพ ธรรมชาติของ

สมองจะรับ จดจำ มีความสุขกับ ภาพ หนังสือการ9ตูนจึงเป�นส่ือท่ีนักเรียนสามารถเรียนรู]จดจำเน้ือหาได]ดี 

มีตัวละครชวนติดตาม ทำให]ได]สาระไปโดยไมNรู]ตัว ตัวอยNาง วิธีการสอนเชNน Picture Word Inductive 

Model (PWIM) เป�นรูปแบบการสอนท่ีถูกใช]เพ่ือสอนการอNาน และการเขียน แกNผู]ท่ีเร่ิมเรียน โดยท่ี

ผู]เรียนจะได]พัฒนาทักษะการอNานออก เขียนได] และมีปฏิสัมพันธ9กับผู]สอนไปด]วยพร]อมกัน ซ่ึงผู]เรียนจะ

ได]เรียนภาษาแบบบูรณาการ ฝ�กฝนทักษะการออกเสียง และสะกดคำไปพร]อมกันด]วย ซ่ึงทำให]เป�น 

PWIM เป�นวิธีการสอนท่ีใช]ภาพ ซ่ึงชNวยให]นักเรียน พัฒนาด]านการอNานและการคิดแบบอุปนัยได]อยNาง

งNายดาย ท้ังยังชNวยเพ่ิมความคิดสร]างสรรค9 และการมีสNวนรNวมใน การเรียนรู]ของผู]เรียน ทำให]การเรียนไมN

นNาเบ่ือ นอกจากน้ี การชNวยเด็กเล็กท่ีอาจลNาช]ากวNาคนอ่ืนด]วยวิธีการสอนแบบแมNนยำเท่ียงตรง (PI -- 

Precision Instruction) ใช]การย้ําซ้ํา ในสNวนท่ียังไมNสามารถทำได] บันทึกเพ่ือการปรับแก]อยNางตรงจุด 

และใช]การให]การสนับสนุนและแรงจูงใจ อยNางเป�นธรรมชาติ เพ่ือให]เด็กเล็กได]เรียนรู]ในการสร]างวินัยฝ�ก

ตนเองในการแก]ไขได]อยNางถูกต]องโดยไมNถูกบังคับ การสร]างกิจวัตรประจำวันในการใช]ภาษาอังกฤษ แทรก

บริบทของวัฒนธรรมสังคมท่ีเหมาะสม ใช]เวลาเพียงส้ันๆในทุกวันจะชNวยสNงเสริมการฝ�กฝนของเด็กเล็ก 

และหากเร่ิมพัฒนาความรู]ความเข]าใจมากข้ึน ผู]สอนสามารถขยายเวลาการฝ�กให]นานข้ึน การจัดกิจกรรม

การฝ�กฝนภาษาอังกฤษสามารถหมุนเวียนกันไป ด]วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย 

คุณสมบัติของส่ือดิจิทัล ลักษณะของส่ือท่ีบูรณาการ ภาพ เสียง ในรูปแบบวิดิโอปฏิสัมพันธ9 ในรูป

ลักษณืของการ9ตูน สามารถสอดแทรก เร่ืองราว กิจกรรม การใช]เพลง เป�นเคร่ืองมือท่ีใช]สอนคำศัพท9ใหมN 

ๆ และการออกเสียงได]เป�นอยNางดี เพลงพร]อมภาพประกอบจะชNวยเพ่ิมความสนุกสนานให]เด็ก ๆ ได] การ

ใช]ภาพเคล่ือนไหวตNาง ๆ ในเพลงท่ีสอดคล]องและสัมพันธ9กับคำศัพท9น้ัน เพลงสำหรับเด็กส้ัน ๆ เพลงจาก

การ9ตูนของเด็ก ๆ ทำให]เด็กสนใจ เกิดการจดจำ จนสามารถออกเสียงได]ในภายหลัง การ9ตูนดิจิทัล 

สามารถสร]างความยืดหยุNนในการทำให] นิทาน เป�นการ9ตูนท่ีมีชีวิต เคล่ือนไหวได] สอดแทรกเร่ืองราว 

เก่ียวกับส่ิงของงNาย ๆ ท่ีอยูNรอบบ]าน การสอนโดยใช]บริบททางสังคมและส่ิงแวดล]อมในชีวิตประจำวัน 

หรือ วัฒนธรรม ประเพณี ให]มีการฝ�กทางด]านป�ญญาความคิด มีความสนุกสนานและผNอนคลาย การ

ฝ�กซ้ํา ย้ําให]จำได] การให]การตอบสนอง การฝ�กฝนให]คุ]นเคย ไมNใช]การเรNงรัดหรือกดดัน ทำให]เด็กรู]สึกอึด

อัด จนหมดสนุก ทำให]เด็กปฏิเสธท่ีจะทำกิจกรรมได] แตNจูงใจให]กำลังใจ สนับสนุน เม่ือเด็กเล็กจำ ศัพท9

หรือออกเสียงได]ถูกต]อง จะทำให]เด็กสนใจท่ีจะเรียนรู]มากข้ึน ส่ือการเรียนรู]ท่ีได]รับการผสานการคิดเป�น 

ทำเป�น เรียนรู]เป�น แก]ป�ญหาเป�น และปรับตัวเพ่ืออยูNรNวมกับผู]อ่ืนอยNางมีความสุข อยูNกับคนอ่ืนเป�น มี

ความสุขเป�น คือการฝ�กทักษะสมองสำคัญท่ีเรียกวNา Executive Functions หรือ EF ซ่ึงชNวยให]เด็กเติบโต

ได]อยNางมีคุณภาพและนำไปสูNความสำเร็จในชีวิต ทักษะ EF หรือ Executive Functions ทักษะการ

บริหารจัดการตนเองข้ันสูง เป�นกระบวนการทางความคิดระดับสูงของสมองสNวนหน]าท่ีมีความเก่ียวข]อง
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กับความคิด ความรู]สึก และการกระทำ เป�นทักษะท่ีทุกคนต]องใช]และมีอิทธิพลตNอความสำเร็จในชีวิต ซ่ึง

มนุษย9ไมNได]เกิดมาพร]อมทักษะ EF แตNสามารถพัฒนาได]ด]วยการฝ�กฝนและพัฒนาอยNางตNอเน่ือง โดย

ชNวงเวลาท่ีดีท่ีสุดในการพัฒนาทักษะ EF คืออายุ 4 – 6 ขวบ เพราะสมองสNวนหน]าพัฒนาได]มากท่ีสุด 

เทคโนโลยีดิจิทัลและการส่ือสาร ให]เกิดกิจกรรมการส่ือสารเพ่ือการเรียนรู]ท่ีสร]างเสริม อารมณ9

และสังคม (Social Emotional Learning - SEL) ระหวNางผู]เรียนเด็กเล็กและผู]สอน ในการเผยแพรNส่ือ

การ9ตูนสามารถสร]างให]เกิดการปฏิสัมพันธ9ทางการเรียนรู] ด]วยการสNงผNานกิจกรรมความรู]เน้ือหา และ

จัดเก็บข]อมูล ของเด็กเล็กและผู]สอน ทำให]การให]ผลป�อนกลับเป�นไปได]อยNางหลากหลาย ตามการ

ออกแบบด]วยทฤษฎีแนวปฏิบัติท่ีดี ผู]สอนท่ีไมNมีความชำนาญก็จะได]เรียนรู]กระบวนการวิธีการท่ีสอดแทรก

ลงไปในส่ือและกิจกรรมในลักษณะของการ9ตูนปฏิสัมพันธ9 ความหลากหลายของสาระความรู]จะถูกจัดแยก

ออกเป�นหมวดหมูNอยNางเหมาะสม อุปมาเสมือนช้ันหนังสือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9 ช้ันหนังสือเสมือน (Virtual 

Bookshelf) ใช]ความหมายของช้ันหนังสือ เป�นพัฒนาการของเทคโนโลยี จัดหมวดหมูNให]เกิดแหลNงจัดเก็บ

ข]อมูลดิจิทัล สามารถแยกออกเป�นหมวดหมูN เข]าใจได]งNาย เพ่ือให]ผู]สอนเลือกหยิบสาระความรู]หรือตาม

การแนะนำให]เด็กเล็กได] ใช]บทเรียนตามสนใจและเหมาะสมกับ ความสามารถของเด็กเล็กได] ซ่ึงแหลNง

เก็บข]อมูลน้ี เรียกวNา ช้ันหนังสือเสมือน (Virtual Bookshelf)  

การปฏิสัมพันธ9จัดเป�น 2 ระดับ ตามลักษณะการปฏิสัมพันธ9ท่ีเช่ือมตNอระหวNางมนุษย9และ

คอม พิ วเตอร9  (Human Computer Interaction; HCI) ท่ี สร] างประสบการณ9 เรียน รู]  (Learning 

Experience) แบบออนไลน9และออฟไลน9 

(1) การปฏิสัมพันธ9แบบออนไซต9 หรือ ออฟไลน9 : เป�นการใช]เร่ืองราว ภาพและองค9ประกอบ 

การเคล่ือนไหวและเคล่ือนท่ีบนหน]าจอ เร่ืองราวและการเคล่ือนท่ี เคล่ือนไหวนำสายตาไปยังจุดท่ีต]องการ

เน]นและช้ีแนะเพ่ือให]เกิดการบันทึกเข]าสูNความทรงจำเพ่ือการจดจำ  

• การใช]เสียงดนตรีและเพลงประกอบทำให]คล่ืนสมองเกิดความสงบและเกิดการเรียนรู]

ตามแนวคิด brain-based learning อีกท้ังดนตรีและจังหวะของเพลงยังเชิญชวน และชNวยในการ

เคล่ือนไหวกล]ามเน้ือมัดตNาง ๆ ของเด็กเล็ก กระตุ]นการทำงานของสมองซีกซ]ายและซีกขวา การ

เคล่ือนไหวสร]างความพร]อมตNอการเรียนรู]ได]เป�นอยNางดี ท้ังน้ี การใช]ดนตรีและจังหวะการเคล่ือนไหว

เพ่ือให]เด็กเล็กสามารถเคล่ือนไหวไปพร]อมกับครู ผู]ดูแล หรือเพ่ือนรNวมช้ันเรียนทำให]เกิดกิจกรรมท่ีเช่ือตNอ

ทางอารมณ9และสังคม 

• การกดคลิก เพ่ือเน]นกระตุ]นให]ผู]เรียนเกิดการต่ืนตัว และรับรู]กับทางเลือกท่ีผู]เรียนหรือ

ผู]สอนหยุดชNวง เพ่ือการรับรู]หรือแบNงชNวงพักของการจดจำ 

• การย้ำในความทรงจำระยะยาว ได]แกN การให]คำศัพท9ในสถานการณ9ของกราฟ²กท่ีคุ]นเคย 

เพ่ือให]นักเรียนสามารถเช่ือมโยงระหวNางภาพและเสียง และจำวิธีการออกเสียงได]  
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  ท้ังน้ี การสร]างปฏิสัมพันธ9ในการหยุดพัก เดินหน]า และทบทวน เป�นทางเลือกท่ีผู]สอน

หรือครู ผู]ดูแล เป�นผู]จัดกิจกรรมในลักษณะการประเมินเพ่ือการเรียนรู]และให]ความสนใจแก]ไขป�ญหากับ

เด็กเล็ก ท่ีอาจมีความลNาช]าด]วยเหตุผลตNางๆ 

(2) การปฏิสัมพันธ9แบบออนไลน9 : มีลักษณะครอบคลุมการจัดการเรียนรู]แบบออนไซต9ได]

เชNนกัน แตNมีคุณสมบัติท่ีสนับสนุนเม่ือเช่ือมตNอกับการจัดระบบเข]าสูNออนไลน9 

• ระบบหรือแพลตฟอร9ม จะทำการจดบันทึกจำนวนคำท่ีนักเรียนตอบได]ถูกต]อง และ

นำมาพล็อตเป�น celeration chart แสดงเป�นกราฟเชิงเส]นตรง ซ่ึงความชันของกราฟท่ีคงท่ีหรือต่ำลง ทำ

ให]ผู]ดูแล ครู หรือนักเรียน สามารถเห็นพัฒนาการท่ีเกิดจากการเรียนรู]ของนักเรียนรายบุคคลและราย

กลุNม 

• สามารถสะสมแต]มสี แบNงตามกลุNมของตัวการ9ตูนท่ีสร]างความช่ืนชอบทำให]เกิดแรงจูงใจ

ในแนวทางของ gamification ไมNใชNรางวัลจากแรงจูงใจภายนอกเทNาน้ัน แตNเป�นการให]แรงจูงใจท่ี

เก่ียวข]องกับการอยูNรNวมกันในสังคม ทำให]เด็กมีความยึดม่ันผูกพันเพ่ือการไปสูNเป�าหมายท้ังเพ่ือตนเองและ

เพ่ือกลุNม ครูสามารถใช]ชNองทางน้ีในการสร]างพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมให]กับผู]เรียน 

เทคโนโลยีท่ีใช]ในการสร]างปฏิสัมพันธ9 HTML 5 และปฏิสัมพันธ9บนฐาน JavaScript และระบบ

ฐานข]อมูลท่ีสร]างระบบล็อกอินการเก็บสะสมคะแนนและบันทึกพฤติกรรม รวมท้ังแต]มคะแนนเพ่ือทำการ

ปฏิสัมพันธ9และทำการวิเคราะห9การเรียน (Learning Analytic) แสดงในรูปแบบท่ีคล]ายคลึงกับกราฟเส]น 

เพ่ือให]ครู ผู]ดูแล หรือผู]สอน พิเคราะห9การเรียนรู]และดูแลนักเรียนเป�นรายบุคคลได]ตรงจุด 

HTML 5 integrate กราฟ²กแอนิเมชัน หรือโมชันกราฟ²ก หรืออาจรวมท้ังวัตถุสามมิติ ในบางคา

แรกเตอร9ท่ีจำเป�นต]องช้ีให]เห็นความลึก หรือมิติของตัวละครหรือส่ิงของ 

หลักการของช้ันหนังสือเสมือน คือ ผู]เรียนสามารถเข]าถึงระบบด]วยการล็อกอิน หลังจากน้ัน 

สามารถค]นหาหนังสือการ9ตูน โดยสามารถเลือก เป²ดกิจกรรมการเรียนรู]ผNานหน]าจอคอมพิวเตอร9 

โทรศัพท9และแท็บเล็ตหรือในรูปแบบอ่ืน ๆ ได] ในรูปแบบการปฏิสัมพันธ9การจัดเก็บบันทึกพฤติกรรมการ

เรียน การแสดงอารมณ9 เพ่ือพิจารณาให]ความชNวยเหลือ แก]ไข และสนับสนุนการเรียนรู]ให]กับเด็กเล็กเป�น

รายบุคคลได] อีกท้ังยังสามารถนำข]อมูลมารNวมแลกเปล่ียนเรียนรู]ระหวNางผู]สอน สร]างประสบการณ9เรียนรู]

เชNนเดียวกับ Reading Community ตามการสร]างประสบการณ9 (User Experience) ด]วยสNวนตNอ

ประสาน (User Interface -UI) เชNนเดียวกับหนังสือตNาง ๆ ให]เป�นแนวปฏิบัติท่ีดีในการรNวมแลกเปล่ียน

เรียนรู]และตNอยอดพัฒนาการเรียนการสอนในกลุNมสังคมการพัฒนาการสอนของครูปฐมวัยตNอไป 

 

วัตถุประสงคO และขอบเขตของโครงการ 
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วัตถุประสงคO 

1. เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษ ด]านการฟ�ง พูด อNาน เขียนโดย

ใช]กรอบการสNงเสริมอารมณ9และสังคมของเด็กปฐมวัย 

2. เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา เพ่ิมทักษะให]

บุคลากรผู]สอนได]มีความเช่ียวชาญในการถNายทอดองค9ความรู]จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรม

ผNานส่ือและระบบ และใช]กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู]แบNงป�นแนวปฏิบัติท่ีดี  

3. เพ่ือนำส่ือท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนามาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให]มีพัฒนาการด]าน

ภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงข้ึน  

  

ขอบเขต 

(1) แผนการดําเนินงาน ต้องมรีายละเอียดเกี7ยวกบัแนวคดิ แนวทางและวธิกีาร

ดําเนินงาน และขั ?นตอนการทํางานรวมถงึกรอบระยะเวลาดําเนินงานในแต่ละกจิกรรมที7สอดคลอ้ง
กบัวตัถุประสงคข์องโครงการในแต่ละขอ้ เพื7อใหไ้ดผ้ลตามที7ระบุไวใ้นขอ้เสนอโครงการ (TOR) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการดาํเนินการ 
แนวคดิการ
ดาํเนินงาน 

ขั ?นตอนการดาํเนินงาน 

(กจิกรรม) 
ระยะเวลา 
(เดอืนที7) 

ผูร้บัผดิชอบ ภาระงาน 

การวเิคราะห ์
ปัญหาและความตอ้งการ 
จาํเป็น (Need Analysis) 

1.การศึกษาสภาพ ปัญ หาการ
เรียน รู้ภ าษ าอังกฤษ ของเด็ก
ปฐมวยัในประเทศไทย ด้าน การ
ฟัง พดู อา่น เขยีน 

1-2 หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 

 

สั ง เ ค ร า ะ ห์
เอกสาร 

Systematic review 2.การทบทวนวรรณกรรมอย่าง
เป็ น ระบ บ เกีe ย วกับ ข อบ ข่ าย
หลักสูตรและสาระการเรียนรู ้

1-2-3 หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 

 

สั ง เ ค ร า ะ ห์
เอกสาร 
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รวมถงึสืeอการสอนภาษาองักฤษ 
รูป แบ บ ให ม่ ใน ป ระ เท ศ  และ
ต่ างประเทศทีe เป็นต้นแบบทีeด ี
อยา่งน้อย 5 ประเทศ 

การศกึษาขอ้เสนอแนะและ
ความต้องการในการใช้
โปรแกรมภาษาองักฤษใน

กลุม่หน่วยงานทีeเกีeยวขอ้ง 

3.สมัมนากลุม่ยอ่ย 4-5 หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 

 

ประสานงาน 
สมัภาษณ์ และ 
วเิคราะห ์

พัฒ น าสืe อ ก าร์ตู น วีดิ โอ
ปฏสิมัพนัธ ์

4.  พั ฒ น า สืe อ ก า ร์ ตู น วี ดิ โ อ
ปฏสิมัพนัธ ์

6-7-8-9-10-
11-12 

หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 
 

 

 5. ก ารออกแบ บ เนืv อห า  และ
กจิกรรมปฏสิมัพนัธท์างการเรยีนรู ้
ส ร้ า ง  ส ต อ รีe บ อ ร์ ด  learning 
design diagram/  wireframe 
lesson plan บ น พืv น ฐ า น ข อ ง
บรบิทและวฒันธรรมไทย 

6-7-8 

 
หวัหน้าโครงการ 
ผูเ้ชีeยวชาญดา้นการ
ส อ น อ นุ บ าล แ ล ะ
ภาษาองักฤษ 1 คน 
 

ออกแบบพัฒนา 
และตรวจสอบ 

 6. การออกแบบการวดัประเมนิผล 8-9 หวัหน้าโครงการ 
 

ออกแบบพัฒนา 
และตรวจสอบ 

 7. การพัฒนากราฟิกในรูปแบบ
วดิีโอการ์ตูนปฏิสมัพนัธ์ จํานวน 
25 ตอน ความยาวตอนละ 7-12 
นาท ี

3-4-5-6- 
7-8-9- 

10-11-12 
 

 

หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 
นั ก อ อ ก แ บ บ ก าร
เรยีนการสอน 2 คน 
กราฟิกดไีซน์เนอร ์5 
คน 
วดิโีอกราฟิก 5 คน 
สคริป ต์ ไร เตอร์  3 
คน 
ซาว(นโปรดิวเซอร( 

ซาว(นนาราเตอร( 
งานดา้นลขิสทิธิ ~และ
กฏหมาย 1 คน 

ออกแบบการวดั
ประเมนิผล 
อ อ ก แ บ บ
กจิกรรมการ 
ป ฏิ สั ม พั น ธ์
ทางการเรยีน 
พฒันากราฟิกใน
รปูแบบวดีโิอ 
พัฒ น าก รา ฟิ ก
วีดิ โอกํ ากับบท
และเนืvอเรอืง 
ดําเนินการด้าน
ลิขสิทธิ ~และการ
ใชส้ทิธิ ~ 

 

 

แนวคดิการดาํเนินงาน 
ขั ?นตอนการดาํเนินงาน 

(กจิกรรม) 
ระยะเวลา 
(เดอืนที7) 

ผูร้บัผดิชอบ ภาระงาน 

พฒันาระบบ 
(Virtual Bookshelf) 

8.ก ารพัฒ นาแพ ลตฟ อร์มสืe อ
การ์ตูนวีดิโอฏิสัมพันธ์  ระบบ
บั น ทึ ก ก า ร ส อ น  (Logbook) 
สาํหรบัคร ูและ การสนับสนุนการ
แ ล ก เป ลีe ย น เรีย น รู้ ใน สั ง ค ม

3-4-5-6- 
7-8-9- 

10-11-12 
 

 

หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 
โปรแกรมเมอร ์
5 คน  
ซี นี ย ร์

ป ระส าน งาน 
requirement 
วเิคราะหร์ะบบ 
รา่งฐานขอ้มลู 
นํ า เ ส น อ 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

เครอืขา่ยการเรยีนรู ้ โปรแกรมเมอร1์

คน 

prototype 
Testing 
Implement 
พัฒนาระบบล็
อกบันทึกการ
สอน 

การเลอืกตวัอยา่ง 
อยา่งมวีตัถุประสงค ์

9. จดัทําหลกัเกณฑ์การคดัเลอืก
โรงเรียน นํ าร่อ ง 10 โรงเรียน 
กระจายตามภมูภิาค และ สงักดั 

13-14-15 
 

หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 
 

จั ด ทํ า ก ร อ บ
ก ารคัด เลื อ ก
กณฑ ์
ก า รคัด เลื อ ก 
และดําเนินการ
คดัเลอืก 

School-based Training 10. ฝึกอบรมถ่ายทอดองคค์วามรู้
การใช้สืeอไปยังครูในโรงเรียนทีe
เขา้ร่วมโครงการ เพืeอการพฒันา
ทักษะการสอนจากการลงมือ
ปฏิบตัิตามกิจกรรมในสืeอรวมทั vง 
การสร้างสังคมการแลกเปลีeยน
เรียนรู้ผ่ าน เทคโนโลยีอัน เป็น
พืv น ฐาน สํ าคัญ ใน การพัฒ น า
วิช าชีพ แ ล ะทั ก ษ ะก า รส อ น
ภาษาองักฤษเดก็ปฐมวยั 

16-17-18 หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 

 

จัดอบรม และ
ตรวจสอบผล 

การประสานความ 
รว่มมอืระหวา่งหน่วยงาน 
รฐักบัรฐั 

11. จั ด ทํ า ค ว า ม ร่ ว ม มื อ กั บ 
ห น่ ว ย งาน ทีe เกีe ย ว ข้ อ ง  แ ล ะ
ประชาสมัพนัธ์ให้นําสืeอทีeพฒันา
ชึvนไปใชป้ระโยชน์ 

19-20-21 
 

หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 

ประสานความ
รว่มมอื 
ร ะ ห ว่ า ง
มหาวิทยาลัย
กบั 
ห น่ ว ย ง า น
ทางการศกึษา 

Participatory 
Evaluation 

12. ตดิตามและประเมนิผลการใช้
สืeอ รวมทั vงใหค้วามช่วยเหลอืและ
สนับสนุนการดําเนินการกจิกรรม
ของครู และสังคมการเรียนรู้ให้
เกดิขึvน 

22-23-24 หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1 คน 
 

ใ ห้ ค ว า ม
ชว่ยเหลอื  
ตรวจสอบผล 

 13.ป รับ ป รุ ง แ ก้ ไ ข  แ ล ะส รุ ป
รายงาน 

23-24 หวัหน้าโครงการ 
นกัวจิยั 1คน 

สังเคราะห์ผล 
และเขยีน 
ร า ย ง า น
นําเสนอ 

 

(2) การบริหารโครงการ ต]องมีรายละเอียดเก่ียวกับรูปแบบโครงสร]างการดำเนินงานของ

โครงการพร]อมภาระหน]าท่ี ความรับผิดชอบ และปริมาณงาน (Man-Month) 

 

ผู]จัดการโครงการ 

ศ.ดร.ใจทพิย9 ณ สงขลา  (24 mm.) 

ผู]ประสานงาน

โครงการ 

ที่ปรกึษาโครงการ

ด]านวิชาการและการ

ด]านสื่อแอนิเมชัน  ช้ันหนังสือเสมือน  

ระบบ  
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ประโยชนOท่ีคาดว{าจะไดDรับ 

  

1. ระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) จัดระบบการเผยแพรNกิจกรรมปฏิสัมพันธ9ออนไลน9 บันทึก และ

แลกเปล่ียนเรียนรู]ของครู 

2. ส่ือวิดีโอปฏิสัมพันธ9ในรูปแบบของการ9ตูน 

3. ผู]ปกครองได]มีทางเลือกในการพัฒนาศักยภาพบุตรหลาน ด]านทักษะภาษาอังกฤษด]วยส่ือ

ดิจิทัลท่ีมีคุณภาพ และสNงเสริมพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมท่ีใช]กรอบการสร]าง

ความสัมพันธ9ระหวNางครู ผู]สอนผู]ปกครองกับเด็กปฐมวัย 

4. ทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูท่ีเข]ารNวมโครงการท่ีดีข้ึน 

5. สังคมการแลกเปล่ียนเรียนรู]แนวปฏิบัติการสอนภาษาอังกฤษท่ีดีของครูเด็กปฐมวัย 

6. เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการด]านภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงข้ึน 
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บทที่ 2  

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกีย่วขBอง 

 

การวิจัยเร่ืองช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็ก ผู]วิจัยได]ดำเนินการทบทวนเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข]อง ได]แกN 1. ภาษาอังกฤษ 

สำหรับเด็กอนุบาล 2. การ9ตูน 3. แอนิเมชันและภาพยนตร9 4. การ9ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 5. ช้ันหนังสือ

เสมือน 6. ส่ือสังคม และชุมชนการเรียนรู] มีรายละเอียดดังน้ี 

1. ภาษาองักฤษ สาํหรบัเดก็อนุบาล 
1.1 คณุลกัษณะที7พงึประสงค ์
1.2 กรอบคุณลกัษณะที7พงึประสงค ์การสื7อความหมายและใชภ้าษาไดเ้หมาะสมกบั

วยั สาระที7ควรเรยีนรู ้
1.3 หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั สาํหรบัเดก็อายตุํ7ากวา่ 3 ปี ระดบัเตรยีมอนุบาล อาย ุ

2 - 3 ปี 

2. การต์นู 
2.1 การต์นูกบัการสื7อสารดว้ยภาพ 

2.2 การต์นูกบัการนํามาใชใ้นการศกึษา 

2.3 ความเป็นมาของการต์นูไทย 
2.4 การพัฒนาหนังสือการ9ตูน 

3. แอนิเมชันและภาพยนตร9 

3.1 ข้ันวางแผนเตรียมการผลิต 

3.2 ข้ันการผลิต 

3.3 ข้ันหลังการผลิต 

4. การ9ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

4.1 ข้ันตอนการผลิตงานการ9ตูนแอนิเมชัน 

4.2 การเลNาเร่ืองด]วยภาพ 

5. ช้ันหนังสือเสมือน 

5.1 ความหมายของช้ันหนังสือเสมือน 

5.2 องค9ประกอบของช้ันหนังสือเสมือน 

5.3 ช้ันหนังสือเสมือนกับกระบวนการเรียนรู] 

5.4 คุณลักษณะของเน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอล 
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6. ส่ือสังคม และชุมชนการเรียนรู] 

6.1 ส่ือสังคมออนไลน9 

6.2 คลาวด9 (Cloud) 

6.3 บล็อกเพ่ือการจัดการเรียนการสอน 

1. ภาษาองักฤษ สาํหรบัเดก็อนุบาล 
1.1คณุลกัษณะที7พงึประสงค ์
การส่งเสรมิทกัษะทางภาษา เป็นการฝึกใหเ้ดก็ไดเ้ปล่งเสยีง เลยีนเสยีงพูดของ

ผูค้น เสยีงสตัวต่์างๆ รูจ้กัชื7อเรยีกของตนเอง ชื7ออวยัวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย ชื7อพ่อแม่หรอื
ผูค้นใกลช้ดิและชื7อสิ7งต่างๆรอบตวั ตลอดจนฝึกใหเ้ดก็รูจ้กัสื7อความหมายดว้ยคาํพดูและท่าทาง 
ชี?ชวนและสอนใหรู้จ้กัชื7อเรยีกสิ7งต่างๆ จากของจรงิ อ่านหนงัสอืนิทานภาพ หรอืรอ้งเพลงงา่ยๆ 
ใหเ้ดก็ฟัง 

1.2 กรอบคุณลกัษณะที7พงึประสงค ์การสื7อความหมายและใชภ้าษาไดเ้หมาะสม
กบัวยั สาระที7ควรเรยีนรู ้

สาระที7จะใหเ้ดก็ช่วงอายุ 2- 3 ปี เรยีนรู ้ควรเป็นเรื7องที7เกี7ยวกบัตวัเดก็เป็นลาํดบั
แรก แล้วจงึขยายไปสู่เรื7องที7อยู่ใกล้ตวัเด็กเพื7อนําไปใช้ในการดําเนินชวีติประจําวนั เด็กควร
ไดร้บัการอบรมเลี?ยงดแูละสง่เสรมิพฒันาการและการเรยีนรูใ้หเ้หมาะกบัวยั ดงันี? 

เรื7องราวเกี7ยวกับตัวเด็ก เด็กควรเรยีนรู้เกี7ยวกับชื7อและเพศของตนเอง การ
เรยีกชื7อสว่นต่างๆ ของใบหน้าและรา่งกาย การดแูลตนเองเบื?องตน้โดยมผีูใ้หญ่ใหก้ารชว่ยเหลอื 
การล้างมอื การขบัถ่าย การรบัประทานอาหาร การถอดและสวมใส่เสื?อผ้า การรกัษาความ
ปลอดภยั และการนอนหลบัพกัผอ่น 

เรื7องราวเกี7ยวกบับุคคลและสถานที7แวดล้อมเดก็ เดก็ควรเรยีนรูเ้กี7ยวกบับุคคล
ภายในครอบครวัและบุคคลภายนอกครอบครวั การรูจ้กัชื7อเรยีกหรอืสรรพนามแทนตวัของญาติ
หรอืผูเ้ลี?ยงดู วธิปีฏบิตั ิกบัผูอ้ื7นอย่างเหมาะสม การทกัทายดว้ยการไหว ้การเล่นกบัพี7น้องใน
บา้น การไปเที7ยวตลาดและสถานที7ต่างๆ ในชมุชน การเลน่ที7สนามเดก็เลน่ การเขา้รว่มกจิกรรม
ทางศาสนา วฒันธรรม และประเพณี 

ธรรมชาตริอบตวั เดก็ควรเรยีนรูเ้กี7ยวกบัการสาํรวจสิ7งต่างๆ ในธรรมชาตริอบตวั 
เช่น สตัว์ พชื ดอกไม ้ใบไม ้ผ่านการใช้ประสาทสมัผสัทั ?งห้า การเล่นนํ?า เล่นทราย การเลี?ยง
สตัวต่์างๆ ที7ไม่เป็นอนัตราย การเดนิเล่นในสวน การเพาะปลูกอย่างง่าย สิ7งต่างๆ รอบตวัเดก็ 
เด็กควรเรยีนรูเ้กี7ยวกบัชื7อของเล่น ของใช้ที7อยู่รอบตวั การเชื7อมโยง ลกัษณะหรอืคุณสมบตัิ
อยา่งงา่ยๆ ของสิ7งต่างๆ ที7อยูใ่กลต้วัเดก็ เชน่ ส ีรปูรา่ง รปูทรง ขนาด ผวิสมัผสั 

1.3 หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั สาํหรบัเดก็อายุตํ7ากว่า 3 ปี ระดบัเตรยีมอนุบาล 
อาย ุ2 - 3 ปี 

หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั สาํหรบัเดก็อาย ุ3 - 6 ปี 
ระดบัชั ?นอนุบาลปีที7 1 อาย ุ3 - 4 ปี 
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ระดบัชั ?นอนุบาลปีที7 2 อาย ุ4 - 5 ปี 
ระดบัชั ?นอนุบาลปีที7 3 อาย ุ5 - 6 ปี 
มาตรฐานคณุลกัษณะที7พงึประสงค ์
พฒันาการดา้นสตปัิญญา ตามมาตรฐานที7 9 ใชภ้าษาสื7อสารไดเ้หมาะสมกบัวยั 

เป็นการพฒันาใหเ้ดก็ใชภ้าษาสื7อสารถ่ายทอดความรูส้กึนึกคดิ ความรู ้ความเขา้ใจในสิ7งต่างๆ ที7
เดก็มปีระสบการณ์ โดยสามารถตั ?งคําถามในสิ7งที7สงสยัใคร่รู ้จดักจิกรรม ทางภาษาใหม้คีวาม
หลากหลายในสภาพแวดลอ้มที7เอื?อต่อการเรยีนรู ้มุ่งปลูกฝังใหเ้ดก็ไดก้ลา้แสดงออก ในการฟัง 
พดู อ่าน เขยีน มนิีสยัรกัการอ่าน และบุคคลแวดลอ้มตอ้งเป็นแบบอยา่งที7ดใีนการใชภ้าษา ทั ?งนี?
ตอ้งคาํนึงถงึหลกัการจดักจิกรรมทางภาษาที7เหมาะสมกบัเดก็เป็นสาํคญั 

(1) การฟังเสยีงต่างๆ ในสิ7งแวดลอ้ม 
(2) การฟังและปฏบิตัติามคาํแนะนํา 
(3) การฟังเพลง นิทาน คาํคลอ้งจอง บทรอ้ยกรอง หรอืเรื7องราวต่างๆ 
(4) การพดูแสดงความคดิ ความรูส้กึ และความตอ้งการ 
(5) การพูดกบัผู้อื7นเกี7ยวกบัประสบการณ์ของตนเอง หรอืพูดเล่าเรื7องราวเกี7ยวกบั

ตนเอง 
(6) การพดูอธบิายเกี7ยวกบัสิ7งของ เหตุการณ์ และความสมัพนัธข์องสิ7งต่างๆ 
(7) การพดูอยา่งสรา้งสรรคใ์นการเลน่และการกระทาํต่างๆ 
(8) การรอจงัหวะที7เหมาะสมในการพดู 
(9) การพดูเรยีงลาํดบัคาํเพื7อใชใ้นการสื7อสาร 
(10) การอ่านหนงัสอืภาพ นิทานหลากหลายประเภท/รปูแบบ 
(11) การอ่านอยา่งอสิระตามลาํพงั การอ่านรว่มกนั การอ่านโดยมผีูช้ี?แนะ 
(12) การเหน็แบบอยา่งของการอ่านที7ถกูตอ้ง 
(13) การสงัเกตทศิทางการอ่านตวัอกัษร คาํ และขอ้ความ 
(14) การอ่านและชี?ขอ้ความ โดยกวาดสายตาตามบรรทดัจากซ้ายไปขวาจากบนลง

ลา่ง 
(15) การสงัเกตตวัอกัษรในชื7อของตน หรอืคาํคุน้เคย 
(16) การสงัเกตตวัอกัษรที7ประกอบเป็นคาํผา่นการอ่านหรอืเขยีนของผูใ้หญ่ 
(17) การคาดเดาคาํ วล ีหรอืประโยคที7มโีครงสรา้งซํ?าๆ กนั จากนิทาน เพลงคาํคลอ้ง

จอง 
(18) การเลน่เกมทางภาษา 
(19) การเหน็แบบอยา่งของการเขยีนที7ถกูตอ้ง 
(20) การเขยีนรว่มกนัตามโอกาส และการเขยีนอสิระ 
(21) การเขยีนคาํที7มคีวามหมายกบัตวัเดก็/คาํคุน้เคย 
(22) การคดิสะกดคาํและเขยีนเพื7อสื7อความหมายดว้ยตนเองอยา่งอสิระ 

มาตรฐานที7 9 ใชภ้าษาสื7อสารไดเ้หมาะกบัวยั สาระที7ควรเรยีนรู ้
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สาระที7ควรเรยีนรู ้เป็นเรื7องราวรอบตวัเดก็ที7นํามาเป็นสื7อกลางในการจดักจิกรรม
ใหเ้ดก็เกดิแนวคดิ หลงัจากนําสาระที7ควรเรยีนรูน้ั ?นๆ มาจดัประสบการณ์ใหเ้ดก็ เพื7อใหบ้รรลุ
จุดหมายที7กาํหนดไว ้ทั ?งนี? ไมเ่น้นการทอ่งจาํเนื?อหา ผูส้อนสามารถกาํหนดรายละเอยีดขึ?นเองให้
สอดคลอ้งกบัวยั ความตอ้งการ และความสนใจของเดก็ โดยใหเ้ดก็ไดเ้รยีนรูผ้่านประสบการณ์
สําคญั ทั ?งนี? อาจยดืหยุ่นเนื?อหาได ้โดยคํานึงถงึ ประสบการณ์และสิ7งแวดลอ้มในชวีติจรงิของ
เดก็ ดงันี? 

1) เรื7องราวเกี7ยวกบัตวัเดก็ เดก็ควรเรยีนรูเ้กี7ยวกบัชื7อ นามสกุล รูปร่างหน้าตา 

อวยัวะต่างๆ วธิรีะวงัรกัษาร่างกายใหส้ะอาดและมสีุขภาพอนามยัที7ด ีการรบัประทานอหารที7
เป็นประโยชน์ การรกัษา ความปลอดภยัของตนเอง รวมทั ?งการปฏบิตัต่ิอผูอ้ื7นอย่างปลอดภยั 
การรู้จ ักประวัติความเป็นมาของตนเองและครอบครวั การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที7ดีของ
ครอบครวัและโรงเรยีน การเคารพสทิธขิองตนเองและผู้อื7น การรู้จกัแสดงความคดิเห็นของ
ตนเอง และรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื7น การกํากบัตนเอง การเล่นและทําสิ7งต่างๆ ดว้ยตนเอง
ตามลาํพงัหรอืกบัผูอ้ื7น การตระหนกัรูเ้กี7ยวกบัตนเอง ความภาคภมูใิจในตนเอง การสะทอ้น รบัรู้
ตนเองและความรูส้กึผูอ้ื7น การแสดงออกทางอารมณ์และความรูส้กึอย่างเหมาะสม การแสดง
มารยาทที7ด ีการมคีณุธรรมจรยิธรรม 

2) เรื7องราวเกี7ยวกับบุคคลและสถานที7แวดล้อมเด็ก เด็กควรเรียนรู้เกี7ยวกับ
ครอบครัว สถานศึกษา และบุคคลต่างๆที7เด็กต้องเกี7ยวข้องใกล้ชิดและมีปฏิสัมพันธ์ใน
ชวีติประจาํวนั รวมทั ?งสถานที7สาํคญั วนัสาํคญั อาชพีของคนในชุมชน ศาสนา แหล่งวฒันธรรม
ในชุมชน สญัลกัษณ์สาํคญัของชาตไิทยและการปฏบิตัติามวฒันธรรมทอ้งถิ7นและความเป็นไทย 
หรอืแหลง่เรยีนรูจ้ากภมูปัิญญาทอ้งถิ7นอื7นๆ 

3) ธรรมชาติรอบตัว เด็กควรเรยีนรู้เกี7ยวกับชื7อ ลกัษณะ ส่วนประกอบ การ
เปลี7ยนแปลงและความสมัพนัธข์อง มนุษย ์สตัว ์พชื การรูจ้กัเกี7ยวกบัดนิ ทอ้งฟ้า สภาพอากาศ 
ภยัธรรมชาต ิแรงและพลงังานในชวีติประจาํวนัที7แวดลอ้มเดก็รวมทั ?งการอนุรกัษ์สิ7งแวดลอ้มและ
รกัษาสาธารณสมบตั ิ

4) สิ7งต่างๆ รอบตวัเดก็ เดก็ควรเรยีนรูเ้กี7ยวกบั การใชภ้าษาเพื7อสื7อความหมาย
ในชวีติประจาํวนั ความรูพ้ื?นฐานเกี7ยวกบัการใชห้นงัสอื ตวัหนงัสอื รูจ้กัชื7อ ลกัษณะ ส ีผวิสมัผสั 
ขนาด รปูรา่ง รปูทรงปรมิาตร นํ?าหนกั จาํนวน สว่นประกอบความสมัพนัธก์ารเปลี7ยนแปลง เงนิ
การใชป้ระโยชน์การใชง้านและการใชส้ิ7งของเครื7องใชย้านพาหนะการคมนาคมเทคโนโลยแีละ
การสื7อสารต่างๆที7อยูใ่นชวีติประจาํวนัอยา่งประหยดัปลอดภยัและรกัษาสิ7งแวดลอ้ม 

 
วธิกีารประเมนิที7เหมาะสมและควรใช้สําหรบัเด็กอายุ 3-6 ปี ได้แก่ การสงัเกต 

การบนัทกึพฤตกิรรม การสนทนานํากบัเดก็ การสมัภาษณ์ โดยมกีารเกบ็ขอ้มูลและวเิคราะห์
อยา่งเป็นระบบ 
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2. การต์นู 
การต์ูน เป็นคาํทบัศพัทท์ี7มาจาก ภาษาองักฤษของคาํวา่ Cartoon ซึ7งน่าจะมรีาก

ศพัท์มาจากคําว่า Cartone (คาโตเน) ในภาษาอติาล ีที7หมายถงึ กระดาษที7มภีาพวาด ต่อมา
ความหมายน่าจะเปลี7ยนแปลงไปเป็นภาพลอ้เลยีนเชงิขบขนั เสยีดส ีหรอืแสดงจนิตนาการฝัน
เฟื7 อง นอกจากนี?คาํวา่ การต์นูยงัมคีาํศพัทท์ี7ใกลเ้คยีงกนัอกี ไดแ้ก่ 

1. การต์ูนภาพเดี7ยว (Cartoon) มาจากภาษาฝรั 7งเศส แปลวา่ รปูวาดบนกระดาษ
แขง็ที7เป็นภาพลอ้เลยีน วาดอยู่ในกรอบ แสดงเหตุการณ์ใหเ้ขา้ใจงา่ย อาจจะมคีาํบรรยายสั ?นๆ 
หรอืไมม่กีไ็ด ้

2. การต์ูนภาพต่อเนื7อง (Comic) เป็นการต์ูนที7มเีรื7องต่อเนื7องกนั มคีาํบรรยายใน
แต่ละภาพ ไมเ่น้นความสมจรงิ ซึ7งเป็นลกัษณะเดยีวกบั Cartoon 

3. นิยายภาพ (ILLustrated Tale) เป็นการเล่าเรื7องด้วยภาพ แต่มคีวามสมจรงิ 
วาดตามหลักความเป็นจริง มีการเขียนฉากประกอบกับแสงเงา และมีการดําเนินเรื7อง
ต่อเนื7องกนั 

4. ภาพล้อเลยีน (Caricature) มรีากศพัท์มาจากคําว่า Caricare หมายถงึ ภาพ
ลอ้เลยีน การเปรยีบเปรย เสยีดส ีเยาะเยย้ ถากถางใหดู้ขบขนั โดยเน้นส่วนดอ้ยหรอืส่วนเด่น
ของใบหน้า และบุคลกิใหผ้ดิไป จากความเป็นจรงิ มกัเป็นภาพลอ้ บุคคลต่างๆ 

2.1 การต์นูกบัการสื7อสารดว้ยภาพ 
การต์ูนเป็นการเล่าเรื7องจากภาพ ซึ7งเป็นวฒันธรรมที7มมีานานเป็นหลายพนัปีใน

แทบจะทุกวฒันธรรม สิ7งที7เป็นเสน่หข์องการต์ูนน่าจะเป็นความหลากหลายของเรื7องราวที7ใหไ้ด้
ทั ?งความรูแ้ละความบนัเทงิ แมว้า่จะเป็น เรื7องราวเฉพาะถิ7น แต่กระนั ?นกย็งัคงสามารถสื7อสารให้
เขา้ใจไดอ้ย่างเป็นสากล ทั ?งยงัสามารถสรา้งจนิตนาการใหแ้ก่ผูอ่้านได ้ภาษาภาพเป็นภาษาที7
สามารถสื7อสารได้มากกว่าตวัอกัษร ภาพบางภาพสามารถทําให้ผู้อ่านตีความได้โดยไม่ต้อง
อาศยัขอ้ความใดๆ แต่ผูอ่้านสามารถรบัรูไ้ดว้า่ภาพเหล่านั ?นตอ้งการสื7ออะไร การต์ูนจงึสามารถ
ในการถ่ายทอดสารไดอ้ย่างด ีมเีรื7องราวในตนเองที7ผูอ่้านผูดู้สามารถตคีวาม และเขา้ใจไดจ้าก
ภาพ แม้ว่าจะไม่มีตัวอักษรก็ตาม ทําให้การ์ตูนเหมาะสําหรับที7จะเป็นสื7อช่วยพัฒนา
ความสามารถดา้นการอ่านใหแ้ก่นกัเรยีนที7ยงัอ่านไมค่ลอ่งไดด้ ี

2.2 การต์นูกบัการนํามาใชใ้นการศกึษา 
การ์ตูนเป็นสื7อที7สามารถสื7อสารได้กบัคนทุกเพศทุกวยั โดยเฉพาะกบัวยัเดก็ที7

การ์ตูนเป็นที7ชื7นชอบเป็นอย่างมากทําให้มคีวามพยายามในการใช้การ์ตูนเพื7อนํามาช่วยใน
การศกึษา ดงัเชน่งานวจิยัของ ชนากานต ์เพชรประสทิธิ � และวชริะ อนิทรอุ์ดม (2552) ที7ไดว้จิยั
การใชห้นังสอืการต์ูนเรื7องภาวะโลกรอ้น สาํหรบันักเรยีนประถมศกึษา เพื7อศกึษาผลการใชซ้ึ7ง
ผลการวจิยัปรากฏว่านักเรยีนมผีลการเรยีนหลงัเรยีนดขีึ?นกว่าก่อนเรยีน ซึ7งใน งานวจิยัชิ?นนี?
เป็นการใช้การ์ตูนเพื7อสอนเนื?อหาเกี7ยวกบัภาวะโลกร้อน ซึ7งผลการวจิยัก็ได้แสดงให้เห็นว่า
การต์ูน สามารถช่วยใหผู้เ้รยีนจดจําเนื?อหาไดจ้นทําใหส้ามารถทําคะแนนทดสอบหลงัเรยีนได้
ดีกว่าก่อนเรยีน สุกิจ ทองพิลา (2561) ได้วจิยัเปรยีบเทียบผลสมัฤทธิ �ทางการเรยีนเรื7องสุข

13 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

บญัญตัแิหง่ชาตใินเดก็วยัเรยีนที7เรยีนดว้ยหนงัสอืการต์นูกบัการสอนปกต ิผลการทดลองปรากฏ
ว่านักเรยีนที7เรยีนด้วยหนังสอืการ์ตูนมผีลการทดลองสูงกว่าการเรยีนแบบปกติ จากผลการ
ทดลองในงานวจิยัเหล่านี?แสดงใหเ้หน็ว่าหนังสอืการต์ูนที7ไดนํ้ามาปรบัใชก้บัการศกึษาสามารถ
ให้ผลทางบวกในการเพิ7มผลสมัฤทธิ �ทางการเรยีน มสี่วนช่วยให้ผู้เรยีนเขา้ใจในบทเรยีนจน
สามารถทาํ แบบทดสอบไดผ้ลลพัธท์ี7ด ี

หนงัสอืสาํหรบัเดก็เป็นหนงัสอืที7จดัทาํใหเ้ดก็อ่าน โดยเนื?อหาสาระอาจมทีั ?งความรู้
และความเพลิดเพลิน เพื7อส่งเสรมิจนิตนาการและความคดิสร้างสรรค์ให้กบัเด็ก ซึ7งหนังสอื
สําหรบัเดก็ที7ดนีั ?นควรมเีนื?อหาที7เหมาะสมกบัวยัของเดก็ แก่นเรื7องมจุีดประสงค์ชดัเจน มกีาร
ดําเนินเรื7อง อย่างสนุกสนาน ถูกตอ้งตามหลกัภาษา ซึ7งกรมวชิาการ กระทรวงศกึษาธกิาร ได้
กลา่วถงึลกัษณะการอ่านหนงัสอืของเดก็วยัประถมศกึษาไวด้งันี? 

วยัเริ7มเรยีน (2-5 ขวบ) เดก็วยันี?อ่านหนังสอืไม่ออก แต่ดูภาพและฟังเรื7องราวได ้
จะเริ7มอ่านเป็นคาํ และเริ7มจาํคาํใหม ่ชอบดสู ีโดยเฉพาะสสีดๆ และชอบสตัว ์ชอบดแูละฟังเรื7อง
ที7อยูร่อบตวัเอง 

วยัประถมศึกษา เด็กวยั 6-7 ขวบ เด็กวยันี? อ่านได้บ้าง แต่ยงัไม่คล่อง เริ7มมี
จินตนาการมากขึ?นสนใจเกี7ยวกบัชีวติและสิ7งแวดล้อมต่างๆ เด็กวยั 8-9 ขวบ เด็กวยันี? อ่าน
หนังสอืไดม้ากขึ?น ชอบอ่านนิทาน นิยาย และสนใจเกี7ยวกบัชวีติจรงิ วยั 10-11 ขวบ เดก็วยันี?
อ่านหนังสอืคล่อง มคีวามสนใจในการอ่านอย่างแท้จรงิ นอกจากนี?ยงัมกีารกล่าวถึงความพงึ
พอใจในเนื?อหาหนงัสอืรปูแบบต่างๆ ในแต่ละวยัของเดก็ เชน่ ความชอบของการต์นู เดก็วยั 4-6 
ปี ชอบเนื?อหาเกี7ยวกบัสตัวพ์ูดได้ คดิและทําเหมอืนมนุษย ์หรอืเรื7องเกี7ยวกบัการผจญภยัของ
สตัว์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 อ้างถึงในปิยณัฐ สุนทรประเสรฐิ, 2561) วยั 6-7 ปี ชอบ
นิทานตื7นเต้นผจญภัย ลึกลบั เร้าความสนใจ หรอืเรื7องราวในจนิตนาการเกินความเป็นจรงิ 
(เกรกิ ยุน้พนัธ์, 2543 อ้างถงึในปิยณัฐ สุนทรประเสรฐิ, 2561) วยั 7-8 ปี ชอบนิทานปรมัปรา 
นางฟ้า เทวดา แต่เริ7มสนใจเด็กคนอื7นๆ ชอบเรื7องที7ชวนสงสยั เด็กชายชอบ การผจญภัย 
เดก็หญงิชอบตุ๊กตา (ปิยณฐั สนุทรประเสรฐิ, 2561) หนงัสอืการต์นูที7จดัทาํเพื7อใหเ้ดก็อ่าน โดยมี
ทั ?งความรู ้

2.3 ความเป็นมาของการต์นูไทย 
การต์ูนไทยเริ7มตน้ขึ?นจากการเขยีนภาพแบบตะวนัตก ขรวัอนิโขง่ จติรกรในสมยั

รชักาลที7 3-4 แห่งกรุงรตันโกสนิทรเ์ป็นผูนํ้ามาใชเ้ป็นคนแรกในการเขยีนภาพจติรกรรมฝาผนงั
แบบเสมอืนจรงิ ทําใหห้ลายคนถอืว่าท่านเป็นคนแรกที7เขยีนการต์ูนไทย ต่อมาสมยัรชักาลที7 6 
พระองค์สนพระทัยในศิลปะการเขียนภาพล้อ และโปรดพระราชทานคําว่า cartoon เป็น
ภาษาไทยว่า ภาพลอ้ และมกีารจดัประกวดภาพเขยีนสมคัรเล่นขึ?นดว้ย ทาํใหก้ารต์ูนไทยไดร้บั
ความนิยมแพร่หลาย ยุคนี?มนีักเรยีนภาพลอ้เกดิขึ?นคนแรกคอื ขุนปฏภิาคพมิพล์ขิติ หรอืเปล่ง 
ไตรปิ7น ซึ7งในยุคแรกๆ การต์ูนไทยมลีกัษณะเป็นภาพลอ้ทางการเมอืง การต์ูนตลก 3 ช่อง และ 
8 ชอ่งจบ แต่ยงัไมใ่ชก่ารต์นูเลม่ 
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สมยัรชักาลที7 7 การ์ตูนไทยไม่ค่อยได้รบัความนิยม เนื7องจากปัญหาทางด้าน
เศรษฐกจิ และจากการเปลี7ยนแปลงการปกครองทาํใหน้กัเขยีนการต์นูมเีสรีภาพมากข้ึน 

ในชNวงสงครามโลกคร้ังท่ี 2 การ9ตูนไทยไมNคNอยได]รับความนิยมเน่ืองจากภัยสงคราม 

เม่ือส้ินสงครามการ9ตูนไทยจึงได]รับความนิยมอีกคร้ัง และปรากฏนักเขียนการ9ตูนท่ีมีช่ือเสียงหลายคน 

เชNน ประยูร จรรยาวงษ9 และได]มีการ9ตูนสำหรับเด็กเกิดข้ึนเป�นเลNมแรกคือ หนังสือการ9ตูน ตุ�กตา ของ

พิมล กาฬสีห9 ป�จจุบันการ9ตูนไทยยังคงมีการพัฒนาอยNางตNอเน่ือง หลังจากการ9ตูนญ่ีปุ�นได]รับความ

นิยม และแพรNหลายในประเทศไทยทำให]นักวาดการ9ตูนท่ีเป�นเด็กรุNนใหมNได]ซึมซับการ9ตูนแนวมังงะ 

และแพรNหลายในป�จจุบัน (จุลศักด์ิอมรเวช, 2544 อ]างถึงใน สิงชร ภักดี, 2559; สำนักงานวิชาการ

และมาตรฐานการศึกษา, 2554) 

การ9ตูน จึงเป�น ภาพวาด ท่ีสามารถส่ือความหมายแทนตัวหนังสือ แสดงเร่ืองราวท่ี

สนุกสนาน ให]ท้ังความรู]และความบันเทิงซ่ึงสร]างข้ึนมาโดยมีจุดประสงค9ชัดเจน และมีเน้ือหาท่ี

สนุกสนานชวนติดตาม 

2.4 การพัฒนาหนังสือการ9ตูน  

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2554) ได]กลNาวถึงข้ันตอนในการทำหนังสือ

การ9ตูนไว] 9 ข้ัน ดังน้ี 

1. กำหนดจำนวนหน]าท่ีจะเขียน เชNน เร่ืองส้ัน 16-32 หน]า 

2. วางโครงเร่ือง 

3. กำหนดหน]าลงในเน้ือเร่ือง 

4. ออกแบบตัวละคร Character design คือ กำหนดหน]าตาและบุคลิกของตัวละคร 

5. ทำ Story board กำหนดภาพท่ีต]องการครNาวๆ 

6. รNาง 

7. ลงเส]น/สี น้ำหนัก 

8. ลงตัวหนังสือ 

9. เส]น Balloon หรือกรอบคำพูด 

สNวน ฮิคารุ ฮายาชิ (2556) ได]อธิบายโครงสร]างของการ9ตูนท่ีปรากฏในแตNละหน]า

ออกเป�น 8 สNวน ดังน้ี 

1. กรอบคำพูด ใช]สำหรับแสดงภาพเหตุการณ9ตNางๆ ซ่ึงแบNงได] 2 ลักษณะ คือกรอบ

แบบมาตรฐาน ท่ีใช]ส่ีเหล่ียมผืนผ]าหรือส่ีเหล่ียมจตุรัส เพ่ือเลNาเหตุการณ9ท่ัวไป และกรอบแบบไมN

มาตรฐาน ใช]เลNาเหตุการณ9ท่ีแตกตNางจากเหตุการณ9ท่ัวไป เชNน กรอบท่ีเป�นเส]นหยัก ใช]เลNาความฝ�น

หรือเร่ืองราวย]อนหลังของตัวละคร 
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2. ชNองคำพูด เป�นชNองสำหรับบรรจุคำพูดของตัวละคร ซ่ึงสามารถเปล่ียนแปลงไปตาม

น้ำเสียงผู]พูด 

3. ตัวละคร เป�นผู]ท่ีมีบทบาทในเร่ือง แบNงได] 3 ขนาด คือขนาดใหญN ใช]สำหรับตัว

ละครท่ีอยูNใกล] ขนาดกลางท่ีใช]ดำเนินเร่ืองท่ัวไป และขนาดเล็ก 

4. ฉาก เป�นองค9ประกอบท่ีทำให]ผู]อNานทราบวNาเหตุการณ9ตNางๆ เกิดข้ึนท่ีไหนหรือ

ชNวงเวลาใด 

5. ตัวเสียง เป�นตัวอักษรรูปแบบพิเศษท่ีปรากฏบริเวณท่ีเกิดเสียง เพ่ือประกอบ

เหตุการณ9 หรือเน]นอารมณ9ความรู]สึกของตัวละคร 

6. เสียงพากษ9 หรือคำบรรยายใช]ส่ือสารข]อมูลท่ีผู]เลNาต]องการส่ือกับผู]อNานโดยตรง 

7. เส]นสถานะ เป�นเส]นท่ีแสดงสถานะหรือสภาพภายในของส่ิงน้ัน เชNน อารมณ9 

ความรู]สึก อุณหภูมิ เป�นต]น 

8. ชNองวNาง เป�นชNองท่ีเกิดข้ึนเม่ือนำการ9ตูนมาเรียงลำดับตNอเน่ืองกันในกระดาษ เพ่ือให]

ผู]อNานเช่ือมโยงเหตุการณ9ท่ีเกิดข้ึน 

ฮิคารุ ฮายาชิ (2556) ได]เขียนข้ันตอนการทำต]นฉบับการ9ตูนไว] 3 ข้ันตอน ได]แกN ข้ัน

คิดเร่ือง ข้ันวาดภาพ และข้ันตกแตNง ดังน้ี 

1. ข้ันคิดเร่ือง มีรายละเอียดดังน้ี 

1.1 การคิดโครงเร่ือง เก่ียวกับเร่ืองท่ีจะเขียนและแนวการเขียน เชNน เร่ืองโรแมนติก 

เร่ืองการผจญภัย 

1.2 การออกแบบตัวละคร กำหนดรูปรNางภายนอก ออกแบบลักษณะนิสัย และประวัติ

ชีวิตของตัวละคร 

1.3 รNางภาพอยNางหยาบ (Story board) คือ การรNางเร่ืองราวท่ีคิดไว] ลงในกระดาษ

เพ่ือจัดวางตำแหนNงของกรอบภาพ ตัวละคร และคำพูด 

2. ข้ันวาดภาพ 

1.1 รNางภาพอยNางละเอียด รNางเร่ืองราว Story board ลงในกระดาษด]วยดินสอ เขียน

กรอบภาพ ตัวละคร ฉาก และคำพูด โดยวาดให]ละเอียดท่ีสุด 

เพ่ือจะได]ตัดเส]นได]งNาย 

1.2 วาดรายละเอียดเพ่ิม วาดเสียง เส]น หรือสัญลักษณ9อ่ืนๆ 

1.3 ตัดเส]น โดยการตัดเส]นภาพ และข]อความตNางๆ ด]วยปากกาหมึกดำ โดยเร่ิมจาก

เส]นกรอบภาพและภาพท่ีมีพ้ืนท่ีใหญN สูNพ้ืนท่ีเล็ก 

3. ข้ันตกแตNง 
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3.1 ลบรอยดินสอ เป�นการลบรอยดินสอท่ีรNางภาพท้ังหมดออก 

3.2 ลงน้ำหนัก ด]วยการถมดำหรือติดสกรีนโทน เพ่ือให]ภาพมีน้ำหนักอ่ืนๆ 

3.3 แตNงสีขาว คือ การใช]น้ำยาลบคำผิดบริเวณท่ีตัดเส]นเกิน หรือสีเลอะเทอะ 

3.4 ลงสีคือ การลงสีในหนังสือการ9ตูน 

3.5 ตรวจสอบความเรียบร]อย อNานและตรวจทานความถูกต]องของการเรียงหน]า การ

วาดและการ 

เขียนตNางๆงานการผลิตการ9ตูน มีความซับซ]อน เก่ียวข]องกับเร่ืองราว 

 

3. แอนิเมชันและภาพยนตรO 

เทคโนโลยีดิจิทัลทำให]การ9ตูน พัฒนาการเป�นอนิเมช่ันในรูปแบบภาพยนตร9หรือวิดีโอ 

เผยแพรNผNานระบบทีวีดิจิทัล คอมพิวเตอร9และอุปกรณ9 

ตNางๆ พร]อมท้ังยังสามารถสร]างให]เกิดการปฏิสัมพันธ9ท่ีผู]ดู และผู]เรียนสามารถโต]ตอบ

ได] กระบวนการผลิตแอนิเมชันประเภท 2 มิติ โดยใช]การ ตัดเส]นหมึก 

ด]วยมือ (Tracing) และระบายสีลงโดยตรงบนแผNนเซล (Cel) แบบด้ังเดิมเป�นการใช]

สัญญาณดิจิตอลแทนการถNายลงฟ²ล9มและตัดตNอทำให]เกิดการประมวลผล 

ถ]าได]สะดวกรวดเร็วและประหยัดทรัพยากรการผลิตได]มากกวNา สุนทรียภาพด]าน

ภาพยนตร9อนิเมช่ันหรือวีดีโออนิเมช่ันน้ัน มีความสวยงามให]คุณคNาทาง 

อารมณ9 แตกตNางจากกราฟ²ก 3 มิติซ่ึงเกิดจากการสร]างภาพให]เกิดข้ึนโดยคอมพิวเตอร9

เป�นสNวนใหญN ระบบและกระบวนการผลิตภาพยนตร9แอนิเมชัน 

ประเภท 2 มิติแบบรNวมสมัยในป�จจุบันแบNงเป�น 3 ข้ันตอนใหญNเชNนเดียวกับระบบและ

กระบวนการ ผลิตภาพยนตร9และภาพยนตร9แอนิเมช่ันโดยท่ัวไป คือ 1) ข้ันวางแผนเตรียมการ ผลิต

(Pre-Production) 2) การผลิต (Production) และ 3) ข้ันหลังการผลิต (Post-Production) โดยมี

รายละเอียด ดังน้ีคือ 

3.1 ข้ันวางแผนเตรียมการผลิต (Pre-Production) 

3.1.1) ข้ันกำาหนดแนวคิดและโครงการผลิต ในข้ันน้ี นับวNาเป�นข้ันตอนแรก จาก

ความคิดริเร่ิม หรือมีแนวคิดวีดีโอหรือภาพยนตร9อนิเมช่ัน อาจเกิด 

ข้ึนใน 2 ลักษณะคือ ลักษณะแรกได]แนวคิดหลักหรือความต]องการมาจากเร่ือง

ต]นฉบับท่ีประพันธ9และเขียนบทข้ึนเอง หรือลักษณะท่ี 2 คือ การติดตNอซ้ือลิขสิทธ์ิจากหนังสือการ9ตูน 

เพ่ือเป�นต]นฉบับในการผลิต 
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3.1.2) ข้ันวางแผนงานการผลิต ในสNวนข้ันตอนของการผลิต จะเป�นข้ันตอนท่ีสร]าง

แนวคิด (Concept) เร่ืองราว (Story) ซ่ึงนำไปสูNการพัฒนา 

โครงการผลิต ได]แกNผู]อำนวยการสร]าง (Producer) ผู]กำกับ (Director) ฝ�ายการ

ประชาสัมพันธ9และการตลาด (Marketing) 

3.1.3) ข้ันการผลิตเน้ือหา ประกอบด]วยสNวนสำคัญ คือ 

(1) การกำหนดเน้ือหาเร่ืองราวฉาก (Scenario Writing) โดยการนำเอาแนวคิด

โครงเร่ืองมาพัฒนาจำลอง เรียกวNาแอนิเมติก (Animetic)โดยผู]เขียนบท (Scripts/ Scenario Writer) 

และมีผู]เขียนสตอร่ีบอร9ด (Storyboarder) และผ]◌ูกำากับภาพยนตร9แอนิเมช่ัน(Director) และหาก

ผู]กำากับฯ น้ันมีความสามารถทางด]านการเขียนบท ศิลปะและการออกแบบด]วย ก็อาจจะ ทำาหน]าท่ี

ท้ังเขียนบท วาดสตอร่ีบอร9ด และการกำกับแอนิเมชันด]วย 

(2) การกำหนดรูปแบบและการออกแบบงานผลิต (Designing) เป�นข้ัน

ดำเนินการออกแบบด]านศิลปะ ตัวการ9ตูน และองค9ประกอบตNางๆ 

(Characters Design) ได]แกN งานออกแบบ ฉากหลัง (Background Design) และงาน

ออกแบบเก่ียวกับสี (Color Design) เงาของอุปกรณ9และวัสดุตัว 

ละครในภาพยนตร9 ท้ั งหมด (Shading) ชN างน้ีอาจพิจารณาวNาต]องใช] เทคนิค

คอมพิวเตอร9กราฟ²กแอนิเมช่ัน 3 มิติเข]ามาสนับสนุนหรือไมN มิติเข]ามาสนับสนุน 

หรือไมNเข]ามาสนับสนุนหรือไมNเชNนการใช]ฉาก อุปกรณ9 ในสNวนของภาพยนตร9ท่ีเป�น

ตอนตอนเป�นซีรีย9ก็จะต]องมีการแบNงบทภาพยนตร9ออกเป�นตอนและมี 

การกระจายบทไปอยNางผู]เขียนบทแยกกันออกไป กNอนจะนำไปสูNกระบวนการผลิต

คอมพิวเตอร9กราฟ²ก 

3.2 ข้ันการผลิต (Production) 

3.2.1) แผนกออกแบบจดั วางองคป½ระกอบงาน (LayoutDesigner) เตรียมการ

ผลิตตNางๆแล]ว สNวนตNางๆจะถูกนำมาสูNข้ันตอนการผลิตในการจัดวางองค9ประกอบ (Layout) ในแตNละ

ฉากแตNละช็อต กNอนกระจายงานสNวนตNางๆ ไปยังแตNละแผนกผลิต ผู]รับผิดชอบงานออกแบบจัดวาง

องค9 ประกอบ (Layout Designer) น้ี ต]องพิจารณาถึงภาพรวมของแนวคิด (Conceptualization) 

ทำความเข]าใจกับภาพรวมของงานจึงกระจายงานตรงไปตามเป�าหมายของการผลิต 

3.2.2) แผนกวาดแอนิเมชันหลัก (Key Animators) งานในสNวนของการวาดอนิ

เมช่ัน (Key Animators) คือ ผู]วาดภาพลายเส]นเคล่ือนไหวเฟรมหลักในแตNละช็อต เชNน เม่ือใช] ระบบ 

18 ภาพตNอวินาที ผู]วาดแอนิเมช่ันหลักก็จะวาดภาพท่ี 1 / 5 / 9 /13 /18 
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3.2.3) แผนกวาดภาพลายเส]นแอนิเมชันแทรกระหวNางเฟรมภาพ (Inbetweeners) 

จากการวาดแอนิเมชันหลักจะต]องมีงานวาดภาพลายเส]นแอนิเมชันแทรกระหวNางเฟรม (Inbetween- 

ers) จึงจะได]ภาพครบสมบูรณ9ในแตNละ slide Shot โดยมีผู]กำกับภาพเคล่ือนไหว (Animation 

Directors) และท่ีปรึกษาด]านภาพแทรกระหวNางเฟรม (Inbetweeners Frame Supervisors) ให]มี

ความเคล่ือนไหวท่ีได]อารมณ9ความรู]สึกตNอเน่ืองกันในแตNละช็อต หลายสตูดิโอจะมีแผนกตรวจสอบ 

(Checker) เพ่ือทำาหน]าท่ีน้ีโดยตรง 

3.2.4) แผนกเขียนภาพฉากหลัง (Background Artists) การดำเนินการเขียนภาพ

ฉากหลัง โดยนักออกแบบภาพฉากหลัง (Background Artists) ทำหน]าท่ีดำภาพสักหลังมาลงสี 

(Digital Painting) อาจใช]โปรแกรมพ้ืนฐานชNางคอมพิวเตอร9เพ่ือให]สร]างสุนทรียหนังภาพยนตร9อนิ

เมช่ัน 

3.2.5) แผนกตัดเส]น (Clean-Up) หลังจากงานเสร็จส้ินสมบูรณ9ผNานการตรวจสอบ

แผนกตัดเส]น (Clean-Up or Tracing) จะทำการตัดเส]น โดยลอกตามภาพวาดลายเส]นแอนิเมชัน

หลักและแทรกเฟรมท่ีสNวนใหญNเป�นลายเส]นละแอนิเมชัน ตัดเส]นโดยคำนึงถึงการตัดตNอให]ติดตNอกันทุก

จุดโดยไมNมีสNวนขาดเพ่ือให]การเทพ้ืนสีตNอเน่ืองและทำได]ในคราวเดียว 

3.2.6) แผนกระบายสีดิจิทัล (Digital Painters) เม่ือทำการตัดเส]นแล]วก็จะใช]

วิธีการลงสีในแตNละสNวนของภาพลงไปในทีละช็อต 

3.2.7) แผนกภาพพิเศษ (Special Effect) กรณีท่ีมีการใช]เทคนิคพิเศษ ก็จะมีการ

เพ่ิมเติมในสNวนน้ีเป�นลำดับหลังสุด 

3.2.8) แผนกคอมพิวเตอร9กราฟ²กแอนิเมช่ัน 3 มิติ (Computer Graphic 3D 

Animation) การผลิตภาพยนตร9อนิเมช่ันรNวมสมัยอาจต]องใช]เทคนิคอนิเมช่ัน 3 มิติ ซ่ึงมีคNาใช]จNายสูง 

มาใช]ในเพียงการตNอเติมในกรณีท่ีเป�นโครงการผลิตขนาดเล็ก ท้ังหมดของสNวนงานจะสNงไปยังผู]กำกับ

ภาพ (Cinematography Director) เพ่ือพิจารณากำหนดการสร]างสรรค9ภาพพิเศษ (Visual Effects) 

หรือ เทคนิคการเคล่ือนไหวของกล]อง (Camera Movement) 

3.2.9) แผนกคอมโพซิสภาพ (Composite) เป�นการรวมองค9ประกอบของงานแตN

ละสNวนเข]ามาด]วยกัน 

3.2.10) แผนกตัดตNอ (Editing) การเรียนร]อยภาพ ก็จะนำมาสูNการตัดตNอเข]าสูNฉาก 

ยังอยูNในข้ันตอนการตัดตNอแบบหยNบ (RoughCut) เพ่ือให]ผู]กำกับพิจารณาปรับปรุงแก]ไข 

3.3 ข้ันหลังการผลิต (Post-Production) 

ในข้ันตอนหลังการผลิตท่ีไมNได]ใช]คนแสดง ใช]ระบบสัญญาณดิจิตอลในการตัดตNอระบบ

เสียงและภาพเพ่ือดูตรวจสอบ แล]วบันทึกเสียง 
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3.3.1) การบันทึกเสียง (Sound Recording) เป�นการใช]เสียงผู]แสดงหรือตัวละคร

ตNางๆ ตามบทสนทนาและใช]เสียงประกอบเพ่ือทำให]เกิดความสมบูรณ9ในแตNละฉาก 

3.3.2) การล]างและพิมพ9เป�นฟ²ล9มภาพยนตร9 (Film Developing and Printing 

Process) กรณีท่ีเป�นภาพยนตร9จะต]องมีการเปล่ียนจาก สัญญาณวีดิโอต]นฉบับ (Video Master) มา

ถNายลงบนฟ²ล9ม ภาพยนตร9 (transferred to film) จัดเป�นฟ²ล9มเนกาทีฟ (Film Negative) พิมพ9เป�น

ฟ²ล9มโพซิทีฟ (Film Positive) หรือท่ีเรียกวNา Answer Print หรือ Work Print เพ่ือใช]ในการบันทึก

รNวมกับสัญญาณเสียง ตลอดไปจนถึงการทำเป�นทีมภาพยนตร9เพ่ือฉาย 

3.3.3) การบันทึกเสียงกับภาพรNวมกัน (Dubbing) การนำแถบเสียง และแถบฟ²ล9ม

ภาพยนตร9หรือ Work Print มา รวมกับชุดหน่ึงเพ่ือบันทึกภาพและซิงค9เสียงรวมกันทำให]ได]ส่ิงท่ีมี

ภาพและเสียงพร]อมกันช้ินเดียว (synchronize) 

 

4. การOตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

4.1 ข้ันตอนการผลิตงานการ9ตูนแอนิเมชัน ข้ันตอนการผลิตงานสำหรับทำการ9ตูน

แอนิเมชันโดยท่ัวไปแล]วมีพ้ืนฐานดังตNอไปน้ี 

- ไอเดีย (Idea) คำนึงถึงกลุNมเป�าหมายหลักท่ีเข]าชมการ9ตูน เป�นใคร ต]องการส่ือสาร

อะไรให]กับผู]ชม 

- โครงเร่ือ ง (Story) โครงเร่ืองจะประกอบไปด]วยการเลNาเร่ืองท่ีบอกถึงเน้ือหา

เร่ืองราวทุกอยNางในภาพยนตร9ท้ังตัวละคร ลำดับเหตุการณ9 ฉาก แนวคิด และท่ีสำคัญในการพิจารณา

การเลNาเร่ือง 

- สคริปต9 (Script) เป�นข้ันตอนในการจับใจความสำคัญของเน้ือเร่ืองให]ออกมาในแตN

ละฉาก พร]อมท้ังกำหนดมุมกล]อง เทคนิคพิเศษ รวมถึงระยะเวลาของการเคล่ือนไหว โดยให]

รายละเอียดตNางๆเชNน ผู]จัดทำ เสียงดนตรี (Musidcians) เสียงประกอบ (Sound Effects) จิตกรใน

การวาดหรือนักออกแบบตัวละคร (Artists) และแอนิเมเตอร9 (Animators) สร]างภาพให]กับตัวละคร

(Characters Design) ข้ันตอนน้ีเป�นการออกแบบและกำหนดลักษณะนิสัย บุคลิกบทบาทตNางๆ และ

ทNาทางการเคล่ือนไหว ให]กับตัวละคร โดยอาศัยองค9ประกอบพ้ืนฐานของการออกแบบ ได]แกN ขนาด 

(Size) รูปทรง (Shape) และสัดสNวน (Proportion) 

- บอร9ดภาพน่ิง หรือท่ีรู]จักกันท่ัวไปวNา สตอรีบอร9ด (Storyboards) เป�นการใช]ภาพใน

การเลNาเร่ืองให]ได]ครบถ]วน ท้ังเหตุการณ9 ท่ีเกิดข้ึนอารมณ9ในเหตุการณ9น้ันๆสีหน]า ทNาทาง ลักษณะ

ตNางๆของตัวละครบอกถึงสถานท่ี และมุมมองของภาพ ซ่ึงภาพวาดท้ังหมด จะเรียงตNอเน่ืองเป�น

เหตุผลกัน เม่ือดูแล]วสามารถเข]าใจเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนได]อยNางชัดเจน 
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- บันทึกเสียง (Sound Recording) หลังจากท่ีเราได]ออกแบบตัวละครและสร]างสต

อรีบอรด9เรียบร]อยแล]ว เราก็จะเข]าสูNข้ันตอนของการอัดเสียง ซ่ึงเป�นส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไมNได]อยNางย่ิง บาง

สตูดิโออาจจะเร่ิมต]นด]วยการอัดเสียง Soundtrack กNอน ซ่ึงการอัดเสียงประกอบแอนิเมชันจะแยก

ออกเป�นประเภทของเสียงโดยหลักแล]วจะมีดังน้ีคือ 

– เสียงบรรยาย (Narration) เป�นสNวนสำคัญในการสร]างความเข]าใจ เป�นการปูพ้ืนฐาน

ให]กับผู]ชมวNาเร่ืองเป�นอยNางไร และยังเป�นการเช่ือมโยงให]เร่ืองราวติดตNอกันด]วย 

– บทสนทนา (Dialogue) เป�นหลักการหน่ึงในการส่ือเร่ืองราวตามบทบาทของตัว

ละคร เป�นการส่ือความหมายให]ตรง ตามเน้ือเร่ืองท่ีส้ัน กระชับ และสัมพันธ9กับภาพ 

– เสียงประกอบ (Sound Effects) เป�นเสียงท่ีนอกเหนือจากบรรยาย เสียงสนทนา 

เสียงประกอบ จะทำให]เกิดรู]สึก สมจริงสมจัง มีจินตนาการเชNน เสียงระเบิด เสียงฟ�าร]อง เป�นต]น ราว

กับได]เข]าไปอยูNในเหตุการณ9หรือสถานท่ีน้ันด]วย 

– ดนตรีประกอบ (Music) ชNวยสร]างอารมณ9ของผู]ชมให]คล]อยตามเน้ือหาและปรับ

อารมณ9ของผู]ชมระหวNางการเช่ือมตNอของฉากหน่ึงไปยังอีกฉากหน่ึงได]ด]วย  

- ตรวจความเรียบร]อยของแอนิเมชัน (Animatic Checking) Animatic คือการนำ

ภาพท่ีวาดโดยชNางศิลป½ตามแนวคิดสร]างสรรค9มาประกอบกันเข]าเป�นเร่ืองราวพร]อมเสียง ประโยชน9

ของการทำ Animatic คือเวลานำเสนองานงานแอนิเมช่ันเบ้ืองต]น จะไมNหยาบเกินไป สามารถส่ือ

แนวคิดหลักใหญNๆ ชNวยให]นักสร]างสรรค9สามารถทบทวนแนวความคิดกNอนท่ีจะผลิตเป�น ภาพยนตร9

ทบทวนกรอบเวลา การดำเนินเร่ืองราว เหตุผลท่ีสามารถอธิบายได]อยNางตNอเน่ือง สามารถปรับแตNง

เพ่ิมเติมภาพหรือ ตัดเข]าสูNฉากอ่ืนได]ทันที เพ่ือให]ได]งานท่ีมีอารมณ9จังหวะ และองค9ประกอบท่ี

ใกล]เคียงกNอนการทำแอนิเมชัน 

- ปรับแตNงช้ินงาน (Refining the Animation) หลังจากท่ีเราได]ทำ Animatic แล]ว

จะต]องนำไปปรับปรุงและ ตกแตNงแก]ไข 

- สตอรีบอร9ด และข้ันตอนอ่ืนๆ โดยละเอียด เชNน ลักษณะงานศิลป½ (Character Art) 

ฉากหลัง (Background) เสียง (Sound  เวลา (Timeing) และสNวนประกอบอ่ืนๆจนกระท่ังเข]าสูNการ

ผลิตงานแอนิเมชันตNอไป โดยการวาดเส]นด]วยคอมพิวเตอร9 การลงสีฉากและตัวละคร ภาพประกอบ

และเสียงตNอไป (Composting) 

4.2 การเลNาเร่ืองด]วยภาพ 

การส่ือความหมายแทนท่ีจะบรรยายด]วยข]อความเรากลับใช]ภาพเป�นตัวเลNาเร่ือง 

ดังน้ันการจัดลำดับภาพจะต]องแสดงให]เห็นถึงความตNอเน่ืองของการกระทำ (Action Continuity) ซ่ึง

มีหลักการพ้ืนฐานสองข]อ คือ  
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ก. ถ]าวัตถุมีการเคล่ือนไหว จะต]องคำนึงถึงความตNอเน่ืองของการกระทำ (Action 

Continuity) ซ่ึงจะทำให]การเคล่ือนไหวน้ัน ไมNผิดธรรมชาติ 

ข. ถ]าวัตถุไมNมีการเคล่ือนไหว สามารถนำภาพซ่ึงเป�นเหตุการณ9ในเวลาตNอมามาใช]ได] 

มุมมองของภาพ การเลNาเร่ืองด]วยภาพในงานแอนิเมชันความหมายท่ีเกิดจากการใช]ขนาดภาพ มุม

กล]อง การเคล่ือนท่ี ล]วนเป�นภาษาสากลซ่ึงคนท้ังโลกดูแล]วเข]าใจได]ตรงกัน คนสNวนใหญNส่ือสารกับ

ภาษาภาพในภาพยนตร9โดยไมNรู]ตัว แตNสำหรับคนท่ีต]องทำงานอยูNเบ้ืองหลังแล]วการไมNรู] หลักการใช]

ภาพในการส่ือสารความหมายและอารมณ9ความรู]สึกก็คงไมNตNางจากคนท่ีขับรถโดยไมNรู]วNาอุปกรณ9ตNาง 

ๆ ในรถมีหน]าท่ีทำงานอยNางไร 

บทภาพ คือ ภาษาเขียนในบทแอนิเมช่ันจะถูกแปลเป�นภาษาภาพ โดยเน]นให]ได]

ความหมายท่ีชัดเจน ควบคูNไปกับอารมณ9ของภาพท่ีทะลุทะลวงไปยังผู]ชม ไมNวNาเศร]า ต่ืนเต]น นNากลัว 

ชวนหัว หรืออ่ืนๆ 

องค9ประกอบหลักๆ ในภาษาภาพมีอยูNสามอยNาง ได]แกN (1) ขนาดภาพ ซ่ึงจะวNาไปแล]ว

ก็อาจเปรียบได]กับพยัญชนะในภาษาไทย  (2) มุมกล]อง ซ่ึงอาจเปรียบได]กับสระ และ (3) การเคล่ือน

กล]อง ซ่ึงก็คงเหมือนกับวรรณยุกต9 เม่ือนำองค9ประกอบท้ังสามมาประกอบเข]าด]วยกัน ก็จะได]หน่ึง

ภาพ เป�นเสมือนหน่ึงคำท่ีสมบูรณ9ด]วยความหมายและอารมณ9ความรู]สึก 

(1) ภาพไกลมาก หรือ Extreme Long Shot (EXS) 

เป�นขนาดภาพท่ีกว]างไกลมาก ขนาดภาพน้ีมักใช]ในฉากเป²ดเคร่ืองหรือเร่ิมต]นเพ่ือบอก

สถานท่ีวNาเหตุการณ9เกิดข้ึนท่ีไหน ปกติฉากท่ีเป²ดโดยใช]ภาพขนาดน้ีมักมีขนาดกว]างใหญN เชNน อากาศ

บ]านชNอง ท]องทะเล ธรรมชาติแสดงความย่ิงใหญNของภาพท่ีดึงดูดผู]ชมไว]ได] 

(2) ภาพไกล หรือ Long Shot (LS) 

เป�นขนาดภาพท่ียNอมลงมาจากภาพ Extreme Long Shot คือ กว]างไกลพอท่ีจะ

มองเห็นเหตุการณ9 โดยรวมท้ังหมดได] เม่ือดูแล]วรู]ได]ทันทีวNาในฉากน้ี ใครทำอะไร อยูNท่ีไหนกันบ]าง

เพ่ือให]คนดูไมNเกิดความสับสนเก่ียวกับความสัมพันธ9ของตัวละครในฉากน้ันๆ ถือเป�นขนาดภาพท่ี

เหมาะกับการเป²ดฉาก หรือเป²ดตัวละคร เพ่ือให]เห็นภาพรวม กNอนท่ีจะนำคนดูเข]าไปใกล]ตัวละครมาก

ข้ึนในช็อต (Shot) ตNอไป แตNในขณะท่ีเหตุการร9ดำเนินไป เราก็ยังสามารถใช]ภาพ Long Shot ตัดสลับ

กับภาพขนาดอ่ืนๆได]เชNนกัน ท้ังน้ีข้ึนอยูNกับเหตุการณ9ในเร่ือง ถ]าเป�นชNวงท่ีต]องการแสดงให]เห]ทNาทาง

ของตัวละครมากกวNาอารมณ9สีหน]าก็ควรใช]ภาพขนาดน้ี 

 

(3) ภาพปานกลาง หรือ Medium Shot (MS) 
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เป�นภาพท่ีคนดูจะไมNได]เห็นตัวละครตลอดท้ังรNางเหมือนภาพ Long Shot แตจะเห็น

ประมาณคร่ึงตัว เป�นขนาดภาพท่ีทำให]รายละเอียดของตัวละครมากย่ิงข้ึน เหมือนพาคนดูก]าวไปใกล]

ตัวละครให]มากข้ึน ภาพขนาดน้ีถูกใช]บNอยมากกวNาภาพขนดอ่ืนๆ เพราะสามารถให]รายละเอียดได]มาก

ไมNน]อยเกินไปคือคนดูจะได]เห็นท้ังทNาทางของตัวละคร และอารมณ9ท่ีฉายบนสีหน]าไปพร]อมๆกัน 

(4) ภาพใกล] หรือ Close up (CU) 

เป�นขนาดภาพท่ีเน]นใบหน]าตัวละครโดยเฉพาะ เพ่ือแสดงอารมณ9ของตัวละครใน

ขณะน้ันวNารู]สึกอยNางไรตNอเหตุการณ9ท่ีเกิดข้ึน ภาพขนาดน้ีมักมีการเคล่ือนไหวน]อย เพ่ือให]คนดูเก็บ

รายละเอียดได]ครบถ]วนคลิกเพ่ือดูภาพขนาดใหญN 

(5)) ภาพใกล]มาก หรือ Extreme Close up (CU) 

เป�นขนาดภาพท่ีตรงกันข]ามชนิดสุดข้ัวกับภาพ Extreme Long Shot คือจะพาคนดู

เข]าไปใกล]ตัวละครมากๆ เชNน แคNตา ปาก จมูก เล็บ รวมเปถึงการถNายส่ิงของอ่ืน ๆ อยNางชิดติด 

เพ่ือให]เห็นรายละเอียดกันอยNางจะแจ]ง เชNน รายละเอียดของวัสดุ กระเปÁา ปากกา เป�นต]น เป�นต]น 

การเลือกใช]ขนาดของภาพต]องให]มีความหลากหลาย 

บอร9ดภาพน่ิงหรือ สตอร่ีบอร9ด (Story Board) คือ การเตรียมการนำเสนอข]อความ 

ภาพ รวมท้ังส่ือในรูปแบบ มัลติมีเดียตNางๆ ลงบนกระดาษ การนำเสนอเน้ือหาและลักษณะการ

นำเสนอ ข้ันตอนการสร]างสตอร่ีบอร9ดรวมไปถึงการเขียนสคริปต9 สคริปต9ในท่ีน้ีคือ เน้ือหา ข]อความใน

บทเรียน) ท่ีผู]เรียนจะได]เห็นบนหน]าจอซ่ึงได]แกN เน้ือหา ข]อมูล คำถาม ผลย]อนกลับ คำแนะนำ คำ

ช้ีแจง ข]อความเรียกความสนใจ เสียง ภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว การจัดทำสตอร่ีบอร9ดท่ีมีลักษณะ

มัลติมีเดียน้ันจะต]องมีการออกแบบภาพ ข]อความ เสียง และการเคล่ือนไหวให]เข]ากับเน้ือหาบทเรียน 

ซ่ึงจะต]องผNานกระบวนการทำงานท่ีเป�นมาตรฐานในการคิด การสร]างสตอร่ีบอร9ดเร่ิมต]นด]วย การทำ

แบบรNางและการจัดวางเบ้ืองต]น โดยการรNางแบบ คือ การวาดเพ่ือถNายทอดความคิดเบ้ืองต]นด]วย

ดินสอ หรือปากกาด]วยลายเส]นงNายๆ หรือใช]คอมพิวเตอร9ในการรNางแบบ เพ่ือให]การนำเสนอข]อความ

และส่ือในรูปแบบตNางๆเหลNาน้ีเป�นไปอยNางเหมาะสมตามลำดับข้ันตอนบนจอคอมพิวเตอร9 

คอมพิวเตอร9กราฟ²ก คือ ภาพหรือลวดลายท่ีมองเห็นได]ท่ีสร]างข้ึนหรือถูกจัดเก็บและ

นำมาแสดงผลโดยใช]คอมพิวเตอร9ภาพรวมคอมพิวเตอร9กราฟ²กส9 หรือในศัพท9บัญญัติวNา เรขภาพ

คอมพิวเตอร9 เรียกยNอ ๆ วNา ซีจี (CG) คือ การประมวลผลข]อมูลด]วยคอมพิวเตอร9โดยข]อมูลเข]าเป�น

ข]อมูลตัวเลข ตัวอักษร หรือสัญญานตNาง ๆ โดยการสร]างแบบจำลอง (modeling) ตามด]วย การสร]าง

เป�นภาพสุดท]ายหรือ เรียกอีกอยNางหน่ึงวNาการให]แสงและเงา (rendering) แสดงผลลัพธ9ทางจอภาพ

เป�นข]อมูลเชิงเรขาคณิต เชNน รูปทรง สีสัน ลวดลาย หรือ ลักษณะแสงเงา รวมถึง ข]อมูลอ่ืน ๆ ของ

ภาพ เชNน ข]อมูลการเคล่ือนไหว การเปล่ียนแปลง ลักษณะการเช่ือมตNอ และ ความสัมพันธ9ระหวNาง
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วัตถุหรือส่ิงของในภาพ รวมไปถึงการศึกษาด]านระบบในการแสดงภาพ ท้ังสถาป�ตยกรรมของเคร่ือง

คอมพิวเตอร9 อุปกรณ9เช่ือมตNอ หรือ อุปกรณ9ในการนำเข]า และ แสดงผล ป�จจุบันมีการประยุกต9 เรข

ภาพ คอมพิวเตอร9ใช]งานรNวมกับเทคโนโลยีอ่ืน ๆ เชNน การสร]างภาพเคล่ือนไหวในงานภาพยนตร9 เกม 

ส่ือประสมภาพและเสียง ศึกษาบันเทิง หรือ ระบบสร]างภาพความจริงเสมือน เป�นต]น 

 

5. ช้ันหนังสือเสมือน 

5.1 ความหมายของช้ันหนังสือเสมือน 

ช้ันหนังสือเสมือน (Virtual Bookshelf) เป�นพัฒนาการของเทคโนโลยีจัดหมวดหมูNให]

เกิดแหลNงจัดเก็บข]อมูลดิจิทัล สามารถแยกออกเป�นหมวดหมูN เข]าใจได]งNาย เพ่ือให]ผู]สอนเลือกหยิบ

สาระความรู] หรือตามการแนะนำให]เด็กเล็กได] ใช]บทเรียนตามสนใจและเหมาะสมกับ ความสามารถ

ของเด็กเล็กได] ซ่ึงแหลNงเก็บข]อมูลน้ี เรียกวNา ช้ันหนังสือเสมือน (Virtual Bookshelf) (R. Day, 2013) 

5.2 องค9ประกอบของช้ันหนังสือเสมือน ประกอบด]วย 

สNวนแสดงหนังสือ (Display) 

สNวนเลือกและอNานหนังสือ (Pick up and Read) 

สNวนแสดงประวัติการเข]าใช]งาน (Profile) แบNงเป�น 2 สNวน ได]แกN Books เป�น สNวน

แสดงรายช่ือ หนังสือท่ีอNานแล]ว และ สNวนท่ีแสดงประวัติการใช] 

สNวนชุมชนการอNาน (Community) แบNงเป�น 2 สNวน แสดงบันทึกหลักฐานความเห็น

หรือการใช]หนังสือ ความคิดเก่ียวกับเน้ือหาสาระน้ันๆ 

5.3 ช้ันหนังสือเสมือนกับกระบวนการเรียนรู] การสร]างสภาพแวดล]อมในการอNานเป�น

การสNงเสริมทัศนคติท่ีดีในการอNานให]เพ่ิมข้ึน การสร]างบรรยากาศเสมือนเพ่ือสNงเสริมการอNานก็เป�น

แนวทางในการสNงเสริมทัศนคติในการเรียนรู]จากการอNานได]เชNนเดียวกัน ซ่ึงแตกตNางจากสภาพจริง 

โดยสภาพเสมือนจะประกอบไปด]วยการเข]าถึงข]อมูลขนาดใหญNท่ีประกอบไปด]วยภาพและเสียง ด]วย

การใช]ช้ันหนังสือเสมือนจำลองความรู]สึกและส่ิงท่ีชNวยกระตุ]นทัศนคติ และนิสัยในการอNาน การอNาน

ในสภาพแวดล]อมเสมือนใช]ส่ือประกอบท่ีหลากหลาย มีผู]รNวมเรียนรู]สร]างความสัมพันธ9จากการอNาน

นอกเหนือจากสาระความรู]ท่ีปรากฏบนส่ือเทNาน้ัน 

5.4 คุณลักษณะของเน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอล เน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอลเป�น

เอกสารสำหรับการเรียนการสอน ท่ีสามารถศึกษาได]บนเคร่ืองคอมพิวเตอร9หรืออุปกรณ9อิเล็กทรอนิกส9

อ่ืน ๆ เน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอลมีคุณลักษณะท่ีตNางจากหนังสือท่ัวไป ประมวลไว]ดังน้ี 

•  ความสามารถในการค]นหา โดยเน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอล สามารถค]นหาส่ิง

ท่ีอยูNในเน้ือหาได]อยNางรวดเร็ว 
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•  ความสามารถในการปรับเปล่ียนเน้ือหา โดยเน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอล

สามารถปรับเปล่ียนเน้ือหาภายในได]อยNางสะดวก สามารถใช]เน้ือหาซ้ำเน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอล 

โดยสามารถปรับปรุงเน้ือหาเดิม ไมNวNาจะเป�นแก]ไขเพ่ิมเติมหรือดัดแปลงในบางสNวนเพ่ือให]ได]เน้ือหา

ใหมNท่ีหลากหลายรูปแบบ และยังใช]ความหลากหลายรูปแบบใหมNน้ีในการออกแบบการเรียนการสอน

ในรูปแบบตNางๆ ได] 

•  ความมีประสิทธิผล โดยเน้ือหาการเรียนรู]แบบดิจิตอลสามารถจัดการรูปแบบ

การนำเสนอท่ีเหมาะสม ทำให]ผู]เรียนได]รับเน้ือหาตรงตามวัตถุประสงค9การเรียนท่ีได] 

 

6. ส่ือสังคม และชุมชนการเรียนรูD 

6.1 ส่ือสังคมออนไลน9 

ส่ือสังคม (Social Media) เป�นเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเป�นผลมาจากการวิวัฒนาการ

ของอินเทอร9เน็ต ส่ือสังคมอาจเป�นโปรแกรมหรือเว็บไซต9ตNางๆ ท่ีใช]ในการติดตNอส่ือสารกัน ซ่ึงได]มีการ

จำแนกประเภทออกไปอีก 4 ประเภท คือ 

•  เครือขNายสังคม (Social Network) เป�นส่ือสังคมท่ีใช]ในการสร]างข]อมูลสNวนบุคคล 

ท่ีเดNนมากในกลุNมน้ี ได]แกN Facebook Google+ Instagram Twitter LinkedIn และ Line 

•  การทำงานรNวมกันทางสังคม (Social Collaboration) เป�นส่ือสังคมท่ีทำให]เกิดการ

ชNวยเหลือหรือรNวมมือกัน ท่ีเดNนมากในกลุNมน้ี คือ Wikipedia 

•  การเผยแพรNทางสังคม (Social Publishing) เป�นส่ือสังคมท่ีใช]จัดเก็บข]อมูลเพ่ือ

วัตถุประสงค9ใดวัตถุประสงค9หน่ึง ท่ีเดNนมากในกลุNมน้ี ได]แกN YouTube และ Flickr 

• ข]อแนะนำทางสังคม (Social Feedback) เป�นส่ือสังคมท่ีเป²ดให]มีการแลกเปล่ียน

หรือแสดงความคิดเห็นในประเด็นตNาง ๆ ท่ีเดNนมากในกลุNมน้ี ได]แกN YouTube Flickr และ Amazon 

สังคมออนไลน9 เกิดข้ึนโดยใช]เคร่ืองมือทางการส่ือสารท่ีเผยแพรNสNงผNานเซิร9ฟเวอร9หรือ

ผู]ให]บริการในลักษณะท่ีเป�นเทคโนโลยี คลาวด9 

6.2 คลาวด9 (Cloud)  

คลาวด9 (Cloud) ยNอมาจาก “การประมวลผลระบบคลาวด9” และหมายถึงงานและ

การบริการท่ีให]บริการหรือโฮสต9ผNานอินเทอร9เน็ตแบบจNายตามการใช]งาน ผู]คนสามารถจัดเก็บ ใช]งาน 

และจัดการข]อมูลผNานอินเทอร9เน็ตได] 

คลาวด9เป�นโซลูชันพ้ืนท่ีจัดเก็บข]อมูลดิจิทัล โดยการประมวลผลระบบคลาวด9สามารถ

แบNงออกเป�นฟ�งก9ช่ันหลักท่ีแตกตNางกัน 3 ฟ�งก9ช่ัน ได]แกN โมเดลการให]บริการด]านโครงสร]างพ้ืนฐาน 

(IaaS), การให]บริการด]านแพลตฟอร9ม (PaaS) และการให]บริการด]านซอฟต9แวร9 (SaaS) การให]บริการ
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ด]านโครงสร]างพ้ืนฐาน (IaaS) หมายถึงผู]ให]บริการคลาวด9ท่ีมอบพ้ืนท่ีเซิร9ฟเวอร9สำหรับทุกๆ อยNาง

ต้ังแตNพ้ืนท่ีจัดเก็บข]อมูลไปจนถึงการโฮสต9เว็บ ในกรณีน้ี สามารถจัดการและบำรุงรักษาข]อมูล เว็บไซต9 

หรือแอปพลิเคชันได] แม]วNาผู]ให]บริการคลาวด9เพียงให]เชNาทรัพยากรประมวลผลเทNาน้ัน 

การบริการด]านแพลตฟอร9ม (PaaS) น้ันคล]ายกับ IaaS แตNให]การควบคุมเพ่ิมมากข้ึน

แกNผู]ให]บริการคลาวด9 ในอดีต การพัฒนาซอฟต9แวร9และการทดสอบภายในระบบเป�นงานท่ีมีคNาใช]จNาย

สูง ท้ังในแงNของเวลา เงิน และพ้ืนท่ี PaaS ให]บริการแพลตฟอร9มเสมือนสำหรับการพัฒนาและการ

ทดสอบแบ็กเอนด9 โดยให]กรอบการทำงานเสมือนแกNโปรแกรมเมอร9ท่ีสามารถใช]ในการพัฒนา

ซอฟต9แวร9ออนไลน9ได] โดยท่ีเซิร9ฟเวอร9และพ้ืนท่ีจัดเก็บข]อมูลท้ังหมดน้ันยังคงจัดการ โดยผู]ให]บริการ

อยูN ดังน้ันแทนท่ีจะเส่ียงตNอการสูญเสียโดยการพัฒนาและการทดสอบในสำนักงาน โมเดล PaaS จึง

เสนอโซลูชันเสมือนให]การบริการด]านซอฟต9แวร9 (SaaS) หมายถึงซอฟต9แวร9ใดก็ตามท่ีทำงานผNาน

คลาวด9  

ระบบคลาวด9แบบไฮบริด ในทางเทคนิคแล]ว คลาวด9มีท้ังคลาวด9สาธารณะ คลาวด9

สNวนตัว คลาวด9แบบไฮบริด และมัลติคลาวด9 

คลาวด9สาธารณะ หมายถึง การบริการคลาวด9ท่ีทุกคนสามารถใช]งานได] คลาวด9สา

ธารณะจึงถือได]วNาเป�นสภาพแวดล]อมท่ีใช]รNวมกัน เหมือนกับสำนักงานใหญN แตNทุกคนมีโต�ะและตู]ท่ีมี

ความปลอดภัยเป�นของตนเอง 

คลาวด9สNวนตัวน้ันแตกตNางออกไปมาก เน่ืองจากเคร่ืองเสมือนและโครงสร]างพ้ืนฐาน

คลาวด9ท้ังหมดจะมีไว]ให]กับเจ]าของผู]ใช]บริการเพียงคนเดียว โดยจะสามารถโฮสต9ทุกอยNางผNาน

อินเทอร9เน็ตได] แตNเซิร9ฟเวอร9ท่ีโฮสต9ข]อมูลเป�นของเจ]าของ การใช]คลาวด9สNวนตัวเพ่ือเพ่ิมความ

ปลอดภัย หรือใช]คลาวด9สNวนตัว เพ่ือประสิทธิภาพในการทำงาน เน่ืองจากเซิร9ฟเวอร9ท่ีโฮสต9ข]อมูลจะ

อนุญาตให]มีการแบNงการใช]กับผู]อ่ืนได] 

คลาวด9แบบไฮบริดใช]ประโยชน9จากท้ังเซิร9ฟเวอร9ภายในและเซิร9ฟเวอร9คลาวด9สา

ธารณะ ดังน้ันจึงสามารถเก็บเอกสารท่ีมีขนาดใหญNกวNาหรือมีความเป�นสNวนตัวมากกวNาไว]ในคลาวด9

สNวนตัว 

มัลติคลาวด9 คือ การใช]ประโยชน9จากคลาวด9สาธารณะท่ีหลากหลาย ซ่ึงแตกตNางจาก

การใช]คลาวด9สNวนตัวและคลาวด9สาธารณะรNวมกันอยNางแบบไฮบริด กรณีน้ีมักเกิดข้ึนเน่ืองจากผู]ให]การ

บริการคลาวด9ตNางๆ จะเสนอบริการท่ีแตกตNางกัน และผุ]ใช]ประสงค9ใช]งานในรูปแบบหลากหลาย

เหลNาน้ัน 

6.3 บล็อกเพ่ือการจัดการเรียนการสอน 
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บล็อกเป�นเทคโนโลยีท่ีสามารถผสมผสาน ส่ือหลากหลายท้ังท่ีเป�นข]อความเสียงและ

ภาพ สามารถกำหนดเป�นการส่ือสารท่ีมีผู]รNวมใช] เข]าเขียนหรือ ตNอตามได]อยNางไมNจำกัด การท่ี

ครูผู]สอนจะใช]บล็อกเพ่ือประกอบการจัดการเรียนการสอนน้ัน ชNวยให]กระตุ]นการเรียนการสอนมี

เทคนิควิธีการท่ีแปลกออกไป โดยมีจุดมุNงหมายหลักๆดังน้ี 

(1) การใช]บล็อกเพ่ือให]นักเรียนมีสNวนรNวมในการเขียน หรือแสดงผลงานของนักเรียน 

เพ่ือการสะท]อนความคิดและประโยชน9ของนักเรียนในการรNวมใช]บล็อก 

(2) การใช้บล็อกเพื7อเป็นการสรา้งสงัคมการเรยีนรู้โดยใช้การสื7อสารเชื7อมโยง
แลกเปลี7ยนเรยีนรูร้ว่มกนั มกัพบในชุมชนการเรยีนรูใ้นลกัษณะวชิาชพีและเครอืขา่ยความสนใจ
เฉพาะเรื7อง 

(3) เป็นการแลกเปลี7ยนแบ่งปันสาระความรู้ หรอืปฏสิมัพนัธ์ความคดิที7เกดิขึ?น
เป็นรอ่งรอยหลกัฐานที7ผูอ้ื7นสามารถเขา้มาศกึษาหรอืเพิ7มเตมิความเหน็ได ้
 

 

 

 
 

 

 

25 

26 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

7.ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวขDอง 

ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวข]องกับการสอนภาษาอังกฤษเป�นภาษาท่ีสอง (Tabors, P. O., 2008) 

สำหรับเด็กเล็กและพัฒนาการทางอารมณ9และสังคม มีหลายด]านสำคัญ สามารถสรุปผลงานวิจัย ได]

ดังน้ี: 

การใช]มาตรฐานการสอนและประเมินตามกรอบ Common European Framework of 

Reference for Languages ( CEFR)   (CEFR) เป�นระบบมาตรฐานท่ีถูกพัฒนาข้ึนโดยสภาภาษา

ยุโรป (Council of Europe) เพ่ือใช]ในการวัดระดับความสามารถทางภาษาของบุคคลในภาษาท่ีไมNใชN

ภาษาแมN  CEFR มุNงเน]นการกำหนดมาตรฐานระดับภาษาเพ่ือให]บุคคลสามารถประเมินความสามารถ

ทางภาษา โดยมีระดับตNาง ๆ ต้ังแตN A1 (ต่ำสุด) ถึง C2 (สูงสุด) ท่ีบNงบอกความสามารถในการพูด, ฟ�ง, 

อNาน, เขียน, และใช]ภาษาในสถานการณ9ตNาง ๆ  กรอบ CEFR สำหรับเด็กเล็กในระดับ Pre A1 น้ันเป�น

การจัดสรรมาตรฐานระดับภาษาท่ีน]อยกวNาระดับ A1 ของ CEFR เน่ืองจากระดับน้ีเหมาะสำหรับเด็ก

เล็กท่ีเร่ิมต]นเรียนรู]ภาษาแมNต]นๆ  และมีความจำเป�นท่ีจะต]องเรียนรู]ภาษาในบริบทของครอบครัวและ

สถานท่ีคุ]นเคย (Jones, N. & Saville, N., 2009) 

 

หลักการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กเล็กในการฝ�กพูด ฟ�ง อNาน และเขียนเป�นภาษาอังกฤษ  

มักใช]หลักการใช]ส่ิงเร]าตามแนวคิดจิตวิทยาทางการเรียนรู]แนวพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) ใช]การ

กระตุ]นและเสริมแรงด]วยรางวัลคำช่ืนชม  แนวทางเทคนิคท่ีนิยมใช] กราฟเส]นตรงท่ีแสดงความชัน 

(Standard Celeration Chart) ท่ีเป�นแนวปฏิบัติใช]ในการเปล่ียนแปลง พฤติกรรมของบุคคล  และ

ยังใช]บันทึกทNองจำคำศัพท9ใช]ในการสอนปรับแก]ด]วยการสอนท่ีตรงจุด (Precision Instruction) ซ่ึง

เดิมเป�นแผNนกระดาษ พล็อตตามแกนตัด ของระยะเวลาท่ีเปล่ียนไป  พฤติกรรมการทNองคำศัพท9และ

จำได]ตลอดการเรียนรู]  ทำให]การสังเกตพฤติกรรมเป�นข]อมูลท่ีใช]ได]ทันที (Street, E. & Johnson, K. 

,2014; Meyer, S., et.al., 2015) 

   

 จิตวิทยาการเรียนรู]ตามแนวทางการประมวลสาระสนเทศ (Information Processing) และ

การสร]างความรู] (Constructivism) การใช]ภาพวาด เพ่ือสร]างจินตภาพตNอเติมให]กับนักเรียน ไปพร]อม

กับเสียงท่ีได]ยิน ทำให]เกิดการส่ือสารสาระสนเทศ และประมวลผลเข]าสูNความจำและโครงสร]าง

ความคิด ตามแนวคิดการเรียนท่ีใช]สมองเป�นฐาน (Brain-based Learning) การกระตุ]นด]วยสียงเพลง
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และการเคล่ือนไหว การตบมือ เป�นการกระตุ]นปลายประสาท เป�นการใช]กิจกรรมฝ�กสมอง (Brain 

gym) เพ่ือให]คล่ืนสมอง มีความผNอนคลาย มีความสุข เพ่ิมศักยภาพในการ เรียนรู] และจดจำในส่ิง

ใหมNๆ  (Samuelsson, I.P. & Carlsson, M.A. , 2008; Taguchi, H.L., 2009) 

การเรียนรู] ด]วยการนำเสนอภาพและเสียงท่ีได]ยินอยNางเหมาะสมเพ่ือลดภาระการทำงานของ

สมอง (cognitive load) ทำให]เกิดการประมวลและจดจำสาระสนเทศได]อยNางดี  (dual coding) 

ตามหลักการของ Paivo ในป° 1975 ส่ือท่ีสร]างส่ิงเร]าหลายจุดพร]อมๆกัน ดูเหมือนจะสร]างความ

นNาสนใจและแรงจูงใจให]กับ นักเรียนเด็กเล็ก แตNจากงานวิจัยยังพบวNา การสร]างจุดสนใจหลายจุด 

พร]อมกันทำให]เกิดความสับสน ความสนใจถูกเบ่ียงเบน (split attention)   การสร]างจุดเดNนท่ี

ต]องการให]เห็นและให]รับรู] จึงต]องมีความโดดเดNน เสมือนเป�น สาร (message) ท่ีต]องมีองค9ประกอบ 

ในการช้ีนำ (cuing)  ไปยังจุดเดNนท่ีต]องการส่ือสาร   และมีงานวิจัยอีกหลายเร่ืองประยุกต9หลักการ 

ของ Paivo เร่ืองภาพและเสียงสำหรับการสอนเด็กเล็ก Duhie, J.et.al. (2008), Declercq, C., 

et.al.  (2019)  

การพัฒนาทักษะทางอารมณ9และสังคมในวัยเด็กน้ัน ใช]หลักการให]เด็กรNวมกลุNมในกิจกรรม

การเรียนรู] การเรียนรู]แบบกลุNมชNวยให]เด็กเรียนรู]ทักษะสังคมอยNางมีประสิทธิภาพและเรียนรู]จากกัน  

เด็กท่ีมีทักษะทางอารมณ9และสังคมท่ีดีมักมีผลการเรียนรู]ท่ีดีข้ึน การใช]เทคนิคการสอนแบบเชิงบวก

และการสนับสนุนพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมเป�นสNวนสำคัญในการสอนเด็ก ชNวยทำให]เด็กรัก

การอN านและชN วย เด็ก ท่ี ป� ญ หาการอN าน  (Tabors, P. O., 2008; Snow, C. E., et.al., 1998; 

Denham, S. A., et.al., 2007; Webb, N.M. & Palincsar, A.S., 1996; Halle, T. G., & Darling-

Churchill, K. E., 2016) 

การใช]เทคโนโลยีเข]าไปมีบทบาทในการสอนภาษาอังกฤษและพัฒนาการทางอารมณ9และ

สังคมของเด็กเล็กได]  การใช]แอปพลิเคชันการฝ�กภาษาและการสอนท่ีใช] เทคโนโลยีชNวยใน

กระบวนการการเรียนรู]   มีการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสำหรับเด็กเล็กในการฝ�กพูด ฟ�ง 

อNาน และเขียนเป�นภาษาอังกฤษ ซ่ึงการสอนเชิงเกมและการใช]ภาพวาดมีบทบาทสำคัญในการเพ่ิม

ความสนุกสนานและการเรียนรู]ท่ีเติบโตข้ึนสำหรับเด็กเล็ก (Tay, L., et.al., 2012; Lamrani, R., & 

Abdelwahed, E.H.,2020) 

 การพัฒนาครู  ด]วยการสNงเสริมความรู]และทักษะของครูในการสอนภาษาอังกฤษและการ

สนับสนุนพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมของเด็กเป�นส่ิงสำคัญ การพัฒนาครูอนุบาลในทักษะทาง
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วิชาการควบคูNไปกับการพัฒนาเด็กเล็กจึงต]องบรรจุไว]ในหลักสูตร ซ่ึงได]มีการพัฒนามาอยNางตNอเน่ือง    

(Brownlee, J., & Berthelsen, D., 2006) 

 

 

 

 

 

กรอบแนวคิด หรือรายละเอียดดDานเทคนิค     

ส{วนของการพัฒนาส่ือการOตูนวีดิโอปฏิสัมพันธO 

ข้ันตอนการดำเนินงานด]านกราฟ²ก 

1. ข้ันเตรียม (Pre-production) 

1.1 การรวบรวมเน้ือหา และสร]างเร่ืองราว (Story) กำหนดวัตถุประสงค9ในแตNละ

ตอนท่ีจะนำเสนอ ลำดับฉาก แนวคิด 

1.2 การสร]างบทพูด (Dialogue) เขียนบทพูดสำหรับตัวละครแตNละตัว แก]ไขและ

ดำเนินการบันทึกเสียง 

1.3 การออกแบบฉากและสร]างตัวละคร (Visual Design) จากภาพรNาง กำหนด

เป�นแนวภาพ 2 มิติ สี และสร]างเป�นลักษณะนิสัยของตัวละครท่ีจะใช]ถNายทอดเร่ืองราว 

1.4 การสร]างบทภาพ (Storyboard) ในแตNละตอน เพ่ือกำหนดลักษณะการ

เคล่ือนไหวของตัวละคร มุมกล]อง ฉาก บทพูด และเสียงประกอบ 

1.5 การรNางชNวงภาพ (Animatic) นำบทภาพมาเรียงตNอกัน เพ่ือกำหนดเวลาของ

แตNละตอน ดูภาพรวมของภาพ การเคล่ือนไหว เสียงพากย9 และเสียงเพลงประกอบ 

1.6 รวมรวมข]อมูลท่ีจะใช]ในแตNละตอน เชNน ตัวละคร บทพากย9 ภาพประกอบ 

เสียง และจัดหมวดหมูNไว]แตNละชุด 

2. ข้ันดำเนินการ (Production) 

2.1 วางผัง (Layout) กำหนดทNาทาง สีหน]าของตัวละครในแตNละฉาก มุมภาพ 

ตำแหนNงของตัวละครตามท่ีวางบทภาพ (Storyboard) ในแตNละตอนไว] 

2.2 การทำภาพเคล่ือนไหวต]นแบบ (Prototype) สร]างต]นแบบเพ่ือให]เห็นภาพรวม

ของภาพ การเคล่ือนไหว เสียงพากย9 เพ่ือตรวจสอบให]ตรงกับการรNางชNวงภาพท่ีต้ังไว] 

28 
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2.3 การทำภาพเคล่ือนไหว (Animate) กำหนดการเคล่ือนไหวของตัวละครด]วย

เคร่ืองมือทางคอมพิวเตอร9 รวมไปถึงส่ิงของในตำแหนNงท่ีกำหนดลำดับกNอนหลังในแตNละ

วินาที และสร]างฉากหลัง (Background) การกำหนดการเปล่ียนของฉากในแตNละตอน และ

การให]สีและแสงในและชNวงเวลา และอารมณ9ของตัวละคร 

3. ข้ันตอนหลังการทำ (Postproduction) 

3.1 การประกอบภาพเคล่ือนไหว ฉาก และเสียงเข]าด]วยกัน (Compositing) 

ปรับแก]ไขในเร่ืองของแสง สี ฉาก และบทพากย9 

3.2 ใสNเสียงประกอบ (Music and Sound Effects) เพ่ือสร]างความนNาสนใจและ

สร]างอารมณ9รNวมเพ่ิมเติม 

3.3 สNงมอบงาน และตรวจสอบและแก]ไขความถูกต]องอีกคร้ัง 
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บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจยั 

 

การวิจัยเร่ืองช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็ก น้ีมีวัตถุประสงค9 3 ประการ คือ 1) เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะ

ภาษาอังกฤษ ด]านการฟ�ง พูด อNาน เขียนโดยใช]กรอบการสNงเสริมอารมณ9และสังคมของเด็กปฐมวัย 2) 

เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา เพ่ิมทักษะให]บุคลากร

ผู]สอนได]มีความเช่ียวชาญในการถNายทอดองค9ความรู]จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมผNานส่ือและระบบ 

และใช]กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู]แบNงป�นแนวปฏิบัติท่ีดี 3) เพ่ือนำส่ือท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา

มาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให]มีพัฒนาการด]านภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงข้ึน โดยมีวิธีดำเนินการ

วิจัย ดังน้ี 

วิธีการ/ข้ันตอนการดำเนินการวิจัยและพัฒนา 

 

การเก็บรวบรวมขDอมูล 

การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ส่ือการพัฒนาส่ือการ9ตูนวีดิโอ

ปฏิสัมพันธ9และระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย ดำเนินงาน

ภายใต]กระบวนการวิจัยและการพัฒนา (Research 1&2) (Development 1&2) ตามวัตถุประสงค9 

ดังตNอไปน้ี 

 

วัตถุประสงคO 1  เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษ ดDานการฟ�ง 

พูด อ{าน เขียนโดยใชDกรอบการส{งเสริมอารมณOและสังคมของเด็กปฐมวัย 

1.1 ผู]วิจัยดำเนินการศึกษาป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย ด]วยการสำรวจ

สภาพป�ญหา การทบทวนวรรณกรรมอยNางเป�นระบบ กรณีศึกษาแนวปฏิบัติ และการสัมมนากลุNมยNอย 

โดยมีการดำเนินการดังน้ี 

• การสำรวจสภาพป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยในประเทศไทย 

• การทบทวนวรรณกรรมอยNางเป�นระบบเก่ียวกับขอบขNายหลักสูตรและสาระการเรียนรู] 

รวมถึงส่ือการสอนภาษาอังกฤษรูปแบบใหมNในประเทศ และตNางประเทศ และกรณีศึกษาแนวปฏิบัติท่ี

ดี ประกอบด]วย หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู]ของ

ครูผู]สอน หลักสูตรและสาระการเรียนรู]ระดับปฐมวัยในประเทศท่ีไมNได]ใช]ภาษาอังกฤษเป�นภาษาหลัก 
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ต า ม ก า ร จั ด อั น ดั บ ข อ ง  EF English Proficiency Index (https:/ / www.ef.co.th/ epi/ ) 

เนเธอร9แลนด9 (อันดับท่ี 1) เดนมาร9ก (อันดับท่ี 2) ฟ²นแลนด9 (อันดับท่ี 3) สิงคโปร9 (อันดับท่ี 10, 

อันดับท่ี 1 อาเซียน) ฟ²ลิปป²นส9 (อันดับท่ี 27, อันดับท่ี 2 อาเซียน) มาเลเซีย (อันดับท่ี 30, อันดับท่ี 3 

อาเซียน) สาธารณรัฐเกาหลี (อันดับท่ี 32) าธารณรัฐประชาชนจีน (อันดับท่ี 38) 

• งานวิจัยท่ีเก่ียวข]องกับการจัดการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย 

1.2 การสัมมนากลุNมยNอยเพ่ือศึกษาข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]โปรแกรม

ภาษาอังกฤษในกลุNมหนNวยงานท่ีเก่ียวข]อง 

1.3 การพัฒนาส่ือการพัฒนาส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9และระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) เพ่ือ

การเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย  

โดยพิจารณาข]อมูลจากการสำรวจป�ญหา การทบทวนวรรณกรรม และการสัมมนากลุNมยNอย 

เพ่ือนำไปสูNการพัฒนาส่ือการเรียนรู]ของกลุNมเป�าหมายได]อยNางชัดเจนและเหมาะสม  ใช]วิธีการ

ดำเนินการวิจัยและพัฒนาด]วยการออกแบบเน้ือหา การออกแบบการวัดและประเมินผล การพัฒนา

ส่ือการ9ตูนแบบมีปฏิสัมพันธ9 และการพัฒนา (ระบบ) ช้ันหนังสือเสมือนของส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมี

ปฏิสัมพันธ9บนเว็บไซต9 และระบบบันทึกการสอน (Logbook) โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

• การออกแบบเน้ือหา และกิจกรรมปฏิสัมพันธ9ทางการเรียนภาษาอังกฤษของเด็ก

ปฐมวัย 

• การออกแบบและพัฒนาแบบวัดประเมินผล การเรียนภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย 

• การพัฒนาส่ือการพัฒนาส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของ

เด็กปฐมวัย จำนวน 25 ตอน ความยาวตอนละ 7-12 นาที 

• การพัฒนาระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) ของส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 และบล]อก

บันทึกการสอน (Logbook) สำหรับครู 

 

วัตถุประสงคO 2 เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา 

เพ่ิมทักษะให]บุคลากรผู]สอนได]มีความเช่ียวชาญในการถNายทอดองค9ความรู]จากการลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมผNานส่ือและระบบ และใช]กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู]แบNงป�นแนวปฏิบัติท่ีดี  โดยการ

ฝ�กอบรมถNายทอดองค9ความรู]การใช]โปรแกรมไปยังครูในโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการ ดำเนินการดังน้ี 

 2.1 ผู]วิจัยติดตNอประสานไปยังผู]อำนวยการโรงเรียนเพ่ือเชิญเข]ารNวมโครงการวิจัย โดยเรียน

เชิญประชุมครูอนุบาลท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัย ช้ีแจงรายละเอียดการเตรียมความพร]อมในการใช]

บทเรียนการ9ตูนฯ ในเดือนพฤษภาคม ผNานโปรแกรมซูม และดำเนินการซ้ำสำหรับกลุNมครูท่ีไมNสามารถ
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เข]ารNวมการอบรมได]  และทำการติดตามผล ทุกสัปดาห9ผNาน Line official โดยมอบหมาย ให]ทีม

ผู]ชNวยสอนและเทคนิคติดตาม   

 2.2 การติดตามลงพ้ืนท่ีทุกโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการโดยทีมวิจัย และนิเทศการศึกษาผู]

อาสาเข]ารNวมโครงการฯทำหน]าท่ีลงพ้ืนท่ีในแตNละโรงเรียน 
 2.3 ในการอบรมครูน้ันผู]วิจัยช้ีแจงให]ครูใช]ภาษาอังกฤษเป�นเร่ืองสอน แตNหลักการคือ

ต]องการให]สอนเด็กเก่ียวกับ socio-emotional learning โดยใช]เน้ือเร่ืองในบทเรียนเป�นส่ือ รวมท้ัง

ผู] วิ จัยได] ช้ีแจงวิธีการใช]งานระบบ VDO Bookshekf วิธีการสอน และการเก็บข]อมูลคะแนน

ภาษาอังกฤษพร]อมกับการประเมินอารมณ9ของผู]เรียนท้ังกNอนและหลังการเรียนบทเรียนการ9ตูน 

 

วัตถุประสงคO 3 เพ่ือนำส่ือท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนามาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให]มี

พัฒนาการด]านภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงข้ึน โดยมีการนำส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9ไปใช] และ

การศึกษาพัฒนาการทางด]านภาษาอังกฤษ ดังตNอไปน้ี 

 

3.1 การลงพ้ืนท่ีภาคสนาม ใช]ส่ือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9และระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) เพ่ือการ

เรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย กับโรงเรียนนำรNอง ภายใต]ความรNวมมือกับหนNวยงานท่ีเก่ียวข]อง 

ท่ีผNานเกณฑ9การพิจารณาให]เข]ารNวมโครงการ ไมNน]อยกวNา 10 โรงเรียน โดยมีเกณฑ9การคัดเลือกดังน้ี 

• โรงเรียนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานคณะกรรมการสNงเสริมการศึกษา

เอกชน และ สังกัดกรุงเทพมหานคร 

• โรงเรียนในโครงการท่ี กสทช. จัดให]มีสัญญาณโทรศัพท9เคล่ือนท่ีและบริการ

อินเทอร9เน็ตความเร็วสูงในพ้ืนท่ีชายขอบ หมูNบ]านในพ้ืนท่ีชาย ขอบ (Zone C+) 

3.2 การศึกษาพัฒนาการทางด]านภาษาอังกฤษหลังจากการใช]ส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9และ

ระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย 

• ผู] วิ จัยให] ลิงก9 กับครูท่ี เข]ารNวมโครงการ เพ่ือให]ค รูเข]าระบบ VDO Bookshekf 

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

• ขอความรNวมมือให]ครูท่ีเข]ารNวมโครงการทำแบบประเมินตนเองกNอนการฝ�กอบรม ผNาน

ลิงก9 Google form  ท่ีผู]วิจัยจัดทำข้ึน 

(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf8R8pyalaYkC4eAx0T8XklBZvx7lw9-

KrS8cFLvE1SWcu7WQ/viewform?usp=sf_link) 
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• หลังเสร็จส้ินกิจกรรมการสอนโดยใช]บทเรียนการ9ตูน ครูท่ีเข]ารNวมโครงการจัดสNงผล

คะแนน/ผลประเมินให]กับผู]วิจัย และขอให]ครูประเมินตนเองหลังเสร็จส้ินกิจกรรม ผNานลิงค9 Google 

form ท่ีผู]วิจัยจัดทำข้ึน 

 

การคัดเลือกโรงเรียนนำร{องและกลุ{มตัวอย{าง  

 การคัดเลือกโรงเรียนนำรNองเพ่ือเข]ารNวมในการศึกษาผลการนำส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9ไป

ทดลองใช] เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย โดยคัดเลือกโรงเรีย 10 โรงเรียน มีเกณฑ9การ

คัดเลือกดังน้ี 

•  โรงเรียนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานคณะกรรมการสNงเสริมการศึกษา

เอกชน และ  สังกัดกรุงเทพมหานคร 

•  โรงเรียนในโครงการท่ี กสทช. จัดให]มีสัญญาณโทรศัพท9เคล่ือนท่ีและบริการ

อินเทอร9เน็ตความเร็วสูงในพ้ืนท่ีชายขอบ หมูNบ]านในพ้ืนท่ีชาย ขอบ (Zone C+) 

การสุ{มกลุ{มตัวอย{าง 

กลุNมตัวอยNาง ประกอบด]วย กลุNมตัวอยNางครูผู]สอนและผู]เช่ียวชาญสำหรับการศึกษาป�ญหา

การเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย จำนวน 26 คน และกลุNมตัวอยNางนักเรียนในการศึกษาผล

การใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย จำนวน

คาดการณ9 200 คน 

กลุ{มตัวอย{างครูผูDสอน จำนวนท้ังส้ิน 26 คน ประกอบด]วย 

- ครูผู]สอนระดับปฐมวัยในโรงเรียนสังกัดสำนักงานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จำนวน 11 ทNาน 

- ครูผู]สอนระดับปฐมวัยในโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสNงเสริมการศึกษา

เอกชน จำนวน 11 ทNาน 

- ครูผู]สอนระดับปฐมวัยในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร จำนวน 2 ทNาน 

- ครูผู]สอนโรงเรียนในโครงการท่ี กสทช. จัดให]มีในพ้ืนท่ีชายขอบ หมูNบ]านในพ้ืนท่ีชาย

ขอบ จำนวน 2 ทNาน 

กลุ{มตัวอย{างนักเรียน 

ใช]การเลือกกลุNมตัวอยNางโรงเรียนนำรNองแบบเจาะจง (Purposive Selection) โดยอิง

สถานศึกษาท่ีผNานเกณฑ9การพิจารณาให]เข]ารNวมโครงการ และ/หรือกลุNมเป�าหมายท่ีเป�นกลุNม

เปราะบาง เชNน กลุNมเด็กชายขอบ กลุNมเด็กด]อยโอกาส ครอบคลุม 4 ภูมิภาคของประเทศ 

(ภาคกลาง ภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคใต]) จำนวนภูมิภาคละ 2 แหNง ท้ังใน

บริบทโรงเรียนในสังกัดสำนักงานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และโรงเรียนในสังกัดสำนักงาน
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คณ ะกรรมการสN งเส ริมการศึกษาเอกชน รวม 8 แหN ง และสถาน ศึกษาใน สังกัด

กรุงเทพมหานคร จำนวน 1 แหNง และโรงเรียนในโครงการท่ี กสทช. จัดให]มีในพ้ืนท่ีชายขอบ 

หมูNบ]านในพ้ืนท่ีชายขอบ (Zone C+) จำนวน 1 แหNง รวมสถานศึกษาท้ังส้ิน 10 แหNง ดังสรุป

ในการแจกแจงกลุNมตัวอยNางโรงเรียนนำรNองกลุNมตัวอยNางโรงเรียนนำรNอง ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การแจกแจงกลุNมตัวอยNาง 

 โรงเรียนในสังกัด

กระทรวงศึกษาธิการ 

โรงเรียนในสังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการสNงเสริมการศึกษาเอกชน 

ภาคกลาง 1 1 

ภาคเหนือ 1 1 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 1 

ภาคใต] 1 1 
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สังกัดกรุงเทพมหานคร 1 

โรงเรียนในโครงการท่ี กสทช. จัด

ให]มีในพ้ืนท่ีชายขอบ หมูNบ]านใน

พ้ืนท่ีชายขอบ (Zone C+) 

1 

รวมท้ังส้ิน 10 แหNง 

ประมาณการนักเรียน 200 คน 

 

การเก็บรวบรวมขDอมูล 

ผู]วิจัยการฝ�กอบรมถNายทอดองค9ความรู]การใช]โปรแกรมไปยังครูในโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการ 

จำนวน 10 แหNง 

กNอนนำส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9ไปทดสอบการใช]กับนักเรียนระดับปฐมวัย ครูผู]สอนเป�นผู]

แจ]งรายละเอียดเก่ียวกับท่ีมาและวัตถุประสงค9ในการวิจัย รายละเอียดข้ันตอนตNางๆ ท่ีจะต]องปฏิบัติ

หรือได]รับการปฏิบัติ ความเส่ียง/อันตราย รวมท้ังประโยชน9ซ่ึงจะเกิดข้ึนจากการวิจัยให]ผู]ปกครอง

ทราบ เพ่ือลงนามในเอกสารหนังสือยินยอมเข]ารNวมการวิจัย ท้ังน้ีผู]ปกครองมีสิทธิให]นักเรียนถอนตัว

ออกจากการวิจัยเม่ือใดก็ได]โดยไมNต]องแจ]งเหตุผล โดยไมNมีผลกระทบทางลบใดๆ 

ครูในโรงเรียนนำรNองนำส่ือการ9ตูนวิดีโอปฏิสัมพันธ9ไปทดลองใช]กับโรงเรียนนำรNอง ท้ังน้ี

ผู]วิจัย/หรือผู]ชNวยวิจัยมีบทบาทเป�นผู]อำนวยความสะดวก คอยตอบคำถาม และรNวมการสังเกตแบบไมN

มีสNวนรNวม (Non-Participant Observation) 

การวิเคราะหOขDอมูล 

ในการวิเคราะห9ข]อมูล ประกอบด]วย การวิเคราะห9ป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

ของเด็กปฐมวัย โดยใช]สถิติเชิงบรรยาย และการวิเคราะห9ข]อมูลเชิงคุณภาพ ประกอบด]วย การ

วิเคราะห9เน้ือหาขอบขNายหลักสูตรและสาระการเรียนรู] รวมถึงส่ือการสอนภาษาอังกฤษรูปแบบใหมNใน

ประเทศ และตNางประเทศท่ีเป�นต]นแบบท่ีดี และการนำเสนอข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]

โปรแกรมภาษาอังกฤษในกลุNมหนNวยงานท่ีเก่ียวข]อง และการประเมินประสิทธิภาพส่ือจากผู]เช่ียวชาญ

และกลุNมตัวอยNางครูกลุNมเล็ก และนักเรียนรายบุคคล 

การจัดซ้ือจัดจDาง ใช]ระเบียบการจัดซ้ือจัดจ]าง ตามประกาศจุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย และ

กระทรวงการคล]ง 
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การติดต้ัง ส่ือและระบบ(ช้ันหนังสือเสมือน) ติดต้ังท่ี server และ โดเมนเนมของคณะครุ

ศาสตร9จุฬาฯ 

การอบรม การอบรมผู]ใช]งาน ระบบฯ ประกอบด]วยคูNมือ วีดิทัศน9 การอบรม และ การลง

พ้ืนท่ีในโรงเรียนกลุNมเป�าหมาย 10 แหNง 

การประเมินผลโครงการ 

การประเมินโดยผู]รับบริการ ได]แกN ผู]บริหาร ครู ในโรงเรียน ตามกรอบตัวช้ีวัด ของโครงการฯ 

ท่ีพัฒนาโดย ผู]เช่ียวชาญด]านการวัดประเมินโครงการฯ 

การประเมินประสิทธิภาพส่ือ 

ใช]การประเมินประสิทธิภาพของส่ือ ตามกรอบแนวทางความเห็นผู]เช่ียวชาญกNอนนำไปใช]ใน

ภาคสนาม 

การนำไปใชDประโยชนO 

การนำไปใช]ประโยชน9 เกิดผลกับ ครู และเด็กปฐมวัย ในระบบและนอกระบบโรงเรียน รวมท้ัง การใช]

ในการเรียนจากบ]าน (Home based learning) ให]ชัดเจน/เขียนแผนงานข้ันตอนการดำเนินโครงการ

ต้ังแตNเร่ิมต]นจนกระท่ังส้ินสุดโครงการโดยระบุรายละเอียดของข้ันตอน และกำหนดระยะเวลาเร่ิมต]น

และส้ินสุด 
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย และการวิจารณ(ผล 

 

การวิจัยเร่ืองช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็ก น้ีมีวัตถุประสงค9 3 ประการ คือ 1) เพ่ือวิจัยและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนทักษะ

ภาษาอังกฤษ ด]านการฟ�ง พูด อNาน เขียนโดยใช]กรอบการสNงเสริมอารมณ9และสังคมของเด็กปฐมวัย 2) 

เพ่ือนำส่ือการเรียนการสอนทักษะภาษาอังกฤษท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา เพ่ิมทักษะให]บุคลากร

ผู]สอนได]มีความเช่ียวชาญในการถNายทอดองค9ความรู]จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมผNานส่ือและระบบ 

และใช]กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู]แบNงป�นแนวปฏิบัติท่ีดี 3) เพ่ือนำส่ือท่ีได]จากการวิจัยและพัฒนา

มาพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยให]มีพัฒนาการด]านภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงข้ึน โดยนำเสนอ

ผลการวิจัยแบNงออกเป�น 3 ระยะ ดังน้ี 

 

4.1 ผลการวิจัย ระยะท่ี 1 

 

การวิจัยระยะท่ี 1 ประกอบด]วย 1) ผลการศึกษาความต]องการจำเป�น 2) โมเดลการเรียนการ

สอน 3) สคริปต9/สตอร่ีบอร9ดส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 และ 4) UI ระบบการจัดเก็บและบันทึก มี

รายละเอียดดังตNอไปน้ี 

 

1. ผลการศึกษาความตDองการจำเป�น 

ผลการศึกษาความต]องการจำเป�น ประกอบด]วย 3 สNวน ได]แกN 1) สัมภาษณ9เชิงลึก 2) focus 

group 3) การทำ crowdsourcing ดังน้ี  

 1.1 การสัมภาษณOเชิงลึก  

 ผู]วิจัยดำเนินการสัมภาษณ9เชิงลึกเก่ียวกับความต]องการจำเป�นในการจัดทำส่ือวีดีโอการ9ตูน

ปฏิสัมพันธ9สำหรับสอนภาษาอังกฤษเด็กปฐมวัย โดยดำเนินการวิจัย ดังน้ี 

- เชิญผู]เช่ียวชาญด]านการสอนปฐมวัย และผู]เช่ียวชาญด]านการสอนภาษาอังกฤษ รวม 

3 ทNาน ให]ข]อมูลการสัมภาษณ9ออนไลน9ผNานระบบซูม  

- สNงหนังสือเชิญผู] เช่ียวชาญเพ่ือให] สัมภาษณ9  โดยสNงหนังสือเชิญผNานจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส9 (e-mail)  
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- นัดหมายเวลาในการสัมภาษณ9 โดยใช]ระยะเวลาประมาณ 1 ช่ัวโมง 

- ดำเนินการสัมภาษณ9ผู]เช่ียวชาญเป�นรายบุคคล ออนไลน9ผNานระบบซูม โดยขออนุญาต

บันทึกบทสนทนาไว]ในระบบซูม 

- สรุปประเด็นจากการสัมภาษณ9เชิงลึก 

  

ผลการสัมภาษณ9เชิงลึก จากการสัมภาษณ9ผู]เช่ียวชาญเบ้ืองต]น ประกอบด]วย ผู]เช่ียวชาญด]าน

การสอนภาษาอังกฤษ ผู]เช่ียวชาญด]านการสอนปฐมวัย และรองผู]อำนวยการฝ�ายวิจัย พบหลักการ

สำคัญ 5 ประเด็น ตNอไปน้ี  

1. ป�จจุบันยังไมNมีการจัดมาตรฐานการจัดการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับปฐมวัยอยNางเป�น

ทางการ การทดสอบสมรรถนะตามมาตรฐานของ The Common European Framework of 

Reference for Languages (CEFR) เป�นมาตรฐานแสดงระดับความสามารถในการใช]ภาษาอังกฤษ

ของนานาชาติซ่ึงจัดไว]เป�น 6 ระดับ A1-C2  ระดับเร่ิมต]นคือ A1 เป�นระดับสำหรับนักเรียนช้ันประถม

ต]น   เป�าหมายในการจัดส่ือการสอนจึงควรมุNงไปท่ีการเรียนรู]ท่ีมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน ทำให]

เด็กนักเรียนมีความสนใจ และชอบในการเรียนภาษาตNางประเทศ 

2. ป�จจุบันการเรียนภาษาอังกฤษท่ีสัมฤทธ์ิผล ต]องใช]บริบทควบคูNไปด]วย ไมNแยกกันทNองจำ

ศัพท9ออกจากบริบท   คำศัพท9พ้ืนฐานท่ีจำเป�นจึงควรสอดแทรกอยูNกับบริบทโครงสร]างของประโยค

อยNางงNายๆ โดยสามารถอ]างอิงได]จาก พจนานุกรม Cambridge online  เทียบคูNไปกับมาตรฐาน

คำศัพท9ของระดับ A1 โดยใช]ความเห็นของผู]สอนลำดับคำศัพท9ความยากงNายท่ีนำมาใช]   และเม่ือ

เทียบกับการใช]พจนานุกรมแล]ว จะสังเกตเห็นวNามีการระบุระดับคำศัพท9ในมาตรฐานของ CEFR   

ท้ังน้ี ในบางคำศัพท9พ่ีอาจใช]มากในบริบทของประเทศไทยอาจไมNปรากฏอยูNในระดับเบ้ืองต]น หรือ A1  

แตNบางคำศัพท9ท่ีใช]เป�นพ้ืนฐานสำคัญของระดับนานาชาติในระดับ A1 อาจยากตNอความเข]าใจของเด็ก

นักเรียน ส่ือ ท่ีดีจะชNวยให]นักเรียน เข]าใจและจดจำคำศัพท9เหลNาน้ันได]งNาย 

3. การฝ�กภาษาอังกฤษด]วยการพัฒนาการทางด]านกล]ามเน้ือรNางกาย เชNน การเคล่ือนไหว 

การใช]เสียงเพลง ทำให]คล่ืนสมองสงบมีสมาธิ ให]จดจNออยูNกับส่ิงท่ีกระทำอยูN การกระตุ]นกล]ามเน้ือ

บางสNวนเชNนการตบมือการเคล่ือนท่ีและเสียงเพลงตามแนวคิดของการเรียนรู]โดยใช]สมองเป�นฐาน 

(Brain-based learning) ชNวยในการพัฒนาการเรียนรู]และสภาวะทางอารมณ9ได]เป�นอยNางดี 

4. การพัฒนาภาษาอังกฤษให]ควบคูNไปกับการสอดแทรกการเรียนรู]ทางอารมณ9สังคม 

(Socio-Emotional Learning - SEL) ในการเรียนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กวัยเร่ิมต]นการเรียน

ภาษาตNางประเทศจึงเป�นโอกาสท่ีดี ท้ังน้ี ยังสามารถผนวกรวมวิธีการเรียนการสอนท่ีพัฒนาการทักษะ
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ทางสมอง (EF - Executive Function ) ท่ีสนับสนุนให]เด็กนักเรียนฝ�กหัดกำกับควบคุมตนเอง ได]แกN  

การรับรู]อารมณ9ตนเอง  เข]าใจความรู]สึกและอารมณ9ของผู]อ่ืน และกำกับควบคุมอารมณ9ตนในสภาวะ

ตNางๆของสังคมรอบตัว ตลอดไปจนถึงการจัดการสถานการณ9การส่ือสารโต]ตตอบอยNางเหมาะสม  จะ

ชNวยในการพัฒนาความม่ันคงทางอารมณ9และเติบโตได]อยNางมีความสุขสามารถปรับตัวได]กับความ

เปล่ียนแปลงรอบตัวและสภาพสังคมรอบข]าง 

5. การฝ�กภาษาอังกฤษท่ีใช]ผู]ใหญN ผู]ปกครอง หรือ ครู รวมอยูNกับกิจกรรมในการเรียนรู] ทำ

ให]มีโอกาสในการสังเกตพฤติกรรม ทำให]สามารถสNงเสริมพัฒนาการ และอาจสอดแทรกให]ความ

ชNวยเหลือกับนักเรียนหรือเด็กได]อยNางทันทNวงที และยังสามารถสร]างความม่ันคงทางอารมณ9และสังคม

ท่ีเกิดจากการสนับสนุนชNวยเหลือ นักเรียนสามารถเห็นตัวอยNางต]นแบบและถNายทอดรูปแบบทาง

อารมณ9และสังคมในการเอ้ืออาทรของผู]ใหญNตามลักษณะของกิจกรรมได]เป�นอยNางดี 

 

 

 1.2 สนทนากลุ{ม (focus group discussion) 

การสัมมนากลุNมยNอยเพ่ือศึกษาข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]โปรแกรม

ภาษาอังกฤษในกลุNมหนNวยงานท่ีเก่ียวข]อง จำแนกหนNวยงานท่ีเก่ียวข]องเป�น 5 กลุNม ได]แกN 

ศึกษานิเทศก9 ครูปฐมวัย ผู]บริหารโรงเรียน นักวิชาการปฐมวัย และนักวิชาการภาษาอังกฤษ โดยใช]

แนวคำถามสำหรับใช]ในการสนทนากลุNมท่ีผู]วิจัยพัฒนาข้ึน  ซ่ึงได]ดำเนินการตรวจสอบคุณภาพของ

เคร่ืองมือวิจัย แนวคำถามและข]อคำถามในการสนทนากลุNม ด]วยการทดสอบความตรงตามเน้ือหาโดย

ผู]เช่ียวชาญ 3 ทNาน ได]แกN ผู]เช่ียวชาญด]านการสอนเด็กปฐมวัย ผู]เช่ียวชาญด]านการสอนภาษาอังกฤษ 

และผู]เช่ียวชาญด]านการวัดและประเมิน ได]ผลตรวจสอบความตรงตามเน้ือหาด]วยการหาคNาดัชนีความ

สอดคล]องกับวัตถุประสงค9 (IOC) โดยข]อคำถามมีคNา IOC ไมNน]อยกวNา 0.5  

การสัมมนากลุNมยNอยใช]วิธีการเก็บรวมรวมข]อมูลโดยการจัดสนทนากลุNม มีข้ันตอนดังน้ี 

- ติดตNอประสานงานไปยังหนNวยงานท่ีเก่ียวข]องท้ังหนNวยงานภาครัฐ หนNวยงานภาคเอกชน 

นักวิชาการ ได]แกN ผู]อำนวยการโรงเรียน นักวิชาการการศึกษาปฐมวัย ศึกษานิเทศก9 ะ

ผู] เช่ียวชาญด]านการสอนภาษาอังกฤษ ครูผู]สอนระดับปฐมวัยใน 3 สังกัด คือ 

กระทรวงศึกษาธิการ การศึกษาเอกชน และสาธิต รวมท้ังส้ิน 13 ทNาน โดยการจัดสัมมนา

กลุNมยNอย (รายช่ือผู]เข]ารNวมสนทนากลุNมแสดงในภาคผนวก) 

- นัดหมายเวลาการประชุมสนทนากลุNมออนไลน9ผNานระบบซูม โดยจัดประชุม 2 กลุNม กลุNม

ละ 1 คร้ัง คร้ังละ 2 ช่ัวโมง 
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- สNงหนังสือเชิญให]กับผู]เข]ารNวมสนทนากลุNม พร]อมกับเอกสารประกอบการประชุม อาทิ 

แนวคำถามในการสนทนากลุNม  

- ผู]วิจัยดำเนินการวิจัยด]วยวิธีสนทนากลุNม (Focus group discussion) ออนไลน9ผNานระบบ

ซูม โดยขออนุญาตผู]เข]ารNวมประชุมในการบันทึกวีดีโอขณะดำเนินกิจกรรมสนทนากลุNม  

- สรุปถอดความจากการสนทนากลุNม โดยการวิเคราะห9เน้ือหา (Content analysis) 

 

ผลจากการสนทนากลุNมเก่ียวกับความต]องการในการใช]โปรแกรมภาษาอังกฤษ และความ

ต]องการจำเป�นในการใช]ส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัยของผู]เข]ารNวมประชุม

สนทนากลุNม สรุปได]ดังน้ี 

(1) สภาพการจัดการศึกษาปฐมวัย 

สภาพการจัดการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัยของโรงเรียนยึดตามหลักสูตร

แกนกลางของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เน]นการพัฒนาการ 4 ด]าน คือ ด]าน

รNางกาย ด]านอารมณ9 จิตใจ ด]านสังคม และด]านสติป�ญญา โดยโรงเรียนนำเอาหลักสูตรแกนกลางมา

พัฒนาเป�นหลักสูตรของโรงเรียนตามบริบทของแตNละแหNง หลักสูตรปฐมวัยน้ีไมNได]มีการระบุเป�น

รายวิชา ซ่ึงเน้ือหาของแตNละโรงเรียนอาจเหมือนหรือแตกตNางกันตามแตNบริบทของโรงเรียนน้ันๆ 

ครูผู]สอนเป�นผู]เขียนแผนการสอนประสบการณ9 หนNวยการเรียน และกิจกรรม รวมท้ังจัดหาหรือจัดทำ

ส่ือการเรียนท่ีเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย ครูมีแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยพิจารณาตามความ

เหมาะสมท่ีจะนำมาใช]ในการสอนเด็กปฐมวัย เชNน Brian Based Learning (BBL) เป�นต]น  

หลักสูตรแกนกลางไมNได]กำหนดอยNางชัดเจนเก่ียวกับการสอนภาษาอังกฤษ แตNจะเป²ด

กว]างให]ครูผู]สอนแตNละคนในการออกแบบการเรียนรู] กำหนดการสอน หนNวยการเรียน แผนการจัด

ประสบการณ9การเรียนรู] และกิจกรรมตNางๆ ตามหลักสูตรของโรงเรียนโดยบูรณาการสอดแทรกการ

สอนภาษาอังกฤษตามหนNวยการเรียนท่ีนำมาสอนเด็กปฐมวัย โดยเลือกคำศัพท9ภาษาไทยท่ีจะใช]เรียน

ในหนNวยการเรียนน้ันๆ มาสอนเป�นคำศัพท9ภาษาอังกฤษ เชNน หนNวยการเรียน “ฝน” คำศัพท9ท่ี

เก่ียวข]อง ได]แกN  “rain แปลวNา ฝน” “raincoat แปลวNา เส้ือกันฝน” เป�นต]น  

การสอนภาษาให]เด็กปฐมวัยท่ีกำหนดไว]ในหลักสูตรเป�นการสอนให]เด็ก พูด อNาน และ

เขียน เชNน เด็กเล็กอายุ 4 ขวบ สอนการฟ�ง โดยให]เด็กเล็กฟ�ง จับใจความ และเลNาเร่ือง สอนอNานโดย

ให]อNานเป�นคำ และสอนเขียนโดยให] เขียนตัวอักษร เน]นให] รู] จักตัว Alphabet หรือตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ และคำศัพท9งNายๆ ท่ีเด็กๆจะได]พบเจอ โดยการเรียนการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก

ปฐมวัยใช]วิธีการบูรณาการการเรียนการสอนเป�นสNวนใหญN นอกจากน้ีในบางโรงเรียนจัดโครงการเสริม

ภาษาอังกฤษหลังเลิกเรียนด]วยกิจกรรมร]องรำทำเพลงเป�นภาษาอังกฤษ ในสNวนการสอนภาษาอังกฤษ
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โดยครูตNางชาติชาวฟ²ลิปป²นส9สอนคร้ังละ 30 นาที โดยสอนให]เด็กร]องเพลง และให]รู]จักคำศัพท9 ซ่ึง

คำศัพท9ภาษาอังกฤษได]สอดแทรกอยูNในเพลงท่ีนำมาเป�นส่ือการสอน 

การสอนภาษาอังกฤษในระดับปฐมวัยน้ัน ข้ึนอยูNกับความถนัดของครูผู]สอน หาก

ครูผู]สอนมีความถนัดในการบูรณาการการสอนโดยนำภาษาอังกฤษมาสอดแทรกในบทเรียน หรือ

กิจกรรม เด็กปฐมวัยก็จะได]รับการเสริมความรู]ในภาษาท่ีสอง โดยครูอาจเลือกคำศัพท9โดดๆ ท่ีเรียนรู]

จากบริบทภาษาไทย แปลเทียบเคียงเป�นภาษาอังกฤษ ให]เด็กได]ฟ�งและออกเสียงตาม เพ่ือให]เด็กเกิด

ความคุ]นเคยและจดจำได] ความรู]ของครูผู]สอนก็เป�นส่ือสำคัญ ครูเปรียบเสมือนเป�นส่ือท่ีเดินได]ท่ี

สามารถดึงดูดความสนใจเด็กให]เรียนรู]ในส่ิงท่ีครูนำเสนอ สร]างทัศนคติท่ีดีตNอการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ 

สำหรับครูท่ีไมNถนัดการบูรณาการภาษาอังกฤษเข]าสูNเน้ือหาในการเรียนการสอน ก็อาจ

ทำให]เด็กปฐมวัยขาดโอกาสท่ีจะได]เรียนรู]ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน และแม]วNาเด็กปฐมวัยจะได]รับการเสริม

ความรู]ภาษาอังกฤษจากครูตNางประเทศภายในบริบทการเรียนเดียวกันแตNเด็กบางคนอาจมี

ความสามารถในการจดจำไมNเทNากัน 

การมีสNวนรNวมของพNอแมN/ผู]ปกครองในการสอนเด็กปฐมวัย มีความแตกตNางกันระหวNาง

โรงเรียนเอกชนกับโรงเรียนในชนบท กลNาวคือ ในชนบทน้ันพNอแมN/ผู]ปกครองไมNคNอยมีเวลาในการสอน

เด็กเล็ก เน่ืองจากเวลาสNวนใหญNใช]ไปในการประกอบอาชีพ ดังน้ันการมีสNวนรNวมในการสอนเด็ก

ปฐมวัยของพNอแมN/ผู]ปกครองจึงมีน]อย สNวนใหญNเด็กเล็กได]รับการสอนจากครูผู]สอนในโรงเรียน ซ่ึง

ครูผู]สอนเม่ือสังเกตเห็นวNาเด็กควรมีการเสริมพัฒนาการด]านใด ก็จะแจ]งกับพNอแมN/ผู]ปกครองให]ชNวย

เสริมพัฒนาการด]านน้ันๆให]กับเด็กในขณะท่ีอยูNบ]านของตน 

ส่ือท่ีใช]ประกอบการเรียนการสอนน้ัน ครูผู]สอนเป�นผู]จัดหาหรือสร]างข้ึนด]วยตนเอง ตาม

เน้ือหาของหนNวยการเรียนน้ันๆ โดยเน]นให]เด็กได]เรียนรู]อยNางเป�นธรรมชาติจากส่ือของจริงท่ีเด็ก

ปฐมวัยคุ]นเคยมากNอน หรือใช]ส่ือท่ีเป�นตุ�กตา การ9ดภาพ วีดิโอจาก YouTube ซ่ึงครูผู]สอนต]อง

ตรวจสอบความเหมาะสมของเน้ือหาและภาษาท่ีใช]กNอนนำมาเป�นส่ือการสอนสำหรับเด็กปฐมวัย  

แนวทางการพัฒนาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ควรเสริมให]มีกิจกรรม

การเคล่ือนไหวรNางกายประกอบการเรียนให]กับเด็กปฐมวัย 

เน่ืองจากในการสอนระดับปฐมวัย เป�นการเตรียมความพร]อมให]กับเด็กเพ่ือการศึกษาใน

ระดับประถมศึกษา และสร]างพัฒนาการให]กับเด็กปฐมวัยให]เหมาะสมกับวัยของเด็ก ดังน้ันหากนำ

หลักสูตรการเรียนของระดับประถมศึกษามาใช]กับเด็กปฐมวัย จึงไมNเหมาะสม และเป�นสาเหตุท่ีทำให]

เกิดความเครียดในเด็กข้ึนได] 

(2) การเสริมสร]างทักษะการเรียนรู]ทางอารมณ9และสังคม 
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หลักสูตรปฐมวัยของโรงเรียนท่ีพัฒนาข้ึนโดยยึดตามหลักสูตรแกนกลางน้ัน ได]

สอดแทรกการเสริมสร]างอารมณ9และสังคมให]กับเด็กปฐมวัยเอาไว]ในการจัดประสบการณ9การเรียนรู] 

เป�นกิจกรรมหลัก 6 กิจกรรม ท่ีมีวัตถุประสงค9ในการพัฒนาทางด]านรNางกาย อารมณ9-จิตใจ สังคม 

และสติป�ญญา ซ่ึงประกอบด]วย กิจกรรมเคล่ือนไหวและจังหวะ กิจกรรมเสริมประสบการณ9 กิจกรรม

สร]างสรรค9 กิจกรรมเสรี กิจกรรมกลางแจ]ง กิจกรรมเกมการศึกษา  

(3) สาระการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 

การจัดทำสาระการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ครูผู]สอนเป�นผู]พิจารณา

เน้ือหาสาระโดยยึดตามหลักสูตรของโรงเรียน ซ่ึงหนNวยการเรียนเหลNาน้ีเน]นการพัฒนาเด็กปฐมวัยท้ัง 

4 ด]าน ตามหลักสูตรแกนกลาง ครูผู]สอนท่ีจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการจะเทียบเคียงสาระการ

เรียนรู]ภาษาอังกฤษกับสาระการเรียนรู]ท่ีสอนเป�นภาษาไทย โดยครูผู]สอนพิจารณาเลือกเน้ือหามาใช]

ในการสอนเด็กปฐมวัยวNาควรเป�นเร่ืองหรือส่ิงท่ีใกล]ตัวเด็กท่ีพบเห็นบNอย การดำเนินชีวิตประจำวัน  

(4) เทคนิคการสอนคำศัพท9ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 

การสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัยสำหรับโรงเรียนท่ีมีครูชาวตNางชาติ เชNน ครูชาว

ฟ²ลิปป²นส9 จะเน]นให]เด็กส่ือสาร โดยเร่ิมจากฝ�กทักษะการฟ�ง ให]รู]ความหมายของคำ และสามารถพูด

บอกคำน้ันๆ ได] ครูใช]เทคนิคการเน]นย้ำซ้ำทวน การวาดภาพ ระบายสี ซ่ึงทำให]เด็กสNวนใหญNสามารถ

จดจำได] 

สำหรับโรงเรียนในชนบท การสอนภาษาข้ึนกับครู โดยเน]นสอน 6 กิจกรรมหลัก สNวน

ใหญNพบวNาครูไมNเน]นสอนภาษาอังกฤษ แตNเน]นการใช]ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน เชNน การเข]าช้ัน

เรียน พูดทักทายเป�นภาษาอังกฤษในช้ันเรียน รวมท้ังสอนคำศัพท9ท่ีเก่ียวข]องกับเน้ือหาท่ีครูสอนในช้ัน

เรียน เป�นต]น 

นอกจากน้ีการสอนโดยใช]การจับคูNเด็กเกNง-อNอน ในการเรียน เชNน การใช] buddy 

system จะปลูกฝ�งให]เด็กเกNงชNวยเหลือเด็กอNอน โดยครูต]องสร]างทัศนคติเก่ียวกับการให]ความ

ชNวยเหลือซ่ึงกันและกันให]กับเด็ก 

(5) การประเมินผลการเรียนรู]ของเด็กปฐมวัย 

ครูผู]สอนระดับปฐมวัยจัดแผนการสอนเป�นหนNวยการเรียนรู]ซ่ึงแตNละหนNวยการเรียนรู]ใช]

ระยะเวลาในการสอนประมาณหน่ึงสัปดาห9 ครูผู]สอนดำเนินการสอนประกอบกับการให]เด็กปฐมวัยทำ

กิจกรรมเสริมประสบการณ9 โดยครูสังเกตและประเมินเด็กเป�นรายบุคคลตามแผนการสอนในหนNวย

การเรียนน้ันๆ ทำเป�นบันทึกการสอน เพ่ือติดตามพัฒนาการของเด็กปฐมวัย รวมท้ังเป�นข]อมูลผลการ

เรียนรู]ของเด็กปฐมวัยท่ีจะนำไปให]ผู]ปกครองได]รNวมกันดูแลและเสริมพัฒนาการเด็กปฐมวัยเม่ืออยูNท่ี

บ]าน นอกจากน้ีผู]ปกครองยังมีสNวนรNวมในการประเมินพัฒนาการของเด็ก 4 ด]าน โดยใช]แบบสังเกต
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พฤติกรรมท่ีครูผู]สอนจัดทำข้ึนตามตัวช้ีวัดของสำนักงานคณะกรรมการศึกษาข้ันพ้ืนฐานสำหรับเด็ก

ปฐมวัย  

(6) ความต]องการในการใช]โปรแกรมภาษาอังกฤษ 

การนำเทคโนโลยีและส่ือการสอนภาษาอังกฤษ เชNน การ9ตูนวีดีโอ มาใช]เป�นส่ือการสอน 

มีความเหมาะสมท่ีจะนำมาใช]ในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ซ่ึงจะเป�น

ประโยชน9สำหรับครูปฐมวัย  

ส่ือการเรียนรู]ท่ีนำมาใช]ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษซ่ึงเป�นภาษาท่ีสองของเด็กน้ัน

ควรพัฒนาให]มีความนNาสนใจ สีสันสดใส มีภาพเคล่ือนไหว มีเสียงเพลงประกอบ การใช]คำคล]องจอง 

นำเสนอด]วยตัวการ9ตูนท่ีนNารัก อาจเป�นตัวการ9ตูนใหมNๆ หรือเป�นตัวการ9ตูนท่ีเด็กเคยรู]จักมากNอนก็ได] 

เพ่ือกระตุ]นให]เด็กเกิดความสนใจ อยากรู] อยากเห็น และเกิดแรงจูงใจใฝ�เรียนรู]ส่ิงใหมNๆ  

(7) ความต]องการจำเป�นในการใช]ส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 

จากการสนทนากลุNมผู]เช่ียวชาญด]านการสอนปฐมวัย และด]านการสอนภาษาอังกฤษ

เก่ียวกับความต]องการในการใช]ส่ือวีดีโอการ9ตูนสำหรับสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย พบวNา การ

จัดการเรียนการสอนสำหรับเด็กปฐมวัย มุNงพัฒนาผู]เรียนใน 4 ด]าน คือ ด]านรNางกาย ด]านอารมณ9 

จิตใจ ด]านสังคม และด]านสติป�ญญา ไมNมุNงเน]นให]ผู]เรียนระดับปฐมวัยจะต]องอNานออกเขียนได] 

หลักสูตรการสอนยึดตามหลักสูตรแกนกลาง โดยครูผู]สอนจัดประสบการณ9การเรียนรู]เป�นหนNวยการ

เรียน เพ่ือให]เด็กปฐมวัยได]เรียนรู] ส่ือท่ีครูใช]ประกอบการสอนหากสามารถหาของจริงมาให]เด็กได]

เรียนรู]ได] ครูก็จะนำมาให]เด็กได]เห็นได]สัมผัสของจริง แตNในบางกรณีอาจจะหาของจริงมาใช]ในการ

สอนไมNได] จึงต]องหาของจำลอง เชNน ตุ�กตา รูปภาพ บัตรคำ หรือคลิปวีดีโอ เป�นต]น มาให]เด็กได]เรียนรู] 

รวมท้ังครูอาจจะสร]างส่ือการสอนของตนเองเพ่ือให]สอดคล]องกับเน้ือหาของหนNวยการเรียนท่ีวาง

แผนการสอนเอาไว] ซ่ึงจะทำให]ครูต]องใช]เวลาสNวนหน่ึงในการคัดเลือกส่ือท่ีเหมาะสมหรือจัดสร]างส่ือ

การสอนด]วยตนเอง อีกท้ังการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กในระดับปฐมวัย ยังไมNมีแนวทางท่ีชัดเจน 

ข้ึนกับการจัดการของโรงเรียนแตNละแหNง และความถนัดของครูแตNละคน ซ่ึงจากการสอบถามผู]เข]ารNวม

สนทนากลุNมเห็นด]วยกับการจัดทำส่ือวีดีโอการ9ตูนเพ่ือการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย เพราะ

จะทำให]ครูผู]สอนได]มีเคร่ืองมือท่ีใช]เป�นส่ือการสอนภาษาอังกฤษ อำนวยความสะดวกให]กับครูผู]สอนท่ี

ไมNคNอยถนัดในการบูรณาการการสอนภาษาอังกฤษ  

สำหรับการจัดทำเน้ือหาของส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัยน้ัน ผู]

รNวมสนทนากลุNมมีความเห็นวNา เน้ือหาควรเป�นเร่ืองใกล]ตัวเด็ก หรือเป�นสถานการณ9ท่ีเด็กจะพบเจอได]

จากชีวิตประจำวัน วีดีโอการ9ตูนควรจบในตอน ซ่ึงอาจมีเร่ืองราวท่ีเป�นทางบวกท่ีทำให]เด็กรู]สึกมี

ความสุขสนุกสนาน หรืออาจเป�นเร่ืองราวท่ีมีอุปสรรคท่ีตัวละครต]องพบกับวิกฤตบางอยNางแล]วจึง42 
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คNอยๆ คล่ีคลาย เพ่ือให]เด็กได]เรียนรู]ประสบการณ9ท้ังสุขและทุกข9ของตัวละคร และอาจเป�นเหตุการ9ท่ี

เด็กจะต]องเผชิญด]วยตัวเองในอนาคต  

ผู]รNวมสนทนากลุNมมีความเห็นในการคัดเลือกคำศัพท9เพ่ือใช]สอนภาษาอังกฤษวNาควรมี

การคัดเลือกคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีใช]สอนเด็กโดยเทียบเคียงกับคำศัพท9ภาษาไทยท่ีเด็กได]เรียนรู]จาก

หนNวยการเรียนท่ีครูผู]สอนจัดแผนการสอนเอาไว] รวมถึงการนำเอาคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีใช]สอนใน

ระดับปฐมวัยของตNางประเทศมาเป�นแนวทางในการคัดเลือก อีกท้ังในบริบทของไทยคำศัพท9

ภาษาอังกฤษบางคำท่ีเด็กจดจำได]ในชีวิตประจำวันอาจจะมีความยากกวNาคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีใช]

สอนในระดับปฐมวัยของตNางประเทศ ดังน้ันจึงควรพิจารณาอยNางรอบด]านในการคัดเลือกคำศัพท9

ภาษาอังกฤษท่ีจะนำมาใช]ในส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย  

อีกท้ังจากการสอบถามผู]เข]ารNวมสนทนากลุNมเก่ียวกับการนำส่ือวีดีโอการ9ตูนท่ีจัดทำเข]าสูN

ระบบคอมพิวเตอร9พร]อมกับการจัดเก็บผลการเรียนรู]ของผู]เรียนเพ่ือติดตามพัฒนาการท้ังการเรียน

ภาษาอังกฤษ และพัฒนาการทักษะทางอารมณ9และสังคมของผู]เรียนไปด]วยมาใช]ในการสอนเด็ก

ปฐมวัย ผู]เข]ารNวมสนทนากลุNมมีความคิดเห็นวNาการนำส่ือวีดีโอการ9ตูนท่ีจัดทำเข]าสูNระบบคอมพิวเตอร9

มาใช]มีความเหมาะสมและเป�นประโยชน9อยNางย่ิง เพราะจะทำให]ครูผู]สอนสามารถเห็นพัฒนาการของ

เด็กปฐมวัยได]อยNางเป�นรูปธรรม ผNานรายงานผลการเรียนรู]ท่ีเป�นเส]นกราฟสะสม (Celeration Chart) 

ท่ีได]จากการเก็บรวบรวมข]อมูลผลการเรียนรู]คำศัพท9ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยเอาไว]ในแตNละคร้ัง 

รวมท้ังครูยังสามารถนำเสนอรายงานผลให]กับผู]ปกครองทราบถึงพัฒนาการการเรียนรู]ของเด็กใน

ปกครอง เพ่ือให]เกิดความรNวมมือในการดูแลเด็กและรNวมกันพัฒนาทักษะท่ีจำเป�นตNางๆ แกNเด็กได]

อยNางเหมาะสมและทันกาล  

 

1.3 การทำ Crowdsourcing 

Crowdsourcing  หรือ การระดมมหาชน 

การระดมมหาชน เป�นกระบวนการท่ีใช] ความเห็น จากกลุNม ผู]คนจำนวนมาก ผNานชNองทาง

ส่ือสารอินเทอร9เน็ต หรือการส่ือสารสังคม มีการใช]กระบวนการระดม มหาชน ในวงการธุรกิจ เพ่ือ

สร]าง แบรนด้ิง เชNนกลุNมของแมค ธุรกิจอาหาร คอมพิวเตอร9 เคร่ืองด่ืมและผลิตภัณฑ9 ตNางๆ เร่ิมใช]กัน

มากเม่ือราว ต]นทศวรรษท่ีสอง ใช]งานในท้ังเร่ืองงNายเชNน การออกแบบ  หรือ การใช]คำถามแบบ

กว]างๆ เพ่ือให]กลุNมท่ี เป�าหมายของผลิตภัณฑ9ชNวยกันเข]ามามีสNวนรNวมในการ ออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ9น้ัน  ตัวอยNางในเมืองไทย เชNน การใช]การระดมมหาชน ในการออกแบบส่ิงของ คลิป

ประชาสัมพันธ9เพลง อาจกลNาวได]วNาเป�นการดึงการมีสNวนรNวมของกลุNมผู]ท่ีจะมาใช]ผลิตภัณฑ9น้ันเข]ามา 

รับรู] และมีสNวนรNวมใน การสร]างภาพลักษณ9ของผลิตภัณฑ9 
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 การระดมมหาชนปรากฏประเภทและลักษณะ จำแนกเป�นกลุNมใหญNๆ ได]แกN การระดมป�ญญา 

(crowd wisdom) การระดมการออกแบบ/สร]าง (creation) การระดมการออกเสียง (voting) ระดม

ทุน (funding)   โดยมีตัวอยNางลักษณะการระดมมหาชน ตัวอยNาง เชNน  

การระดมหาคนทำงานผNานมหาชน (crowd jobbing) ทำให]เข]าถึงกลุNมคนจำนวนมากท่ี

ต]องการงาน โดยไมNผNานตัวกลางผู]จัดหางาน อยNางไรก็ตาม การจ]างงานด]วยการระดมมหาชนผNาน

ระบบอินเทอร9เน็ต   

การระดมป�ญญามหาชน  (crowd wisdom) เป�นแนวคิดท่ีใช]มากท่ีสุด และเฉพาะเจาะจง 

ในประเด็นป�ญหา เพ่ือระดมความเห็นท่ีหลากหลาย เก็บสะสมได]ด]วยข]อมูลเชิงคุณภาพและปริมาณ 

จากการพิมพ9การให]ข]อมูลด]วยภาพ เสียง หรือการใสNสัญลักษณ9ในการจัดลำดับ 

การระดมทุนจากมหาชน (crowd funding) เป�นการนำเสนองาน หรือผลิตภัณฑ9และได]รับ

การสนับสนุน ในรูปแบบของการให]ทุน จากรายยNอยและรายใหญNรNวมกัน 

การระดมมหาชนเพ่ือทำนาย (crowd forecasting) เป�นขบวนการระดม มหาชน เพ่ือ

วางแผนและคาดเดา ประกอบการตัดสินใจในบางเร่ือง โดยท่ัวไป มักใช]ในองค9กร ขนาดใหญNเป�นการ

เฉพาะเร่ือง 

การระดมมหาชนเพ่ือนวัตกรรม (crowd innovation) มี ลักษณะคล]ายกั แหลNงเก็บ

นวัตกรรม ความคิด เพ่ือให]ผู]ซ้ือแนวคิด ได]มาพบเห็นศักยภาพและนำไปขยายผล  

การระดมมหาชนตรวจสอบ (crowd auditing) เป�นการวิเคราะห9 ข]อมูลเพ่ือมองหาป�ญหา

และโอกาสในการแก]ไข ในกรณีท่ีเกิดวิกฤตในบางเร่ือง  กลุNมมหาชนอาจเห็นประเด็นป�ญหาหรือมี

ข]อมูล ทำให]สามารถนำไปสูNการ วิเคราะห9 และแก]ป�ญหาได] 

การระดมมหาชนภัณฑรักษ9 (เก็บสะสม) (crowdsourceก curation) ในลักษณะเชNนน้ัน มี

การจัดกลุNมประเภทข]อมูล สาระสนเทศและความรู] เป²ดให]กับมหาชนเข]ารNวม สะสมข]อมูล สารสนเทศ 

ตัวอยNางเชNน Youtube Pinterest แบNงแยกหมวดหมูN ประเภทของสารสนเทศ ท่ีดึงดูดให] มหาชน มา

เก็บสะสม เร่ืองราวตNางๆตามประเภท ท่ีจัดไว]อยNางเหมาะสม การระดมมหาชนในชนิดน้ี มีลักษณะ

คล]ายกับภัณฑรักษ9 

การระดมมหาชนเอ้ืออาทร (crowd care) เป�นกรณีท่ีเกิดข้ึน ในการจัดกลุNม เพ่ือเอ้ืออาทร 

ชNวยเหลือในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเป�นการเฉพาะ 

 

ประโยชน9ของการระดมมหาชนน้ัน เป�นการประชาสัมพันธ9ลNวงหน]า ท่ีผู]ใช]บริการ ได]รับ

ขNาวสารอยNางมีสNวนรNวม ประหยัดเวลาและคNาใช]จNาย ในการเร่ิมต]นผลิตภัณฑ9 สร]างความต่ืนตัวในกลุNม

ผู] ผู]ท่ีจะใช]ผลิตภัณฑ9 และทำให] ได]จำนวนข]อมูลเบ้ืองต]นของผู]ท่ีจะ ใช]ผลิตภัณฑ9  โดยเฉพาะอยNางย่ิง
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การระดมมหาชนสามารถกระทำได]อยNางรวดเร็วและเข]าถึงกลุNมคนอยNางกว]างขวางโดยใช] ส่ือสังคม 

เชNน เฟซบุ�ก ทวิตเตอร9 หรือ อินสตาแกรม  

กรณีการออกแบบการ9ตูนน้ัน การระดมมหาชนด]วยเฟสบุ�ค เป�นชNองทางท่ีกระจายตัวและ

ระดมมหาชน ในด]านความเห็นและการออกแบบ ได]รวดเร็วมีประสิทธิภาพท่ีสุด อยNางไรก็ตาม ในการ

ระดมมหาชน ก็มีประเด็นท่ีท]าทายและได]รับการระมัดระวังไว]แล]ว ได]แกN การลอกเลียนแบบ การถูก 

แทรกแซงโดยกลุNมผู] เข]ามาระดม ความคิดและความเห็น การจัดการการระดมมหาชนจึง มี

กระบวนการ ท่ีรอบคอบดังตNอไปน้ี 

1. กำหนด เป�าหมาย และวางแผน กิจกรรม ภารกิจรายสัปดาห9 

2. วิเคราะห9เครือขNายสังคม และกระจายกลุNมเป�าหมายเครือขNาย ได]แกN ครูประจำการ ครู

ฝ�ก ปฏิบัติการ ผู]ดูแลในโรงเรียนอนุบาล ผู]ปกครอง เป�นต]น 

3. กำหนดแผนประจำสัปดาห9 ในการโพสต9 เร่ืองราวเพ่ือ กระตุ]นการแลกเปล่ียน เน้ือหา 

สาระสนเทศ เก่ียวกับ การใช]การ9ตูน ในทางการศึกษา การใช]การ9ตูนเพ่ือสอนภาษา การพัฒนาการ

อารมณ9และสังคม ของเด็กนักเรียนวัยต]น 

4. ตรวจสอบการต่ืนตัวของกลุNมมหาชน วิเคราะห9กลุNมยNอยของมหาชน เพ่ือสร]างความ

เคล่ือนไหว ด]วยการให]ผู]มีอิทธิพลช่ือเสียง(influencer) และเป�นตัวเช่ือมโยงของเครือขNาย ในกลุNม

ยNอยของมหาชนทำการสร]างปฏิสัมพันธ9ทางสังคมเชิญชวน ดึงเร่ืองราว ท่ีคล]ายเหมือนกันของมหาชน

เพ่ือเป�นประเด็นในการพูดคุย และเป�นการละลายพฤติกรรมในสังคมออนไลน9 

5. ใช]คำถามและนำตัวอยNางจากกลุNมยNอยในมหาชน เพ่ือทำการพูดคุยขยายความเห็น

ตNอเน่ือง 

6. ทำการโหวตความเห็น  

7. เสนอเป�าหมาย และเพ่ือสร]างความคาดหวัง ท่ีจะได]พบกับผลิตภัณฑ9การ9ตูนตNอไป 

 

รายงานแผนการปฏิบัติงานเพจเฟซบุVก EduToon ประจำเดือนเมษายน 2565 

 

ขDอมูลเพจเฟซบุ�กเบ้ืองตDน 

 

ช่ือ : EduToon 

สถานะ (Position) : ส่ือเพ่ือการศึกษาควบคูNกับความบันเทิง (Edutainment) 

ลักษณะ (Character) : ผู]ให]ความรู] ผู]ให]ความบันเทิง และผู]ให]คำแนะนำ 
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กลุNมเป�าหมาย (Target) : พNอแมN ผู]ปกครอง คุณครู และผู]ท่ีอยูNในแวดวงการศึกษาอนุบาล 

วันท่ีทำการเป²ดเพจ : วันท่ี 29 มีนาคม 2565 

วันแรกท่ีมีการอัปเดตข]อมูล : วันท่ี 10 เมษายน 2565 

เป�าหมายประจำเดือนเมษายน (April Goals) 

 

- มีการเป²ดตัวเพจเฟซบุ�ก  มีรูปโปรไฟล9 รูปภาพปก อาจมี Tagline เชNน EduToon ส่ือเสริม

ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะทางอารมณ9และสังคมสำหรับเด็กไทยและผู]ปกครอง 

- คาดการณ9ให] 1 เดือนแรก มีผู]กดถูกใจเพจ (Group Target) อยNางน]อย 100 - 200 คน 

- มีการทำ Crowd Sourcing  เพ่ือกำหนด Character แนวทางกิจกรรมของเพจ หรือส่ือท่ี

สนใจ 

- เน]นทำ Content เพ่ือสร]างให]เพจมีความเคล่ือนไหวและเพ่ิมยอดผู]ติดตามท้ังหมด 10 หัวข]อ 

และล]อไปกับสถานการณ9ป�จจุบัน คือ เทศกาลสงกรานต9 

ตารางการลงเน้ือหา/กิจกรรมในเพจเฟซบุ�ก 

 

- Content ท่ี 1 Pre Opening ลงเน้ือหาเม่ือวันอังคารท่ี 12 เมษายน 2465 เวลา 14.00 น. 

- Content ท่ี 2 สุขสันต9วันสงกรานต9 และวันผู]สูงอายุแหNงชาติ ลงเน้ือหาเม่ือวันพุธท่ี 13 

เมษายน 2465 เวลา 11.00 น. 

- Content ท่ี 3 วันครอบครัว ลงเน้ือหาเม่ือวันพฤหัสบดีท่ี 14 เมษายน 2565 เวลา 11.00 น. 

- Content ท่ี 4 เรียนรู]ภาษาอังกฤษ ผNานสมาชิกในครอบครัว ลงเน้ือหาเม่ือวันศุกร9ท่ี 15 

เมษายน 2565 เวลา 19.00 น. 

- Content ท่ี 5 Shared Content EF ลงเน้ือหาเม่ือวันเสาร9ท่ี  16 เมษายน 2565 เวลา 

19.00 น. 

- Content ท่ี 6 Shared Video “การพัฒนาสมอง EF ในเด็กอนุบาล” Content ลงเน้ือหา

เม่ือวันพุธท่ี 20 เมษายน 2565 เวลา 19.00 น. 

- Content ท่ี 7 Word Matching Activity ลงเน้ือหาเม่ือวันพฤหัสบดีท่ี 21 เมษายน 2565 

เวลา 19.00 น. 

- Content ท่ี 8 Opening “น]องตูน” Content ลงเน้ือหาเม่ือวันศุกร9ท่ี 22 เมษายน 2565 

เวลา 19.00 น. 
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- Content ท่ี 9 Pet Crowd Sourcing ลงเน้ือหาเม่ือวันจันทร9ท่ี 25 เมษายน 2565 เวลา 

20.30 น. 

 

รายงานการมีส{วนร{วม การเขDาถึงขDอมูล และขDอมูลเชิงลึก 

 

1. ข]อมูลโดยท่ัวไป (ข]อมูล ณ วันท่ี 27 เมษายน 2565 

- วันท่ีดำเนินการ : 28 วัน 

- จำนวนผู]กดถูกใจเพจ : 159 บัญชี 

แบNงออกตามเพศ ได]เป�น เพศหญิง 63.3 % และเพศชาย 36.7 %  

แบNงออกตามชNวงอายุ เรียงลำดับจากมากไปน]อยได]เป�น อายุระหวNาง 35-44 ป° มากท่ีสุด 

รองลงมาคือ อายุระหวNาง 25-34 ป° อายุระหวNาง 45-54 ป° อายุระหวNาง 55-64 ป° อายุ

ระหวNาง 18-24 ป° และอายุ 65 ป°ข้ึนไป น]อยท่ีสุด เรียงตามลำดับ 

- จำนวนผู]กดติดตามเพจ : 155 บัญชี 

- จำนวนการเข]าถึงโพสต9 : 293 บัญชี 

- จำนวนการมีสNวนรNวมกับโพสต9 : 81 คร้ัง 

- จำนวนการดูเพจ : 137 คร้ัง  
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2. ข]อมูลการมีสNวนรNวมกับเพจ 

จากการท่ีทำการลงเน้ือหา (Content) รวมท้ังส้ิน 9 คร้ัง มีข]อมูลการมีสNวนรNวมกับเพจและ

ผู]ติดตาม ตังน้ี 

- Content ท่ี 1 Pre Opening 
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มีการเข]าถึงโพสต9 63 คร้ัง การคลิกโพสต9 2 คร้ัง และการแสดงความรู]สึกความคิดเห็น และ

การแชร9  5 คร้ัง 

- Content ท่ี 2 สุขสันต9วันสงกรานต9 และวันผู]สูงอายุแหNงชาติ 

มีการเข]าถึงโพสต9 131 คร้ัง การคลิกโพสต9 4 คร้ัง และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น 

และการแชร9 8 คร้ัง 

- Content ท่ี 3 วันครอบครัว  

มีการเข]าถึงโพสต9 72 คร้ัง ไมNมีการคลิกโพสต9 และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และการ

แชร9 2 คร้ัง 

- Content ท่ี 4 เรียนรู]ภาษาอังกฤษ ผNานสมาชิกในครอบครัว 

มีการเข]าถึงโพสต9 78 คร้ัง ไมNมีการคลิกโพสต9 และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และการ

แชร9 5 คร้ัง 

- Content ท่ี 5 Shared Content EF 

มีการเข]าถึงโพสต9 71 คร้ัง ไมNมีการคลิกโพสต9 และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และการ

แชร9 8 คร้ัง 

- Content ท่ี 6 Shared Video “การพัฒนาสมอง EF ในเด็กอนุบาล” Content 

มีการเข]าถึงโพสต9 37 คร้ัง ไมNมีการคลิกโพสต9 และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และการ

แชร9 2 คร้ัง 

- Content ท่ี 7 Word Matching Activity 

มีการเข]าถึงโพสต9 43 คร้ัง การคลิกโพสต9 1 คร้ัง และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และ

การแชร9 5 คร้ัง 

- Content ท่ี 8 Opening “น]องตูน” Content 

มีการเข]าถึงโพสต9 184 คร้ัง การคลิกโพสต9 3 คร้ัง การแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และการ

แชร9 20 คร้ัง 

- Content ท่ี 9 Pet Crowd Sourcing 

มีการเข]าถึงโพสต9 39 คร้ัง ไมNมีการคลิกโพสต9 และการแสดงความรู]สึก ความคิดเห็น และการ

แชร9 5 คร้ัง 
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โดย 3 จากท้ังหมด 9 โพสต9 มีการแสดงความคิดเห็นภายใต]โพสต9 ได]แกN Content ท่ี 7 

Word Matching Activity, Content ท่ี 8 Opening “น]องตูน” Content และ Content ท่ี 9 Pet 

Crowd Sourcing  
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การประชาสัมพันธOเพจเฟซบุ�ก 

 

 จนถึง ณ วันท่ี 27 เมษายน 2565 ได]ขอความรNวมมือจากเพจเฟซบุ�กท่ีมีความเก่ียวข]องกับ

เด็กอนุบาล หรือส่ือการศึกษาตNาง ๆ ในการชNวยประชาสัมพันธ9เพจ EduToon ไปแล]วเป�นจำนวน 8 

เพจ และ 1 กลุNม ได]แกN 

1. เพจ ชมรมจิตแพทย9เด็กและวัยรุNนแหNงประเทศไทย 

2. เพจ Faculty of Education, Chula Univ. 

3. เพจ ประชาสัมพันธ9 คณะครุศาสตร9 จุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย 

4. เพจ ส่ือสร]างสรรค9สำหรับเด็กปฐมวัย 

5. เพจ อนุบาล อนุบาล 

6. เพจ ครูอนุบาลสบายสบาย 

7. เพจ EF Kids สร]างทักษะแหNงศตวรรษ 21 

8. เพจ Homeschool Thailand Network Meeting มีตต้ิงโฮมสคูลไทยแลนด9 เน็ตเวิร9ค 

9. กลุNม เพ่ือนครูปฐมวัย 

และได]มีการตอบรับความรNวมมือและทำการชNวยประชาสัมพันธ9แล]ว 1 เพจ ได]แกN เพจ Faculty of 

Education, Chula Univ. 
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กรอบมโนทัศนO  (Conceptual Framework) 

จากผลสังเคราะห9 การหาความต]องการจำเป�นเบ้ืองต]น คุณลักษณะของช้ันหนังสือเสมือน

ของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก   

กรอบมโนทัศนO  (Conceptual Framework) 

 

แนวคิดช้ันหนังสือเสมือน เป�นแนวคิดการจัดการเผยแพรNหนังสือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9 เสนอท้ังใน

รูปแบบออนไลน9และออฟไลน9 ช้ันหนังสือเสมือน ทำหน]าท่ีจัดการหนังสือเป�นหมวดหมูNตามtheme 

เร่ืองท่ีได]รับการวิเคราะห9แล]วให]สอดคล]องกับส่ิงท่ีอยูNรอบตัวของนักเรียน ครอบครัว สังคม และ

วัฒนธรรมประเพณี จำแนกเป�น 5 หมวดหมูN  หลัก    นอกจากน้ี ช้ันหนังสือเสมือนฯมี function การ

จัดเก็บบันทึกการสอนของครูเก่ียวกับความพัฒนาการทางการเรียน และอารมณ9และสังคมของ

นักเรียน 

 

มโนทัศนOการทำงานของช้ันหนังสือเสมือน 
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ช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนปฐมวัย 

สามารถแสดงผลท้ังในระบบออนไลน9และออฟไลน9  

 

รูปแบบออฟไลน9 ช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

สำหรับนักเรียนปฐมวัย จะถูกบรรจุ อยูNใน thumb drive ลวดลายการ9ตูน พร]อมคูNมือ ท่ี ครูสามารถ

นำไปเสียบตรงกับชNองรับ USB ใน คอมพิวเตอร9แบบต้ังโต�ะ หรือ ก็อปป°Éลงในฮาร9ดไดร9ฟ พ่ือให]การ

แสดงผลวีดิโอ เป�นไปอยNางรวดเร็วราบล่ืน ไมNสะดุด    ในแบบออฟไลน9น้ี จะใช]การบันทึกโดยพร้ินท9

เอกสาร หรือ ใช]แบบฟอร9มการเก็บคะแนน และอัพโลดด9ไฟล9ข้ึนระบบได]ถ]ามีการตNอเข]าสูNระบบ

อินเทอร9เน็ต จึงจะเห็นการแสดงผลกราฟความชัน SCC (Standard Celeration Chart) รายบุคคล 

 

 มีองค9ประกอบและคุณสมบัติ ดังตNอไปน้ี  

 

1. ช้ันหนังสือเสมือน เป�นแนวคิดการจัดการหนังสือการ9ตูนเป�นหมวดหมูN ประกอบด]วย 

หนังสือ 5 หมวด ท่ีครอบคลุมคำศัพท9ประจำวัน ในระดับของ Pre-A1 และ A1 คูNมือ

สำหรับครูอนุบาลท่ีใช]ในการสอน และเพ่ือพัฒนาการสอนเพ่ือพัฒนาการเรียนรู]

อารมณ9และสังคมของนักเรียน 

2. ระบบช้ันหนังสือเสมือน  ใช] dashboard แสดงกราฟความชันความก]าวหน]า 

(Celeration Chart) รายบุคคล เพ่ือครูได]ติดตามและพัฒนานักเรียนเป�นรายบุคคล  

โดยใช] กรอบแนวคิดของการตNอเติมพฤติกรรม (Modification Plan Behavior) ท่ี

ใช]อยNางกว]างขวางในการพัฒนา การทNองจำคำศัพท9ของนักเรียน 

3. ระบบฯมีห]องพักครูเสมือน  เพ่ือเป�นพ้ืนท่ีสำหรับการให]ความรู]และประเด็นการ

เรียนการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กอนุบาลท่ีเกิดข้ึนใหมNๆ และยังเป�นพ้ืนท่ี

แบNงป�นความรู]ของครูอนุบาลในการ เรียนการสอนภาษาอังกฤษ ตามแนวคิดชุมชน

การเรียนรู] 

4. ระบบช้ันหนังสือเสมือน เป�นส่ือปฏิสัมพันธ9แบบปรับเหมาะ สามารถใช]ได]ในระบบ

ออนไลน9และออฟไลน9 ในระบบออนไลน9 ครูสามารถจัดเก็บบันทึกจากการสังเกต

พฤติกรรมของนักเรียน ในด]านพุทธิป�ญญา (Cognitive domain) และด]านการ

เรียนรู]อารมณ9และสังคม (Social- Emotionnal Learning)  กลNาวคือ ผลการเรียนรู]

คำศัพท9 และปฏิกิริยาการมีสNวนรNวมในกิจกรรมการเรียน  ระบบช้ันหนังสือเสมือน
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เป�นเคร่ืองมือท่ีเน]นให]ครู ความสำคัญกับนักเรียนเป�นรายบุคคล ในท้ังมิติการพัฒนา

ทางป�ญญา อารมณ9และสังคม  

5. ระบบช้ันหนังสือเสมือนในระบบออฟไลน9 การ9ตูนปฏิสัมพันธ9นำเสนอในรูปแบบ

มัลติมีเดีย ในลักษณะชุด การสอน ท่ีมีลำดับข้ันตอนทำให]ครูจัดการกิจกรรมในช้ัน

สำหรับแลกเปล่ียนเรียน ท่ีมุNงเน]นการพัฒนานักเรียนปฐมวัยเป�นสำคัญ มีขนาดไฟล9

ส่ือการเรียนท่ีไมNใหญNเป²ดใช]แสดงผลได]ในคอมพิวเตอร9ท่ัวไป  การฝ�กซ้ำ เน]นย้ำ 

คำศัพท9  ด]วยปฏิสัมพันธ9และแสดงผลบนหน]าจอแบบเห็นรNวมกันเป�นกลุNม

เชNนเดียวกับแบบออนไลน9  เพียงแตNไมNสามารถบันทึกพฤติกรรมและวิเคราะห9ผNาน

ระบบออนไลน9ได]  

6. คูNมือสำหรับครู  

7. ระบบ กราฟความชันความก]าวหน]า (Celeration Chart) รายบุคคล เพ่ือครูได]

ติดตามและพัฒนานักเรียน 

 

หนังสือการ9ตูน ครอบคลุมคำศัพท9ประจำวัน ในระดับของ Pre-A1 และ A1 แบNงเป�น 5 ตอน ใน

แตNละตอนยNอยประกอบด]วย  1) Me&Around me  2) Food&Fruit  3) Festival 4) Travel 5) 

Dance&Music   

 

 

 

 

 

 

 

 

2. โมเดลการเรียนการสอน  

 

Pre-A1 with SEL Model 
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Play -- Physical & Psychological Preparation  

Read--Reinforcement 

Repeat - Recall  

Evaluate – Enjoy 

 

2.1 หลักการ/กรอบแนวคิด 

 

โมเดลการเรียนการสอน  Pre-A1 with SEL Model  ใช]หลักวิธีการเรียนรู]ภาษาท่ีสอง เร่ิม

จากการรู]จักคำศัพท9 ทNองย้ำ ซ้ำ ฝ�กจำไป ควบคูNกับบริบทของเร่ืองราวในหนังสือ   เร่ืองราวในหนังสือ

มีลักษณะการเสริมแรง Reinforcement)  สร]างแรงจูงใจ ด]วยการเร]าด]วยภาพและเสียงท่ีสร]างความ

สงบสมาธิ และสร]างความเพลิดเพลินสนุกสนาน การเคล่ือนไหวเคล่ือนท่ีประกอบไปตามจังหวะของ

เสียงเพลง ชNวยกระตุ]นการต่ืนตัวในการรับรู]   โดยมีการสร]างการตระหนักรู]ในอารมณ9ตนเอง  

ตระหนักในสังคมท่ีอยูNรอบข]างผNานกิจกรรมการอNาน รายการประเมินท่ีสามารถจัดการตนเองตาม

เป�าหมายท่ีต้ังใหมN   

pre-A1 Reading  with SEL Model  เป�น โมเดลการเรียนการสอน กรอบของการเรียน รู]

อารมณ9และสังคม (Social-Emotionnal Learning) ของนักเรียนปฐมวัย  ท่ีใช]เป�นหลักโดย คือ 
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CASEL ประกอบด]วย 5 ด]าน ได]แกN 1) การตระหนักรู]ในตนเอง (Self-Awareness) 2) การจัดการ

ตนเอง (Self-Management) 3) การตระหนักรู]ทางสังคม (Social-Awareness) 4) ทักษะด]าน

สัมพันธภาพ (Relationship Skills) และ 5) การรับผิดชอบตNอการตัดสินใจ (Responsible Decision 

Making) โดยหลักการแล]ว การเรียนรู]อารมณ9และสังคม เป�นกระบวนการท่ีต]องอาศัยทักษะ 

สมรรถนะและ เจตคติ ในการตระหนักรู] และจัดการอารมณ9ตน พัฒนา การเห็นอกเห็นใจ เข]าใจผู]อ่ืน 

(Faezeh Pourghorban goorabi et al., 2022) ตลอดไปจนกระท่ัง สร]างความสัมพันธ9เชิงบวก 

รับผิดชอบตNอการตัดสินใจ และสถานการณ9 ท่ีเกิดข้ึน มีนักปฏิบัติ และนักวิชาการ ให]ความเห็นการ

พัฒนาอารมณ9และสังคมด]วยการเรียนรู] อารมณ9 ตนและสังคม โดย ใช]หลักการ การตระหนักรู]ตนเอง  

ด]วยการ” รู]สึก” (feeling) คือ เข]าใจ ความรู]สึกของผู]อ่ืน “คิด” (thinking)  ต้ังสติ ตระหนักรู]ใน

ความคิด อารมณ9ตน สามารถกำกับ เป�าหมายในความคิดตนได]และ จึงได] “แสดงออก”(acting) การ

แสดงพฤติกรรมเชิงสังคมอยNางเหมาะสม (Chatterjee Singh et al., 2020) ตัวอยNาง นักปฏิบัติใน

ตNางประเทศได]ประยุกต9องค9ประกอบด]วย หลักสำคัญ 3 สNวน ได]แกN CCC ประกอบด]วย   

1) Compassion (ความเห็นอกเห็นใจ) ความเห็นอกเห็นใจ เห็นใจ เข]าใจผู]อ่ืน  

2) Camaraderie (ความไว]ใจ) ความไว]วางใจกับผู]ท่ีอยูNใกล]ตน เชNน ผู]ปกครอง ครู  

3) Communication (การส่ือสาร) (Monica Genta, 2020) 

การสร]างสNงเสริมสมรรถนะการอNานด]านความรู] (Cognitive) ด]านเจตคติ (Affective) และ

ด]านทักษะ (Psychomotor) ในโมเดลการเรียนการสอน  Pre-A1 with SEL Model  ยังสอดแทรก

การสร]างความตระหนักรู]ในอารมณ9ตนเองของเด็กนักเรียน (Self awareness) การตระหนักรู]เก่ียวกับ

สังคมรอบข]าง (Social awareness) และการจัดการตนเอง ตามเป�าหมายท่ีต]องการและตามบริบทท่ี

เหมาะสมขอ สังคม (Self managment)     

โดยสรุป  Pre-A1 with SEL Model  จึงเน]นหลักการ PRE -A1 

P หมายถึง การเลNน  การขยับรNางกาย เลNน  เป²ดความสนุกสนานกระตุ]นการต่ืนตัว และ

สมาธิ พร]อมการจดจำ เรียนรู]   

 R หมายถึง การอNาน Read หรือ กรณีเด็กเล็ก การอNานโดยเจ]าของภาษา และเพ่ือการ 

Reinforcement ให] เง่ือนไขเสียงและความหมายท่ีสอดคล]องกับภาพท่ีเห็น 

 R หมายถึง การย้ำซ้ำ  Repeat Rehearsal เพ่ือให]เกิดการจดจำลงในหนNวยความจำถาวรใน

สมอง 

 E หมายถึง การประเมิน Evaluate และ Enjoy  เป�นการประเมินและแสดงผล ด]วยข]อมูล

ดิบ จำนวนคำและเวลาเพ่ือติดตามการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน คือ คำศัพท9ท่ีเพ่ิมข้ึนในแตNละวัน ควบคูN

ไปกับ การเรียนรู]อารมณ9และสังคม ของนักเรียนเป�นรายบุคคล 
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2.2 องคOประกอบ 

 

องค9ประกอบของโมเดลการออกแบบการเรียนการสอน Pre-A1 with SEL Model ประกอบ

ไปด]วย 

1. บทเรียนเร่ืองราวท่ีมีเน้ือหาสาระ สอดคล]องกับคำศัพท9ตามตัวช้ีวัดมาตรฐานท่ีได]ทำการ

สังเคราะห9แล]วสำหรับเด็กนักเรียนอนุบาล โดยใช]มาตรฐานของ CEFR เป�นจุดต้ังต]น 

2. บทเรียนท่ีมีลักษณะเร่ืองราวนำเสนอท่ีเก่ียวข]องกับตนเอง และสังคม ได]แกN  1) 

Me&Around me  2) Food&Fruit  3) Festival 4) Travel 5) Dance&Music  

3. กิจกรรมการเรียนท่ีใช]ในการชNวยนักเรียน ระลึกจำคำศัพท9ได] รวมท้ัง กิจกรรมท่ีสนับสนุน

ให]ผู]เรียนตระหนักถึงอารมณ9และสังคมรอบตน  ตลอดไปจนถึงกิจกรรมท่ีอาจชNวยให]เด็ก

นักเรียนสามารถจัดการอารมณ9ของตนเองตามเป�าหมายของตนเองในสภาวะสังคมรอบ

ข]าง 

4. แบบทดสอบคำศัพท9 ด]วยการใช]ภาพประกอบหรือส่ิงเร]าท่ีเก่ียวข]องเชNนเดียวกับใน

ภาคปฏิบัติ 

5. บทบาทของครู  เด็กนักเรียน และ ครู หรือ  ผู]ปกครอง หรือ ผู]ดูแล 

6. สถานท่ีเรียน มีความสงบไมNมีการรบกวนจากส่ิงเร]าอ่ืน นอกจากอุปกรณ9ท่ีใช]ในกิจกรรม

การเรียน  มีพ้ืนท่ีกำหนด เปรียบเทียบจำนวนเด็กนักเรียน และ ครู หรือ  ผู]ปกครอง หรือ 

ผู]ดูแล ในการเคล่ือนท่ี เคล่ือนไหวประกอบเสียงเพลง ได]อยNางเหมาะสม 

7. อุปกรณ9คอมพิวเตอร9 หรือ อุปกรณ9เคล่ือนท่ี สามารถแสดงผลและได]ยินเสียง พอเหมาะ

กับการเห็น และได]ยิน ตามขนาดพ้ืนท่ีหรือห]อง และตาม จำนวนของเด็กนักเรียน และ 

ครู หรือ  ผู]ปกครอง หรือ ผู]ดูแล 

8. กำหนดตารางชNวงระยะเวลาท่ีเหมาะสม ตNอเน่ืองกัน 

9. ระบบหรือบันทึกจัดเก็บผลลัพธ9ความก]าวหน]าในการจดจำคำศัพท9ของเด็กนักเรียน 
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2.3 กระบวนการตามรูปแบบ Pre-A1 with SEL Model 

 

กระบวนการเตรียมสาระความรู]และส่ือ 

1) Competency Analysis การวิเคราะห9ระดับของความสามารถภาษาอังกฤษ 

3.11) ด]านพุทธิพิสัย ตารางศัพท9 A1 วิเคราะห9มาตรฐานคำศัพท9ของ A1 ดำเนินการ ใน

ข้ันตอนยNอย ดังน้ี 

1.1.1) ผู]สอนพิจารณาความยากงNายและการใช]งานบNอย เหมาะสมกับเด็กนักเรียน

ช้ันอนุบาล 3  

1.2.1) ตรวจสอบในพจนานุกรมออนไลน9 พัฒนาโดย cambridge ตามมาตรฐาน

ของ CEFR  

1.3.1) แบNงแยกออกเป�นคำศัพท9สำหรับภาษาอังกฤษระดับนานาชาติ 

1.4.1) เพ่ิมเติม และคัดสรร คำศัพท9เฉพาะท่ีท่ีเก่ียวข]องในบริบทของประเทศไทย 

กลNาวคือ  บางคำศัพท9มีความสัมพันธ9 กับบริบทในประเทศไทยแตNไมNปรากฏ

ในสากล แตNอาจไมNปรากฏอยูNในระดับเบ้ืองต]น หรือ A1   

3.12) ด]านทัศนคติ ความชอบ แรงจูงใจในการเรียน ซ่ึงสามารถสอดแทรกการเรียนรู]ด]าน

อารมณ9และสังคม ในระหวNางกิจกรรมการเรียนการสอน  

3.13) ด]านทักษะปฏิบัติ เด็กนักเรียนสามารถใช]วิธีการทNองจำซ้ำ ทำให]เกิดผลการจำ

คำศัพท9โดยมีบริบทสนับสนุนให]เกิดความเข]าใจ การทNองจำซ้ำถือเป�นทักษะปฏิบัติ

สำคัญในกระบวนการในการฝ�กปฏิบัติการเรียนรู]ภาษาตNางประเทศ  

 

2) Presentation การออกแบบการนำเสนอและกิจกรรม  

2.1) การกำหนด Script เน้ือเร่ืองเบ้ืองต]น ตามเน้ือหาท่ีเก่ียวข]องกับเด็กนักเรียนปฐมวัย 

ได]แกN เร่ืองราวเน้ือหาความรู]เก่ียวกับตนเอง ครอบครัว อาหารผลไม] เทศกาล การ

ทNองเท่ียว ฯลฯ โดยสอดแทรก การเรียนรู]ตระหนักในอารมณ9ของตัวละคร และ

สังคม ความรัก 
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2.2) การเรียบเรียง Script  เป�นภาษาท่ีสองโดยผู]เช่ียวชาญการสอนภาษาอังกฤษเป�น

ภาษาท่ีสอง และเป�นผู]ใช]ภาษาอังกฤษเป�นภาษาแรก (Native language) 

2.3) ให]เสียงภาษาด]วยน้ำเสียงและวัยท่ีใกล]เคียงกับเด็กนักเรียนปฐมวัย 

2.4) คัดสรรและประพันธ9บทเพลง ปรับเน้ือหา และ ทดสอบ เพ่ือการพัฒนา 

2.5) ออกแบบสตอร่ีบอร9ด ตัวการ9ตูนและอนิเมช่ัน ท่ีสอดคล]อง กับเสียงเพลง   ปรับการ

ออกแบบ และ ทดสอบ เพ่ือการพัฒนา 

2.6) จัดทำส่ือมัลติมีเดีย  

2.7) ออกแบบและเขียนจัดทำแผนกิจกรรม 

2.8) ให]เสียงภาษาด]วยน้ำเสียงและวัยท่ีใกล]เคียงกับเด็กนักเรียนปฐมวัย 

2.9) ออกแบบสตอร่ีบอร9ด กิจกรรม คัดสรร เสียงเพลง   ปรับการออกแบบ และ ทดสอบ 

เพ่ือการพัฒนา 

2.10) จัดทำส่ือมัลติมีเดีย ประกอบกิจกรรม 

3) Activity ก า ร น ำ ส่ื อ แ ล ะ กิ จ ก ร ร ม ไป ใช]     Play-Read-Repeat-Recall-Enjoy 

ประกอบด]วยลำดับข้ันตอนดังน้ี 

3.1) การเตรียมการ Play -- Physical & Psychological Preparation การเตรียมความ

พร]อมด]านกายภาพ รNางกายของเด็กนักเรียน และความพร]อมทางอารมณ9 จึง

สามารถสอดแทรกการตระหนักรู]ในอารมณ9ตนของเด็กนักเรียนได] 

3.2) การอNาน Read-- ส่ือ Video  ในรูปแบบเน้ือหาเร่ืองราวเชNนเดียวกับหนังสือ เป�นการ

ใช]สิงเร]า Reinforcement เพ่ือให]เด็กนักเรียนปฐมวัย รับรู] และ ประมวล คำศัพท9

ใหมNๆ เป�นตัวอักษรท่ีอNานงNายชัดเจน  ควบคูNไปกับบริบทเน้ือเร่ืองท่ีมีความหมายและ

ทำให]จดจำได]  การใช]ส่ิงเร]าควบคูNไปกับเป�นการช้ีนำ (cuing) ด]วย สัญญาณจาก

ภาพท่ีส่ือความ ประกอบเสียงเพลงเบ้ืองหลัง (ambient) ท่ีชNวยให]เด็กนักเรียนมี

ความสงบและมีสมาธิกับส่ิงท่ีได]เห็น และพร]อมตNอการจดจำ เช่ือมโยงความรู] 

คำศัพท9ใหมNๆ 
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3.3) การฝ�ก Repeat - Recall การฝ�กย้ำซ้ำ ในรูปแบบของแบบฝ�กหัด การทNองจำ การ

เคล่ือนไหวเคล่ือนท่ี จำความจำในส่ิงท่ีนักเรียนได]เห็นและอยูNในบรรยากาศท่ีผNอน

คลาย 

 

4) การวัดและประเมินผลการเรียน  

4.1) การประเมิน Evaluation - Enjoy ใช]ระยะเวลาเว]นชNวงส้ันๆ เพ่ือให]เด็กนักเรียน

สนุกสนาน รับรู]อารมณ9ของตนเอง สังคมท่ีอยูNรอบข]าง และสามารถจัดการอารมณ9

ของตนเพ่ือนำไปสูNเป�าหมายทำการบริบทสังคมท่ีเหมาะสม  เด็กนักเรียนจะอยูNใน

บรรยากาศท่ีผNอนคลาย  

4.2) การประเมินด]วยการใช]ส่ิงเร]าเดิมเชNนภาพในกิจกรรมท่ีเพ่ิงได]มีสNวนรNวมมา  การวัด

ประเมินผลเชNนน้ี ให]อยูNในลักษณะการสังเกตพฤติกรรมวNาเด็กนักเรียนสามารถจำ 

คำศัพท9ท่ีได]ทำการเรียนรู]และฝ�กทNองได]แล]ว   

 

 

 

 

ข้ันตอน การเรียนการสอนและการใชDงาน 

ช้ันหนังสือเสมือนของการOตูนวีดิโอปฎิสัมพันธOเพ่ือการเรียนรูDภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนปฐมวัย  

 

 

พ้ืนท่ี และอุปกรณ9ในการใช]งาน ช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]

ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนปฐมวัย  

1. อุปกรณ9คอมพิวเตอร9ท่ีใช]ในการแสดงผล ควรมีคุณสมบัติ ความจำไมNต่ำกวNา 4 

GB มีระบบเสียงลำโพง และ/หรือ สามารถพNวงตNอเข]าระบบอินเทอร9เน็ต ท่ีมี

ขนาดความเร็วของสัญญาณอินเทอร9เน็ตพอเหมาะ   สามารถเข]าถึงสัญญาณ

อินเทอร9เน็ต 

2. กรณีท่ีมีนักเรียนจำนวนมากกวNา 2-3  คน ควรตNอคอมพิวเตอร9เข]าสูN Projector 

และ/หรือ 

58 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

3. พ้ืนท่ี จำนวนกว]างมากพอท่ีจะให]นักเรียน ขยับตัวและเคล่ือนไหว ไปพร]อมกับ

เสียงเพลง และ/หรือ แยกพ้ืนท่ี ในการน่ังฟ�ง ท่ีนักเรียนสามารถน่ังรวมเป�นกลุNม 

หันหน]าเข]าหาส่ือ และครูผู]สอนสามารถสังเกตปฏิกริยา พฤติกรรมการเรียนได] 

4. คัดเลือกหนังสือจากช้ันเสมือน 

แนวทางการสอนและการใช]หนังสือวีดิโอการ9ตูนปฏิสัมพันธ9 

 

ข้ันเตรียมการสอน 

5. ครูผู]สอน ตรวจสอบอุปกรณ9คอมพิวเตอร9 และทดลองเป²ดหนังสือ บันทึก

คำศัพท9ท่ีจะให]นักเรียนทNองจำ 

6. ทำการลงทะเบียนช่ือนักเรียน ลงในระบบ ช้ันหนังสือเสมือนวีดิโอการ9ตูน

ปฏิสัมพันธ9 หรือ เตรียมการใช]ไฟล9ท่ีรวมอยูNในไดร9ฟ เพ่ือบันทึกช่ือนักเรียน ผล

การเรียน และ การเรียนรู]อารมณ9และสังคม 

 

ข้ันการสอน 

7. ครูทักทายนักเรียน และแจ]งวNาจะมีการ9ตูน เร่ืองเป�นภาษาอังกฤษเก่ียวกับ ครู

เลNาเค]าโครงยNอของ การ9ตูน ตามเน้ือหาเร่ืองยNอเป�นภาษาไทย ในคูNมือ 

8. Play: ครูเป²ด หน]า Teaser การ9ตูน ประกอบด]วยเพลง เวลาประมาณ 2-3 นาที  

Teaser การ9ตูนเป�นตัวการ9ตูนขยับทNาเต]นเป�นจังหวะให]นักเรียนคุ]นเคยกับเสียง

ภาษาอังกฤษ  และนักเรียนสามารถเลียนแบบ เป�นการใช]กระบวนการของ 

brain-based learning เม่ือนักเรียนขยับรNางกาย เป�นกระตุ]น ปลายประสาท

สัมผัส เพ่ือทำให]สมอง สดช่ืน คล่ืนสมองอัลฟ�าทำงาน ทำให]นักเรียนมีความสุข

และรับการเรียนรู]  

9. Reinforced by Native: ครูเลNาเค]าโครงยNอของ การ9ตูน ตามเน้ือหาเร่ืองยNอ

เป�นภาษาไทย โดยอาจใช]คูNมือเป�นแนวทาง 

10. ครูเป²ดหน]าการ9ตูนเร่ืองเลNา  เวลาประมาณ 3-5 นาที    

11. ครูสรุปเน้ือหาอีกคร้ังเป�นภาษไทย  

 

ข้ันสรุปประเมินผล 
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12. Repeat: ครูชักชวนถาม นักเรียนเก่ียวกับ เน้ือเร่ืองท่ีสะท]อนการรับรู]อารมณ9

และสังคมจากตัวละคร   ตามการช้ีแนะปรากฏในคูNมือ  ครูสังเกตนักเรียน เพ่ือ

ทำการบันทึกภายหลังวNานักเรียนมีความรู]สึกและอารมณ9 เม่ือ  

13. ครูชวนนักเรียนฝ�กจำคำศัพท9 ท่ีใช] font animation (ราว 2 นาที) พร]อมเสียง  

ให]นักเรียนออกเสียงพร]อมกัน สังเกตนักเรียน 

14. Evaluate, Enjoy: ครูชวนนักเรียนฝ�กสมองจากปฏิสัมพันธ9ชุดฝ�ก (ราว 2 นาที) 

พร]อมเฉลย  ช่ืนชมนักเรียน และสังเกตให]ความชNวยเหลือ ครูบันทึกหลังสอนลง

ในแบบบันทึก รายบุคคล  

15. ครูใช]ห]องพักครูเสมือนกรณีออนไลน9  แลกเปล่ียนแบNงป�นประสบการณ9กับครู

อ่ืน ในด]านการสะท]อนตระหนักอารมณ9และสังคมในประเด็นตNางๆ ซ่ึงแยกตาม

ประเด็นในแตNละตอนของหนังสือ 

 

2. กรอบการปฏิสัมพันธ9 (Interactive  Concept) การ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9การเรียนการสอน

ทักษะภาษาอังกฤษ และการเรียนรู]อารมณ9และสังคม. ในแตNละหมวด มีหนังสือการ9ตูน 5 เร่ือง 

นำเสนอเร่ืองราวครอบครัวไทย และผู]ปกครอง  ประกอบด]วยปฏิสัมพันธ9และการบันทึกผลลัพธ9ด]าน 

Cognitive เป�นกราฟความชันความก]าวหน]า (Celeration Chart) รายบุคคลเพ่ือสร]าง  และ แนว

ทางการออกแบบการเรียนรู] อารมณ9และสังคม 

 หนังสือการ9ตูน 5 หมวดหมูN  ในแตNละหมวด มี 5 เร่ือง นำเสนอเร่ืองราวครอบครัวไทย และ

ผู]ปกครอง  ท้ังหมดจำนวน 25 เร่ือง กรอบการปฏิสัมพันธ9และการออกแบบการเรียนรู] อารมณ9และ

สังคม แบNงเป�น 3 ระดับ 

ระดับท่ี 1 การปฏิสัมพันธ9ของตัวการ9ตูนเป�นโมเดลแสดงตัวอยNางให]นักเรียนทำตาม    ใช]

หลักการกระตุ]นการทำงานของสมองเพ่ือให]เกิด คล่ืนอัลฟา (brain-based approach)   เม่ือ

นักเรียนได]ยินเสียงเพลงท่ีสร]างสมาธิความสงบ ประกอบไปกับการขยับรNางกายเพ่ือกระตุ]นปลาย

ประสาทนำสูNคล่ืนสมองท่ีสงบมีสมาธิ เป�นการเตรียมพร]อมให]ในการเรียนรู]และความจำได]ดี  

ระดับท่ี 2 การปฏิสัมพันธ9 ของการ9ตูนตัวอักษร ในการใช]ภาพและเสียงพร]อมกัน ใช]หลักการ

กระตุ]น (Modality Effect) กลNาวคือชNองทางของการจำในสมองด]านเสียง (Phonological loop) 
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และ ด]านภาพ (Visio-Spatial sketchpad)  ทำงานประสานกันเพ่ือให]เกิดการ register ภาพและ

เสียง เข]าสูNความจำ 

ระดับท่ี 3 การปฏิสัมพันธ9 ของการ9ตูนตัวอักษร ในการใช]ภาพและเสียงย้ำซ้ำ ทบทวน ในส่ิง

เร]าเดิมคือภาพท่ีใช]ในระดับท่ี 2 เป�นการฝ�กความจำ ให]ภาพและเสียงมีความคงทนอยูNในความจำ

ระยะยาว (working memory) การทNองจำ ซ้ำๆ (rod-learning)  ยังมีความจำเป�นและ มีประโยชน9

สำหรับภาษาท่ีสอง ในการบันทึกข]อมูลระดับยNอยท่ีสุดคือด]านคำศัพท9 (word/vocabulary) 

ระดับท่ี 4 การปฏิสัมพันธ9ด]วยบริบทเน้ือหา เป�นการสร]างประสบการณ9ผNานความคิดสะท]อน

ความเข]าใจในอารมณ9 (emotional awareness)  และควบคุมอารมณ9พฤติกรรมท่ีเหมาะสมในสังคม  

เน้ือเร่ืองสอดแทรกมุมมองของตัวละคร ในการปฏิสัมพันธ9ทางสังคมและอารมณ9ตน เป�นส่ือส่ิงเร]า ท่ี

ครูใช]ในการสอน หรือเพ่ิมเติมบทบาทสมมติ ในการตระหนักรู]และเข]าใจในอารมณ9และสังคม ใน

สถานการณ9ตNางๆ ด]วยความซับซ]อนของการปฏิสัมพันธ9ทางความคิดน้ี จึงเป�นประเด็นท่ีสามารถใช] 

แนวทางในคูNมือ และการอภิปราย แลกเปล่ียนประสบการณ9ในห]องพักครูเสมือน กNอนและหลังการ

เรียนการสอนได]   ความไว]เน้ือเช่ือใจของนักเรียนเล็กกับครู ผู]ปกครองหรือผู]ดูแล ด]วยการส่ือสาร 

แสดงความเข]าใจและเอ้ืออาทร ทำให]นักเรียน ได]พัฒนาในการเรียนรู]อารมณ9ตนและ การควบคุม 

กำกับ และ จัดการความรู]สึกอารมณ9และแสดงพฤติกรรมท่ีเหมาะสมได]ตามสถานการณ9ตNางๆ   

ระบบบันทึกสนับสนุนการเรียนการสอน  การบันทึกพฤติกรรมการทNองจำศัพท9 โดยใช]ข]อมูล

ดิบเป�นรายคร้ังและรายบุคคล  เป�นระบบ ท่ีประยุกต9  การใช]แผนเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 

(Modification Behavior Plan) โดยหลักการคือการสังเกตและเก็บบันทึกเพ่ือเห็นการเปล่ียนแปลง

ในแตNละคร้ังอยNางชัดเจน มักใช]กับการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมประจำวันและใช]ในการเรียนท่ี

จำเป�นต]องใช]การทNองจำ แสดงผลด]วยการพล็อตชาร9ท (Standard Celeration Chart - SCC) 

ประยุกต9อยูNในรูปแบบดิจิทัลแดชบอร9ด ท่ีแสดงผลและทำให]ครูเห็นได]ทันที 

 

3. สคริปตO/สตอร่ีบอรOดส่ือการOตูนวีดีโอปฏิสัมพันธO 

3.1 Theme หรือโครงเร่ืองสำหรับส่ือการOตูนวีดีโอปฏิสัมพันธO  

Theme หรือโครงเร่ืองสำหรับส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9 จำนวนท้ังส้ิน 25 เร่ือง จำแนกเป�น 

5 ตอน ซ่ึงแตNละหัวเร่ืองมีวัตถุประสงค9ยNอย เพ่ือให]ผู]เรียนได]เรียนรู]คำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีผู]เรียนจะพบ
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เจอในชีวิตประจำวันและเป�นคำศัพท9ท่ีมีความยากในระดับท่ีเหมาะสมกับวัยของผู]เรียน รวมท้ังโครง

เร่ืองแตNละเร่ืองมุNงเน]นให]ผู]เรียนได]เรียนรู]ทักษะ SEL ใน 2 ด]าน คือ ด]านความตระหนักรู]ในตนเอง 

และด]านความตระหนักในสภาพสังคม ดังน้ี 

 

หัวขDอ วัตถุประสงคO ทักษะ SEL 

Me & Around Me เรียนรู]คำศัพท9เก่ียวกับ 

1. ตัวเอง (ช่ือ อายุ เพศ อวัยวะ) 

2. บุคคลรอบตัว 

3. ธรรมชาติรอบตัว 

4. ส่ิงของรอบตัว ห]องตNางๆ 

กระตุ]นในผู]เรียนได]เรียนรู]ทักษะ 

1. ด]านความตระหนักรู]ในตนเอง 

2. ด]านความตระหนักในสภาพสังคม 

Food & Fruit เรียนรู]คำศัพท9เก่ียวกับ 

1. อาหารไทย 

2. ผลไม]ไทย 

3. ขนมไทย 

4. รสชาติอาหาร 

กระตุ]นในผู]เรียนได]เรียนรู]ทักษะ 

1. ด]านความตระหนักรู]ในตนเอง 

2. ด]านความตระหนักในสภาพสังคม 

Thai Folk เรียนรู]คำศัพท9เก่ียวกับ 

1. เร่ืองเลNาแบบไทยๆ 

2. เพลงกลNอมเด็ก 

3. สัตว9ตNางๆ (จากนิทาน) 

 

กระตุ]นในผู]เรียนได]เรียนรู]ทักษะ 

1. ด]านความตระหนักรู]ในตนเอง 

2. ด]านความตระหนักในสภาพสังคม 

Festival  เรียนรู]คำศัพท9เก่ียวกับ 

1. เทศกาลสำคัญของไทย 

2. วัฒนธรรม ประเพณีไทย 

3. มารยาทไทย 

4. สภาพอากาศ 

กระตุ]นในผู]เรียนได]เรียนรู]ทักษะ 

1. ด]านความตระหนักรู]ในตนเอง 

2. ด]านความตระหนักในสภาพสังคม 

Dance เรียนรู]คำศัพท9เก่ียวกับ กระตุ]นในผู]เรียนได]เรียนรู]ทักษะ 
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หัวขDอ วัตถุประสงคO ทักษะ SEL 

1. การแสดง นาฏศิลป½ไทย 

2. อารมณ9ตNางๆ 

3. เคร่ืองแตNงกาย 

1. ด]านความตระหนักรู]ในตนเอง 

2. ด]านความตระหนักในสภาพสังคม 

  

3.2 การOตูน จำนวน ท้ังส้ิน 25 เร่ือง ตามหน{วยสาระ 5 ดDาน (ตอน) 

บทท่ี 1 Meet ton kla ตัวละครของเร่ือง พ่ีน]องชายหญิง ต]นกล]า และใบบัว การนับเลข อายุของเด็ก 

สัตว9เล้ียงในบ]าน ครอบครัวเกษตรกร สัตว9เล้ียง  

บทท่ี 2 Find a kitten การค]นพบสัตว9เล้ียงแมว ความเข]าใจของพNอแมNอนุญาตให]เด็กเล้ียงแมว  เม่ือ

ได]ทำการตรวจสอบโดยพาไปหาสัตวแพทย9แล]ววNา แมวไมNเป�นโรค     

บทท่ี  3  Go fishing การหาอาหาร จากแหลNงน้ำ การจับปลา การทานข]าวในบ]านด]วยกัน อาหาร

ตNางๆ การให] การดูแลของพNอแมN   

บทท่ี 4 Bai bua got sick  การป�วยไข] และการดูแล พ่ีดูแลน]อง การใช]อาหารสมุนไพร ขิง หัวหอม   

บทท่ี 5 The market  ความเอ้ืออารี ของพ่ีชาย ท่ีรู]เข]าใจวNาน]องสาว ชอบผลไม]แตNเงินไมNพอ   

บทท่ี  6 Songkran holiday การเย่ียมผู]ใหญN การแตNงตัวให]สวย เพ่ือให] คนสูงวัย คุณปู� คุณยNา มี

ความสุข และการใช] น้ำในการรดน้ำ   

บทท่ี  7 Washing machine ญาติ ในเมืองและตNางจังหวัด มีน้ำใจ นำเคร่ืองซักผ]ามาให] วิธีใช]เคร่ือง   

บทท่ี  8 Sweet sticky yellow yummy ญาติตNางจังหวัด มีวิธีการใช]ชีวิตท่ีใกล]ชิดธรรมชาติ น้ำผ้ึง

ได]มาจากฝ�Éง      

บทท่ี  9  Frog tastic catch ญาติ ลูกพ่ีลูกน]อง พากันไปหาอาหาร กบอยูNในตอนกลางคืนมีรสชาติท่ี

ดี   

บทท่ี  10 Loy kratong วัฒนธรรมไทย การทำกระทง มีเสียงนกร]อง   

บทท่ี  11 Ton kla goes to the beach การทNองเท่ียวกับ ครอบครัว พNอแมN ญาติพ่ีน]อง   

บทท่ี  12 Papa spicy ant egg larb อาหารพ้ืนเมืองท่ีไมNเคยเห็นได]งNาย การละเลNนสมมติ เชNน การข่ี

ม]าก]านกล]วย    

บทท่ี  13 Sweet sweet mango and sticky rice อาหารและผลไม]เมืองไทยมีความอรNอยและ

หวาน พNอไปเก็บผลไม]กับต]นกล]า    

บทท่ี  14 Boonmee and the storm บุญมี คือ กระบือ ท่ีเป�นสัตว9เล้ียง ชNวยงานมนุษย9 ก็มีความ

หวาดกลัวตNอเสียงฟ�าฝน หายไป  ในท่ีสุดพบบุญมีท่ีในป�าต]นไม]    
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บทท่ี  15 Ton kla has a toothache การรักษาสุขภาพฟ�นไมNทานขนมหวานมากไป และต]องแปรง

ฟ�นให]สะอาด การรักษาของหมอฟ�น     

บทท่ี  16 Ton-kla goes to the Zoo  ต]นกล]าไปเท่ียวสวนสัตว9 มีสัตว9หลากหลายชนิด เชNน ช]างตัว

ใหญN มีงวง   ยีราฟ คอยาวทำให]กินใบไม]ในท่ีสูงๆได]    

บทท่ี  17 Ton-kla goes to school ต]นกล]าแตNงตัวไปโรงเรียน ท่ีโรงเรียน มีครู ท่ีรักและให]การดูแล

นักเรียนเชNนเดียวกับพNอแมN ครูสอนอNานเขียน และมีเพ่ือนๆ ท่ีพากันเลNนสนุกสนาน    

บทท่ี  18 Ton-kla goes to temple คนไทยนับถือศาสนาพุทธ และมีประเพณีสำคัญของชาวพุทธ 

ฝ�กให]เป�นผู]ท่ีรู]จักการให]ผู]อ่ืน นำอาหารไปถวายพระ  หลังจากทำบุญถวายอาหารพระ พNอแมN

ก็เล้ียงกÊวยเต๋ียวต]นกล]าและใบบัว   

บทท่ี  19 Ton-kla and the naga parade การบวชเป�นพระ มีพิธีการร่ืนเริงเรียกวNา การบวชนาค 

เป�นประเพณี ท่ีเป�นความร่ืนเริงและดนตรี มีเพ่ือนๆ มารNวมในงาน    

บทท่ี  20 Hide and seek การละเลNนของเด็กๆ มากมาย เชNน การข่ีจักรยาน  การละเลNนท่ีสนุก

เรียกวNา การเลNน ซNอนหา    

บทท่ี  21 Help around the house แมNสอนต]นกล]าและใบบัวให]ชNวยงานในบ]าน แบNงเบาภาระแมN  

และ รู]จักการแบNงป�นบริจาคให]คนอ่ืนด]วย     

บทท่ี  22 Leave it be สวนท่ีเต็มไปด]วยกล]วย กล]วยจะมีสีเขียว เม่ือสุกรับประทานได]จะเป�นสี

เหลือง ควรจะรอให]กล]วยเป�นสีเหลืองกNอนจึงรับประทานได]  ค]างค]าวซ่ึงกินกล]วยสีเหลือง

ด]วยความหิว พNอสอนให]เด็กๆ เผ่ือแผNกล]วยให]กับค]างคาว    

บทท่ี  23 Sports day  กิจกรรมการแขNงกีฬาสีของโรงเรียน เด็กๆ มีความสนุกสนาน การแขNงกีฬามี

การแพ]ชนะ ใบบัวร]องไห]เพราะแพ] แตNกีฬาก็มักจะมีการแพ]และชนะได]     

บทท่ี  24 Ton-kla has a hiccup อาการสะอึกมีวิธีแก]ได]หลายวิธี แมNหาวิธีท่ัวไปเชNน ให]ด่ืมน้ำ และ

ให]กลืนขนมป�งเพ่ือแก]สะอึก   แก]ไขด]วยการทำให]ตกใจและแก]ไขการสะอึกได]    

บทท่ี  25 New year on the farm  ในวันสุดท]ายของทุกป° ในชNวงค่ำกNอนป°ใหมN ครอบครัวจะอยูN

รNวมกัน เพ่ือใช]เวลารNวมกันในการรับประทานอาหารเย็น และตกแตNงสถานท่ีอยNางสวยงาม   

การOตูน ท้ัง 25 เร่ือง เป�นการผสมผสานเป�นเร่ืองราว และสอดแทรก ตามหน{วยสาระ 5 

ดDาน (ตอน) ดังน้ี 

Me & Around Me ตัวเอง (ช่ือ อายุ เพศ อวัยวะ)  บุคคลรอบตัว ธรรมชาติรอบตัว  ส่ิงของ

รอบตัว     

Chapter 1 Meet Ton-kla       
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Chapter 2 Ton-kla finds a kitten      

Chapter 4 Baibua Falls Sick      

Chapter 7 Auntie Maew and the  Washing  Machine    

Chapter 15 Ton-kla has a Toothache       

Chapter 17 Ton-kla Goes to School       

Chapter 24 Ton-kla has the Hiccups     

    

Food & Fruit  อาหารไทย ผลไมD รสชาติอาหาร   

    

Chapter 5 The Market     

Chapter 9 Frog-tastic Catch     

Chapter 12 Papa’s Spicy Spicy Ant Egg Larb        

Chapter 13 Sweet, Sweet Mango and Sticky Rice      

    

Travel and trips ท{องเท่ียวและเร่ืองเล{าต{างๆในธรรมชาติไทย สัตวOชนิดต{างๆ 

Chapter 3 Ton-kla and Papa go fishing  

Chapter 8 Sweet sticky yellow yummy  

Chapter 11 Ton-kla Goes to the Beach        

Chapter 14 Boon-me and the Storm     

Chapter 16 Ton-kla Goes to the Zoo         

Chapter 22 Leave It Be     

 

Festival  เทศกาลสําคัญของไทย  วัฒนธรรม ประเพณีไทย มารยาทไทย สภาพอากาศ   

    

Chapter 6 Songkran at Grandma and Grandpa’s     

Chapter 10 Loy Kratong     

Chapter 18 Ton-kla Goes to the Temple    

Chapter 19 Ton-kla and the Naga Parade    

Chapter 25 New Year on the Farm    
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Plays and leisure  การละเล{น เตDนรำ กิจกรรมยามว{าง   

Chapter 20 Hide and Seek    

Chapter 21 Help Around the House    

Chapter 23 Sports Day     

    

 บทนำการเตDน  Let's dance (สำหรับการเต]น brain-based 

approach)    
   

3.3 ลักษณะการปฏิสัมพันธOของบทเรียน 

1) การฟ�ง และฝ�กอNานซ้ำ ย้ำทวน โดยใช]ภาพประกอบ ในลักษณะโมช่ันกราฟ²ก แปลง

รูปและอักษร ท่ีมีความหมาย ไปพร]อมกับการได]ยินเสียง ใช]เทคนิค ท่ีให]นักเรียน เห็นความ

เคล่ือนไหวปฏิสัมพันธ9คล]ายลักษณะของเกมส9 เชNน การลากคำ การเลือกคำ แฟลชการ9ด จากจำนวน

คำไมNเกิน 3 คำ ท่ี random จากระบบ จนกวNาจะฟ�งและอNานซ้ำได]อยNางถูกต]อง โดยมีครูเป�นผู]กำกับ

ดูแล  

2) การเขียน ใช]เทคนิคการฝ�ก ให]จำบริบทตัวอักษรในคำ เว]นวNางตัวอักษรท่ีหายไป ให]

นักเรียนเลือกตอบ และครูสามารถดาวน9โหลดแบบฝ�ก จุดไขNปลา การเขียน ให]นักเรียนฝ�ก คัด บน

กระดาษได]  

3) การพูด ในห]องเรียนแบบกลุNม เพ่ือให]เกิดการเรียนท่ีมีปฏิสัมพันธ9ระหวNาง นักเรียน

และครูโดยตรง เพ่ือให]ครูได]สังเกต พัฒนาการทางอารมณ9และสังคมของนักเรียน และชNวย และให]

นักเรียน รู]จักตระหนักในอารมณ9ของตน กำกับและแสดงอารมณ9ได]อยNางเหมาะสม ครูจึงเป�นผู]ท่ี ฟ�ง

การออกเสียงของนักเรียน ตามเสียงของ เจ]าของภาษาและชNวยปรับแก] ตามเหมาะสม 

4) การพูดในแบบฝ�ก ท่ีเป�นการเรียนรู]รายบุคคล นักเรียนสามารถออกเสียง ตาม

ตัวอยNางเจ]าของภาษา โดยโปรแกรมจะทำการเทียบเสียงวNานักเรียนได]ออกเสียงใกล]เคียงกับเสียง

ต]นฉบับ ถ]ายังไมNถูกต]องก็จะให]ทำการฝ�ก ซ้ำได]  

 

3.4 ตัวอย{างสคริปตO/สตอร่ีบอรOดส่ือการOตูนวีดีโอปฏิสัมพันธO  
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Songkran at Grandma and Grandpa’s  

Narrator: 

It is a hot and sunny day on the farm. 

Today is a holiday. 

A very special holiday. 

It is the Songkran holiday. 

Ton-kla and Baibua love the Songkran holiday. 

They like to run around and throw water at each other. Round and round they run. 

Throwing buckets of water at each other. 

Splish, splash, splish, splash. 

Ton-kla and Baibua can be seen chasing each other  

around the farm throwing buckets of water at each other. Ton-kla: “I’m going to get 

you Baibua!” 

Baibua: *screams of excitement and surprise, 

as she runs and is splashed with cold water*  

“I’m going to get you back, Ton-kla!” 

Ton-kla: *gasps upon being splashed* 

The children laugh and appear to be having fun. Narrator: 

Not even Boon-me and Saengchan are safe, when it’s Songkran.  

Ton-kla and Baibua splash Boon-me, who seems to welcome the cool water. 

Narrator: 

Boon-me loves the cold water.  

Cold water on a hot hot day makes Boon-me happy. It’s good to stay cool on a hot 

hot day. 

They splash Saengchan next. 
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Saengchan is frightened and hisses at the children, as she runs away and shakes off 

the water.  

Ton-kla and Baibua are startled 

by Saengchan’s reaction. 

Narrator: 

Saengchan doesn’t like the cold water. Cold water makes Saengchan frightened. 

Saengchan doesn’t like to get wet. Ton-kla & Baibua: “Sorry Saengchan!” Narrator:  

Ton-kla and Baibua feel bad, 

for making Saengchan frightened. We say sorry, 

when we do a bad thing.  

Mama: “Go get changed children. 

We are going to visit Grandma and Grandpa.” Ton-kla: “Okay Mama. Let’s go 

Baibua.” 

Ton-kla and Baibua go change into new clothes. Narrator: 

Ton-kla and Baibua are all wet. 

They need to change into dry clothes, 

before visiting Grandma and Grandpa. 

Ton-kla changes into his best blue shirt, 

and black shorts. 

Baibua changes into her most beautiful yellow dress. They are now ready to visit 

Grandma and Grandpa. Papa, Mama, Ton-kla and Baibua arrive at Grandma  

and Grandpa’s. Grandma and Grandpa are waiting outside. The children jump out 

the truck and run to hug their grandparents.  

Grandma: “Hello children, nice to see you! Happy Songkran!” 

Ton-kla: “Hello Grandma and Grandpa. Happy Songkran!”  
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Baibua: “Happy Songkran Grandma and Grandpa!” Grandpa: “Happy Songkran 

children!  

Let’s get inside the house.” 

Narrator: 

Grandma and Grandpa sit on the sofa. 

In front of them there is a small table. 

On the table is a big silver bowl. 

Inside the big silver bowl, 

there is water and flowers. 

Next to the big silver bowl, 

there is a small silver bowl. 

Mama: “Come children, 

let’s wash Grandma and Grandpa’s hands. 

Ton-kla, you go first and show your sister what to do.” Ton-kla: “Okay, Mama. 

Watch what I do Baibua. 

First, I use the small bowl 

to get water from the big bowl. 

Grandma will put her hands above the big bowl. 

Then I will wash her hands, 

and she will say a wish for me. 

Now you try with Grandpa.” 

Baibua: “Okay, Ton-kla. Thank you.” 

Narrator:  

Baibua says thank you. 

We say thank you, 

when people help us. 

Mama and Papa wash Grandma and Grandpa’s hands  

after Ton-kla and Baibua are done. Papa’s stomach rumbles as soon as they finish.  
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Papa: *stomach rumbling* 

“I think it’s time for dinner.” Everyone laughs. 

Grandma: “Okay children, let’s eat!”  

End  

 

Chapter 2  

Auntie Maew and the Washing Machine  

Narrator: 

It is a beautiful sunny day on the farm. 

Auntie Maew has come to visit. 

Auntie Maew is Mama’s sister. 

She lives in the city. 

The city of Bangkok. 

Bangkok is a very big city, 

with many many people, 

and many many cars, 

too many cars. 

It is a very busy busy city. 

Ton-kla & Baibua: “Auntie Maew!” 

The children run to Auntie Maew and give her a big hug. Auntie Maew: “Hello 

children, long time no see! 

You’re both very big now.” 

Narrator: 

The children are happy to see Auntie Maew. 

They haven’t seen her in a long long time. 

Auntie Maew likes to bring nice things from the city.  
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Today she has brought a washing machine. Ton-kla: “What is that, Auntie Maew?” 

Auntie Maew: “It’s called a washing machine.” Ton-kla: “What is a washing 

machine?”  

Auntie Maew: “A washing machine, 

is a machine that washes your dirty clothes.” Ton-kla: “Oh, wow!” 

Auntie Maew: 

“Let’s get your Papa and Mama, 

to help bring it in the house, 

and I’ll show you how it works.” 

Papa and Mama come to greet Auntie Maew. Mama: “Hi Maew, nice to see you!” 

Papa: “Nice to see you again, Maew. 

I heard you have brought us, 

a new washing machine from the city. 

That will help make things easy 

for our old washing machine.” 

Papa gestures to Mama. *laughs* 

Mama pinches Papa’s arm. 

Papa cries out. *oww!* 

Everyone laughs.  

 Auntie Maew: 

“Let’s get the washing machine in the house.” Narrator: 

The washing machine is big and heavy. 

Everyone helps to lift the washing machine. 

They put it in the kitchen. 

Auntie Maew shows Mama, Papa and the children, how to use the washing machine. 

Auntie Maew: “Plug it in. Open the lid. 

Put in your dirty clothes and the washing powder. Close the lid. 

Press start and wait for the machine to stop. 
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Do you remember what to do?” 

Mama: “Yes, plug it in. Open the lid. 

Put in dirty clothes and washing powder. 

Close the lid. 

Press start and wait for the machine to stop. 

Auntie Maew: “That’s right! 

Do you remember how it works Ton-kla?”  

Ton-kla: 

“I think so. You need to plug it in first. 

Open the lid. 

Put in dirty clothes. 

Close the lid. 

Press start and wait for the machine to stop. Baibua: “You forgot the washing 

powder Ton-kla!” Ton-kla: “Oops!” *laughs nervously* 

“Let me try again. Plug it in. Open the lid. 

Put in dirty clothes and washing powder. 

Close the lid. 

Press start and wait for the machine to stop. 

Auntie Maew: “That’s right, well done! 

Now you and Baibua can help your Mama, 

wash the dirty clothes.” 

Baibua: “Let’s go get our dirty clothes Ton-kla.” Narrator: 

Ton-kla and Baibua are excited to try 

the new washing machine. 

They quickly run to get their dirty clothes 

to put in the washing machine . 

Ton-kla starts the washing machine.  
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The children sit and watch. 

Watch the washing machine, 

as it spins, round and round it goes. 

Spinning and spinning. 

It spins fast, it spins slow. 

Round and round it goes. 

Again and again and again. 

The children watch. 

The washing machine stops. 

Baibua: “It’s done! It’s done! It’s done!” 

Mama: “Okay children, 

let’s put all the wet clothes in this basket, 

and go hang up our washing to dry.” 

Ton-kla & Baibua: “Okay Mama.” 

Baibua: 

*sniff* “Wow! The clothes smell really good!” Narrator: 

Mama, Auntie Maew, Ton-kla and Baibua go outside, to hang up the washing. 

After the clothes have been hung to dry. 

Auntie Maew: “I better go home now. It’s getting late. See you soon.”  

Ton-kla & Baibua: “Bye Auntie Maew!” 

Mama: “Thank you for the washing machine, Maew. See you soon.” 

Papa: “Yeah, thanks Maew. See you.” 

Auntie Maew gets into her car and drives off. 

Papa, Mama and the children wave her off.  

End  

Chapter 3  

Sweet Sticky Yellow Yummy Honey  
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Narrator: 

It is a cloudy day on the farm. 

There are lots of clouds in the sky. 

Clouds of all shapes. 

Clouds in the shape of sheep. *sheep sounds* 

Clouds in the shape of ships. *ship sounds* 

There are even clouds, 

in the shape of sharks, *jaws theme* 

and shells. *calming ocean sounds* 

Ton-kla and Baibua are lying down looking and pointing  

at the clouds, when a truck pulls up to the house. Papa comes out of the house 

and heads towards the truck. A man older than Papa steps out the truck. The 

children sit up and look to see who it is.  

Baibua: “Who is it, Ton-kla?” 

Ton-kla: “It’s Uncle Ek! Let’s go say hi!” Narrator: 

Uncle Ek is Papa’s big brother. 

Uncle Ek lives up in the mountain. 

He doesn’t come down very often.  

He is often very busy. 

As busy as a bee. 

Ton-kla & Baibua: “Hi Uncle Ek!” 

Uncle Ek: “Hi Ton-kla, hi Baibua! 

You two have grown so big since we last met.” Ton-kla: 

“Do you need Papa to help with the honey again?” Uncle Ek: “That’s right, Ton-kla. 

You’re a smart little boy. *laughs* 

Would you like to come help us this year? 

Ton-kla: “Isn’t it dangerous?” 

Uncle Ek: “Dangerous?! Yes, you could say, 
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it’s very dangerous. 

I’ll find something safe for you and your sister to do.” Narrator: 

Uncle Ek finds honey in the jungle and sells it. 

He’s very good at finding honey. 

Honey is made by bees, 

many many little bees, 

busy busy little bees. 

Bees are black and yellow, 

and if you’re not careful,  

you might get stung. 

Bees can sting and if you’re stung, 

you could be done. 

A trip to the hospital or not at all. 

Best be careful, best be safe. 

Try not to get stung, it isn’t much fun. 

If you can leave them be, 

then leave a bee be. 

Papa: “Right kids lets hop in the truck.” 

Uncle Ek drives Papa, Ton-kla and Baibua to the jungle  

up the mountain. They all get out the truck once they arrive. Uncle Ek: “We’ll have 

to walk into the jungle, 

are you ready kids?” 

Ton-kla & Baibua: “Yes, Uncle Ek, we’re ready!”  

Uncle Ek: “Very good, let’s go! 

Keep an eye out for bees. 

Let me know if you see any. 

Ton-kla & Baibua: “Okay Uncle Ek!” Narrator:  
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Uncle Ek, Papa, Ton-kla and Baibua walk and walk. Through the jungle they go. 

It is green everywhere they look.  

All they see are green green trees. 

Then Ton-kla hears a sound. 

*Buzz* 

Ton-kla: “Uncle Ek, Uncle Ek! I can hear a bee!” Uncle Ek runs towards Ton-kla.  

Uncle Ek: “Where, where?” 

Ton-kla: “Over there! The yellow flower!” 

Uncle Ek sees the bee. 

Uncle Ek: “Quickly we need to follow it! 

They all follow the bee through the jungle until they  

reach a big tree. They look around but can’t see the bee anymore.  

Papa: “Where did it go?” 

Baibua: “Up the tree, look!” 

Everyone looks up and sees a big beehive high up in the  

tree with many bees buzzing around it. 

Ton-kla: “Wow! 

That’s the biggest beehive I have ever seen!” Narrator: 

A hive, sounds like five, 

is a house for bees. 

Bees live in a beehive.  

A beehive is where you’ll find, 

sweet sticky yellow yummy honey. 

Uncle Ek: “You kids stay here. 

Your Papa and I will try to scare the bees away.” Papa and Uncle Ek use smoke to 

scare the bees away  
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from the hive. Once the bees are all gone they climb the tree and begin to collect 

the honey in bags. They climb down the tree when the last of the honey is 

collected.  

Uncle Ek: “Here you go Ton-kla. 

Here you go Baibua. 

Have some of this honey. 

You two did good today.” 

Ton-kla: “Wow, this honey is so yummy! Thank you Uncle Ek.”  

Baibua: “Umm... it’s so sweet! Thank you Uncle Ek! Uncle Ek: “You’re welcome kids. 

Let’s get going, 

before those bees come back now.” *laughs* Everyone laughs and begins to walk 

out the jungle. Uncle Ek drives Papa, Ton-kla and Baibua back to the farm. 

Uncle Ek: “I better get this honey to the market.  

Thank you for your help today. See you!” 

Ton-kla & Baibua: “Thanks for the honey Uncle Ek. See you soon!” 

Papa and the children wave Uncle Ek off.  

End  

Chapter 4  

Frog-tastic Catch  

Narrator: 

It is a very cloudy day on the farm this morning. Heavy heavy rain came down, 

as Ton-kla and Baibua slept through the night. Today it is very wet. 

It is also very, very noisy. 

*loud frog sounds* 

The children come outside to see where the noise is  
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coming from. 

Baibua: “What is that noise!” 

She says as she covers her ears. 

Ton-kla: “Frogs! Lots and lots of frogs!” 

A bicycle pulls up to the house. It’s cousin Jo, Uncle Ek’s  

son. 

Cousin Jo: “Hi Ton-kla, hi Baibua!” Ton-kla & Baibua: “Hi Jo!” 

Narrator: 

Jo is Uncle Ek’s son, 

Uncle Ek and Papa are brothers, 

This makes Jo, Ton-kla and Baibua cousins.  

Cousin Jo is 14. 

Cousin Jo is older than Ton-kla and Baibua. 

Papa comes outside. 

Papa: “Hi Jo! Thanks for coming.” 

Cousin Jo: “Sure, Uncle.” 

Papa: 

“I asked your cousin to come help us catch frogs today. There are a lot of frogs 

jumping around, 

after last night’s rain. 

Ton-kla: “Can we help too?” 

Papa: “Sure! You’ll have to be quick! 

They’re hard to catch.” 

Baibua: “Let’s bring Saengchan too. 

She’s very good at catching things.” 

Ton-kla: “Good idea, let’s go get her.” 

The children go into the house and carry Saengchan out  
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with them. Papa, Jo, and the kids go into the rice field to look for frogs. Saengchan 

sees a frog and chases it right away. The rice field is wet and muddy Saengchan 

slips and slides as she chases after frogs. She is covered in mud. The children are 

also having a difficult time catching frogs. But  

  

Papa and Jo make it look so easy. They have already caught many frogs. Suddenly, 

Ton-kla spots something.  

Ton-kla: “Look Baibua! That frog is so big! It’s as big as a cat!” 

Baibua: “Let’s get it!” 

Narrator:  

Ton-kla and Baibua run, run as quick as they can, to catch the frog, 

that is as big as a cat.  

A cat sized frog. 

A frog as big as a cat. 

Ton-kla: “I got it! I got it! I got it! Look Baibua! 

Look Papa! 

Look Cousin Jo! 

I got the biggest frog!” 

Papa and Cousin Jo laugh. Cousin Jo: 

“That frog sure looks strange.” Papa: “I’m sure I know that frog.” Ton-kla: “What do 

you mean?”  

  

Papa: “Here Baibua clean the frog with this towel.” Baibua: “Okay, Papa.” 

Baibua takes the towel from Papa and goes to wipe the  
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the frog which Ton-kla is still holding on to. 

Ton-kla: “Oh, it’s Saengchan!” *laughs* 

Everyone laughs, Saengchan looks grumpy and makes a  

grumpy sound. 

Papa: “I think we have enough frogs now. 

Let’s head back to the house 

and help Mama make frog soup.” 

Cousin Jo: “Sounds good!” 

Baibua: “That sounds yucky!” *gags* 

Everyone laughs. 

Ton-kla: “I’ve never had frog before, 

but I’d like to try it.” 

Papa, Cousin Jo and the kids head home. Mama is  

waiting in the house, she is preparing a big pot for the frog soup.  

Ton-kla: “Look Mama, 

Papa and Cousin Jo caught so many frogs today!” Mama: “That’s great dear. Did you 

catch anything?” Ton-kla: “I did, I caught Saengchan!  

  

She was covered in mud, 

so I thought she was a frog.” *laughs* 

Mama laughs. 

Mama: 

“Did you count how many frogs Papa and Jo caught?” Ton-kla: “Not yet. I’ll do it 

now. 

One - two - three... twenty! 

Papa and Cousin Jo caught 20 frogs Mama! 
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Mama: “Oh, that’s too many! 

We’ll give some to Uncle Ek. 

Put five frogs into the pot for me, 

Eight in the fridge 

and seven in a bag for your Uncle Ek.” 

Ton-kla: “Okay Mama.” 

Mama adds more things to the pot and cooks everything  

together in the pot. Some time goes by and she brings out the food to the dinner 

table. Everyone is sitting waiting.  

Papa: “Umm...umm... that smells good!” Baibua: “What is it Mama?” 

Mama: “It’s tom yum frog dear.” 

Baibua looks scared. Mama laughs.  

“Try it Baibua, it’s not that bad!”  

  

Ton-kla: “Umm... It’s actually very nice!” 

Mama: “Thank you dear.” 

Baibua: “Okay, I’ll give it a try...” 

Everyone stops to watch Baibua as she tries the frog tom yum.  

“Umm... it’s not bad. Tastes just like cat.” 

Ton-kla: *gasps* “Saengchan?!” 

Ton-kla looks around frantically, Saengchan walks in  

and looks at Ton-kla confused. They lock eyes and Ton-kla is relieved.  

*sigh of relief* 

Baibua: “Sorry, I meant chicken.” Everyone laughs.  
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End  

 

 

Chapter 5  

Loy Kratong  

Narrator: 

It is a beautiful day on the farm. 

The sky is blue, 

and the birds are singing their songs. *bird songs* Ton-kla and Baibua are outside, 

helping Papa and Mama. 

Ton-kla and Papa are looking for banana leaves. 

Baibua and Mama are looking for flowers. 

Tonight is the Loy Kratong festival. 

They need banana leaves and flowers to make Kratongs. Kratongs are made from 

banana leaves and flowers. Green green banana leaves, 

and beautiful beautiful flowers. 

Papa is checking a banana plant. 

Papa: “This banana plant looks good. 

Let’s use this banana plant to make our Kratongs.” Papa chops down the banana 

plant. 

Then he chops it into pieces. 

Narrator: 

Papa chops the banana plant.  

 Chop, chop, chop, he chops the plant into circles. Then he chops the leaves. 

Papa hands four pieces of the banana plant to Ton-kla. Papa: “Take these back to 

the house please, Ton-kla.” Ton-kla: “Sure, Papa.”  
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Papa gathers the banana leaves and heads home with Ton-kla.  

Narrator: 

Mama and Baibua look for flowers. 

Baibua: “Look, Mama! 

I found so many beautiful flowers! 

I found pink flowers, purple flowers, 

white flowers and yellow flowers too!” 

Mama: “Oh, well done, Baibua! 

Those are very beautiful flowers! 

Let’s take them all home. 

Ton-kla and Papa should be back 

with the banana leaves by now.” 

Mama and Baibua walk home carrying their flowers. Narrator: 

Papa and Ton-kla are home. 

They make the banana leaves into triangles.  

They make many many triangles, 

with the banana leaves. 

They fix the triangles onto the circles. The circles that were once a banana plant. 

Mama and Baibua bring the flowers. They fix the flowers onto the Kratongs, to make 

them beautiful.  

Ton-kla: “Look, Papa! Look,Mama! 

I’ve finished my Kratong! Isn’t it beautiful?” 

Baibua: “I’ve finished mine too! Look, Mama, Papa!” Mama: “Well done my dears! 

They sure look beautiful, don’t they Papa?” 

Papa: “They sure do! Well done children! 

Now let’s see if they will float or sink.” 

Everyone laughs. 

Ton-kla: 
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“Are we going to float these Kratongs in the river?” Papa: “Yes, son, 

we’ll take these Kratongs to the temple by the river and float them there.” 

Baibua: “I love the temple. It’s very beautiful!” Mama: “Let’s go, before it gets too 

busy.”  

They all get into Papa’s truck. Papa drives everyone to the temple by the river.  

Narrator: 

It is a beautiful night. 

The temple is a little busy. 

Many people have come to float their Kratongs. 

Mama: “Stay close children. 

It is a little busy at the temple tonight.” 

Ton-kla and Baibua: “Okay, Mama!” 

Papa, Mama, Ton-kla and Baibua walk closely together  

through the crowds of people. They head to the river. 

Papa: “This spot will do. Let’s float our Kratongs here.” Mama: “Don’t forget to 

make a wish first!” 

Ton-kla and Baibua: “Okay!” 

Narrator: 

Papa, Mama, Ton-kla and Baibua close their eyes, 

and make a wish. 

They wish and wish away. 

Then they float their Kratongs. 

Ton-kla’s Kratong floats away. 

Ton-kla: “My Kratong floats!” 

Baibua’s Kratong floats away.  

Baibua: “Mine floats too!” 

Papa’s Kratong also floats away. 
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Papa: “So does mine!” 

Mama’s Kratong sinks. 

Mama: “Oh! Mine sunk! It sunk into the river!” Everyone laughs. 

Ton-kla: “It’s okay, Mama. 

Next year we will help you make a Kratong 

that floats. Right Papa? Right Baibua?” 

Papa & Baibua: “Sure!” 

Mama: “Aww...Thank you dears!” 

Papa, Mama, Ton-kla and Baibua have a family hug.  

They watch as their Kratongs float away into the dark. Then they look up at the 

moon that is shining brightly in the sky.  

Baibua: *yawns loudly* 

Papa: “I think it’s time we go home. 

It’s getting past your bedtime, Ton-kla and Baibua.” Papa carries Baibua, they all 

head back to the truck.  

Papa drives them home.  

End   
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4. UI ระบบการจัดเก็บและบันทึก 

ลักษณะการปฏิสัมพันธ9ท่ีเช่ือมตNอระหวNางมนุษย9และคอมพิวเตอร9 Human Computer 

Interaction (HCI) ท่ีสร]างประสบการณ9เรียนรู] (Learning Experience) จำแนกการปฏิสัมพันธ9เป�น 

2 ระดับ ตามแบบออนไลน9และออฟไลน9 ดังน้ี 

การปฏิสัมพันธ9แบบออนไซต9 หรือ ออฟไลน9 เป�นการใช]เร่ืองราว ภาพและองค9ประกอบ การ

เคล่ือนไหวและเคล่ือนท่ี บนหน]าจอ    เร่ืองราวและการเคล่ือนท่ี  เคล่ือนไหวนำสายตาไปยัง

จุดท่ีต]องการเน]นและช้ีแนะเพ่ือให]เกิดการบันทึกเข]าสูNความทรงจำ เพ่ือการจดจำ  

● การใช]เสียงดนตรีและเพลงประกอบทำให] คล่ืนสมองสมองทำให]เกิดความสงบและเกิด

การเรียนรู]ตามแนวคิด brain-based learning ท้ังน้ี ดนตรีและจังหวะของเพลงยังเชิญ

ชวนชNวยในการเคล่ือนไหวกล]ามเน้ือมัดตNางๆของเด็กเล็ก กระตุ]นการทำงานของสมองซิก

ซ]ายและซีกขวา การเคล่ือนไหวสร]างความพร]อมและการรับตNอการเรียนรู]ได]เป�นอยNางดี 

ท้ังน้ี  การใช]ดนตรีและจังหวะการเคล่ือนไหวเพ่ือให]เด็กเล็กสามารถเคล่ือนไหวไป

พร]อมกับครู ผู]ดูแล หรือ เพ่ือนด]วยกันทำให]เกิดความกิจกรรมท่ีเช่ือมตNอทางอารมณ9และ

สังคม 

●  การกดคลิก เพ่ือเน]นกระตุ]นการต่ืนตัว และรับรู]กับทางเลือกท่ีผู]เรียน หรือผู]สอนหยุดชNวง

เพ่ือการรับรู] หรือแบNงชNวงพักของการจดจำ   

82 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

● การย้ำในความทรงจำระยะยาวได]แกNการให]คำศัพท9ในสถานการณ9ของกราฟฟ²คท่ีคุ]นเคย

เพ่ือให]นักเรียนสามารถเช่ือมโยงระหวNางภาพเสียง และจำวิธีการออกเสียงได] 

ท้ังน้ี การสร]างปฏิสัมพันธ9ในการหยุดพัก เดินหน]า และทบทวนเป�นทางเลือกท่ี

ผู]สอนหรือครู ผู]ดูแล จัดกิจกรรมในลักษณะการประเมินเพ่ือการเรียนรู]และให]ความสนใจ

แก]ไขป�ญหากับเด็กเล็กพ่ีอาจมีความลNาช]าด]วยเหตุผลตNางๆ 

 

การปฏิสัมพันธ9แบบออนไลน9 มีลักษณะครอบคลุมการจัดการเรียนรู]ในแบบ on site  ได]

เชNนกัน แตNมีคุณสมบัติท่ีสนับสนุนได]ตNอเม่ือมีการเช่ือมตNอกับการจัดระบบเข]าสูNออนไลน9 

•  ระบบหรือแพลตฟอร9มจะทำการจดบันทึกจำนวนคำท่ีนักเรียนตอบได]ถูกต]อง และนำมา

พล็อตเป�น celerationn chart  แสดงความช้ันตรงของกราฟความคงท่ีหรือความต่ำลงซ่ึง

ทำให]ผู]ดูแลครูหรือนักเรียนสามารถเห็นพัฒนาการท่ีเกิดจากการเรียนรู]ของของนักเรียน 

รายบุคคลและกลุNม  

•  สามารถสะสมแต]มสีแบNงตามกลุNมของตัวการ9ตูน ท่ีสร]างความช่ืนชอบทำให]เกิดแรงจูงใจ 

ในแนวทางของ gamification   ไมNใชNรางวัลจากแรงจูงใจภายนอกเทNาน้ันแตNเป�นการให]

แรงจูงใจท่ีเก่ียวข]องกับการการอยูNรNวมกันในสังคม ทำให]เด็กมีความยึดม่ันผูกเพ่ือการไปสูN

เป�าหมายเพ่ือตนเองและเพ่ือกลุNม ครูสามารถใช]ชNองทางน้ีในการสร]างพัฒนาการทาง

อารมณ9และสังคมให]กับผู]เรียน  

 

เทคโนโลยีท่ีใช]ในการสร]างปฏิสัมพันธ9 HTML 5 และปฏิสัมพันธ9บนฐาน Java สคริปต9 และ

ระบบฐานข]อมูลท่ีสร]างระบบล็อกอินการเก็บสะสม คะแนนและบันทึกพฤติกรรมรวมท้ังแต]มคะแนน

เพ่ือทำการปฏิสัมพันธ9และทำการวิเคราะห9การเรียน  (Learning Analytic) แสดงในรูปแบบท่ี

คล]ายคลึงกับกราฟเส]น  เพ่ือให]ครู ผู]ดูแล หรือผู]สอน พิเคราะห9การเรียนรู]และดูแลนักเรียนเป�น

รายบุคคลได]ตรงจุด 

 

HTML 5 integrate กราฟฟ²คอนิเมช่ัน หรือโมช่ันกราฟฟ²ก  หรือ อาจรวมท้ังวัตถุสามมิติ ใน

บางคาแรกเตอร9ท่ีจำเป�นต]องช้ีให]เห็นความลึก หรือมิติของตัวละคร หรือ ส่ิงของ   
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จากการศึกษาตามข]อกำหนคุณลักษณะเฉพาะของระบบ โดยรายละเอียดท่ีได]จากการศึกษา

ความต]องการท้ังหมดน้ัน ได]นำมาวิเคราะห9และออกแบบการทำงานของระบบ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

4.1 การวิเคราะห9และออกแบบระบบการให]บริการเคร่ืองแมNขNาย (Hardware) 

  

ข]อมูลด]านเคร่ืองแมNขNาย (Server) ของการพัฒนาระบบ มีรายละเอียดดังตNอไปน้ี 

 

ตารางท่ี 1 ข]อมูลเคร่ือง Cloud Service ท่ีให]บริการ 

 
 

 
ภาพท่ี 1 แสดงภาพการให]บริการ Cloud Service 

 

4.2 การวิเคราะห9และออกแบบระบบทางด]านซอฟต9แวร9ระบบงาน (Software) 
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ผู]พัฒนาระบบได]ใช]หลักการของ Waterfall Model เป�นกระบวนการในการพัฒนาระบบ

ซอฟต9แวร9 เพ่ือให]เห็นถึงการจัดลำดับข้ันตอนการทำงานท่ีแบNงการทำงานออกเป�นสNวนๆ สามารถ

นำมาพัฒนาเป�นเส]นตรงและตNอเน่ืองกันต้ังแตNเร่ิมงานในสNวนแรกของโครงการไปจนส้ินสุดการทำงาน

ในสNวนสุดท]ายของโครงการ ซ่ึงการพัฒนาแบบ Waterfall Model จะสามารถแยกเป�าหมายของแตN

ละข้ันของการทำงานได] ชNวยจัดการแบNงงานยากให]เป�นงานท่ีเล็กและงNายตNอการจัดการ และมีการ

กำหนดส่ิงท่ีต]องสNงมอบในแตNละงานอยNางชัดเจน ข]อได]เปรียบของการนำหลักการพัฒนาระบบแบบ 

Waterfall Model มาใช] คือ สามารถแบNงการทำงานในแตNละสNวนได]ชัดเจน สามารถควบคุมการ

ดำเนินงานโดยปราศจากการทับซ]อนได]ในระดับแผนงาน สามารถกำหนดทีมงานการทำงานตรงกลุNม

งาน สามารถกำหนดระยะเวลาการทำงานของแตNละสNวนได]แมNนยำมากข้ึน สามารถสNงมอบงานได]

ทันเวลา ถูกต]อง และตรงกับความต]องการของโครงการมากท่ีสุด 

 

 
ภาพท่ี 2 แสดงข้ันตอนการพัฒนาระบบ 

 ข้ันตอนการพัฒนาระบบแบบ Waterfall Model จะนำหลักการน้ีไปศึกษาความต]องการของ

ระบบ แล]วนำข]อมูล เอกสาร และเง่ือนไขตNางๆ มาวิเคราะห9ความต]องการ เพ่ือออกแบบระบบให]ได]

ฐานข]อมูล รวมท้ังหน]าจอการใช]งาน และข้ันตอนการทำงานของระบบ เพ่ือนำไปพัฒนาระบบให]ครบ

ทุกสNวนงาน เม่ือเสร็จแล]วจึงทำการทดสอบระบบท่ีผNานการทดสอบแล]วเพ่ือเร่ิมใช]งานจริง สุดท]ายทำ

การบำรุงรักษาระบบหลังจากเร่ิมใช]งานจริงแล]ว เพ่ือให]ระบบเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการทำงานใน

อนาคต  
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4.3 การวิเคราะห9และออกแบบระบบ 

การวิเคราะห9ระบบ เป�นการศึกษาถึงความต]องการของระบบใหมNเพ่ือออกแบบระบบใหมN 

เป�าหมายยังรวมถึงการปรับปรุงและแก]ไขระบบงานเดิมให]ดีข้ึน ในการวิเคราะห9ระบบเพ่ือพัฒนา

ระบบใหมาทดแทนระบบงานเดิม จะประกอบด]วยเหตุผลดังน้ี เพ่ือปรับปรุงบริการ เพ่ิมประสิทธิภาพ

การทำงาน เพ่ิมกระบวนการร ควบคุมการทำงาน ลดต]นทุนการดำเนินงาน และสำหรับความต]องการ

สารสนเทสท่ีมากข้ึน โดยการวิเคราะห9ระบบ จะนำข]อมูลจากเอกสารการศึกษา สำรวจความต]องการ

มาวิเคราะห9ถึงข้ันตอนการทำงานใหมN การจัดเก็บข]อมูลให]ตรงกับความต]องการ และเป�นข้ันตอนของ

การนำผลการวิเคราะห9ความต]องการมาแยกแยะรายละเอียดยNอยของแตNละฟ�งก9ช่ันงานในระดับข]อมูล

เพ่ือการจัดเก็บ แก]ไขและค]นหา และเช่ือมโยงข]อมูลกับฟ�งก9ช่ันงานอ่ืนๆ เพ่ือให]เกิดความสัมพันธ9ของ

ข]อมูลท้ังระบบงาน โดยผลจากการออกแบบท่ีจะได]คือ ตารางฐานข]อมูลและหน]าจอการใช]งาน โดยได]

นำหลักการของ Waterfall Model มาใช]ในการออกแบบระบบ เพ่ือให]การออกแบบเป�นข้ันเป�นตอน 

มีความถูกต]องมากท่ีสุด 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงข้ันตอนการวิเคราะห9และออกแบบระบบ 

 

จากมาตรฐานในการพัฒนาระบบ (Waterfall Model) ในสNวนของการออกแบบระบบท่ีนำมาใช] มี

ข้ันตอนออกแบบระบบดังน้ี 
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1) Data Flow Diagram แผนภาพการไหลกระแสข]อมูล คือ แผนภาพท่ีแสดงให]เห็นถึงทิศ

ทางการไหลของข]อมูลท่ีมีอยูNในระบบ จากกระบวนการทำงานหน่ึงไปยังอีกกระบวนการ

หน่ึง หรือไปยังสNวนอ่ืนท่ีเก่ียวข]อง เชNน แหลNงจัดเก็บข]อมูล หรือผู]ท่ีเก่ียวข]องท่ีอยูNนอก

ระบบ เป�นต]น 

2) E-R Diagram แบบจำลองโครงสร]างของฐานข]อมูล คือ เป�นแบบจำลองท่ีใช]อธิบาย

โครงสร]ารงของฐานข]อมูลซ่ึงเขียนออกมาในลักษณะของรูปภาพ การอธิบายโครงสร]าง

และความสัมพันธ9ของข]อมูล (Relationship) ท่ีมีการเก็บข]อมูลอยNางเป�นระบบและเป�น

โครงสร]างท่ีมีความสัมพันธ9กันท้ังระบบงาน 

3) Table Description รายละเอียดตารางข]อมูล คือ เป�นการจัดทำรายการตาราง

ฐานข]อมูลเพ่ือให]ทราบถึงจำนวนตารางฐานข]อมูลท้ังหมดของระบบงานและอธิบาย

ความหมายข]อมูลท่ีจัดเก็บของแตNละตาราง 

4) Data Description พจนานุกรมข]อมูล คือ พจนานุกรมข]อมูลเป�นเคร่ืองมือท่ีชNวยในการ

จัดเก็บรายละเอียดตNางๆ เก่ียวกับข]อมูลให] เป�นหมวดหมูN  ทำให]สามารถค]นหา

รายละเอียดท่ีต]องการได]โดยสะดวก 

 

 

4.3.1 แผนภาพลำดับข้ันตอนการทำงานของระบบ (Flowchart Diagram) 

เป�นแบบจำลองลำดับข้ันตอนการทำงานของระบบ เพ่ืออธิบายกระบวนการทำงานของ

ระบบท่ีได]จากการวิเคราะห9ความต]องการเบ้ืองต]นของการพัฒนาระบบ มีดังน้ี 

 

รูปแบบข้ันตอนการใช]งานระบบ 
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ภาพท่ี 4 แสดง Flowchart Diagram ของข้ันตอนการใช]งานระบบ 

4.3.2 แบบจำลองโครงสร]างของฐานข]อมูล (E-R Diagram) 

เป�นแบบจำลองโครงสร]างของฐานข]อมูล เพ่ืออธิบายข้ันตอนการทำงานของระบบท่ีได]

จากวิเคราะห9ความต]องการของการพัฒนาระบบ มีดังน้ี 
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ภาพท่ี 5 แสดง E-R Diagram 
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การกำหนดช่ือตารางข]อมูล คำอธิบายข]อมูลท่ีจัดเก็บในตาราง และจำนวนรายการ

ข]อมูลท่ีจัดเก็บในแตNละตาราง 

 
 

4.3.4 พจนานุกรมข]อมูล (Data Description) 

เป�นเคร่ืองมือท่ีใช]แสดงถึงรายละเอียดตNางๆ ของการจัดเก็บข]อมูลท่ีใช]ในระบบ ซ่ึง

ประกอบไปด]วย ช่ือท่ีจัดเก็บข]อมูล ประเภทข]อมูล ขนาดของข]อมูล การกำหนด Primary Key และ 

Foreign Key และคำอธิบายข]อมูลท่ีจัดเก็บ 
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4.3.5 การแสดงผลหน]าจอ (Screen Display) 

วีดีโอปฏิสัมพันธ9สำหรับเด็กนักเรียนปฐมวัย ท่ีมุNงเน]นให]เกิด การเรียนรู]อารมณ9และ

สังคม ต]องการให]เกิดการปฏิสัมพันธ9ทางสังคมระหวNางครู ผู]ปกครองและเด็กนักเรียนปฐมวัย จึงมี

ลักษณะเป�นชุดส่ือประกอบการเรียนรู] ท่ีใช]กิจกรรม โดยใช]สาระความรู]จากคอมพิวเตอร9เป�นส่ือ

ประกอบการเรียน  มิใชNบทเรียนรายบุคคล  เว็บไซต9 จัดเก็บการ9ตูน ตอนท่ี 1 จำนวน 5 เร่ือง ไว]ท่ี 

http://Edutoon-sphere.edu.chula.ac.th 

ผู]วิจัยออกแบบ User Interface (UI) ไว] โดย QR กำหนดเป�นรูปแบบหนังสือ 5 เลNม แตN

ละเลNมประกอบด]วย 5 เร่ือง ซ่ึงครูผู]สอนจะเป�นผู]ดำเนินการ login เข]าสูNระบบเพ่ือใช]เป�นส่ือการสอน

จากหน]าตNาง Homepage ดังภาพ 
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คู{มือการใชDงาน โดยย{อ    
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4.3.6 การจัดเก็บและบันทึกข]อมูล  

การจัดเก็บและบันทึกข]อมูล มีข้ันตอนดังน้ี  

 
1) ลงทะเบียนและเข]าสูNระบบการบันทึกคะแนน เป�นหน]าจอแรกของระบบสำหรับครู 

 

 
 

2) ครูลงลงทะเบียนเข]าใช]งานระบบ  
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3) เม่ือเข]าสูNระบบจะพบเจอหน]าหลักซ่ึงประกอบไปด]วยรายช่ือของห]องเรียนโดยภายในแตNละ

ห]องเรียนจะประกอบไปด]วยรายช่ือของนักเรียนในห]องน้ันๆ หากยังไมNได]สร]างห]องเรียน ให]กดปุ�มเพ่ิม

ห]องเรียนด]านบนหลังจากกดจะแสดงหน]าตNางให]ข]อมูลเก่ียวกับห]องเรียนของทNาน ให]กรอกข]อมูลและ

กดปุ�ม Submit เป�นอันเสร็จส้ิน	
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4) ครูลงทะเบียนช้ันเรียนของตนเองในระบบ  

 

 

5) ในหน]าเพจของแตNละห]องเรียนจะประกอบไปด]วยรายช่ือของนักเรียนในห]องอยูNทางด]านซ]ายของ

หน]าจอ ครูสามารถกดดูผลการประเมินนักเรียนเป�นรายบุคคลได] โดยผลการประเมินรายบุคคลจะ

แสดงอยูNทางด]านขวาของหน]าจอ ผลการประเมินจะประกอบไปด]วยสNวนของกราฟพัฒนาการนักเรียน 

และ สNวนของกราฟแสดงอารมณ9ของนักเรียน หากยังไมNมีรายช่ือนักเรียนในระบบให]กดเพ่ิมรายช่ือ

นักเรียน หลังจากกดจะแสดงหน]าตNางให]กรอกข]อมูลรายละเอียดของนักเรียน ให]ครูกรอกข]อมูลและ
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6) ครูกรอกระบุช่ือของนักเรียน และรายละเอียด	

 

 

7) ครูเลือกกด ไปยังหน]าหนังสือ  

ครูให]นักเรียนเลือกหนังสือตามความสนใจในแตNละประเภท นักเรียนท่ีสนใจในหนังสือประเภท

เดียวกัน จะอยูNรNวมกลุNมกันเพ่ือเรียนรู]และใช]กิจกรรมการเรียนท่ีสNงเสริมอารมณ9สังคมรNวมกัน ท้ังน้ีครู

หรือผู]สอนอาจแยกมุมกลุNม หรือคัดเลือกหนังสือท่ีเหมาะสมให]กับผู]เรียนท่ีไมNสามารถตัดสินใจเองได] 
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ดังภาพท่ีแสดงเร่ืองตNางๆ ท่ีนำเสนอให]ผู]เรียนได]เลือก ซ่ึงหนังสือวีดิโอแตNละเลNมจะมีความยาว

ประมาณ 3-5 นาที 

หน]าจอแสดงวีดิโอการ9ตูน 

 
 

กNอนเร่ิมเข]าสูNเร่ืองราว นักเรียนจะได]เต]น ขยับรNางกาย ไปพร]อมกับตัวละครในเร่ือง เพ่ือให]มี

การสNงสารกระแสคล่ืนไปยังสมองให]เกิดสมาธิ ตามแนวทาง brain-based approach  เพ่ือให]เกิด

ความจำและเรียนรู]ได]อยNางมีความสุขและมีประสิทธิภาพ  
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เม่ือหนังสือวีดิโอเลNนจบแตNละตอน  ครูถามนักเรียน ให]รับผิดชอบเสียงสNวนใหญNในการเป²ดซ้ำ 

หรือเพียงพอกรณีท่ีนักเรียนบางคน จำนวนน]อย อาจออกจากกิจกรรมการเป²ดซ้ำ และรอในกิจกรรม

ลำดับตNอไป 

ครูเลNาเร่ืองช้ีนำ ยกตัวอยNาง ตัวละครท่ีแสดงความรู]สึกอยNางไร ทำไม เพ่ือให]นักเรียน เรียนรู]

จากสถานการณ9  (ในสNวนน้ีได]จากแนวทางในห]องพักครูเสมือน) 

 

8) ครูกดปุ�ม บันทึกการเรียนคำศัพท9ของนักเรียน และการสังเกตอารมณ9และสังคมของนักเรียน ครูให]

นักเรียนตอบเป�นกลุNมและสังเกตวNา ใครทNองศัพท9ได]หรือไมNได]อยNางไร ชNวยนักเรียนจนทNองจำได]   

สังเกตสภาพทางอารมณ9 สุขภาวะทางจิตใจของนักเรียน ครูทำการกดบันทึกข]อมูลของนักเรียนเป�น

รายบุคคล หลังจากจบกิจกรรม 

ในการบันทึกคะแนนนักเรียน ให]ครูเลือกรายช่ือนักเรียนท่ีต]องการประเมินทางด]านซ]ายและ

กดปุ�มไอคอนจดบันทึก (ปุ�มท่ี 2) ตรงเมนูด]านลNางของเพจ หลังจากกดแล]วจะปรากฏแบบฟอร9ม

บันทึกคะแนนทางด]านขวาของหน]าจอ โดยสNวนบนให]ระบุวันเวลาในการบันทึกในชNองบนซ]ายและ

คำศัพท9ท่ีได]ใช]ทดสอบนักเรียนในชNองบนขวา ในสNวนกลางในชNองซ]ายให]บันทึกจำนวนคำศัพท9ท่ี
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นักเรียนสามารถทNองได]และระดับอารมณ9ของนักเรียน และให]ครูจดบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนใน

กลNองด]านขวา หลังจากกรอกแบบฟอร9มท้ังหมดแล]วให]กดปุ�ม Submit เพ่ือบันทึกข]อมูลเป�นอันเสร็จ

ส้ิน 

 
 

9) หน]าจอแสดงผลบันทึกการสอน จากการสังเกตของครู ในลักษณะ dashboard รายบุคคล 

 
ข]อมูลการบันทึกจะแสดงผลเม่ือครู ผู]ปกครอง หรือหนNวยงานสถานศึกษาขอดูได] ทำให]ทราบ

สถานภาพ ของการจัดการเรียนการสอนผลสัมฤทธ์ิ ติดตามตรวจสอบและให]การแก]ไขชNวยเหลือ
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นักเรียนได] โดยแสดงอยูNในรูปของ Celeration Chart ท่ีเป�นกราฟเส]นจากการบันทึกผลการประเมิน

ความรู]คำศัพท9ของผู]เรียนในแตNละคร้ัง และแสดงกราฟผลการประเมินอารมณ9และสังคมของผู]เรียนซ่ึง

แสดงผลเป�นสีตNางๆ ท่ีบNงบอกถึงระดับของอารมณ9 โดยครูผู]สอนสามารถศึกษาได]จากคูNมือการใช]

ระบบฯ 

10) หลังจากบันทึกคะแนนแล]วคะแนนของนักเรียนแตNละรายจะถูกบันทึกลงในฐานข]อมูลและ

สามารถสNงออกมาในรูปแบบ Spreadsheet ได] 
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4.2 ผลการวิจัย ระยะท่ี 2 

 

การวิจัยระยะท่ี ได]ดำเนินการพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช]ในการวิจัย ได]แกN 1) แบบทดสอบการวัด

ทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 2) แบบวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนว

กรอบ SEL และ CERF และ 3) ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9 จำนวน 25 ตอน ความยาวตอนละ 7-12 

นาที มีรายละเอียดดังน้ี 

 

1.1 แบบทดสอบทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 

ผู]วิจัยพัฒนาแบบทดสอบทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย โดยใช]คำศัพท9ท่ีเด็กได]เรียนรู]

จากส่ือวีดีโอปฏิสัมพันธ9ในแตNละตอน เพ่ือทดสอบทักษะภาษาอังกฤษกNอนและหลังเรียนท้ังหมด 25 

ตอน สำหรับให]ครูผู]สอนในโรงเรียนกลุNมตัวอยNางนำไปใช]ในการเรียนการสอน ส่ือการ9ตูนวีดีโอ

ปฏิสัมพันธ9ได]นำเข]าสูNระบบ VDO Bookshekf ตามลิงก9น้ี  

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

จำนวนคำศัพท9ท่ีเด็กให]ได]เรียนรู]จากส่ือวีดีโอปฏิสัมพันธ9ในแตNละตอน ดังน้ี 
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Word list 

Chapter 1 one  two  three  

Chapter 2 tree    home 

Chapter 3 table  fish 

 Chapter 4 bed  garden 

Chapter 5 fruit   meat 

Chapter 6 clothes  dress 

Chapter 7 start   stop 

Chapter 8 black   yellow 

Chapter 9 night   nice 

Chapter 10 flower  beautiful 

Chapter 11 beach  sea 

Chapter 12 watch   ride 

Chapter 13 sweet   mango 

Chapter 14 run   tree 

Chapter 15 teeth  chair 

Chapter 16 zoo   animal 

Chapter 17 school   teacher 

Chapter 18 egg   food 

Chapter 19 music   friend 

Chapter 20 ride    play 

Chapter 21 box   toy 

Chapter 22 garden  banana 

Chapter 23 sport   ice-cream 

Chapter 24 glass   water 

Chapter 25  evening  beautiful 

 

กลุNมตัวอยNางได]เรียนรู]เร่ืองราวในบทเรียน และการเน]นย้ำ คำศัพท9ท่ีจำเป�นสำหรับระดับ 

PreA1 อ]างอิงตามดัชนีคำศัพท9ตามกรอบ CEFR การสอนและฝ�กทักษะให]มีความสนุกสนาน ผNอน

คลาย และใช]การสังเกตและบันทึกคะแนนกNอนและหลังเรียน โดยไมNทำให]เกิดความเครียด  
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แบบทดสอบทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ประกอบด]วย การทดสอบการฟ�ง การ

ทดสอบการพูดออกเสียง และการทดสอบเขียน (จำตัวอักษร) ดังน้ี 

1) การทดสอบการฟ�ง : กำหนดให]นักเรียนฟ�งคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีครูอNานออกเสียงให]ฟ�ง 

ทดสอบรมเด่ียวหรืออาจเป�นกลุNม แล]วให]นักเรียนตอบโดยช้ีท่ีคำศัพท9ท่ีถูกต]อง 

2) การทดสอบการพูดออกเสียง : ให]นักเรียนพูดออกเสียงคำศัพท9ภาษาอังกฤษจากคำศัพท9ท่ี

กำหนดให] 

3) การทดสอบการเขียน : ให]นักเรียนเลือกการ9ดตัวอักษรเพ่ือเติมตัวอักษรท่ีขาดหายไปใน

คำศัพท9ท่ีกำหนดให]  

 

 การใหDคะแนน 

 ครู/ผู]คุมสอบ เป�นผู]ประเมินในบรรยากาศท่ีไมNทำให]กลุNมตัวอยNางเกิดความเครียด ด]วยการ

สังเกตและบันทึกคำตอบภายหลังหรือให]ผู]ชNวยทำการบันทึกและให]คะแนน ดังน้ี 

 - การทดสอบการฟ�ง ประเมินให]คะแนน 1 คะแนน สำหรับข]อท่ีกลุNมตัวอยNางตอบได]ถูกต]อง 

 - การทดสอบการพูดออกเสียง ประเมินให]คะแนน 1 คะแนน สำหรับคำศัพท9ท่ีกลุNมตัวอยNาง

ออกเสียงได]ถูกต]อง 

 - การทดสอบการเขียน ประเมินให]คะแนน 1 คะแนน สำหรับคำศัพท9ท่ีกลุNมตัวอยNางเลือก

เติมตัวอักษรได]ถูกต]อง  

 

 เกณฑOการประเมินผล 

ร]อยละ    0 – 49    ระดับ ต]องปรับปรุง 

ร]อยละ  50 – 69 ระดับ ปานกลาง 

ร]อยละ  70 – 100   ระดับ ดี 

 

ตัวอย{าง แบบบันทึกคะแนนภาษาอังกฤษ สำหรับเด็กปฐมวัย 

 

 กNอนเรียน  หลังเรียน 
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บทท่ี 1 ฟ�ง 

(0,1) 

พูด 

(0,1) 

เขียน 

(0,1) 

อารมณ9 

(1 ถึง 5) 

 ฟ�ง 

(0,1) 

พูด 

(0,1) 

เขียน 

(0,1) 

อารมณ9 

(1 ถึง 5) 

one          

two          

three          

 

 กNอนเรียน  หลังเรียน 

บทท่ี 2 ฟ�ง 

(0,1) 

พูด 

(0,1) 

เขียน 

(0,1) 

อารมณ9 

(1 ถึง 5) 

 ฟ�ง 

(0,1) 

พูด 

(0,1) 

เขียน 

(0,1) 

อารมณ9 

(1 ถึง 5) 

tree          

home          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบวัดภาษาอังกฤษ สำหรับเด็กปฐมวัย 

ตอนท่ี 1 – การฟ�ง : 
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คำถาม  4 ข]อ – นักเรียนฟ�งคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีครูอNาน แล]วช้ีภาพท่ีถูกต]อง     

ตัวอยNาง 

 
 
 
ตอนท่ี 2 การพูด :  นักเรียนพูดออกเสียงคำศัพท9ภาษาอังกฤษ โดย 

ครูแสดงภาพ 2 ให]นักเรียน ออกเสียงคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีตรงกับรูปภาพน้ัน 
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ตอนท่ี 3 การเขียน :  ครูแสดงภาพและตัวเขียน ท่ีเว]นให]เติมตัวอักษรท่ีหายไป 

 
แบบฝ�กปฏิสัมพันธO 

 

ตัวอยNาง  

แบบฝ�กปฏิสัมพันธ9 เชNนเดียวกับเกมส9 ประกอบด]วย (1) Drag & Drop  (2) Flashcard  (3) Speech 

(4) Fill-in-the Blank 

ท้ังน้ี (1) Drag & Drop  (2) Flashcard  เป�นการออกฝ�กฟ�งและอNาน   (3) Speech เป�นการฝ�กออก

เสียง  (4) Fill-in-the Blank เป�นการฝ�กจำตัวอักษร และสามารถดาวน9โลดด9เป�นแบบฝ�กเขียน 

 

(1) Drag & Drop                                        (2) Flashcard  เป�นการออกฝ�กฟ�งและอNาน 
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(3) Speech เป�นการฝ�กออกเสียง                            (4) Fill-in-the Blank 
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(4) Fill-in-the Blank เป�นการฝ�กจำตัวอักษร และสามารถดาวน9โลดด9เป�นแบบฝ�กเขียน 
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1.2 แบบวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF 

 

ผู]วิจัยพัฒนาแบบทดสอบทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยโดยยึดตามแนวกรอบ 

SEL และ CEFR ซ่ึงเน]นในการพัฒนาการเรียนรู]อารมณ9และสังคมของผู]เรียนใน 2 ประเด็น คือ การ

ตระหนักรู]ตัวเอง (Self-awareness) และการตระหนักรู]สังคม (Social awareness) ดังน้ันการพัฒนา

แบบวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF ในคร้ังน้ี ผู]วิจัยจึง

นำตัวบNงช้ีท่ีสอดคล]องกับองค9ประกอบของ SEL มาใช]เป�นแนวทางในการพัฒนาแบบวัดประเมิน

ดังกลNาวตNอไป รวมถึงทักษะความสามารถของครูในการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย ซ่ึง

เก่ียวเน่ืองกับสมรรถนะของครูปฐมวัย  

 

ป�จจัยในการสNงเสริมการเรียนรู]ภาษาท่ีสองของเด็กมีหลายอยNาง เฉพาะป�จจัยท่ีเก่ียวกับครู 

ซ่ึงเป�นป�จจัยสำคัญท่ีทำให]การเรียนภาษาท่ีสองของเด็กเกิดสัมฤทธิผลหรือเกิดความล]มเหลวก็คือ 

“ครู” ครูควรเข]าใจพัฒนาการและการเรียนรู]ทางภาษาของเด็ก เข]าใจธรรมชาติของภาษาและความ

แตกตNางทางภาษา และท่ีสำคัญครูควรเข]าใจวNาการสอนภาษาท่ีสองให]กับเด็กปฐมวัยต]องเร่ิมจากการ

ปลูกฝ�งให]เด็กมีทัศนคติท่ีดีตNอภาษา และการให]เด็กได]มีโอกาสใช]ภาษาเพ่ือการส่ือสารท่ีเป�นธรรมชาติ 

(อรุณี หรดาล, 2559) 

กลุNมตัวอยNางของการวิจัยคร้ังน้ีเป�นเด็กปฐมวัย เม่ือเทียบกับเกณฑ9ของ CEFR จึงอยูNในระดับ

ต่ำกวNา A1 คือ อยูNในระดับ Pre-A1  การสอนภาษาอังกฤษให]เด็กปฐมวัยได]เรียนรู]เป�นภาษาท่ีสองน้ี 

ครูปฐมวัยจึงควรมีความเข]าใจพัฒนาการและการเรียนรู]ทางภาษาของเด็ก เข]าใจธรรมชาติของภาษา

และความแตกตNางทางภาษา และท่ีสำคัญครูควรต]องเร่ิมจากการปลูกฝ�งให]เด็กมีทัศนคติท่ีดีตNอภาษา 

และการให]เด็กได]มีโอกาสใช]ภาษาในการส่ือสารอยNางเป�นธรรมชาติอีกด]วย (อรุณี หรดาล, 2559) ซ่ึง

สอดคล]องกับสมรรถนะครูปฐมวัยด]านการสNงเสริมพัฒนาเด็ก (Competencies child) ด]านการ

ปฏิสัมพันธ9ทางบวก (Development) และด]านการบริหารจัดการช้ันเรียน (Positive interaction) 

(อนุศรา อุดทะ และจิติมา วรรณศรี, 2020)  
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Teaching SEL 

Self-awareness 
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Teaching skill 
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 เกณฑ9การประเมิน 

4.01 – 5.00 ระดับ  ดีมาก 

3.01 – 4.00  ระดับ  ดี 

2.01 – 3.00 ระดับ  ปานกลาง 

1.01 – 2.00 ระดับ  พอใช] 

0.00 – 1.00 ระดับ  ปรับปรุง 

 

คุณภาพเคร่ืองมือ 

ความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของแบบประเมินตนเองเพ่ือวัดทักษะการ

สอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF จากความคิดเห็นของผู]เช่ียวชาญ 3 

ทNาน ด]วยการวิเคราะห9ดัชนีความสอดคล]อง (Index of item objective congruence: IOC) ของ

แบบประเมินตนเองเพ่ือวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF 

ผลการวิเคราะห9ดัชนีความสอดคล]อง ของแบบประเมินตนเอง ตอนท่ี 1 ด]านทักษะการสอน SEL ของ

ครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 24 ข]อ มีคNา IOC อยูNระหวNาง 0.67 ถึง 1.00 และตอนท่ี 2 ด]านทักษะการสอน

ภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 9 ข]อ มีคNา IOC อยูNระหวNาง 0.67 ถึง 1.00  โดยเกณฑ9ในการ

คัดเลือกข]อคำถาม คือ คNา IOC มีคNาต้ังแตN 0.60 ข้ึนไป ซ่ึงข]อคำถามของแบบประเมินตนเองเพ่ือวัด

ทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF อยูNในเกณฑ9คัดเลือกทุกข]อ

คำถาม 

ความเท่ียง (Reliability) ของแบบประเมินตนเองเพ่ือวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษ

ของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF โดยการวิเคราะห9สัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาค จาก

การเก็บข]อมูลจากกลุNมทดลองใช]เคร่ืองมือ 32 คน พบวNา มีคNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคอยูNใน

เกณฑ9เหมาะสม คือ ต้ังแตN 0.60 ข้ึนไป และมีคNา Corrected Item-Total Correlation รายข]อสูง

กวNา 0.3 ข้ึนไป มีรายละเอียดดังน้ี 
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1) ผลการวิเคราะห9สำหรับแบบประเมิน ตอนท่ี 1 ด]านทักษะการสอน SEL ของ

ครูปฐมวัย ท่ีมีข]อคำถาม 24 ข]อ ได]คNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคท้ังฉบับ เทNากับ 0.93 พิจารณา

จำแนกแตNละตัวแปร ดังน้ี (1) การตระหนักรู]ตัวเอง จำนวนข]อคำถาม 12 ข]อ มีคNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�า

ของครอนบาค เทNากับ 0.81 และ (2) การตระหนักรู]สังคม จำนวนข]อคำถาม 12 ข]อ มีคNาสัมประสิทธ์ิ

อัลฟ�าของครอนบาค เทNากับ 0.85  

2) ผลการวิเคราะห9สำหรับแบบประเมิน ตอนท่ี  2 ด]านทักษะการสอน

ภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 9 ข]อ ได]คNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคท้ังฉบับ เทNากับ 

0.78 พิจารณาจำแนกแตNละตัวแปร ดังน้ี (1) การสNงเสริมพัฒนาการเด็ก จำนวนข]อคำถาม 3 ข]อ มีคNา

สัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาค เทNากับ 0.71 (2) การปฏิสัมพันธ9เชิงบวก จำนวนข]อคำถาม 3 ข]อ มี

คNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาค เทNากับ 0.63 (3) การบริหารจัดการช้ันเรียน จำนวนข]อคำถาม 3 

ข]อ มีคNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาค เทNากับ 0.60 
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แบบประเมินตนเองเพ่ือวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ 

CERF 

 

ตอนท่ี 1 แบบประเมินตนเองดDานทักษะการสอน SEL ของครูปฐมวัย 

ระดับการปฏิบัติ  : 5 = ทุกคร้ัง   4 = บNอยคร้ัง   3 = บางคร้ัง   2 = น]อยคร้ัง   1 = ไมNเคย

เลย 

โปรดกาเคร่ืองหมาย X ลงในช{องระดับการปฏิบัติ เพ่ือแสดงถึงระดับการปฏิบัติของท{าน 

SEL 
ท{านสอนส่ิงเหล{าน้ีแก{เด็กนักเรียนของท{าน  

มาก-นDอย คร้ังในระดับใด 

ระดับการปฏิบัติ 

5 4 3 2 1 

การตระหนักรู]

ตัวเอง 

1. ทNานได]สอนให]เด็กได]รู]จักอารมณ9ของตัวเอง      

   ทNานได]สอนอารมณ9ตNางๆ ให]เด็กได]รู]จัก เชNน ดีใจ เสียใจ โกรธ  5 4 3 2 1 

   ทNานได]สอนให] เด็กพิจารณาอารมณ9  ความรู] สึกของตนเองใน

สถานการณ9ตNางๆ เพ่ือให]เด็กรู]จักอารมณ9 ความรู]สึกของตนเอง 

5 4 3 2 1 

   ทNานมีการเลNาถึงตัวอยNางสถานการณ9ท่ีเด็กเคยเผชิญ และให]เด็ก

บอกอารมณ9ของตนเองท่ีมีในสถานการณ9น้ัน 

5 4 3 2 1 

2. ทNานได]สอนให]เด็กรับรู]อยNางถูกต]องเก่ียวกับตัวเอง      

   ทNานได]สอนให]เด็กรู]จักตนเองวNานิสัยสNวนไหนท่ีดีและไมNดี  5 4 3 2 1 

   ทNานได]สอนให]เด็กรู]จักตนเองวNานิสัยสNวนไหนท่ีควรนำไปพิจารณา

แก]ไขและปรับปรุง 

5 4 3 2 1 

   ทNานได]สอนให]เด็กรู]จักหน]าท่ีของตัวเอง และต]องแสดงตนตาม

บทบาทให]สมบูรณ9 

5 4 3 2 1 

3. ทNานได]สอนให]เด็กมีความม่ันใจในตัวเอง      

   ทNานได]แสดงความช่ืนชมในความพยายามของเด็ก 5 4 3 2 1 

   ทNานได]กระตุ]นให]เด็กได]แบNงป�นความคิดและความรู]สึก 5 4 3 2 1 

   ทNานสนับสนุนให]เด็กได]ลองตัดสินใจด]วยตนเอง 5 4 3 2 1 

4. ทNานได]สอนให]เด็กสามารถรับรู]ความสามารถของตัวเอง      

    ทNานได]กระตุ]นให]เด็กพยายามทำกิจกรรมตNอเน่ืองแม]เจออุปสรรค 5 4 3 2 1 

    ทNานได]สอนให] เด็กได]พัฒนาทักษะชีวิตตNางๆ เชNน ทักษะทาง

อารมณ9-สังคม ทักษะทางกีฬา และศิลปะ 

5 4 3 2 1 
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SEL 
ท{านสอนส่ิงเหล{าน้ีแก{เด็กนักเรียนของท{าน  

มาก-นDอย คร้ังในระดับใด 

ระดับการปฏิบัติ 

5 4 3 2 1 

    ทNานได]สนับสนุนให]เด็กได]ค]นหาศักยภาพของตนเอง 5 4 3 2 1 

การตระหนักรู]

สังคม 

5. ทNานได]สอนให]เด็กสามารถรับรู]มุมมองของผู]อ่ืน      

   ทNานได]สอนให]เด็กคิดถึงความรู]สึกของผู]อ่ืนเม่ืออยูNในสถานการณ9

เดียวกันกับตัวเอง (เชNน เม่ือมีการแซงเข]าคิวเพ่ือรับแจกขนมในขณะท่ี

มีเพ่ือนคนอ่ืนๆ เข]าคิวอยูNกNอนแล]ว)  

5 4 3 2 1 

   ทNานมีการเลNาถึงตัวอยNางสถานการณ9ท่ีเด็กเคยปฏิบัติตNอผู]อ่ืนหรือ

เพ่ือน และให]เด็กคิดวNาผู]อ่ืนจะมองวNาตัวเด็กเองเป�นอยNางไร  

(เชNน ในกิจกรรมระบายสี เม่ือเด็กเลือกใช]ดินสอสีแดงเสร็จแล]ว เพ่ือน

มาขอใช]ตNอ ถ]าตัวเด็กเองหวงดินสอสีแดงไว]ไมNยอมให]เพ่ือนไปใช] เพ่ือน

จะรู]สึกอยNางไรและเพ่ือนจะคิดวNาตัวเด็กเองเป�นอยNางไร เป�นต]น) 

5 4 3 2 1 

  ทNานได]สอนให]เด็กสังเกตการกระทำของผู] อ่ืน/เพ่ือนวNาปฏิบัติ

ตัวอยNางไรในสถานการณ9ตNางๆ  

5 4 3 2 1 

6. ทNานได]สอนให]เด็กมีความเข]าอกเข]าใจผู]อ่ืน      

   ทNานได]สอนให]เด็กได]รู]จักแสดงอารมณ9ความรู]สึกยินดี เม่ือผู]อ่ืนมี

ความสุข  

5 4 3 2 1 

  ทNานได]สอนให]เด็กได]รู]จักแสดงอารมณ9ความรู]สึกเห็นใจเม่ือผู]อ่ืนเศร]า

หรือเสียใจ 

5 4 3 2 1 

  ทNานได]สอนให]เด็กได]ชNวยเหลือปลอบโยนเม่ือผู]อ่ืนได]รับบาดเจ็บ 5 4 3 2 1 

7. ทNานได]สอนให]เด็กได]เห็นคุณคNาความแตกตNางของผู]อ่ืน      

   ทNานได]สอนให]เด็กเห็นถึงข]อดีของผู]อ่ืนท่ีแตกตNางไปจากตัวเด็กเอง 5 4 3 2 1 

   ทNานได]เลNาตัวอยNางของบุคคลท่ีมีความสามารถแตกตNางกันไป 5 4 3 2 1 

   ทNานแสดงให]เด็กเห็นคุณคNาของคนอ่ืนท่ีมีความแตกตNางไปจากตัว

เด็กเอง 

5 4 3 2 1 

 8. ทNานได]สอนให]เด็กมีความเคารพผู]อ่ืน      

      ทNานได]สอนให]เด็กรู]จักให]ความเคารพผู]ใหญN 5 4 3 2 1 

      ทNานได]สอนให]เด็กรู]จักให]ความเคารพ ให]เกียรติเพ่ือน/ผู]อ่ืน 5 4 3 2 1 

      ทNานได]เลNาตัวอยNางการให]ความเคารพระหวNางบุคคลให]เด็กได] 5 4 3 2 1 
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SEL 
ท{านสอนส่ิงเหล{าน้ีแก{เด็กนักเรียนของท{าน  

มาก-นDอย คร้ังในระดับใด 

ระดับการปฏิบัติ 

5 4 3 2 1 

เรียนรู] 

 รวม      

 เฉล่ีย      
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ตอนท่ี 2 แบบประเมินตนเองดDานทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย 

ระดับการปฏิบัติ  : 5 = ทุกคร้ัง   4 = บNอยคร้ัง   3 = บางคร้ัง   2 = น]อยคร้ัง   1 = ไมNเคย

เลย 

โปรดกาเคร่ืองหมาย X ลงในช{องระดับการปฏิบัติ เพ่ือแสดงถึงระดับการปฏิบัติของท{าน 

 ระดับการปฏิบัติ 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

9. การส{งเสริมพัฒนาการเด็ก      

สNงเสริมให]ผู]เรียนหรือเด็กๆ มีโอกาสเรียนรู]ภาษาอังกฤษ 

โดยการจัดกิจกรรมให]ผู]เรียนมีสNวนรNวมท่ีเน]นผู]เรียนเป�นสำคัญ 
5 4 3 2 1 

สอนย้ำซ้ำทวนคำศัพท9ภาษาอังกฤษโดยการให]เด็กฟ�งคำน้ัน

ซ้ำๆ หลายๆ คร้ัง 
5 4 3 2 1 

สNงเสริมให]ผู]เรียนกล]าแสดงออกขณะเรียนรู]ภาษาอังกฤษ 

โดยใช]คำถามกระตุ]นให]ผู]เรียนได]คิด 
5 4 3 2 1 

10. การปฏิสัมพันธOเชิงบวก      

สร]างบรรยากาศท่ีอบอุNนและมีความสุขให]กับเด็กๆ ในขณะ

เรียนรู]ภาษาอังกฤษ 
5 4 3 2 1 

เป²ดโอกาสให]ผู]เรียนกล]าแสดงออก และได]ออกเสียง และ

ส่ือสารอยNางเป�นธรรมชาติกับเพ่ือนในขณะเรียนภาษาอังกฤษ 
5 4 3 2 1 

สร]างความเช่ือม่ัน ให]เด็กมีทัศนคติท่ีดีตNอภาษาอังกฤษ  

ไม{วิตกกังวล ไม{กลัว ในการเรียนรู] และใช]ภาษาอังกฤษ 
5 4 3 2 1 

11. การบริหารจัดการช้ันเรียน      

เตรียมอุปกรณ9การสอน เทคโนโลยี ส่ือ และบรรยากาศการ

เรียนรู]ภาษาอังกฤษให]ผNอนคลาย สนุก และมีความสุข 
5 4 3 2 1 

ใช]เทคนิค/วิธีการจัดประสบการณ9 และจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีหลากหลาย 
5 4 3 2 1 

สามารถคัดสรร เลือกใช]ส่ือและแหลNงเรียนรู]ท่ีเสริมสร]าง

ศักยภาพ การเรียนรู]ภาษาอังกฤษให] กับผู] เรียนได]อยNาง
5 4 3 2 1 
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เหมาะสม 

รวม      

เฉล่ีย      

 

12. ทNานมีความเห็นวNาบทเรียนภาษาอังกฤษ ท่ีจัดทำโดยจุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย และสนับสนุนโดย 

กสทช. มีประโยชน9  สามารถสนับสนุนในการเตรียมความพร]อม ตNอการทดสอบสมรรถนะ

ภาษาอังกฤษในระดับ Pre-A1 ได] 

 5 4 3 2 1  

มากท่ีสุด � � � � � น]อยท่ีสุด 

 

13. ทNานรู]สึกวNา ความเร็วของอินเทอร9เน็ต ชNวยให]การแสดงผลบทเรียนภาษาอังกฤษเป�นไปได]อยNางมี

ประสิทธิภาพ 

 5 4 3 2 1  

มากท่ีสุด � � � � � น]อยท่ีสุด 

 

 

1.3 ส่ือการOตูนวีดีโอปฏิสัมพันธO 

 

ผู]วิจัยได]พัฒนาส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9 เสร็จสมบูรณ9ท้ังหมด 25 ตอน สำหรับให]ครูผู]สอน

ในโรงเรียนกลุNมตัวอยNางนำไปใช]ในการเรียนการสอน ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9ได]นำเข]าสูNระบบ 

VDO Bookshekf ตามลิงก9น้ี  

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

 

ส่ือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9 5 Units จำนวนท้ังส้ิน  25 Chapters ความยาว chapter ละ 7-12 

นาที  เข] าดู ได] ท่ี เว็บ ไซต9  https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/  ห รือสแกน QR code 

ข]างลNางน้ี 
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กรณี ประสงค9เข]าชม ส่ือโดยไมNผNานระบบ และ สามารถ เข]าดู Demo ส่ือ ได]ท่ี 

https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/demo- cartoon/  

 

 

4.3 ผลการวิจัย ระยะท่ี 3 

 

ผู]วิจัยได]ดำเนินการฝ�กอบรมถNายทอดองค9ความรู]การใช]โปรแกรมไปยังครูในโรงเรียนท่ีเข]ารNวม

โครงการ ให]ครูนำส่ือการ9ตูนการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9และระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) ไปใช]กับกลุNม

ตัวอยNาง และศึกษาผลการใช]ส่ือการ9ตูนการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9และระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) มี

รายละเอียดดังน้ี 

 

4.3.1 การฝ�กอบรมถ{ายทอดองคOความรูDการใชDโปรแกรมไปยังครูในโรงเรียนท่ีเขDาร{วม

โครงการ  

 - ผู]วิจัยติดตNอประสานไปยังผู]อำนวยการโรงเรียนเพ่ือเชิญเข]ารNวมโครงการวิจัย โดยเรียนเชิญ

ประชุมครูอนุบาลท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัย ช้ีแจงรายละเอียดการเตรียมความพร]อมในการใช]บทเรียน

การ9ตูนฯ ในเดือนพฤษภาคม ผNานโปรแกรมซูม และดำเนินการซ้ำสำหรับกลุNมครูท่ีไมNสามารถเข]ารNวม

การอบรมได]  และทำการติดตามผล ทุกสัปดาห9ผNาน Line official โดยมอบหมาย ให]ทีมผู]ชNวยสอน

และเทคนิคติดตาม   

 การติดตามลงพ้ืนท่ีทุกโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการโดยทีมวิจัย และนิเทศการศึกษาผู]อาสาเข]า

รNวมโครงการฯทำหน]าท่ีลงพ้ืนท่ีในแตNละโรงเรียน 
ในการอบรมครูน้ันผู]วิจัยช้ีแจงให]ครูใช]ภาษาอังกฤษเป�นเร่ืองสอน แตNหลักการคือต]องการให]

สอนเด็กเก่ียวกับ socio-emotional learning โดยใช]เน้ือเร่ืองในบทเรียนเป�นส่ือ รวมท้ังผู]วิจัยได]
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ช้ีแจงวิธีการใช]งานระบบ VDO Bookshekf วิธีการสอน และการเก็บข]อมูลคะแนนภาษาอังกฤษ

พร]อมกับการประเมินอารมณ9ของผู]เรียนท้ังกNอนและหลังการเรียนบทเรียนการ9ตูน 

 - ผู] วิ จั ย ให] ลิ งก9 กั บ ค รู ท่ี เข] ารN วม โค รงก าร  เพ่ื อ ให] ค รู เข] าระบ บ  VDO Bookshekf 

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

 - ขอความรNวมมือให]ครูท่ีเข]ารNวมโครงการทำแบบประเมินตนเองกNอนการฝ�กอบรม ผNานลิงก9 

Google form  ท่ีผู]วิจัยจัดทำข้ึน 

(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf8R8pyalaYkC4eAx0T8XklBZvx7lw9-

KrS8cFLvE1SWcu7WQ/viewform?usp=sf_link) 

- หลังเสร็จส้ินกิจกรรมการสอนโดยใช]บทเรียนการ9ตูน ครูท่ีเข]ารNวมโครงการจัดสNงผลคะแนน/

ผลประเมินให]กับผู]วิจัย และขอให]ครูประเมินตนเองหลังเสร็จส้ินกิจกรรม ผNานลิงค9 Google form ท่ี

ผู]วิจัยจัดทำข้ึน 

 

 

 

 

 

 

ผลการประเมินตนเองของครูก{อนและหลังเขDาร{วมโครงการ 

ครูท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัยท่ีตอบแบบสอบถาม จำนวน 25 คน ประกอบด]วยครูผู]สอนระดับ

ปฐมวัย 24 คน คิดเป�นร]อยละ 96 และครูผู]สอนระดับประถมศึกษา 1 คน คิดเป�นร]อยละ 4 ครูผู]ตอบ

แบบประเมินอยูNในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา (สพป) 9 คน คิดเป�นร]อยละ 36 

และสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสNงเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) 16 คน คิดเป�นร]อยละ 64 แสดงใน

ภาพท่ี 6 
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ภาพท่ี 6 แสดงสังกัดโรงเรียนของครูผู]ตอบแบบประเมิน 

 

การเข]าสูNอินเทอร9เน็ตโดยใช]บริการ CATกสท, TOT และ 3BB ร]อยละ 11 เทNาๆกัน  ใช] AIS 

ร]อยละ 7 ใช] True ร]อยละ 3 ไมNทราบวNาเป�นผู]ให]บริการใด ร]อยละ 57 และไมNมีการใช]บริการ DTAC 

แสดงในภาพท่ี 7 

9, 36%

16, 64%

สงักดัโรงเรียนของครูผู้ตอบแบบประเมิน

สาํนกังานเขตพื -นที0การศกึษาประถมศกึษา (สพป) 

สาํนกังานคณะกรรมการสง่เสริมการศกึษาเอกชน (สช.) 
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ภาพท่ี 7 อินเทอร9เน็ตท่ีโรงเรียนใช]บริการ 

 

 

 (1) ผลการประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม 

  

ประกอบด]วยการประเมินใน 2 สNวน คือ การสอนการตระหนักรู]ตนเอง และการสอนการ

ตระหนักรู]สังคม  

(1.1) การประเมินตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]ตนเองให]กับนักเรียน กNอนเข]ารNวม

โครงการวิจัยน้ี ครูทุกคนมีการสอนให]นักเรียนตระหนักรู]ตนเองอยูNในระดับน]อยท่ีสุดถึงระดับน]อย 

(คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติ 1.25 ถึง 2.58) หลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัย พบวNา ครูทุกคนมีการสอนให]

นักเรียนตระหนักรู]ตนเองเพ่ิมมากข้ึนอยูNในระดับปานกลาง (คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติ 3.00 ถึง 3.83) 

และคNาเฉล่ียการประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม ด]านการตระหนักรู]

ตัวเอง หลังเข]ารNวมโครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.01 ดังแสดงในตาราง 

 

CAT กสท, 3, 11%

TOT, 3, 11%

3BB, 3, 11%

AIS, 2, 7%

True, 1, 3%

ไมท่ราบ, 16, 57% 

อินเทอร'เน็ตที่โรงเรียนใช1บริการ

CAT กสท TOT 3BB AIS True ไมท่ราบ 
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ตารางท่ี 2 คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติของครูในการสอนการตระหนักรู]ตนเองให]กับนักเรียน (25 คน) 

ครู ข]อ 1 ข]อ 2 ข]อ 3 ข]อ 4 การตระหนักรู]ตัวเอง 

(คนท่ี) กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง 

1 2.00 4.00 1.67 2.67 2.33 3.33 3.00 4.00 2.25 3.50 

2 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

3 1.00 3.00 1.67 2.67 2.00 3.33 2.00 3.67 1.67 3.17 

4 1.33 4.00 1.67 3.00 1.67 3.33 2.33 3.67 1.75 3.50 

5 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

6 1.33 3.00 1.67 3.33 1.00 2.33 1.33 3.33 1.33 3.00 

7 1.67 3.00 1.67 3.33 1.00 2.33 2.33 3.33 1.67 3.00 

8 1.67 3.00 1.67 3.33 1.00 2.33 1.33 3.33 1.42 3.00 

9 2.33 4.00 1.00 4.00 2.00 2.33 1.00 4.00 1.58 3.58 

10 1.67 4.00 1.00 3.33 1.00 2.33 1.33 2.33 1.25 3.00 

11 1.67 3.67 3.33 4.00 2.33 4.00 3.00 3.67 2.58 3.83 

12 2.00 3.67 4.00 4.00 1.33 2.00 2.67 3.33 2.50 3.25 

13 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

14 1.33 4.00 1.67 3.00 1.67 3.33 2.33 3.67 1.75 3.50 

15 1.33 4.00 1.67 3.00 1.67 3.33 2.33 3.67 1.75 3.50 

16 2.00 4.00 1.67 2.67 2.33 3.33 3.00 4.00 2.25 3.50 

17 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

18 1.00 3.00 1.67 3.33 1.00 2.33 1.33 3.33 1.25 3.00 

19 2.33 4.00 1.00 4.00 1.33 3.33 1.00 4.00 1.42 3.83 

20 2.00 4.00 1.67 2.67 2.33 3.33 3.00 4.00 2.25 3.50 

21 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

22 2.00 3.67 4.00 4.00 1.33 2.00 2.67 3.33 2.50 3.25 

23 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

24 2.00 4.00 1.67 2.67 2.33 3.33 3.00 4.00 2.25 3.50 

25 1.00 3.33 1.67 3.00 1.33 3.33 2.00 3.67 1.50 3.33 

เฉล่ีย                     paired t-test :  21.016** 1.76 3.35 
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หมายเหตุ : ขaอ 1. ทdานไดaสอนใหaเด็กไดaรูaจักอารมณqของตัวเอง ขaอ 2. ทdานไดaสอนใหaเด็กรับรูaอยdางถูกตaองเกี่ยวกับ

ตัวเอง  ขaอ 3. ทdานไดaสอนใหaเด็กมีความมั่นใจในตัวเอง ขaอ 4. ทdานไดaสอนใหaเด็กสามารถรับรูa

ความสามารถของตัวเอง 

 : ** หมายถึง p-value .01 
 

 

(1.2) การประเมินตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]สังคมให]กับนักเรียน กNอนเข]ารNวม

โครงการวิจัยน้ี ครูทุกคนมีการสอนให]นักเรียนตระหนักรู]สังคมอยูNในระดับน]อยท่ีสุดถึงระดับน]อย 

(คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติ 1.17 ถึง 2.92) หลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัย พบวNา ครูทุกคนมีการสอนให]

นักเรียนตระหนักรู]สังคมเพ่ิมมากข้ึนอยูNในระดับปานกลางถึงระดับมาก (คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติ 

2.00 ถึง 4.00) และคNาเฉล่ียการประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม ด]าน

การตระหนักรู]สังคม หลังเข]ารNวมโครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 ดังแสดงในตาราง  

 

ตารางท่ี 3 คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติของครูในการสอนการตระหนักรู]สังคมให]กับนักเรียน (25 คน) 

ครู ข]อ 5 ข]อ 6 ข]อ 7  ข]อ 8 การตระหนักรู]สังคม 

(คนท่ี) กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง 

1 3.00 3.67 3.00 3.00 3.00 3.67 1.00 2.67 2.50 3.25 

2 1.00 2.67 1.00 2.67 1.33 2.33 1.33 2.67 1.17 2.58 

3 1.00 2.67 1.00 2.33 1.33 2.67 1.67 2.67 1.25 2.58 

4 2.00 3.33 1.67 3.67 3.00 3.67 1.00 2.67 1.92 3.33 

5 1.00 2.67 2.00 2.67 1.33 2.33 1.33 2.67 1.42 2.58 

6 1.33 2.33 1.67 2.33 1.33 2.00 1.67 2.33 1.50 2.25 

7 2.00 3.33 2.00 3.00 1.67 2.33 1.33 2.67 1.75 2.83 

8 1.33 2.33 1.67 3.33 1.33 3.00 1.67 2.33 1.50 2.75 

9 1.67 4.00 1.67 4.00 1.67 4.00 1.67 4.00 1.67 4.00 

10 3.00 3.00 1.00 1.00 2.00 3.00 1.00 1.00 1.75 2.00 

11 3.67 4.00 3.00 4.00 3.00 4.00 2.00 4.00 2.92 4.00 

12 1.00 1.00 1.00 1.00 4.00 4.00 2.00 3.00 2.00 2.25 

13 1.00 2.67 2.00 2.67 1.33 2.33 1.33 2.67 1.42 2.58 

14 2.00 3.33 1.67 3.67 3.00 3.67 1.00 2.67 1.92 3.33 
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15 2.00 3.33 1.67 3.67 3.00 3.67 1.00 2.67 1.92 3.33 

16 3.00 3.67 2.33 3.67 3.00 3.67 1.00 2.67 2.33 3.42 

17 1.00 2.67 1.00 2.67 1.33 2.67 1.33 2.67 1.17 2.67 

18 1.33 2.33 1.67 3.33 1.33 3.00 1.67 2.33 1.50 2.75 

19 1.67 4.00 1.67 4.00 1.67 4.00 1.67 4.00 1.67 4.00 

20 3.00 3.67 2.33 3.67 3.00 3.67 1.00 2.67 2.33 3.42 

21 1.00 2.67 1.67 2.00 1.33 2.33 1.33 2.67 1.33 2.42 

22 1.00 1.00 1.00 1.00 4.00 4.00 2.00 2.33 2.00 2.08 

ตารางท่ี  คNาเฉล่ียระดับการปฏิบัติของครูในการสอนการตระหนักรู]สังคมให]กับนักเรียน (ครู 25 คน) 

(ตNอ) 

ครู ข]อ 5 ข]อ 6 ข]อ 7  ข]อ 8 การตระหนักรู]สังคม 

(คนท่ี) กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง 

23 1.00 2.67 2.00 2.67 1.33 2.33 1.33 2.67 1.42 2.58 

24 3.00 3.67 2.33 3.67 3.00 3.67 1.00 2.67 2.33 3.42 

25 1.00 2.67 1.00 2.67 1.33 2.33 1.33 2.67 1.17 2.58 

เฉล่ีย                paired t-test : 11.277**   1.75 2.92 

หมายเหตุ : ขaอ 5. ทdานไดaสอนใหaเด็กสามารถรับรูaความสามารถของตัวเอง ขaอ 6. ทdานไดaสอนใหaเด็กสามารถรับรูa

มุมมองของผูaอื่น ขaอ 7. ทdานไดaสอนใหaเด็กมีความเขaาอกเขaาใจผูaอื่น ขaอ 8. ทdานไดaสอนใหaเด็กมีความ

เคารพผูaอื่น 

 : ** หมายถึง p-value .01 

 

 

(2) ผลการประเมินตนเองของครูด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย 

การประเมินตนเองของครูด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษ 3 ด]าน ประกอบด]วย การ

สNงเสริมพัฒนาการเด็ก การปฏิสัมพันธ9เชิงบวก และการบริหารจัดการช้ันเรียน พบวNา ในภาพรวมครู

สNวนใหญN (24 คน, ร]อยละ 92) มีทักษะการสอนภาษาอังกฤษเพ่ิมสูงข้ึนหลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัย

น้ี มีเพียงสNวนน]อยท่ีมีทักษะการสอนภาษาอังกฤษเทNาเดิม (2 คน, ร]อยละ 8) และคNาเฉล่ียทักษะการ

สอนภาษาอังกฤษหลังเข]ารNวมโครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .01 ดังแสดงในตาราง 

 

ตารางท่ี 4 คNาเฉล่ียทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย กNอนและหลังรNวมโครงการวิจัย 
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ครู ข]อ 9  ข]อ 10 ข]อ 11 

ทักษะการสอน

ภาษาอังกฤษ  

(คนท่ี) กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง 

1 1.33 3.33 1.00 3.67 1.33 3.33 1.22 3.44 

2 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

3 2.00 4.00 2.00 3.33 1.67 2.67 1.89 3.33 

4 1.33 3.00 2.33 3.67 1.67 3.33 1.78 3.33 

5 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

6 1.33 2.67 1.67 3.67 1.67 3.00 1.56 3.11 

7 2.00 3.33 1.67 4.00 2.00 2.67 1.89 3.33 

8 2.33 4.00 2.00 3.33 2.00 3.00 2.11 3.44 

 

ตารางท่ี 4 คNาเฉล่ียทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย กNอนและหลังรNวมโครงการวิจัย (ตNอ) 

ครู ข]อ 9  ข]อ 10 ข]อ 11 

ทักษะการสอน

ภาษาอังกฤษ  

(คนท่ี) กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง กNอน หลัง 

9 1.00 4.00 1.00 4.00 1.00 4.00 1.00 4.00 

10 1.00 4.00 1.00 2.00 1.00 2.00 1.00 2.67 

11 4.00 4.00 3.67 4.00 3.33 4.00 3.67 4.00 

12 4.00 4.00 2.00 2.00 2.00 2.00 2.67 2.67 

13 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

14 1.33 3.00 2.33 3.67 1.67 3.33 1.78 3.33 

15 1.33 3.00 2.33 3.67 1.67 3.33 1.78 3.33 

16 1.33 3.33 1.00 3.67 1.33 3.33 1.22 3.44 

17 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

18 2.33 4.00 2.00 3.33 2.00 3.00 2.11 3.44 

19 1.00 4.00 1.00 4.00 1.00 4.00 1.00 4.00 

20 1.33 3.33 1.00 3.67 1.33 3.33 1.22 3.44 

21 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

22 4.00 4.00 2.00 2.00 2.00 2.00 2.67 2.67 

23 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

24 1.33 3.33 1.00 3.67 1.33 3.33 1.22 3.44 
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25 2.00 4.00 1.67 3.33 1.33 2.33 1.67 3.22 

เฉล่ีย                       paired t-test : 10.978**                                                1.74 3.32 

หมายเหตุ : ขaอ 9. การสdงเสริมพัฒนาการเด็ก ขaอ 10. การปฏิสัมพันธqเชิงบวก ขaอ 11.การบริหารจัดการชั้นเรียน 

 : ** หมายถึง p-value .01 

 

 

โดยสรุป การสอนทักษะทางอารมณOและสังคมใหDกับผูDเรียน ดDานการตระหนักรูDตนเอง การ

ตระหนักรูDสังคม ในภาพรวมครูทุกคนมีระดับการปฏิบัติในการสอนทักษะทางอารมณOและสังคม 

หลังร{วมโครงการวิจัยเพ่ิมข้ึนกว{าก{อนร{วมโครงการวิจัย สำหรับทักษะการสอนภาษาอังกฤษของ

ครูส{วนใหญ{มีระดับทักษะหลังร{วมโครงการวิจัยเพ่ิมสูงข้ึนกว{าก{อนร{วมโครงการวิจัย  

 

 

 

 

สำหรับความคิดเห็นของครู 25 คน ตNอข]อคำถาม “ทNานมีความเห็นวNา บทเรียนภาษาอังกฤษ

ท่ีจัดทำโดยจุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย และสนับสนุนโดย กสทช. มีประโยชน9 สามารถสนับสนุนในการ

เตรียมความพร]อมตNอการทดสอบสมรรถนะภาษาอังกฤษในระดับ Pre-A1 ได]” สNวนใหญNมีความเห็น

อยูNในระดับมากท่ีสุด 15 คน (ร]อยละ 60) ระดับมาก 9 คน (ร]อยละ 36) และระดับปานกลาง 1 คน 

(ร]อยละ 4) ดังแสดงในภาพท่ี 8 
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ภาพท่ี 8 แสดงความเห็นของครูตNอบทเรียนภาษาอังกฤษท่ีจัดทำโดยจุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย  

และสนับสนุนโดย กสทช. มีประโยชน9 สามารถสนับสนุนในการเตรียมความพร]อม 

ตNอการทดสอบสมรรถนะภาษาอังกฤษในระดับ Pre-A1 ได] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สำหรับความคิดเห็นของครู 25 คน ตNอข]อคำถาม “ทNานรู]สึกวNา ความเร็วของอินเทอร9เน็ต 

ชNวยให]การแสดงผลบทเรียนภาษาอังกฤษเป�นไปได]อยNางมีประสิทธิภาพ” สNวนใหญNมีความเห็นอยูNใน

มากที0สดุ, 15, 60% 
มาก, 9, 36% 

ปานกลาง, 1, 4% 

บทเรียนภาษาอังกฤษที่จัดทำโดยจุฬาลงกรณqมหาวิทยาลัย และสนับสนุนโดย กสทช. มี

ประโยชนq สามารถสนับสนุนในการเตรียมความพรaอมตdอการทดสอบสมรรถนะภาษาอังกฤษ

ในระดับ Pre-A1 ไดa 

มากที0สดุ มาก ปานกลาง 
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ระดับน]อย 18 คน (ร]อยละ 72) ระดับน]อย 3 คน (ร]อยละ 12) ระดับมาก 2 คน (ร]อยละ 8) และ

ระดับมากท่ีสุด 2 คน (ร]อยละ 8) ดังแสดงในภาพท่ี 9 

 

	
 

ภาพท่ี 9 แสดงความคิดเห็นของครูตNอความเร็วของอินเทอร9เน็ต  

ชNวยให]การแสดงผลบทเรียนภาษาอังกฤษเป�นไปได]อยNางมีประสิทธิภาพ	
 

โดยสรุป ความคิดเห็นของครูส{วนใหญ{ เห็นว{าบทเรียนภาษาอังกฤษท่ีจัดทำโดย

จุฬาลงกรณOมหาวิทยาลัย และสนับสนุนโดย กสทช. มีประโยชนO สามารถสนับสนุนในการเตรียม

ความพรDอมต{อการทดสอบสมรรถนะภาษาอังกฤษในระดับ Pre-A1 ไดDในระดับมากท่ีสุดและระดับ

มาก แต{ครูส{วนใหญ{มีความคิดเห็นว{าความเร็วของอินเทอรOเน็ต ช{วยใหDการแสดงผลบทเรียน

ภาษาอังกฤษเป�นไปไดDอย{างมีประสิทธิภาพไดDในระดับมากท่ีสุดและระดับนDอยท่ีสุดและระดับนDอย 

 

 

 

 

มากที0สดุ, 2, 8% 

มาก, 2, 8% 

น้อย, 18, 72% 

น้อยที0สดุ, 3, 12% 

ความเร็วของอินเทอรqเน็ต ชdวยใหaการแสดงผลบทเรียนภาษาอังกฤษเป�นไปไดaอยdางมี

ประสิทธิภาพ 

มากที0สดุ มาก น้อย น้อยที0สดุ 
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4.3.2 ผลการใชDชุดส่ือการOตูนปฏิสัมพันธO 

 ผลการใช]ชุดส่ือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9ในโรงเรียนกลุNมตัวอยNาง ประกอบด]วย การประเมินผลการ

เรียนรู]ภาษาอังกฤษของนักเรียน และการประเมินอารมณ9ของผู]เรียน  

 โรงเรียนท่ีเข]ารNวมในการวิจัย จำนวนท้ังส้ิน 11 แหNง นักเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัย 249 คน  

 

รายช่ือโรงเรียนท่ีเขDาร{วมในการวิจัย 

สังกัดกระทรวง 

- โรงเรียนวัดวงษ9สวรรค9  สพป. พระนครศรีอยุธยา เขต 1 

 - โรงเรียนราชานุบาล   สพป. นNานเขต1 

- โรงเรียนบ]านมNวงนาดี   สพป. อุบลราชธานี เขต 5 

- โรงเรียนอนุบาลยะลา  สพป. ยะลา เขต 1 

สังกัดกรุงเทพมหานคร 

- โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห9 สังกัดกรุงเทพมหานคร เขตบางเขน 

สังกัดสช. 

- โรงเรียนบ]านพลอย   สช. ปทุมธานี 

- โรงเรียนนNานคริสเตียนศึกษา  สช. นNาน 

 - โรงเรียนวาณิชย9นุกูล    สังกัดการศึกษาโรงเรียนเอกชน จ.สุรินทร9 

 - โรงเรียนไตรภูมิวิทยา   สช. นครศรีธรรมราช 

พ้ืนท่ีชายขอบ โซน C+ และโซน C 

- โรงเรียนบางกระดาน  

 - โรงเรียนอนุบาลสามร]อย (บ]านหนองแก) สพป. ประจวบคีรีขันธ9 เขต 2 
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ตารางท่ี 5 แสดงรายช่ือโรงเรียนท่ีเข]ารNวมในการวิจัยและจำนวนกลุNมตัวอยNาง 

 
โรงเรียนในสังกัด

กระทรวงศึกษาธิการ (112 คน) 

โรงเรียนในสังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการสNงเสริมการศึกษาเอกชน 

(87 คน) 

ภาคกลาง โรงเรียนวัดวงษ9สวรรค9 (19 คน) 

สพป. พระนครศรีอยุธยา เขต 1 

โรงเรียนบ]านพลอย (20 คน) 

สช. ปทุมธานี 

ภาคเหนือ โรงเรียนราชานุบาล (32 คน) 

สพป. นNานเขต1 

โรงเรียนนNานคริสเตียนศึกษา (24 คน) 

สช. นNาน 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โรงเรียนบ]านมNวงนาดี (29 คน) 

สพป. อุบลราชธานี เขต 5 

โรงเรียนวาณิชย9นุกูล (23 คน) 

สช. สุรินทร9 

ภาคใต] โรงเรียนอนุบาลยะลา (32 คน) 

สพป. ยะลา เขต 1 

โรงเรียนไตรภูมิวิทยา (20 คน) 

สช. นครศรีธรรมราช 

กรุงเทพมหานคร โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห9 (25 คน) 

สังกัดกรุงเทพมหานคร เขตบางเขน 

โรงเรียนในโครงการท่ี กสทช. 

จั ด ให] มี ใน พ้ื น ท่ี ช าย ข อ บ 

ห มูN บ] าน ใน พ้ื น ท่ี ช ายขอบ 

(Zone C+)  

โรงเรียนบางกระดาน (Zone C+) (8 คน) 

 

โรงเรียนอนุบาลสามร]อย (บ]านหนองแก) (Zone C) (17 คน) 

สพป. ประจวบคีรีขันธ9 เขต 2 

รวมท้ังส้ิน 11 แหNง 

รวมจำนวนนักเรียน 249 คน 
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(1) การแสดงผลในรูปแบบ Celeration Chart ของผูDเรียนรายบุคคล 

 ครูเป²ดห]องเรียนในระบบบันทึกรายช่ือนักเรียน และการบันทึกการสอนในระบบ แสดง

จำนวนคำท่ีนักเรียนทำได] โดยผู]ชNวยสอนทำการชNวยครูผู]สอน (ในชNวงการทดสอบ) รับไฟล9 excel นำ

ผลเข]า การนับจำนวนคำท่ีนักเรียนทNองจำได]  จึงปรากฏเป�นเส]นกราฟแสดงความชันแสดงผล

ความก]าวหน]าการเรียนรายบุคคล (ในลักษณะ Realtime Dashboard) รวมท้ังการแสดงออกทาง

อารมณ9ของนักเรียนในแตNละวัน ท่ีครูชNวยนักเรียนให]เรียนรู]อารมณ9ตน เข]าใจผู]อ่ืน และกำกับอารมณ9

ตนอยNางเหมาะสมได] 

 

(2) ผลการประเมินการเรียนรูDภาษาอังกฤษ และการประเมินอารมณOของผูDเรียน  

ผู]สอนได]ทำการ สังเกตและประเมินผลการเรียนรู]ภาษาอังกฤษกNอนและหลังเรียน  รวมท้ัง

ประเมินอารมณ9และสังคมของกลุNมตัวอยNาง โดยนำเสนอผลการวิเคราะห9โรงเรียนท่ีเข]ารNวม

โครงการวิจัยจำนวนท้ังส้ิน 11 แหNง  กลุNมตัวอยNางรวมท้ังส้ิน 249 คน ประกอบด]วย 1) โรงเรียนใน

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา ภาคกลาง 19 คน  ภาคเหนือ 32 คน  ภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ 29 คน  ภาคใต] 32 คน 2) โรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษา โซน C+ 8 คน และ โซน C 18 คน 3) โรงเรียนในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสNงเสริม

การศึกษาเอกชน ภาคกลาง 20 คน  ภาคเหนือ 24 คน ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 23 คน  ภาคใต] 20 

คน 4) โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร 25 คน  

 ผลการวิเคราะห9คะแนนภาษาอังกฤษกNอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนของกลุNมตัวอยNาง 

จำนวน 141 คน (จากท้ังหมด 249 คน) มีระดับผลประเมินภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงข้ึนกวNากNอนเรียน

อยNางน]อย 1 ระดับ คิดเป�นร]อยละ 56.62 ดังแสดงในตาราง 

 

ตารางท่ี 6 ผลประเมินระดับภาษาอังกฤษกNอนเรียนและหลังเรียนของกลุNมตัวอยNาง 

   สพป. หลังเรียน (112 คน) สช. หลังเรียน (87 คน) 

ภาค  ประเมิน ดี ปานกลาง ตaองปรับปรุง ดี ปานกลาง ตaองปรับปรุง 

กล
าง

 

 

กdอ
นเ

รีย
น  

ดี 9 0 0 10 0 0 

ปานกลาง 4 3 0 9 1 0 

ตaองปรับปรุง 0 1 2 0 0 0 
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   n=19 คน n=20 คน 
เห

นือ
 

กdอ
นเ

รีย
น  

ดี 9 0 0 14 0 0 

ปานกลาง 8 1 0 6 2 0 

ตaองปรับปรุง 5 9 0 0 2 0 

   n=32 คน n=24 คน 

ตอ
./น

. 

กdอ
นเ

รีย
น 

ดี 0 0 0 7 0 0 

ปานกลาง 0 0 0 15 0 0 

ตaองปรับปรุง 21 8 0 1 0 0 

   n=29 คน n=23 คน 

ตารางท่ี 6 ผลประเมินระดับภาษาอังกฤษกNอนเรียนและหลังเรียนของกลุNมตัวอยNาง (ตNอ) 

   สพป. หลังเรียน (112 คน) สช. หลังเรียน (87 คน) 

ภาค  ประเมิน ดี ปานกลาง ตaองปรับปรุง ดี ปานกลาง ตaองปรับปรุง 

ใต
a 

กdอ
นเ

รีย
น  

ดี 8 0 0 4 0 0 

ปานกลาง 13 1 0 9 2 0 

ตaองปรับปรุง 6 4 0 3 2 0 

   n=32 คน n=20 คน 

กท
ม.

 

กdอ
นเ

รีย
น 

ดี 17 0 0    

ปานกลาง 5 1 0    

ตaองปรับปรุง 0 2 0    

   n=25 คน  

(Z
on

e 

C+
) 

กdอ
นเ

รีย
น  ดี 5 0 0    

ปานกลาง 0 0 0    
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ตaองปรับปรุง 2 0 1    

   n=8 คน  

(Z
on

e 
C)

 

กdอ
นเ

รีย
น 

ดี 11 0 0    

ปานกลาง 4 0 0   

ตaองปรับปรุง 0 2 0   

   n=17 คน   

รวมทั้งสิ้น    11 แหdง 

รวมจำนวนนักเรียน    249 คน 

  

 

 

 

 

โดยสรุป ผลประเมินการเรียนภาษาอังกฤษของกลุNมตัวอยNาง เปรียบเทียบกNอนเรียนและหลัง

เรียน พบวNา ในภาพรวม ผลประเมินระดับภาษาอังกฤษของกลุNมตัวอยNางสNวนใหญN หลังเรียนมีระดับ

ผลประเมินสูงข้ึนกวNากNอนเรียนอยNางน]อย 1 ระดับ กลNาวคือ ผลประเมินกNอนเรียนอยูNระดับปานกลาง 

หลังเรียนมีผลประเมินสูงข้ึนเป�นระดับดี และผลประเมินกNอนเรียนอยูNระดับต]องปรับปรุง หลังเรียนมี

ผลประเมินสูงข้ึนเป�นระดับปานกลาง หรือเป�นระดับดี  

 จากตารางด]านลNาง คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียน 

อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ในทุกบทเรียน สำหรับคNาเฉล่ียคะแนนการเรียนรู]อารมณ9และ

สังคม พบวNา บทเรียนสNวนใหญN มีคNาเฉล่ียคะแนนอารมณ9หลังเรียนสูงกวNากNอนเรียน อยNางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 หรือ .05 โดย บทเรียนท่ี 5, 8, 11, 18, 21, 24 มีคNาเฉล่ียคะแนนอารมณ9กNอน

และหลังเรียนเทNากัน  

 โดยภาพรวม ค{าเฉล่ียคะแนนภาษาอังกฤษและค{าเฉล่ียคะแนนอารมณO หลังเรียนสูงกว{า

ก{อนเรียน อย{างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

ตารางท่ี 7 คะแนนเฉล่ียภาษาอังกฤษ และคะแนนเฉล่ียอารมณ9 กNอนเรียนและหลังเรียนของกลุNม

ตัวอยNาง  
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 ภาษาอังกฤษ ภาษาอังกฤษ paired อารมณ9 อารมณ9 paired 

 กNอนเรียน หลังเรียน t-test กNอนเรียน หลังเรียน t-test 

บทท่ี1 6.04 7.93 14.272** 3.37 3.87 10.761** 

บทท่ี2 4.16 4.76 3.464** 3.40 3.60 2.449* 

บทท่ี3 4.88 5.33 3.966** 4.12 4.21 2.077* 

บทท่ี4 4.00 4.70 3.390** 3.00 4.05 21.000** 

บทท่ี5 4.70 5.30 3.943** 4.00 4.00 - 

บทท่ี6 2.00 5.57 20.271** 2.65 4.52 14.333** 

บทท่ี7 4.88 5.33 3.966** 4.12 4.21 2.077* 

บทท่ี8 3.68 4.42 4.916** 3.58 3.58 - 

บทท่ี9 4.16 4.76 3.464** 3.40 3.60 2.449* 

บทท่ี10 3.44 4.38 4.798** 3.47 3.75 3.044** 

บทท่ี11 1.24 5.31 59.000** 4.45 4.45 - 

บทท่ี12 1.24 4.76 14.901** 4.45 4.66 2.268* 

บทท่ี13 4.53 5.47 5.191** 3.94 4.65 3.771** 

บทท่ี14 4.72 5.48 3.756** 3.40 3.44 1.000 

บทท่ี15 3.57 4.54 5.106** 3.32 3.36 1.000 

บทท่ี16 3.72 4.84 5.947** 3.50 3.97 4.676** 

บทท่ี17 4.76 5.76 4.761** 4.35 4.82 3.771** 

หมายเหตุ : * หมายถึง p-value .05 ; ** หมายถึง p-value .01 

ตารางท่ี 7 คะแนนเฉล่ียภาษาอังกฤษ และคะแนนเฉล่ียอารมณ9 กNอนเรียนและหลังเรียนของกลุNม

ตัวอยNาง (ตNอ) 

 ภาษาอังกฤษ ภาษาอังกฤษ paired อารมณ9 อารมณ9 paired 

 กNอนเรียน หลังเรียน t-test กNอนเรียน หลังเรียน t-test 

บทท่ี18 4.46 5.21 4.338** 3.58 3.58 - 

บทท่ี19 2.72 5.09 24.269** 3.53 3.97 3.699** 

บทท่ี20 3.57 4.54 5.106** 3.32 3.36 1.000 

บทท่ี21 4.46 5.21 4.338** 3.58 3.58 - 

บทท่ี22 3.28 4.31 5.075** 2.88 3.31 3.699** 

บทท่ี23 4.76 5.76 4.761** 4.35 4.82 3.771** 
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บทท่ี24 4.13 4.92 4.656** 3.58 3.58 - 

บทท่ี25 3.36 4.50 6.000** 3.32 3.46 2.121* 

เฉล่ีย 3.90 5.14 5.978** 3.67 3.93 3.387** 

หมายเหตุ : * หมายถึง p-value .05 ; ** หมายถึง p-value .01 

 

 เม่ือพิจารณาคNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษ จำแนกตามยูนิต 5 ยูนิต พบวNา 

คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียนในทุกยูนิต โดยยูนิตท่ีมีคะแนน

ผลตNางหลังเรียนกับกNอนเรียนสูงสุด คือ ยูนิต 4 รองลงมาคือ ยูนิต 2, 3, 1 ตามลำดับ และยูนิต 5 มี

คะแนนผลตNางหลังเรียนกับกNอนเรียนต่ำท่ีสุด ผลการทดสอบเปรียบเทียบคNาเฉล่ียรวมของคะแนน

ทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียนอยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ดังแสดง

ในตารางท่ี 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 8 คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษกNอนเรียนและหลังเรียนของกลุNมตัวอยNาง 

จำแนกตามยูนิต  
  ภาษาอังกฤษ  

  กNอนเรียน หลังเรียน ผลตNาง 

Unit 1 Me & Around Me  4.51 5.42 0.91 
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ตัวเอง (ช่ือ อายุ เพศ อวัยวะ)  บุคคลรอบตัว ธรรมชาติ

รอบตัว  ส่ิงของรอบตัว 

Unit 2 Food & Fruit   

อาหารไทย ผลไม] รสชาติอาหาร 

3.66 5.07 1.41 

Unit 3 Travel and trips  

ทNองเท่ียวและเร่ืองเลNาตNางๆในธรรมชาติไทย สัตว9ชนิด

ตNางๆ 

3.76 4.99 1.23 

Unit 4 Festival  เทศกาลสําคัญของไทย  วัฒนธรรม ประเพณี

ไทย มารยาทไทย สภาพอากาศ 

3.19 4.95 1.75 

Unit 5 Plays and leisure  การละเลNน เต]นรำ กิจกรรมยามวNาง 4.26 5.17 0.90 

 paire t test  : 7.736**    

หมายเหตุ : ** หมายถึง p-value .01 

 
ภาพท่ี 10 คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษ 5 ยูนิต 

 4.3.3) ผลการนำส่ือวีดิโอปฏิสัมพันธOไปใชD 

  

 ผู]วิจัยได]ดำเนินการวิจัยกับกลุNมตัวอยNางในโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัย มีรายละเอียดดังน้ี 

0.00

1.00

2.00

3.00

4.00

5.00

6.00

Unit 1 Unit 2 Unit 3 Unit 4 Unit 5

คะแนนทดสอบคำศั พท' ภ าษ าอั ง ก ฤษ

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
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 (1) การจัดการเรียนการสอนโดยนำส่ือวีดิโอปฏิสัมพันธ9ท่ีผู]วิจัยพัฒนาข้ึนไปใช]กับกลุNม

ตัวอยNาง เป�นปฏิสัมพันธ9แบบออนไซต9 เพ่ือให]ครูได]สังเกตพฤติกรรมของกลุNมตัวอยNางเป�นรายบุคคล 

รวมท้ังครูได]ฝ�กให]กลุNมตัวอยNางได]เกิดการเรียนรู]อารมณ9และสังคม ท้ังน้ีในการบันทึกผลของการเรียนรู]

น้ัน ครูจะนำมาบันทึกหลังจากเสร็จส้ินการสอน ซ่ึงระบบชNวยให]การบันทึกการสอนมีความละเอียด 

ด]วยการเก็บจากพฤติกรรมการทNองศัพท9ได]จริง และการสังเกตอารมณ9และการพัฒนาทางอารมณ9ของ

กลุNมตัวอยNาง  อีกท้ังยังชNวยทำให]ครูสะท]อนการสอนกับกลุNมตัวอยNางเป�นรายบุคคล ชNวยในการ

เปรียบเทียบ ให]เห็นภาพความแตกตNางของกลุNมตัวอยNาง โดยมีข]อมูลเป�นหลักฐานเชิงประจักษ9 ซ่ึง

ผู]ปกครองและผู]บริหารโรงเรียนสามารถตรวจสอบและดูแลรNวมไปด]วยกัน 

 (2) โรงเรียนท่ีเข]ารNวมในการวิจัยแตNละแหNงมีจำนวนกลุNมตัวอยNางแตกตNางกัน ดังน้ันจึงใช]ครู

ผู]ชNวยในการจัดการช้ันเรียนของแตNละโรงเรียน จำนวนโดยเฉล่ียกลุNมตัวอยNาง 6-10 คน ตNอครู 1 คน 

มักพบลักษณะน้ีในโรงเรียนเอกชน บางแหNงเป�นโรงเรียนคละช้ันเพราะมีเด็กอนุบาลจำนวนน]อย 

(3) จากการสังเกตและเข]ารNวมในการสอนการนำส่ือวีดิโอปฏิสัมพันธ9ไปใช]เป�นส่ือ

ประกอบการสอน ใช]เวลาหนNวยละไมNเกิน 20 นาที เน่ืองจากกิจกรรมท่ีมากเกินไปอาจทำให]กลุNม

ตัวอยNางไมNอยากเรียนตNอ และต]องการกิจกรรมท่ีแตกตNาง หรือต]องการพัก ท้ังน้ี ขึนกับลักษณะของ

กลุNมตัวอยNาง ถ]ามีกลุNมตัวอยNางคนใดคนหน่ึงแสดงความไมNสนใจ เรียกร]องความสนใจ ร]องไห] หรือ

แสดงออกทางลบ ช้ันเรียนท่ีเหลือจะสะดุดลง ครูจะใช]วิธีพูดให]กลุNมตัวอยNางเข]าใจและรอ จากน้ันครู

จะบันทึกไว]และติดตามตNอไป  

(4) สำหรับโรงเรียนเอกชนท่ีมีช้ันเรียนระดับอนุบาลจะมีการแบNงกลุNมยNอยและครูดูแลท่ัวถึง 

ครูได]รับการฝ�กมาอยNางดีและมีครูประจำช้ัน ครูผู]ชNวย (คูNช้ัน) จำนวนมาก ความท่ัวถึงและดูแล

นักเรียนรายบุคคลอยูNในระดับท่ีดีมาก เม่ือเพ่ิมระบบการบันทึกด]วยข]อมูลดิบ จำนวนคำท่ีจำได]ทNองได] 

การสังเกตอารมณ9และการปรับตัว การนำเสนอด]วย Chart ทำให]ผู]บริหารโรงเรียนและครูประจำช้ัน

สามารถผNอนเบาภาระและดำเนินการควบคุมตรวจสอบการจัดการในช้ันเรียนได]เป�นอยNางดี  สNวน

กรณีโรงเรียนในสังกัดรัฐ มีครูโยกย]าย จำนวนครูไมNเพียงพอ จึงทำให]ครูท่ีมีอยูNในระดับประถมหรือ

ผู]อำนวยการเองมาชNวยสอนดูแล การมีส่ือท่ีดีทำให]ชNวยลดป�ญหาให]กับครูและนักเรียนได]มาก  

(5) การเพ่ิมห]องเรียนในระบบ ใช]ระบบการเพ่ิมเป�นรายเทอมและรายป° ชNวงระยะเวลา

ทดลองใน 1 ภาคการศึกษาจึงมีการเพ่ิมช้ันเรียนเฉพาะภาคปลาย 2565 ในสNวนการใช]งานแบบ

ออฟไลน9น้ัน คือ การดาวน9โหลดคลิปหนังสือวีดิโอเร่ืองเลNาและเสียงเพลงมีขนาดเล็ก เม่ือครูผู]สอนเป²ด

ใช]จากอินเทอร9เน็ตจะสามารถบันทึกผลการสอนและปฏิสัมพันธ9ได]เต็มรูปแบบกวNา บางกรณี ข]อจำกัด 

bandwidth ของอินเทอร9เน็ตก็สามารถหลีกเล่ียงได]ด]วยการ play ไว]กNอนทำให]เกิด cache ท่ีมาใช]

งานซ้ำได]รวดเร็ว 
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(6) ชNวงระยะเวลาท่ีใช]ห]องสมุดน้ันแตกตNางกัน แตNโดยเฉล่ียจะเป�นคาบเรียนชNวงเช]าหลัง

กิจวัตรประจำวันเข]าท่ีแล]ว ประมาณ 1-2 คร้ังตNอสัปดาห9  

(7) เมนูห]องพักครูมีการแชร9เร่ืองเลNาท่ีสอดคล]องกับเน้ือหาในบทเรียนท่ีให]ไว] จากการ

สัมภาษณ9 ครูแจ]งวNามีเวลาน]อยในการเขียน ถ]าแชร9เป�นคลิปหรือภาพก็จะสะดวกกวNา นักวิจัยเห็นวNา

ควรมีความระมัดระวังในการจัดเก็บภาพของนักเรียนเด็กเล็กตามพระราชบัญญัติการคุ]มครองข]อมูล

สNวนบุคคล 

 

 4.3.4 การนำเสนอส่ือการOตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธOเพ่ือการเรียนรูDภาษาอังกฤษของ

เด็กปฐมวัย 

(1) การประชาสัมพันธ9ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันให]หนNวยงานท่ีจัดทำความรNวมมือได]ใช]ประโยชน9 

ผู]วิจัยได]ดำเนินการประชาสัมพันธ9ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9ให]กับหนNวยงาน

ทางการศึกษา เพ่ือเผยแพรNและสNงเสริมให] มีการนำส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9ท่ี

ผู]วิจัยพัฒนาข้ึนไปใช]งานไปยังโรงเรียนในสังกัดตNางๆ ท้ังน้ีมีโรงเรียน 11 แหNง ท่ีได]ลงนามในข]อตกลง

วNาด]วยความรNวมมือทางวิชาการ (MOU) ภายใต]โครงการช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอ

ปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย กับคณะครุศาสตร9 จุฬาลงกรณ9

มหาวิทยาลัย 

ผู]วิจัยได]รับการตอบรับเข]ารNวมอบรม “กลเม็ดเคล็ด (ไมN) ลับการสNงเสริมการเรียนรู]ทาง

อารมณ9และสังคมในช้ันเรียน และ Virtual VDO Bookshelf” จากครู 159 คน  ซ่ึงเป�นครูของ

โรงเรียนในสังกัด 1) สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน พ้ืนฐาน 123 แหN ง (77.4%) 2) 

กระทรวงมหาดไทย เชNน ศูนย9เด็กเล็ก โรงเรียนเทศบาล 2 คน (1.3%) 3) กรุงเทพมหานคร 4 คน 

(2.5%) 5) สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 19 คน (11.9%) 6) อ่ืนๆ 11 คน (6.9%)  
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ครูท่ี เข]ารNวมอบรมจำแนกตามกลุNมสาระท่ีสอน ได]แกN  ภาษาไทย 38 คน (23.9%) 

คณิตศาสตร9 23 คน(14.5%)  วิทยาศาสตร9 31 คน(19.5%)  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 14 

คน (8.8%)  สุขศึกษาและพลศึกษา 8 คน (5%) ศิลปะ 20 คน (12.6%)  การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 11 คน (6.9%)  ภาษาตNางประเทศ 14 คน(8.8%)  

 
 

ครูท่ีเข]ารNวมการอบรมเหลNาน้ีมีประสบการณ9การสอน 1-5 ป° 64 คน (41.8%) ประสบการณ9

การสอน 6-10 ป°  38 คน  (24.8%) ประสบการณ9 การสอน 11-20 ป°  36 คน  (23.5%) และ

ประสบการณ9การสอนมากกวNา 20 ป° 15 คน (9.8%)  

 
ครูสNวนใหญN 70 คน (44%) ไมNมีประสบการณ9ท่ีเก่ียวกับการสอนทักษะอารมณ9และสังคม มี

ครูเพียงสNวนน]อย 8 คน (5%) ท่ีมีประสบการณ9ท่ีเก่ียวกับการสอนทักษะอารมณ9และสังคมในระดับ

มากท่ีสุด 
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การจัดอบรมมีท้ังแบบออนไลน9ผNานระบบ Zoom Meeting ให]ครู 149 คน (93.7%) และจัด

อบรมแบบออนไซต9ให]กับครู 10 คน (6.3%) 

 
ครูผู]เข]ารับการอบรมสNวนใหญNมีความประสงค9จะนำส่ือการสอนภาษาอังกฤษ Virtual VDO 

Bookshelf น้ีไปใช]ในโรงเรียน 107 คน (70.9%) ประสงค9นำไปใช]สNวนตัว 31 คน (20.5%) และ

ประสงค9จะนำไปใช]ในโรงเรียนและเป�นศูนย9กลางเผยแพรNตNอไป 13 คน (8.6%) 

 

 
(2) การติดตามและประเมินผลการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 
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ผู]วิจัยได]ดำเนินการติดตามและประเมินผลการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 โดย

การสอบถามจากผู]บริหารโรงเรียนท่ีได]ลงนามในข]อตกลงวNาด]วยความรNวมมือทางวิชาการ (MOU) 

ภายใต]โครงการช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก

ปฐมวัย กับคณะครุศาสตร9 จุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย ซ่ึงผู]บริหารได]ให]ความเห็นเก่ียวกับจุดเดNนในการ

ใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 และข]อมูลเกี่ยวกับการใช]สื่อการ9ตูนภาษาอังกฤษ  และ

แนวทางท่ีได]แก]ไขหรือเสนอแนะแนวทาง ไว]ดังน้ี 

(2.1) จุดเดNนในการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 

สื ่อการ9ตูนแอนิเมชันภาษาอังกฤษ ที ่ใช]การ9ตูนเป�นสื่อมีความเหมาะสมกับเด็ก

ปฐมวัย เพราะเป�นสื่อที่เด็กชอบดู สามารถดึงดูดความสนใจให]เด็กรู]สึกสนุกสนาน กล]าพูดโต]ตอบ

และรNวมกิจกรรมตNางๆกับครู สามารถถามตอบได] และสร]างแรงจูงใจให]เด็ก  

สื่อการ9ตูนแอนิเมชันภาษาอังกฤษเป�นการ9ตูนที่เคลื่อนไหวได] มีสีสันสดใส เน้ือเร่ืองท่ี

เข]าใจงNาย คำศัพท9จำงNาย มีการพากย9เสียงตัวละครจากเจ]าของภาษาสร]างความคุ]นชินและเจตคติที่

ดีในการเรียนภาษาอังกฤษให]กับเด็ก ทำให]เด็กสนใจตื่นเต]นกับส่ืNอ และเรียกร]องอยากดูอีก เนื้อหา

ในการ9ตูนเป�นเหตุการณ9ที่เด็กได]พบเจอในชีวิตประจำวัน ตัวละครมีวัยเดียวกับเด็ก จึงทำให]เกิด

ความนNาสนใจ มีสถานที่ สถานการณ9 และวัฒนธรรมประเพณีแสดงถึงความเป�นไทยที่เหมาะสม

อยNางมาก ในแตNละตอนเด็กสามารถเชื่อมโยงและคาดเดาเหตุการณ9ที่จะเกิดขึ้นตNอไป ทั้งนี้เด็ก

สามารถนำความรู]ท่ีได]จากตัวละครในการ9ตูนไปใช]ในชีวิตประจำวันได] 

การจัดทำระบบช้ันหนังสือเสมือน (Virtual VDO Bookshelf) ทำให]สามารถเข]าใช]

งานได]อยNางสะดวก ในกรณีท่ีเด็กบางคนไมNเข]าใจครูก็จะสามารถเป²ดให]ดูซ้ำๆ ในชNวงเวลาที่รอ

ผู]ปกครองมารับกลับบ]านและให]ดูคำศัพท9พร]อมรูปภาพในเน้ือเร่ืองบNอยๆ 

(2.2) ข]อมูลเกี่ยวกับการใช]สื ่อการ9ตูนภาษาอังกฤษ และแนวทางที่ได]แก]ไขหรือ

เสนอแนะแนวทางตNอไป 

- ควรพัฒนาสื่อการ9ตูนภาษาอังกฤษให]สามารถนำไปใช]กับเด็กนักเรียนเป�นรายกลุNม 

และ รายบุคคลในห]องเรียนเพ่ือทดสอบความเข]าใจของเด็กๆ 

- ควรมีการทำสื่อการเรียนการสอนเพิ่มเติม และสอดแทรกคำศัพท9ที่อยูNเนื้อหาของ

นิทานเพ่ิมให]กับเด็ก 

- ควรปรับเปล่ียนคำศัพท9 เพราะบางคำยากเกินไปสำหรับเด็ก 
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- บทสนทนาในวีดีโอบางหนNวยคNอนข]างยากสำหรับเด็กปฐมวัยในบริบทโรงเรียนไทย 

แตNเด็กๆ สามารถเข]าใจได]จากเร่ืองราวในการ9ตูน 

- เรื่องราวการ9ตูนเป�นการเลNาเรื่องภาษาอังกฤษ อาจเพิ่มเติมให]มีสNวนที่สามารถ

เลือกกดคำแปลภาษาไทยเพ่ิมเติม 

- การเป²ดระบบผNานเคร่ือง iPad มีป�ญหาติดขัดในบางหนNวยการเรียนท่ีเป²ดไมNได]  

 

วิจารณOผล 

ระยะการศึกษาวิเคราะห9 และออกแบบ 

• ข้ันตอน การศึกษาวิเคราะห9แนวปฏิบัติท่ีดี ท้ังในงานวิจัย และผลิตภัณฑ9ท่ีเป�นท่ีนิยมใช]งาน

กันอยูN พบวNาสNวนใหญNน้ันเป�นผลิตภัณฑ9หรือส่ือสำหรับนักเรียนเด็กเล็กในระดับ A1 หรือช้ัน

ประถม ชNองวNางเหลNาน้ีทำให]เป�นโอกาสในการสร]างผลิตภัณฑ9ส่ือชนิดใหมN แตNมีความท]าทาย

ท่ีจะได]เรียนรู]จากจุดอNอนด]อยของโปรแกรมท่ีมีมากNอน อยNางไรก็ตาม ลักษณะของส่ือใน

ป�จจุบันของเด็กในระดับท่ีโตข้ึนประถมท่ีโตข้ึนก็สามารถพัฒนาแตกตNางไปจากเดิมใช]ความ

ซับซ]อนมีมิติความลึกและใช]ลายเส]นท่ียุNงเหยิงเพ่ือกระตุ]นความสนใจในหลายๆจุด แตกตNาง

กับเด็กเล็กในระดับอนุบาลท่ีต]องใช]ลายเส]น สีท่ีไมNซับซ]อน ใช]ชุดสีท่ีมีความสดใส  สามารถ

สร]างจุดเน]น (cuing) ได]งNายทำให]เหมาะสมกับเด็กวัยเล็กท่ีรับรู]ตามภาพ ท่ีสามารถสร]างข้ึน

และเน]นให]เห็นส่ิงท่ีต]องการสอนต]องการให]เห็น นอกจากน้ี  ส่ือการสอนภาษาอังกฤษท่ีใช]อยูN

ในท]องตลาดจะใช]บริบท ส่ิงของ และสถานท่ี ให]นักเรียนเห็นภาพ  การใช]ภาษาท่ีแตกตNาง

จากบริบทท่ีนักเรียนได]สัมผัสและได]รู]เห็นในชีวิตประจำวัน 

• นอกจากใช]การศึกษางานวิจัยและสำรวจผลิตภัณฑ9ท่ีเป�นท่ีนิยมแล]ว การศึกษาพัฒนาการ

เน]นผู]ใช]ศูนย9กลาง (User Centric ) มีสNวนรNวมในการออกแบบ ใช]การศึกษาสัมภาษณ9เชิงลึก  

ใช]กระบวนการสนทนากลุNม เน่ืองจากผลิตภัณฑ9 ส่ือการสอนของเด็กเล็กน้ี จะต]องมีการใช]

โดยครู ผู]ปกครอง หรือผู]ดูแลเด็ก การใช]ส่ือจึงมุNงเน]นวิเคราะห9สืบถามเชิงลึกลักษณะของ

นักเรียนเด็กเล็กและป�ญหาในการเรียนรู]ภาษาท่ีสองของผู]เรียนท่ีเด็กเล็ก  ผู]ท่ีจะใช]โปรแกรม

น้ี จึงเป�นผู]ท่ีสวมบทบาทตัวแทนของผู]ใช]และในฐานะผู]เช่ียวชาญด]วยเชNนกัน ได]แกN ครูเด็ก
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นักเรียนอนุบาล พNอแมNผู]ปกครอง กลุNมท่ีมีความใกล]ชิดกับลูก สามารถเป�นตัวแทน ให]ข]อมูล

จากการสังเกต  นักออกแบบส่ือการเรียนการสอน   

•  การใช]ความเห็นจากฝูงชน (crowd sourcing) ทำให]ได]มุมมองท่ีแตกตNางในการออกแบบ 

และได]การอ]างอิง (reference) จากประสบการณ9ของกลุNมผู]สนใจ 

• ทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู]ท่ีใช]ในช้ันเรียนเสมือนน้ีผสมผสานระหวNางทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 

และทฤษฎีการประเมิน สาระสนเทศและสร]างความรู]ในสNวนของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมเน]น

ผลลัพธ9ท่ีสังเกตและมองเห็นได] ได]แกN การเน]น ให]มีการทำซ้ำ ย้ำในจุดท่ีต]องการให]จำได] 

ระบบของช้ันเรียนเสมือน จึงแสดงเส]นกราฟความชัน เป�นข]อมูล ดิบเฉพาะบุคคล ไมNมีการ

เฉล่ียคNาคะแนน จึงทำให]เห็นชัดเจนได]วNามีการเปล่ียนแปลงในแตNละวัน คือ จำนวนคำศัพท9ท่ี 

จำได]เพ่ิมข้ึนอยNางไร  กรณีมีความคงท่ีหรือน]อยลง จึงจะสามารถให]ความชNวยเหลือ ให]

นักเรียนตระหนักรู]อารมณ9ตนเอง และจัดการตนและปรับพฤติกรรมท่ีเหมาะสมตามสภาพ

บริบทของสังคม นอกจากน้ีการสร]างเง่ือนไขการให]รางวัลจากผลของการกระทำหรือ

พฤติกรรมท่ีพึงประสงค9ให]เกิดข้ึน โดยใช]แนวคิดแบบเกมส9 (gamification) เป�นส่ิงเร]าและ

แรงจูงใจ  แตNในระดับเด็กเล็ก ความตึงเครียดในการได]รับรางวัลจากเกมจึงเป�นส่ิงท่ีต]องคำนึง 

และระมัดระวัง   การได]รับรางวัลเป�นกลุNม ทำให]เกิดการเรียนรู]ในการปรับตัวเข]าสูNสังคมและ

การมีพฤติกรรมท่ีดีในกลุNม ไมNเจาะจงเพียงคนใดคนหน่ึง ทำให]มีผู]ชนะและผู]แพ]  ดังน้ัน 

นักเรียนเด็กเล็กจึงใช]กลุNมเป�นช้ันเรียนท้ังห]อง หรือเป�นกลุNมขนาดใหญN  การจัดกลุNมขนาด

ใหญN มักจะมีเป�าหมายเพ่ือให]การดูแลและการสังเกตของครูเป�นไปได]อยNางท่ัวถึง  ครู

โรงเรียนอนุบาลมักไมNมีความชำนาญในการจัดการเรียนการสอน และเข]าใจนักเรียนเด็กเล็ก

แล]วเป�นอยNางดี   

• ในสNวนของทฤษฎี การประมวลสาระสนเทศ และการสร]างความรู]ท่ีได]รับจากส่ิงท่ีเป�นบริบท 

ใกล]เคียง และเคยชินกับชีวิตประจำวัน   ทำให]เด็กเล็กสามารถตNอเติม เช่ือมโยงความรู]ได]

อยNางรวดเร็ว  จึงสามารถเพ่ิมเติมส่ิงท่ีแปลกใหมN  ประสานไปกับสารสนเทศ หรือ

ประสบการณ9ท่ีคุ]นเคยควบคูNกันไป  

 

2.ระยะการพัฒนาส่ือและช้ันเรียนเสมือนฯ 
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 ในระยะของการพัฒนา ส่ือและระบบช้ันหนังสือเสมือน ประมูลได]เป�น 3 สNวน การเตรียม 

การพัฒนา และการตรวจสอบ 

• ในสNวนของการเตรียม ได]แคNการกำหนด Theme  การเขียนบท  เป�นการใช]โครงสร]าง

คำศัพท9 ตาม กรอบ   อิงบริบทไทย และมีความตNอเน่ือง ในบริบทและศัพท9ท่ีใช] การปรับบท

ให]สอดคล]องดำเนินไปตามโครงเร่ือง และใช]การผสมผสาน บริบท และความยากของคำศัพท9 

ตามกรอบ CEFR ตNางกัน  ตัวอยNางเชNน คำส่ัง ท่ีสอดคล]องกับบริบท ของสังคมไทย จะไมNได]

อยูNในระดับ คำศัพท9ของเด็กเล็ก Pre A-1 ตามกรอบ CEFR  แตNเป�นคำศัพท9 ท่ี ข]ามระดับ  

อยNางไรก็ตาม คำศัพท9ท่ีสอดคล]องกับบริบท ก็ถูกคัดสรรเป�นตัวอยNางให]ใช] ในหนังสือ โดยใช] 

ความสอดคล]อง คำพ]องเสียง คูNพร]อมไปกับบริบท ส่ิงแวดล]อมของประเทศไทย  การกำหนด

คำศัพท9 ใช]กลุNมครูผู]เช่ียวชาญในด]านการสอนเด็กเล็กชาวอังกฤษ  มีความคลุกคลี กับเด็กเล็ก 

ชาวไทย และชาวอังกฤษ และเป�นผู]ครูสองภาษา (Bi-lingual teacher) 

• บทพูด  sound  เป�นภาษาธรรมชาติท่ีเลียนการออกเสียงเจ]าของภาษา ใช]การบรรยายเลNา

เร่ือง ทำให]ครูได]เรียนรู]คำศัพท9การออกเสียงท่ีถูกต]องในเชิงวิชาการ  นักเรียนเห็นฉากภาพ 

นำเร่ืองราว  และ การใช]เสียงตัวละคร  จะเป�นคำศัพท9 ท่ีใช]ในการย้ำ ตามคำศัพท9ท่ีจำเป�นท่ี 

CEFR กำหนดไว]แล]ว  นอกจากน้ีการตรวจสอบคำศัพท9 ในเว็บไซต9ของ online Cambridge 

Dictionary  กระบวนการเหลNาน้ี เป�นความรอบคอบและพิถีพิถันในการเลือกคำศัพท9 มาผูก

โยงเป�นเร่ืองราว  การตรวจสอบ และแก]ใหมN และแก]ไขบท จึงเป�นไปอยNางตNอเน่ือง ในกลุNม

ของทีมผู]ผู]รับผิดชอบคำศัพท9และการเขียนบท 

• Storyboard   ออกแบบให]รายละเอียดกับองค9ประกอบท่ีมีความเป�นไทย  สีกลุNมสดใส ภาพ

งNายๆ ไมNซับซ]อน การแบNงแยกงานท่ีจำแนกออกเป�นกลุNมตัวละคร  กลุNมฉาก และกลุNม วัตถุ

ประกอบฉาก (object)    มีการออกแบบและวิพากษ9 จนได]เป�นตัวละคร  ฉาก และ วัตถุ

ประกอบฉาก  ฉากท่ีใช]รNวมกัน เพ่ือสร]างภาพ ให]หนังสือ แตNละบทแตNละตอน สามารถ

ควบคุมแนว (theme) ไปในทิศทางเดียวกัน แม]มีการปรับเพ่ิมในรายละเอียด ก็จะสามารถ

จดจำได]  มีความตNอเน่ืองมาจากวัตถุประกอบช้ินเดียวกัน  
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• Animate การสร]างความเคล่ือนไหว มีเป�าหมายเพ่ืออธิบาย ความเปล่ียนแปลง และการ

เคล่ือนท่ี ตามใจความหรือเสียงประกอบ ทำให]เกิดความ เข]าใจและจดจำ เร่ืองราวและภาพ

ได]ดี ทำให]นักเรียน โฟกัสท่ี เสียงของคำศัพท9 ท่ี ย้ำซ้ำในฉาก ด]วยเทคนิคเชNน การใช]  โมช่ัน

กราฟฟ²ค ตัวอักษร หรือการสร]างความเคล่ือนไหวไปตามการเคล่ือนท่ีของตัวละครหรือ

เร่ืองราวท่ีเปล่ียนไป  ซ่ึงตลอดไปจนถึงการเปล่ียน อารมณ9ความรู]สึก(mood) ให]เป�นการพัก 

(break) ภาระการจำให]มีชNวงวNาง เพ่ือเน]นย้ำการจำ หรือการหนีความซ้ำซาก มีการเปล่ียน

การเคล่ือนท่ี ในทุก คร่ึงนาทีและตามเหมาะสมของเนือ]หา 

• Gamify การใช]แนวคิด เลียนแบบเกม การย้ำ ซ้ำให]จำได] คูNไปกับแอนิเมช่ัน และสอดแทรก 

การให]รางวัล คล]ายกับหมวดของเกมส9 แตNรNวมกันท้ังช้ันเรียน  มิใชNเป�นการแขNงขัน แตNเป�น

การรNวมกัน ท่ีจะประสบความสำเร็จ ในการจดจำ คำศัพท9   

• การออกแบบเพ่ือ เตรียมพร]อมในการฝ�กทักษะ ภาษาอังกฤษ ด]วยหนังสือบนช้ันเรียนเสมือน 

เป�นการออกแบบ ท่ีใช]การกระทำและการสร]าง มโนภาพ (imagery) ของนักเรียนเด็กเล็ก  

o การฟ�งและการพูด จากเน้ือเร่ืองและ ออกเสียงซ้ำในตัวอักษรน้ัน     

o การเทียบเสียงในโปรแกรม หรือการให]ความชNวยเหลือจากครูได] 

o การอNานและการเขียน คำศัพท9ท่ีได]รับการคัดเลือกแล]วจะแสดงตัวอยNาง เน้ือความ

และเจาะจง การเขียนตัวอักษร และย้ำด]วยการเลือกเพ่ือลากวาง ตัวอักษร   ครู

สามารถพิมพ9คำศัพท9เพ่ือให]นักเรียนคัดลายมือประกอบการเรียนได]ตามเหมาะสม  

• prototype Testing   ใช]กลุNมตัวอยNางนักเรียนจำนวนน]อยเพ่ือแก]ไข ป�ญหาสNวนใหญNทาง

เทคนิค  อยNางไรก็ตาม เม่ือทดสอบในแงN มุมทางด]านเทคนิค แตNพบป�ญหาทางการนำเสนอ

และการเรียน เชNน ในสNวนขององค9ประกอบภาพ ท่ีไมNเหมาะสม โทนเสียง เสียงประกอบ 

(sound effects) หรือ เสียงเบ้ืองหลัง (ambient) จึงทำให]เกิดการวนลูปแก]ไข ในลักษณะท่ี

มีความยืดหยุNน (agility) ไมNใชNการพัฒนาซอฟท9แวร9แบบตามข้ันตอนท่ีเข]มงวดตาม (water 

fall) 
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อุปมาเปรียบเทียบช้ันหนังสือเสมือน เป�นหมวดหมูNของหนังสือท่ีมี เร่ืองราวของตัวละคร ท่ี

สอดแทรก ด]วยคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีจำเป�นสำหรับ นักเรียนช้ันอนุบาล 5 หมวดหลัก ได]แกN ฉันและ

รอบตัวของฉัน  อาหารและผลไม]  การทNองเท่ียว วัฒนธรรมประเพณี และการละเลNน  แตNละหมวดมี

จำนวนเลNมไมNเทNากัน ในช้ันหนังสือเสมือนมีจำนวน 25 เลNม มีระบบจัดเก็บหนังสือ ท่ีมีฟ�งก9ชัน ให]ครู

บันทึกติดตาม สังเกตพฤติกรรมและบันทึกนักเรียนเป�นรายบุคคล แสดงกราฟความชัน พฤติกรรมท่ี

แสดงออกและเปล่ียนแปลง ไปทำให]เห็นลำดับของการพัฒนาการท่ีสูงข้ึน ชะลอตัว หรือต่ำลง เม่ือ

แสดงเป�นภาพ กราฟ เส]นตรงหรือความชันเชNนน้ันจะทำให]ผู]สอน หรือผู]ปกครองได]รับข]อมูล ตามจริง

มิใชNเป�นคNาเฉล่ียรายบุคคล ทำให]การให]ความชNวยเหลือ การดูแลเด็กเล็ก เป�นไปได]อยNางใกล]ชิด ตาม

ป�ญหาของแตNละบุคคลท่ีไมNเหมือนกัน 

 

ลำดับการ ใช]งานช้ันหนังสือเสมือนน้ี ได]ผลดีท่ีสุดเม่ือดำเนินตาม ลำดับข้ันตNอไปน้ี 

• การจัดช้ันเรียน ด]วยการลงทะเบียนช่ือของนักเรียนลงไปในระบบ เพ่ือใช]ในการบันทึกการ

สอน หลังจากมีการเรียนแล]ว 

• การให]ความสนใจนักเรียน   แม]บางคำนักเรียนไมNเข]าใจ แตNเม่ือเห็นจากภาพนักเรียน ได]ทำ

การตNอเติมเดาเน้ือเร่ือง 

• การเลือกยกตัวอยNาง สถานการณ9ท่ีคล]ายคลึงกัน และใช]มุมมองของตัวละคร เพ่ือสะท]อน 

การรับรู] ตระหนักในอารมณ9ของตนเอง ด]วยการสมมุติผNานตัวละคร หรือผู]สอน ยกตัวอยNาง

เร่ืองราว ให]นักเรียน ได]เลNาและถNายทอด ความรู]สึกของตนเองในสถานการณ9น้ันๆ 

• นักเรียนบางคนไมNพร]อมในชNวงเวลาของการเรียน ครูอนุบาลคNอนข]างมีประสบการณ9 ในการ

ปลNอยให]นักเรียนจัดการอารมณ9และความรู]สึกของตนเอง โดยมองเปรียบเทียบกับเพ่ือน

นักเรียนท่ีเรียนกันอยูNอยNางสนุกสนาน โดยไมNสร]างความกดดัน  หรือให]ความสนใจจนเกิน

ความจำเป�น   เม่ือนักเรียนรับรู]วNาส่ิงท่ีเป�นการประพฤติท่ีเหมาะสมและมีความสุขในสังคม

นักเรียนจะเร่ิมปรับตัว   ส่ิงเหลNาน้ีสามารถบันทึกเป�นเทคนิค และการแก]ป�ญหาของครู ท้ิงไว]

ท่ีห]องพักครูเสมือน ซ่ึงอยูNในระบบของช้ันเรียน 
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สรุป ผลงานวิจัยน้ีดำเนินการศึกษาและสำรวจป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยใน

ประเทศไทย  โดยใช]วิธีการตรวจสอบสภาพป�ญหา การทบทวนวรรณกรรม และการสัมมนากลุNมยNอย 

แผนการวิจัยท่ีสร]างข้ึนมาเพ่ือเข]าใจและแก]ไขป�ญหาท่ีเก่ียวข]องกับการสอนภาษาอังกฤษในวัยเด็ก

ปฐมวัย ต้ังแตNการทบทวนวรรณกรรมจนถึงการพัฒนาส่ือการ9ตูนวีดิโอและระบบช้ันหนังสือเสมือน 

เพ่ือสนับสนุนกระบวนการเรียนรู]ของเด็กและครูในการสอนภาษาอังกฤษ 

การรวบรวมข]อมูลจากหลายแหลNงท่ีสำคัญเพ่ือเข]าใจประเด็นท่ีเก่ียวข]องกับการสอนภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็กปฐมวัยในบริบทของประเทศไทยและระบบการศึกษาในประเทศอ่ืน ๆ โดยเฉพาะประเทศ

ท่ีมีผลการเรียนรู]ภาษาอังกฤษท่ีดีเป�นต]นแบบ   นอกจากน้ี การสัมมนากลุNมยNอยและการใช]ความคิด

จากฝูงชนท่ีมีความสนใจเฉพาะทาง  (crowdsourcing) เป�นการได]ข]อมูลความเห็นรอบด]าน และการ

ทำการส่ือสารประชาสัมพันธ9เข]าสูNกลุNมท่ีอาจเป�นเป�าหมายการใช]งานส่ือ สร]างความพร]อมการยอมรับ 

และการเป�นสNวนหน่ึงขอเทคโนโลยีท่ีจะทำการสNงมอบให]กับสาธารณชนตNอไป  

สาระเน้ือหา ของหนังสือท่ีแยกเป�นหมวดหมูN การใช] กลุNมคำศัพท9 ท่ีกำหนดโดยมาตรฐาน สากล 

กรอบ CEFR ควบคูNไปกับการคัดสรรคำศัพท9ท่ีเหมาะสมกับบริบทประเทศไทย แม]วNาจะ เป�นการข]าม

ระดับของคำศัพท9ท่ีอาจจะยากข้ึนกวNาปกติ  แตNเป�นการเตรียมความพร]อมให]กับนักเรียนโดยผNาน

เร่ืองราว และเทคนิคของการจัดกลุNมคำศัพท9 คำพ]องเสียง ท่ีแสดงภาพ สร]างการจดจำ ด]วยภาพและ

เสียงไปพร]อมกัน 

ส่ือวีดิทัศน9 และการกำหนดรูปแบบการปฏิสัมพันธ9 โดยอิงคุณลักษณะของเกม ท่ีมีใชNการแขNงขัน

แตNเป�นการให]รางวัล  และความสำเร็จของกลุNมทำให]เกิดความแจNมใสและความสุขไปพร]อมกับการ 

เคล่ือนท่ี ขยับรNางกายตามหลักการเรียนรู]ด]วยสมองเป�นฐาน ท่ีกระตุ]นด]วยการปรบมือ หรือการฟ�ง

เสียง ทำให]คล่ืนสมองมีความผNอนคลาย มีความสุข และเก็บรับส่ิงใหมNเช่ือมโยงได]เป�นอยNางดี 

ระบบช้ันหนังสือเสมือนของวีดีโอปฏิสัมพันธ9 ใช]จุดเดNนความแตกตNางท่ีนอกจากกระตุ]นความ

สนใจแรงจูงใจ ตามทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู]ในการเรียนรู]ของเด็กปฐมวัย และการนำส่ือวีดีโอและ

ระบบเข]าสูNระบบฯ ชNวยทำให]เกิดการเปล่ียนแปลงในการจัดการบันทึกหลังสอนอยNางเป�นระบบ ซ่ึง

ข]อมูลเหลNาน้ีจะเป�นประโยชน9อยNางมากสำหรับผู]เรียน ครู และผู]ปกครอง ท่ีสามารถติดตามพัฒนาการ

การเรียนรู]และพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมของผู]เรียนแบบเรียลไทม9ได] 
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บทที่ 5 

 สรุปผลการวิจัย และขBอเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

 

สรุปผลการวิจัยระยะท่ี 1  

1.1) ผลการศึกษาสภาพป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยในประเทศไทย  

1.1.1) ผลการศึกษาความต]องการจำเป�น  

ผลการสัมภาษณ9เชิงลึก จากการสัมภาษณ9ผู]เช่ียวชาญเบ้ืองต]น ประกอบด]วย ผู]เช่ียวชาญด]าน

การสอนภาษาอังกฤษ ผู]เช่ียวชาญด]านการสอนปฐมวัย และรองผู]อำนวยการฝ�ายวิจัย พบวNา  

(1) ป�จจุบันยังไมNมีการจัดมาตรฐานการจัดการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับปฐมวัยอยNางเป�น

ทางการ ดังน้ันการจัดส่ือการสอนจึงควรมุNงเป�าหมายท่ีการเรียนรู]ท่ีมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน ทำ

ให]ผู]เรียนเกิดความสนใจ และชอบในการเรียนภาษาตNางประเทศ  

(2) การเรียนภาษาอังกฤษท่ีสัมฤทธ์ิผล ต]องใช]บริบทควบคูNไปด]วย คำศัพท9พ้ืนฐานท่ีจำเป�นจึง

ควรสอดแทรกอยูNกับบริบทโครงสร]างของประโยคอยNางงNายๆ โดยใช]ความเห็นของผู]สอนลำดับคำศัพท9

ความยากงNายท่ีนำมาใช] 

(3) ฝ�กภาษาอังกฤษด]วยการพัฒนาการทางด]านกล]ามเน้ือรNางกาย เชNน การเคล่ือนไหว การ

ใช]เสียงเพลง ทำให]คล่ืนสมองสงบมีสมาธิ ให]จดจNออยูNกับส่ิงท่ีกระทำอยูN จะชNวยในการพัฒนาการ

เรียนรู]และสภาวะทางอารมณ9ของผู]เรียนได]เป�นอยNางดี 

(4) การเรียนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กวัยเร่ิมต]นการเรียนภาษาตNางประเทศสามารถพัฒนา

ทักษะภาษาอังกฤษควบคูNไปกับการสอดแทรกการเรียนรู]ทางอารมณ9สังคม (Socio-Emotional 

Learning - SEL) ให]กับผู]เรียน จะชNวยในการพัฒนาความม่ันคงทางอารมณ9และเติบโตได]อยNางมี

ความสุขสามารถปรับตัวได]กับความเปล่ียนแปลงรอบตัวและสภาพสังคมรอบข]าง 

(5) การฝ�กภาษาอังกฤษท่ีใช]ผู]ใหญN ผู]ปกครอง หรือ ครู รวมอยูNกับกิจกรรมในการเรียนรู] 

สร]างโอกาสในการสังเกต สNงเสริมพัฒนาการ และสอดแทรกความชNวยเหลือให]กับผู]เรียนได] รวมท้ังทำ

ให]ผู]เรียนเห็นต]นแบบ และสร]างความม่ันคงทางอารมณ9และสังคมให]กับผู]เรียนได] 

 

ผลจากการสนทนากลุ{มเก่ียวกับความต]องการในการใช]โปรแกรมภาษาอังกฤษ และความ

ต]องการจำเป�นในการใช]ส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 
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(6) สภาพการจัดการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย ยึดตามหลักสูตรแกนกลางของ

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เน]นการพัฒนาการ 4 ด]าน คือ ด]านรNางกาย ด]าน

อารมณ9 จิตใจ ด]านสังคม และด]านสติป�ญญา โดยโรงเรียนนำเอาหลักสูตรแกนกลางมาพัฒนาเป�น

หลักสูตรของโรงเรียนตามบริบทของแตNละแหNง หลักสูตรปฐมวัยน้ีไมNได]มีการระบุเป�นรายวิชา ซ่ึง

เน้ือหาของแตNละโรงเรียนอาจเหมือนหรือแตกตNางกันตามแตNบริบทของโรงเรียนน้ันๆ ครูผู]สอนเป�น

ผู]เขียนแผนการสอนประสบการณ9 หนNวยการเรียน และกิจกรรม รวมท้ังจัดหาหรือจัดทำส่ือการเรียนท่ี

เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย การสอนภาษาให]เด็กปฐมวัยท่ีกำหนดไว]ในหลักสูตรเป�นการสอนให]เด็ก พูด 

อNาน และเขียน เชNน เด็กเล็กอายุ 4 ขวบ สอนการฟ�ง โดยให]เด็กเล็กฟ�ง จับใจความ และเลNาเร่ือง สอน

อNานโดยให]อNานเป�นคำ และสอนเขียนโดยให]เขียนตัวอักษร เน]นให]รู]จักตัว Alphabet หรือตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ และคำศัพท9งNายๆ ท่ีเด็กๆจะได]พบเจอ โดยการเรียนการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก

ปฐมวัยใช]วิธีการบูรณาการการเรียนการสอน ดังน้ัน การสอนภาษาอังกฤษในระดับปฐมวัยน้ัน ข้ึนอยูN

กับความถนัดของครูผู]สอน ซ่ึงหากครูไมNถนัดการบูรณาการภาษาอังกฤษเข]าสูNเน้ือหาในการเรียนการ

สอน อาจทำให]เด็กปฐมวัยขาดโอกาสท่ีจะได]เรียนรู]ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน สำหรับการมีสNวนรNวมของพNอ

แมN/ผู]ปกครองในการสอนเด็กปฐมวัยในชนบทมีสNวนรNวมในการสอนน]อย เน่ืองจากสNวนใหญNต]อง

ประกอบอาชีพ การจัดหาส่ือท่ีใช]ประกอบการเรียนการสอน ครูผู]สอนเป�นผู]จัดหาหรือสร]างข้ึนด]วย

ตนเอง รวมท้ังควรเสริมกิจกรรมการเคล่ือนไหวรNางกายประกอบในการเรียน นอกจากน้ีควรเล่ียงการ

นำหลักสูตรการเรียนของระดับประถมศึกษามาใช]กับเด็กปฐมวัย ซ่ึงอาจเป�นสาเหตุให]เกิดความเครียด

กับผู]เรียนได] 

 

1.1.2) ผลการศึกษาข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]โปรแกรม  

การเสริมสร]างทักษะการเรียนรู]ทางอารมณ9และสังคมตามหลักสูตรแกนกลางได]สอดแทรก

เอาไว]ในการจัดประสบการณ9การเรียนรู] เป�นกิจกรรมหลัก 6 กิจกรรม คือ กิจกรรมเคล่ือนไหวและ

จังหวะ กิจกรรมเสริมประสบการณ9 กิจกรรมสร]างสรรค9 กิจกรรมเสรี กิจกรรมกลางแจ]ง กิจกรรมเกม

การศึกษา 

การจัดทำสาระการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัยน้ัน ครูผู]สอนยึดตามหลักสูตรของ

โรงเรียน ซ่ึงหนNวยการเรียนเหลNาน้ีเน]นการพัฒนาเด็กปฐมวัยท้ัง 4 ด]าน ตามหลักสูตรแกนกลาง โดย

ครูเลือกเน้ือหาจากส่ิงใกล]ตัวท่ีพบเห็นบNอยในชีวิตประจำวัน 

เทคนิคการสอนคำศัพท9ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัยเน]นการส่ือสาร โดยเร่ิมจากฝ�กทักษะ

การฟ�ง ให]รู]ความหมายของคำ และสามารถพูดบอกคำน้ันๆ ได] ครูใช]เทคนิคการเน]นย้ำซ้ำทวน การ

วาดภาพ ระบายสี การสอนโดยใช]การจับคูNเด็กเกNง-อNอน ในการเรียน เชNน การใช] buddy system 
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การใช]ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน เชNน การเข]าช้ันเรียน พูดทักทายเป�นภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 

รวมท้ังสอนคำศัพท9ท่ีเก่ียวข]องกับเน้ือหาท่ีครูสอนในช้ัน 

การประเมินผลการเรียนรู]ของเด็กปฐมวัย โดยครูสังเกตและประเมินเด็กเป�นรายบุคคลตาม

แผนการสอนในหนNวยการเรียน นอกจากน้ีผู]ปกครองยังมีสNวนรNวมในการประเมินพัฒนาการของเด็ก 

โดยใช]แบบสังเกตพฤติกรรมท่ีครูผู]สอนจัดทำข้ึนตามตัวช้ีวัดของสำนักงานคณะกรรมการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 

ความต]องการในการใช]โปรแกรมภาษาอังกฤษสNวนใหญNใช] การ9ตูนวีดีโอเป�นส่ือการสอน ซ่ึง

ส่ือท่ีใช]ควรพัฒนาให]มีความนNาสนใจ สีสันสดใส มีภาพเคล่ือนไหว มีเสียงเพลงประกอบ การใช]คำ

คล]องจอง เพ่ือกระตุ]นความสนใจ อยากรู] อยากเห็น และเกิดแรงจูงใจใฝ�เรียนรู]ส่ิงใหมNๆ 

ความต]องการจำเป�นในการใช]ส่ือวีดีโอการ9ตูนสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ผู]เข]ารNวม

สนทนากลุNมเห็นด]วยกับการจัดทำส่ือวีดีโอการ9ตูนเพ่ือการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย โดย

เน้ือหาหรือสถานท่ีควรเป�นเร่ืองใกล]ตัวในชีวิตประจำวัน วีดีโอการ9ตูนควรจบในตอน ซ่ึงอาจมีเร่ืองราว

ท่ีเป�นทางบวกท่ีทำให]เด็กรู]สึกมีความสุขสนุกสนาน หรืออาจเป�นเร่ืองราวท่ีมีอุปสรรคท่ีตัวละครต]อง

พบกับวิกฤตบางอยNางแล]วจึงคNอยๆ คล่ีคลาย เพ่ือให]เด็กได]เรียนรู]ประสบการณ9ท้ังด]านบวกและด]าน

ลบ การคัดเลือกคำศัพท9โดยเทียบเคียงกับคำศัพท9ภาษาไทยท่ีครูผู]สอนจัดแผนการสอนเอาไว] ผนวก

กับคำศัพท9ภาษาอังกฤษท่ีใช]สอนในระดับปฐมวัยของตNางประเทศมาเป�นแนวทางในการคัดเลือก

คำศัพท9 รวมท้ังการนำส่ือวีดีโอการ9ตูนท่ีจัดทำเข]าสูNระบบคอมพิวเตอร9พร]อมกับการจัดเก็บผลการ

เรียนรู]ของผู]เรียนมีความเหมาะสมและเป�นประโยชน9อยNางมากท้ังตNอผู]เรียน ครู และผู]ปกครอง เพ่ือให]

สามารถติดตามพัฒนาการท้ังการเรียนภาษาอังกฤษ และพัฒนาการทักษะทางอารมณ9และสังคมของ

ผู]เรียนแบบเรียลไทม9 

การระดมความเห็นจากกลุNมคนจำนวนมากผNานชNองทางส่ือสารอินเทอร9เน็ต หรือการส่ือสาร

สังคม (การระดมมหาชน ; Crownsourcing) ผNานเพจเฟสบุ�ก ช่ือ EduToon (เร่ิมเม่ือวันท่ี 29 

มีนาคม 2565) โดยกำหนดตารางการลงเน้ือหา/กิจกรรมในเพจ รวม 9 คร้ัง มีการประชาสัมพันธ9เพจ 

EduToon ลงใน 8 เพจ และ 1 กลุNม ซ่ึงได]การตอบรับความรNวมมือและทำการชNวยประชาสัมพันธ9

แล]ว 1 เพจ ได]แกN เพจ Faculty of Education, Chula Univ จากการดำเนินการเพจ 28 วัน มีผู]กด

ติดตามเพจ 155 บัญชี การเข]าถึงโพสต9 293 คร้ัง การมีสNวนรNวมกับโพสต9 81 คร้ัง โดยมี 3 โพสต9 

จากท้ังหมด 9 โพสต9 ท่ีมีการแสดงความคิดเห็นภายใต]โพสต9 ได]แกN Content ท่ี 7 Word Matching 

Activity, Content ท่ี 8 Opening “น]องตูน” Content และ Content ท่ี 9 Pet Crowd Sourcing  

 

1.2) โมเดลการเรียนการสอน  
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Pre-A1 with SEL Model 

 
 

Play -- Physical & Psychological Preparation  

Read--Reinforcement 

Repeat - Recall  

Evaluate – Enjoy 

 

1.3) สคริปต9/สตอร่ีบอร9ดส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 

 

ส่ือการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 ประกอบด]วย หนNวยสาระ 5 ด]าน (ตอน) จำแนกเป�น การ9ตูน 

ท้ังหมด 25 เร่ือง เป�นการผสมผสานเป�นเร่ืองราว และสอดแทรก ตาม ดังน้ี 

Unit 1 : Me & Around Me   

ตัวเอง (ช่ือ อายุ เพศ อวัยวะ) บุคคลรอบตัว ธรรมชาติรอบตัว ส่ิงของรอบตัว    

Chapter 1 Meet Ton-kla  

Chapter 2 Ton-kla finds a kitten  

Chapter 4 Baibua Falls Sick  

Chapter 7 Auntie Maew and the  Washing  Machine   

Chapter 15 Ton-kla has a Toothache   

Chapter 17 Ton-kla Goes to School   
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Chapter 24 Ton-kla has the Hiccups   

    

Unit 2 : Food & Fruit  อาหารไทย ผลไม] รสชาติอาหาร     

Chapter 5 The Market  

Chapter 9 Frog-tastic Catch   

Chapter 12 Papa’s Spicy Spicy Ant Egg Larb   

Chapter 13 Sweet, Sweet Mango and Sticky Rice   

    

Unit 3 : Travel and trips ทNองเท่ียวและเร่ืองเลNาตNางๆในธรรมชาติไทย สัตว9ชนิดตNางๆ 

Chapter 3 Ton-kla and Papa go fishing  

Chapter 8 Sweet sticky yellow yummy 

Chapter 11 Ton-kla Goes to the Beach   

Chapter 14 Boon-me and the Storm   

Chapter 16 Ton-kla Goes to the Zoo   

Chapter 22 Leave It Be   

   

 

Unit 4 : Festival  เทศกาลสําคัญของไทย  วัฒนธรรม ประเพณีไทย มารยาทไทย สภาพอากาศ   

 Chapter 6 Songkran at Grandma and Grandpa’s   

Chapter 10 Loy Kratong   

Chapter 18 Ton-kla Goes to the Temple  

Chapter 19 Ton-kla and the Naga Parade  

Chapter 25 New Year on the Farm  

    

Unit 5 : Plays and leisure  การละเลNน เต]นรำ กิจกรรมยามวNาง   

Chapter 20 Hide and Seek  

Chapter 21 Help Around the House  

Chapter 23 Sports Day   
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1.4) UI ระบบการจัดเก็บและบันทึก 

การออกแบบ User Interface (UI) โดย QR กำหนดเป�นรูปแบบหนังสือ 5 เลNม แตNละเลNม

ประกอบด]วย 5 เร่ือง ซ่ึงครูผู]สอนจะเป�นผู]ดำเนินการ login เข]าสูNระบบเพ่ือใช]เป�นส่ือการสอนจาก

หน]าตNาง Homepage โดยมีลักษณะการปฏิสัมพันธ9แบบออนไซต9 การพัฒนาระบบได]ใช]หลักการของ 

Waterfall Model เป�นกระบวนการในการพัฒนาระบบซอฟต9แวร9 เพ่ือให]เห็นถึงการจัดลำดับข้ันตอน

การทำงานท่ีแบNงการทำงานออกเป�นสNวนๆ สามารถนำมาพัฒนาเป�นเส]นตรงและตNอเน่ืองกันต้ังแตNเร่ิม

งานในสNวนแรกของโครงการไปจนส้ินสุดการทำงานในสNวนสุดท]ายของโครงการ ข้ันตอนออกแบบ

ระบบดังน้ี 

(1) Data Flow Diagram แผนภาพการไหลกระแสข]อมูล  

(2) E-R Diagram แบบจำลองโครงสร]างของฐานข]อมูล  

(3) Table Description รายละเอียดตารางข]อมูล  

(4) Data Description พจนานุกรมข]อมูล  

 

สรุปผลการวิจัยระยะท่ี 2  

2.1) แบบทดสอบการวัดทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย  

แบบทดสอบทักษะภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย โดยใช]คำศัพท9ท่ีเด็กได]เรียนรู]จากส่ือวีดีโอ

ปฏิสัมพันธ9 จำนวนคำศัพท9 2 – 3 คำ ในแตNละตอน ท้ังหมด 25 ตอน แบบทดสอบดังกลNาว 

ประกอบด]วย การทดสอบการฟ�ง การทดสอบการพูดออกเสียง และการทดสอบเขียนซ่ึงใช]การจำ

ตัวอักษร ครูผู]สอนในโรงเรียนกลุNมตัวอยNางสามารถเข]าสูNระบบ VDO Bookshekf เพ่ือใช]ส่ือการ9ตูน

วีดีโอปฏิสัมพันธ9ได] ตามลิงก9ข]างลNางน้ี  

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

2.2) แบบวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF  

แบบทดสอบทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยโดยยึดตามแนวกรอบ SEL และ 

CEFR ซ่ึงเน]นในการพัฒนาการเรียนรู]อารมณ9และสังคมของผู]เรียนใน 2 ประเด็น คือ การตระหนักรู]

ตัวเอง (Self-awareness) และการตระหนักรู]สังคม (Social awareness) รวมถึงทักษะความสามารถ

ของครูในการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กปฐมวัย ซ่ึงเก่ียวเน่ืองกับสมรรถนะของครูปฐมวัย 

คุณภาพเคร่ืองมือ ด]านความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของแบบประเมินตนเอง

เพ่ือวัดทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF ตอนท่ี 1 ด]าน
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ทักษะการสอน SEL ของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 24 ข]อ มีคNา IOC อยูNระหวNาง 0.67 ถึง 1.00 และ

ตอนท่ี 2 ด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 9 ข]อ มีคNา IOC อยูNระหวNาง 

0.67 ถึง 1.00   

คุณภาพเคร่ืองมือ ด]านความเท่ียง (Reliability) ของแบบประเมินตนเองเพ่ือวัดทักษะ

การสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัยตามแนวกรอบ SEL และ CERF มีคNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของ 

ครอนบาคอยูN ใน เกณฑ9 เหมาะสม คือ ต้ั งแตN  0.60 ข้ึนไป และมีคN า  Corrected Item-Total 

Correlation รายข]อสูงกวNา 0.3 ข้ึนไป โดยตอนท่ี 1 ด]านทักษะการสอน SEL ของครูปฐมวัย มีข]อ

คำถาม 24 ข]อ  ได]คNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคท้ังฉบับ เทNากับ 0.93 ตอนท่ี 2 ด]านทักษะการ

สอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย มีข]อคำถาม 9 ข]อ ได]คNาสัมประสิทธ์ิอัลฟ�าของครอนบาคท้ังฉบับ 

เทNากับ 0.78  

 

2.3) ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9 จำนวน 25 ตอน ความยาวตอนละ 7-12 นาที 

ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9 สำหรับให]ครูผู]สอนในโรงเรียนกลุNมตัวอยNางนำไปใช]ในการเรียน

การสอน ส่ือการ9ตูนวีดีโอปฏิสัมพันธ9ได]นำเข]าสูNระบบ VDO Bookshekf ตามลิงก9น้ี  

(https://edutoon-sphere.edu.chula.ac.th/web/site.htm?mode=index#!) 

 

สรุปผลการวิจัยระยะท่ี 3  

3.1) ผลการฝ�กอบรมถNายทอดองค9ความรู]การใช]โปรแกรมไปยังครูในโรงเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการ  

(3.1.1) กNอนเข]ารNวมโครงการวิจัยผลการประเมินตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]

ตนเองให]กับนักเรียนอยูNในระดับน]อยท่ีสุดถึงระดับน]อย หลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัยผลการประเมิน

ตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]ตนเองให]กับนักเรียนอยูNในระดับปานกลาง และคNาเฉล่ียการ

ประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม ด]านการตระหนักรู]ตัวเอง หลังเข]ารNวม

โครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

(3.1.2) กNอนเข]ารNวมโครงการวิจัยผลการประเมินตนเองของครูในการสอนการตระหนักรู]

สังคมให]กับนักเรียนอยูNในระดับน]อยท่ีสุดถึงระดับน]อย หลังจากเข]ารNวมผลการประเมินตนเองของครู

ในการสอนการตระหนักรู]สังคมให]กับนักเรียนอยูNในระดับปานกลางถึงระดับมาก และคNาเฉล่ียการ

ประเมินตนเองของครูในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม ด]านการตระหนักรู]สังคม หลังเข]ารNวม

โครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

(3.1.3) ผลการประเมินตนเองของครูด]านทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูปฐมวัย 3 ด]าน 

ประกอบด]วย การสNงเสริมพัฒนาการเด็ก การปฏิสัมพันธ9เชิงบวก และการบริหารจัดการช้ันเรียน 
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พบวNา ครูสNวนใหญN ร]อยละ 92 มีทักษะการสอนภาษาอังกฤษเพ่ิมสูงข้ึนหลังจากเข]ารNวมโครงการวิจัย

น้ี มีเพียงสNวนน]อยร]อยละ 8 ท่ีมีทักษะการสอนภาษาอังกฤษเทNาเดิม และคNาเฉล่ียทักษะการสอน

ภาษาอังกฤษหลังเข]ารNวมโครงการวิจัยสูงกวNากNอนเข]ารNวมโครงการวิจัย อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 

 

โดยสรุป หลังรNวมโครงการวิจัยครูมีระดับการปฏิบัติในการสอนทักษะทางอารมณ9และสังคม

เพ่ิมข้ึนกวNากNอนรNวมโครงการวิจัย สำหรับทักษะการสอนภาษาอังกฤษของครูสNวนใหญNมีระดับทักษะ

หลังรNวมโครงการวิจัยเพ่ิมสูงข้ึนกวNากNอนรNวมโครงการวิจัย  

 

3.2) ผลการใช]ส่ือการ9ตูนการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9และระบบ (ช้ันหนังสือเสมือน) 

โรงเรียนท่ีเข]ารNวมในการวิจัย จำนวนท้ังส้ิน 11 แหNง นักเรียนท่ีเข]ารNวมโครงการวิจัย 249 คน 

โดยมีผลการใช]ชุดส่ือการ9ตูนปฏิสัมพันธ9ในโรงเรียนกลุNมตัวอยNาง ประกอบด]วย ผลการประเมินผลการ

เรียนรู]ภาษาอังกฤษของนักเรียน และผลการประเมินอารมณ9ของผู]เรียน  

(3.2.1) ผลการวิเคราะห9คะแนนภาษาอังกฤษกNอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนของกลุNม

ตัวอยNาง จำนวน 141 คน (จากท้ังหมด 249 คน) มีคNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลัง

เรียนสูงกวNากNอนเรียน อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ในทุกบทเรียน สำหรับคNาเฉล่ียคะแนน

การเรียนรู]อารมณ9และสังคม พบวNา บทเรียนสNวนใหญN มีคNาเฉล่ียคะแนนอารมณ9หลังเรียนสูงกวNากNอน

เรียน อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 หรือ .05  

(3.2.2) เม่ือพิจารณาตามเกณฑ9การประเมินระดับผลประเมินภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงข้ึน

กวNากNอนเรียนอยNางน]อย 1 ระดับ คิดเป�นร]อยละ 56.62  

(3.2.3) เม่ือพิจารณาจำแนกตามยูนิต 5 ยูนิต คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษ 

พบวNา คNาเฉล่ียคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียนในทุกยูนิต ผลการ

ทดสอบเปรียบเทียบคNาเฉล่ียรวมของคะแนนทดสอบคำศัพท9ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวNากNอนเรียน

อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

โดยสรุป คNาเฉล่ียคะแนนภาษาอังกฤษและคNาเฉล่ียคะแนนอารมณ9 หลังเรียนสูงกวNากNอนเรียน 

อยNางมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 ผลประเมินการเรียนภาษาอังกฤษของกลุNมตัวอยNาง 

เปรียบเทียบกNอนเรียนและหลังเรียน พบวNา ในภาพรวม ผลประเมินระดับภาษาอังกฤษของกลุNม

ตัวอยNางสNวนใหญN หลังเรียนมีระดับผลประเมินสูงข้ึนกวNากNอนเรียนอยNางน]อย 1 ระดับ กลNาวคือ ผล
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ประเมินกNอนเรียนอยูNระดับปานกลาง หลังเรียนมีผลประเมินสูงข้ึนเป�นระดับดี และผลประเมินกNอน

เรียนอยูNระดับต]องปรับปรุง หลังเรียนมีผลประเมินสูงข้ึนเป�นระดับปานกลาง หรือเป�นระดับดี  

 

 

3.3) การนำเสนอส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย 

(1) การประชาสัมพันธ9ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันให]หนNวยงานท่ีจัดทำความรNวมมือได]ใช]ประโยชน9 

การประชาสัมพันธ9ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9ให]กับหนNวยงานทางการศึกษาไป

ยังโรงเรียนในสังกัดตNางๆ โดยคณะครุศาสตร9 จุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัยกับโรงเรียน 11 แหNง ได]ลงนาม

ในข]อตกลงวNาด]วยความรNวมมือทางวิชาการ (MOU) ภายใต]โครงการช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูน

วีดิโอปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย เพ่ือเผยแพรNและสNงเสริมให]โรงเรียนท่ี

รNวมมือได]นำส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9ท่ีไปใช]ในโรงเรียน  

การอบรมครูท่ีตอบรับเข]ารNวมการอบรม“กลเม็ดเคล็ด (ไมN) ลับการสNงเสริมการเรียนรู]ทาง

อารมณ9และสังคมในช้ันเรียน และ Virtual VDO Bookshelf” จำนวน 159 คน  ซ่ึงเป�นครูของ

โรงเรียนในสังกัด 1) สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน พ้ืนฐาน 123 แหN ง (77.4%) 2) 

กระทรวงมหาดไทย เชNน ศูนย9เด็กเล็ก โรงเรียนเทศบาล 2 คน (1.3%) 3) กรุงเทพมหานคร 4 คน 

(2.5%) 5) สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 19 คน (11.9%) 6) อ่ืนๆ 11 คน (6.9%) ซ่ึง

เป�นครูท่ีสอนในกลุNมสาระตNางๆ ได]แกN ภาษาไทย 38 คน (23.9%) คณิตศาสตร9 23 คน(14.5%)  

วิทยาศาสตร9 31 คน(19.5%)  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 14 คน (8.8%)  สุขศึกษาและพล

ศึกษา 8 คน (5%) ศิลปะ 20 คน (12.6%)  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  11 คน (6.9%)  

ภาษาตNางประเทศ 14 คน (8.8%) ครูสNวนใหญNท่ีเข]ารNวมการอบรมเหลNาน้ีมีประสบการณ9ในการสอน 

1-5 ป° (41.8%) และครูสNวนใหญNไมNมีประสบการณ9ท่ีเก่ียวกับการสอนทักษะอารมณ9และสังคม (44%) 

ครูสNวนใหญNได]รับการอบรมผNานระบบ Zoom Meeting (93.7%) ซ่ึงครูท่ีเข]ารับการอบรมสNวนใหญNมี

ความประสงค9จะนำส่ือการสอนภาษาอังกฤษ Virtual VDO Bookshelf น้ีไปใช]ในโรงเรียน (70.9%) 

และมีสNวนน]อยท่ีประสงค9จะนำไปใช]ในโรงเรียนและเป�นศูนย9กลางเผยแพรNตNอไป (8.6%) 

(2) การติดตามและประเมินผลการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 

ผู]บริหารโรงเรียนท่ีได]ลงนามในข]อตกลงวNาด]วยความรNวมมือทางวิชาการ (MOU) ภายใต]

โครงการช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย 

กับคณะครุศาสตร9 จุฬาลงกรณ9มหาวิทยาลัย ได]ให]ความเห็นเก่ียวกับจุดเดNนในการใช]ส่ือการ9ตูน
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แอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 และข]อมูลเกี่ยวกับการใช]สื่อการ9ตูนภาษาอังกฤษ  และแนวทางที่ได]

แก]ไขหรือเสนอแนะแนวทาง ไว]ดังน้ี 

(2.1) จุดเดNนในการใช]ส่ือการ9ตูนแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ9 : สื่อการ9ตูนแอนิเมชัน

ภาษาอังกฤษ ที ่ใช]การ9ตูนเป�นสื่อมีความเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย เพราะเป�นสื่อที ่เด็กชอบดู 

สามารถดึงดูดความสนใจให]เด็กรู]สึกสนุกสนาน กล]าพูดโต]ตอบและรNวมกิจกรรมตNางๆกับครู 

สามารถถามตอบได] และสร]างแรงจูงใจให]เด็ก สื่อการ9ตูนแอนิเมชันภาษาอังกฤษเป�นการ9ตูนที่

เคลื่อนไหวได] มีสีสันสดใส เนื้อเรื่องที่เข]าใจงNาย คำศัพท9จำงNาย มีการพากย9เสียงตัวละครจาก

เจ]าของภาษาสร]างความคุ]นชินและเจตคติที่ดีในการเรียนภาษาอังกฤษให]กับเด็ก เนื้อหาในการ9ตูน

เป�นเหตุการณ9ที ่เด็กได]พบเจอในชีวิตประจำวัน ตัวละครมีวัยเดียวกับเด็ก จึงทำให]เกิดความ

นNาสนใจ มีสถานท่ี สถานการณ9 และวัฒนธรรมประเพณีแสดงถึงความเป�นไทยท่ีเหมาะสม ในแตNละ

ตอนเด็กสามารถเชื่อมโยง คาดเดาเหตุการณ9ที่จะเกิดขึ้นตNอไป และสามารถนำความรู]ที่ได]จากตัว

ละครในการ9ตูนไปใช]ในชีวิตประจำวันได] อีกท้ังการจัดทำระบบช้ันหนังสือเสมือน (Virtual VDO 

Bookshelf) ทำให]สามารถเข]าใช]งานได]อยNางสะดวก สามารถเป²ดให]ดูซ้ำได] ทำให]เด็กได]เรียนรู] 

คำศัพท9พร]อมรูปภาพในเน้ือเร่ืองได]บNอยคร้ัง 

(2.2) ข]อมูลเกี่ยวกับการใช]สื ่อการ9ตูนภาษาอังกฤษ และแนวทางที่ได]แก]ไขหรือ

เสนอแนะแนวทางตNอไป ได]แกN ควรพัฒนาสื่อการ9ตูนภาษาอังกฤษให]สามารถนำไปใช]กับเด็ก

ในระดับที�สูงขึ �น  การใช้นิทานไทยมาให้เสียงภาษาอังกฤษ ฯลฯ

การอภิปรายผล 

ผลงานวิจัย ช้ันหนังสือเสมือนของการ9ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ9เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับ

เด็กและพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมมีจุดเดNนอยูNในหลายด]านสำคัญ  สรุป ดังตNอไปน้ี: 
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งานวิจัยช้ันหนังสือเสมือนฯได]สังเคราะห9ข]อมูลจากหลายแหลNงท่ีสำคัญ แนวปฏิบัติท่ีเป�นเลิศ

ในการสอนการเรียนภาษาอังกฤษในตNางประเทศ งานวิจัยท้ังในและตNางประเทศ ควบคูNไปกับ

การศึกษาสภาพและสำรวจป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัยในประเทศไทยอยNางละเอียด  

ตรวจสอบสภาพป�ญหา การทบทวนแหลNงข]อมูล และการสัมมนากลุNมยNอย เพ่ือวิเคราะห9ประเด็นท่ี

เก่ียวข]องกับการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัยในบริบทของประเทศไทย นอกจากน้ี การ

สัมมนากลุNมยNอยและการใช]ความเห็นจากฝูงชน (crowd sourcing) เป�นกลุNมคนท่ีมีความสนใจท่ีมา

รNวมกันเพ่ือแก]ป�ญหาในบางส่ิงท่ีเป�นความท]าทายตามความสนใจ ทำให]เห็นมุมมองท่ีหลากหลาย  

และขณะเดียวกันกลุNมฝูงชนน้ัน ก็อาจมีท้ังตัวแทนของกลุNมเป�าหมายท่ีจะนำผลิตภัณฑ9ส่ือทาง

การศึกษาน้ีไปใช] ขณะเดียวกันทำให]เกิดการส่ือสารประชาสัมพันธ9ผลิตภัณฑ9ส่ือท่ีพัฒนาข้ึนมาใหมNน้ี 

การมีสNวนรNวมน้ี ยังอาจทำให] เป�นกระบอกเสียงและเป�นความผูกพันเสมือนเป�นสNวนหน่ึงในทีมผู]สร]าง

ช้ินงานน้ันๆ ความเห็นจากฝูงชน (crowd sourcing) จึงนับได]วNาเป�นกลไกทางการตลาด ท่ีดึงอนาคต

ลูกค]าหรือผู]ใช]งานผลิตภัณฑ9 เข]ามามีสNวนรNวมด]วยต้ังแตNเน่ินๆ    

ผลการศึกษาสภาพป�ญหาและแนวทางแก]ไขป�ญหาของการสอนภาษาอังกฤษของเด็กอนุบาล  

ได]นำมาเป�นพ้ืนฐานสำคัญในการออกแบบและพัฒนาส่ือการ9ตูนวีดิโอและระบบช้ันหนังสือเสมือน  

เพ่ือสนับสนุนกระบวนการเรียนรู]ของเด็กและการสอนภาษาอังกฤษของครูอนุบาล  ผลการวิจัยได]

ผสมผสานทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู]ด]านพฤติกรรมนิยม เป�นพ้ืนฐานเบ้ืองต]นสำหรับการเรียนคำศัพท9 

ใหมNท่ีไมNเคยรู]มากNอน ด]วยการใช]เทคนิคการฝ�กด]วยการย้ำ ทำซ้ำ จนจดจำข]อมูลน้ันได] และใช]วิธีการ

นำเสนอส่ิงท่ีคล]ายคลึง ในการสร]างบริบทการรับรู]ด]วยข]อมูลในส่ิงแวดล]อมท่ีคุ]นเคย จะชNวยทำให]

ผู]เรียนจัดหมวดหมูNภาพความรู] และจดจำได]อยNางมีความหมายและถาวร เร่ืองเลNาในแตNละตอนจึง

สร]างเป�นบริบทท่ีคุ]นเคยใกล]ตัวในชีวิตประจำวัน และเสริมสถานการณ9 ท่ีอาจไมNคุ]นชินแตNยังเป�น

ส่ิงแวดล]อมไทยท่ีสNงเสริมความเข]าใจในพ้ืนถ่ินและวัฒนธรรม ท้ังน้ีสอดคล]องผลงานวิจัยตNอเน่ืองของ

กลุNมนักวิชาการชาวสิงคโปร9ซ่ึงเป�นต]นแบบแนวปฏิบัติท่ีดีในการสอนภาษาอังกฤษในการเช่ือมโยงกับ

โครง (Tay, et.al., 2012) 

 งานวิจัยออกแบบตามหลักการสอนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กเล็กในการฝ�กพูด ฟ�ง อNาน และเขียน

เป�นภาษาอังกฤษ มักใช]หลักการใช]ส่ิงเร]าตามแนวคิดจิตวิทยาทางการเรียนรู]แนวพฤติกรรมนิยม 

(Behaviorism) ใช]การกระตุ]นและเสริมแรงด]วยรางวัลคำช่ืนชม อิงแนวคิดของเกม และการช่ืนชม

ยินดีในลักษณะกลุNม จิตวิทยาการเรียนรู]ตามแนวทางการประมวลสาระสนเทศ (Information 

Processing) และการสร]างความรู] (Constructivism) การใช]ภาพวาด เพ่ือสร]างจินตภาพตNอเติม

ให]กับนักเรียนไปพร]อมกับเสียงท่ีได]ยิน ทำให]เกิดการส่ือสารสาระสนเทศและประมวลผลเข]าสูNความจำ
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และโครงสร]างความคิด  ท้ังน้ีตามแนวคิดการเรียนท่ีใช]สมองเป�นฐาน (Brain-based Learning) การ

กระตุ]นด]วยสียงเพลงและการเคล่ือนไหว การตบมือ เป�นการกระตุ]นปลายประสาท เป�นการใช]

กิจกรรมฝ�กสมอง (Brain gym) เพ่ือให]คล่ืนสมองมีความผNอนคลาย มีความสุข เพ่ิมศักยภาพในการ 

เรียน รู]  และจดจำใน ส่ิ งใหมN ๆ  (Samuelsson, I.P. & Carlsson, M.A., 2008; Taguchi, H.L., 

2009)  นอกจากน้ี งานวิจัยหลายเร่ืองได]เน]นความสำคัญของการพัฒนาทักษะทางอารมณ9และสังคม

ในวัยเด็ก เด็กท่ีมีทักษะทางอารมณ9และสังคมท่ีดีมักมีผลการเรียนรู]ท่ีดีข้ึน (Cohen, 2006; Denham, 

2006; Ashdown, D.,et.al.,2012) การใช]เทคนิคการสอนเชิงบวกและการสนับสนุนพัฒนาการทาง

อารมณ9และสังคมเป�นหลักการสำคัญในการสอนเด็กเล็ก และมักเกิดข้ึนรNวมกับการเรียนรู]ทNามกลาง

สังคม การเรียนรู]แบบกลุNมชNวยให]เด็กเรียนรู]ทักษะสังคมและเรียนรู]จากกันและกัน 

 การใช]มาตรฐานการสอนและประเมินตามกรอบ CEFR น้ัน นำมาซ่ึงการคัดสรรเน้ือหา  

(Jones, N. & Saville, N., 2009)  ซ่ึงยังไมNมีส่ือเฉพาะสำหรับวัยกNอนเข]าเรียน จึงเป�นชNองวNางและ

ความจำเป�นในการเรNงพัฒนาส่ือท่ีท]าทาย ด]วยการปรับประยุกต9คำศัพท9ท่ีกำหนดโดยกรอบมาตรฐาน

ยุโรป แตNใช]บริบท ส่ิงแวดล]อมท่ีผู]เรียน ผู]สอนเด็กไทย มีความคุ]นเคย คำศัพท9เป�นเป�าหมาย

วัตถุประสงค9ข้ันแรกในการกำหนดท่ีนำไปสูNการสร]างโครงเร่ือง บทบรรยาย บทสนทนา การใช]เสียง

ประกอบ ตลอดไปจนถึงการสร]างภาพ ตัวละคร ฉาก และองค9ประกอบ  การออกแบบสตอร่ีบอร9ดใน

ส่ิงท่ีเด็กควรจะได]เห็นในแตNละฉาก และการสร]างแอนิเมชัน เพ่ือช้ีนำสNวนสำคัญในการเน]นให]เกิดการ

จดจำและการเรียนรู] ด]วยการนำเสนอภาพและเสียงท่ีได]ยินอยNางเหมาะสมเพ่ือลดภาระการทำงาน

ของสมอง (cognitive load) ทำให]เกิดการประมวลและจดจำสาระสนเทศได]อยNางดี  (dual coding) 

ตามหลักการของ Paivo ในป° 1975 ส่ือท่ีสร]างส่ิงเร]าหลายจุดพร]อมๆกัน ดูเหมือนจะสร]างความ

นNาสนใจและแรงจูงใจให]กับนักเรียนเด็กเล็ก แตNจากงานวิจัยยังพบวNา การสร]างจุดสนใจหลายจุด 

พร]อมกันทำให]เกิดความสับสน ความสนใจถูกเบ่ียงเบน (split attention)  การสร]างจุดเดNนท่ีต]องการ

ให]เห็นและให]รับรู] จึงต]องมีความโดดเดNน เสมือนเป�น สาร (message) ท่ีต]องมีองค9ประกอบ ในการ

ช้ีนำ (cuing)  ไปยังจุดเดNนท่ีต]องการส่ือสาร   และมีงานวิจัยอีกหลายเร่ืองประยุกต9หลักการ ของ 

Paivo เร่ืองภาพและเสียงสำหรับการสอนเด็กเล็ก Duhie, J.et.al., 2008; Declercq, C., et.al., 

2019)  

 ในระยะของการพัฒนาช้ันหนังสือเสมือนของวีดิโอปฏิสัมพันธ9ฯ ใช]กระบวนการการออกแบบ

ท่ีเน]นผู]เรียน/ผู]ใช]เป�นศูนย9กลาง (user centric)และคำนึงถึงป�ญหาของผู]เรียนหรือผู]ใช]งานเพ่ือการ

เรียนการสอนภาษาอังกฤษ   ทำการสืบถามศึกษาและวิเคราะห9 อยNางลึกซ้ึงด]วยความเห็นอกเห็นใจ 

จนนำมาถึงการออกแบบท่ีตรงกับปมป�ญหา (pain) ได]อยNางดีและตรง  การพัฒนาช้ันหนังสือเสมือน 

ของส่ือวิดีโอปฏิสัมพันธ9น้ี ใช]การวิจัยและพัฒนาแบบยืดหยุNน (agility) แม]จะยังใช]โครงสร]างในการ
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พัฒนาซอฟต9แวร9ท่ีมีประสิทธิภาพ ท่ีมีการวางแผนและดำเนินการเป�นตามการออกแบบท่ีกำหนดไว]ก็

ตาม (water fall) ในสNวนประเด็นท่ีพบในการลงภาคสนาม ก็ยังถูกปรับปรุงและสNงผลกระทบถึงการ

ออกแบบในบางชNวงบางตอน จนตลอดเส]นทางการวิจัยและพัฒนาเพ่ือให]ผู]ใช]ได]รับประสบการณ9 

(User Experience) ในบรรยากาศการสอนภาษาอังกฤษให]กับเด็กอนุบาลท่ีมีประสิทธิภาพสูงอยNาง

แท]จริง   

  ในสNวนการใช]เทคโนโลยีเพ่ือการวิเคราะห9และแสดงผล (Learning Analytic)  ในช้ัน

หนังสือเสมือนเป�นการใช]ฐานข]อมูล ท่ีเกิดจากการสร]างสNวนตNอประสาน ให]ผู]สอนจัดเก็บบันทึกหลัง

การสอน และแสดงผลอยNางตรงไปตรงมาเป�นรายบุคคล ในรูปแบบของกราฟเส]นตรงท่ีแสดงความชัน 

(Standard Celeration Chart) ท่ีเป�นแนวปฏิบัติใช]ในการเปล่ียนแปลง พฤติกรรมของบุคคล  และ

ยังใช]บันทึกทNองจำคำศัพท9ใช]ในการสอนปรับแก]ด]วยการสอนท่ีตรงจุด (Precision Instruction) ซ่ึง

เดิมเป�นแผNนกระดาษ พล็อตตามแกนตัด ของระยะเวลาท่ีเปล่ียนไป  พฤติกรรมการทNองคำศัพท9และ

จำได]ตลอดการเรียนรู]  ทำให]การสังเกตพฤติกรรมเป�นข]อมูลท่ีใช]ได]ทันทีท่ีครูจะใช]ในการปรับแก] หรือ

ชNวยนักเรียนเด็กเล็กท้ังด]านการเรียนและการพัฒนาการทางอารมณ9และสังคม (Hedges h. 

&  Cullen, J. , 2012; Street, E. & Johnson, K. ,2014).)  ผลการวิจัยพบวNาการสร]างส่ือการ9ตูน

วีดิโอและระบบช้ันหนังสือเสมือน  ผู]ปกครองก็สามารถติดตามพัฒนาการการเรียนรู]และพัฒนาการ

ทางอารมณ9และสังคมของผู]เรียนแบบเรียลไทม9 และทำให]โรงเรียนสามารถติดตามคุณภาพและ

แนวโน]มการจัดการช้ันเรียนและพัฒนาการทางสังคมและอารมณ9ของนักเรียนแตNละรุNนป°  ซ่ึงแนวทาง

ในการติดตามและบริหารจัดการเชNนน้ีเป�นแนวปฏิบัติในตNางประเทศเป�นมานานแล]วแม]วNาจะไมNได]อยูN

ในรูปแบบดิจิทัล  (Brownlee, J., & Berthelsen, D., 2006; Halle, T. G., & Darling-Churchill, 

K. E., (2016) 

 ในท่ีสุดน้ี การพัฒนาครูด]วยการสNงเสริมความรู]และทักษะของครูในการสอนภาษาอังกฤษและ

การชNวยเหลือนักเรียนในการเรียนรู]ท่ีจะพัฒนาการทางอารมณ9และสังคมของตน  เป�นการถNายทอด

ประสบการณ9ผNานบันทึกหลังสอน ถอดบทเรียน ทำให]ประสบการณ9 การแก]ป�ญหาและกรณีศึกษาได]

ถูกถNายทอดไปยังครูรุNนตNอรุNนและผู]ปกครองท่ีอาจไมNมีประสบการณ9ในการพัฒนาสังคมและอารมณ9

ของเด็กเล็ก  และยังทำเป�นหลักฐานสำคัญในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน ในหลักสูตรและ

สถานศึกษา  
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ขDอเสนอแนะ 

 

1. ข]อเสนอแนะเชิงนโยบายของสถานศึกษา ในการจัดระบบและส่ิงแวดล]อมในการเรียนรู] 

เพ่ือให]ได]ผลดีท่ีสุดสำหรับนักเรียนสามารถใช]ห]องเรียนท่ีใช]ในการทำกิจกรรมการเรียนรู]ท่ีเป�นพ้ืนท่ีโลNง 

ทำให]ครูสามารถจัดกิจกรรมการเคล่ือนท่ีเคล่ือนไหว และสังเกตนักเรียนได]ดีข้ึน ไมNจำเป�นต]องเป�น

ห]องเรียนคอมพิวเตอร9ท่ีแนNนไปด]วยอุปกรณ9ทางเทคโนโลยี 

 

2. ป�จจัยความสำเร็จในการนำช้ันเรียนเสมือนการ9ตูนวิดีโอปฏิสัมพันธ9ไปใช] คือ การ 

แลกเปล่ียนเรียนรู]ตNอยอด ซ่ึงระบบได]สร]างห]องพักครูเสมือนไว] ทำให]ครูท่ีแม]จะไมNมีเวลามาพูดคุย

แลกเปล่ียนเรียนรู] สามารถทำการบันทึกได]เชNนเดียวกับบันทึกการสอนหลังเรียน ทำให]ครูคูNช้ันเรียน 

ครูในป°การศึกษาตNอไปได]เรียนรู]จากแนวปฏิบัติและการแก]ป�ญหาในแตNละกรณีท่ีไมNเหมือนกัน  

นอกจากน้ี การสำรวจตรวจตรา บันทึกการสอนท่ีเห็นได]งNายด]วยสาระสนเทศในลักษณะข]อมูลท่ี

รายงานผลอยNางตรงไปตรงมา มีได]เป�นคNาเฉล่ียจะทำให]เห็นพัฒนาการรายบุคคลของนักเรียน และ

การแก]ไขของครูในแตNละช้ันเรียนหรือแตNละป°  ดังน้ันเชNนเดียวกับการบันทึกการสอน การบันทึกหลัง

เรียนท่ีทำด]วยกระดาษ การบันทึกหลังเรียนเชNนน้ีทำให]จัดเก็บได]งNาย คงอยูNและเห็น ก็ขอข]อมูลในการ

แก]ไขหรือสนับสนุนพัฒนาการของนักเรียนรายบุคคลได]เป�นอยNางดี  อยNางไรก็ตาม ผู]บริหาร

สถานศึกษาท่ีใช]ช้ันหนังสือเสมือนฯ ต]องคำนึงถึงการปกป²ดและสิทธ์ิเข]าถึงข]อมูลสNวนบุคคลของ

นักเรียน ตามพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร9หรือเทียบกับเอกสารทางราชการท่ัวไป 

 

3. ครูในโรงเรียนอนุบาลท่ีมีประสบการณ9จะได]รับการฝ�กให]ทำความเข]าใจนักเรียนและการ

เสริมทักษะการตระหนักในอารมณ9ตนและสังคมแม]อาจมีช่ือเรียกท่ีแตกตNางกันไป การสร]างทักษะการ

พัฒนาอารมณ9และสังคมของนักเรียนเด็กเล็กเป�นเร่ืองท่ีไมNแปลกใหมN ควรมีการขยายการฝ�กใช]ส่ือใน

ช้ันหนังสือเสมือนฯน้ี ในการพัฒนาในหลักสูตรพัฒนาทักษะครู และในการปฏิบัติการในสถาน

ประกอบการเพ่ือสร]างประสบการณ9วิชาชีพกNอนเป�นครูประจำการ 

 

 4. ผู]ปกครองและผู]ดูแลนักเรียนเด็กเล็ก ในการนำช้ันหนังสือเสมือนไปใช]เพ่ือการจัดการ

เรียนรู]จากบ]าน หรือเสริมเติมนอกเวลาเรียน ทำให]ผู]ปกครองหรือผู]ดูแลเด็กเล็กได]มีกิจกรรมทาง

วิชาการท่ีสนุกสนานสามารถสอดแทรกการอบรมบNมนิสัยผNานเร่ืองเลNาในหนังสือ และเร่ืองเลNาใน

หนังสือน้ันอาจมีความสัมพันธ9ท่ีผู]ปกครองสามารถดึงตัวอยNางในชีวิตจริงเป�นเร่ืองเลNาเสริม   
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5. การใช]ช้ันหนังสือเสมือนฯ ในการพัฒนาสมรรถนะทางภาษาอังกฤษ เพ่ือเตรียมพร]อมไปสูN

ระดับท่ีสูงข้ึนตามมาตรฐานกรอบ CEFR ทำให]นักเรียนได]มีความเตรียมพร]อม คุ]นเคยกับสาระและ

การนำเสนอของหนังสือน้ัน มีความสนุกสนาน สร]างความสุขผูกพันกับเร่ืองราวและแอนิเมชัน โดยไมN

ควรมีการบังคับ จำนวนช่ัวโมงท่ีได]เรียนรู]อยNางผNอนคลายจะชNวยให]นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิตรงตาม

เป�าหมาย ในการเตรียมพร]อมในระดับสมรรถนะการใช]ภาษาอังกฤษท่ีสูงข้ึน 

 

6. ข]อเสนอแนะในเชิงเทคนิค การเขียนและพัฒนาเร่ืองราวตNอเติมลงบนช้ันหนังสือ สามารถ

ดำเนินการได]โดยใช]โครงสร]างของระบบฯ ใช]การเขียนโค]ด html และ java script อยNางงNายเพ่ิมเติม

โดยสะดวก นอกจากน้ี หนังสือดิจิทัลได]ถูกออกแบบให]ดาวน9โลดด9ในรูปแบบดิจิทัลไฟล9 เพ่ือแสดงผล

ในกรณีพ้ืนท่ีเข]าถึงอินเทอร9เน็ตสป°ดต่ำหรือไมNสามารถเข]าถึงอินเทอร9เน็ต  
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แนวคำถามสนทนากลุ{ม 

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผู] วิจัยกำหนดกลุNมหนNวยงานท่ีเก่ียวข]องจำแนกเป�น 6 กลุNม ได]แกN 

ศึกษานิเทศก9 ครูปฐมวัย ผู]บริหารโรงเรียน ศูนย9เด็กเล็กสังกัดองค9การบริหารสNวนตำบล นักวิชาการ

ปฐมวัย และนักวิชาการภาษาอังกฤษ โดยมีแนวคำถามสำหรับใช]ในการสนทนากลุNม ดังน้ี 

แนวคำถามสนทนากลุNม เพ่ือศึกษาข]อเสนอแนะและความต]องการในการใช]โปรแกรม

ภาษาอังกฤษ 

แนวคำถาม ข]อคำถาม IOC 

สภาพการจัด

การศึกษาปฐมวัย 

สภาพการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย 1.00 

 หลักสูตรการเรียนภาษาอังกฤษระดับปฐมวัยท่ีใช]อยูNในขณะน้ี .67 

 ป�ญหาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย 1.00 

 แนวทางท่ีเสนอแนะเพ่ือนำมาใช]พัฒนาการเรียนรู]ภาษาอังกฤษ

ของเด็กปฐมวัย 

.67 

การเสริมสร]างอารมณ9

สังคม 

โรงเรียนจัดให]เด็กปฐมวัยได]รับการเสริมสร]างทักษะอารมณ9

และสังคมอยNางไรบ]าง 

1.00 

ทักษะการเรียนรู]ทาง

อารมณ9และสังคม 

(Social and 

Emotional 

Learning: SEL) 

สำหรับเด็กปฐมวัย  

-โรงเรียน / ผู]ปกครอง มีการเสริมสร]างทักษะการตระหนักรู]ใน

ตัวเอง (self-awareness) ให] กับ เด็กปฐมวัย อยNางไรบ] าง 

(วิธีการ / กิจกรรม / ส่ือ) 

1.00 

 -โรงเรียน / ผู]ปกครอง มีการเสริมสร]างทักษะการบริหาร

จัดการอารมณ9  (self-management) ให] กับ เด็กปฐม วัย 

อยNางไรบ]าง (วิธีการ / กิจกรรม / ส่ือ) 

1.00 

 -โรงเรียน / ผู]ปกครอง มีการเสริมสร]างทักษะความเข]าใจหรือ

ตระหนักรู]ด]านสังคม (social awareness) ให]กับเด็กปฐมวัย 

อยNางไรบ]าง (วิธีการ / กิจกรรม / ส่ือ) 

1.00 

 -โรงเรียน / ผู]ปกครอง มีการเสริมสร]างทักษะด]านความสัมพันธ9 

(relationship skills) ให]กับเด็กปฐมวัย อยNางไรบ]าง (วิธีการ / 

1.00 
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แนวคำถาม ข]อคำถาม IOC 

กิจกรรม / ส่ือ) 

 -โรงเรียน / ผู]ปกครอง มีการเสริมสร]างความรับผิดชอบในส่ิงท่ี

ได] ตั ด สิน ใจ  (responsible decision making) ให] กั บ เด็ ก

ปฐมวัย อยNางไรบ]าง (วิธีการ / กิจกรรม / ส่ือ) 

 

1.00 

ความต]องการในการใช]

โปรแกรมภาษาอังกฤษ 

-การจัดการเรียนภาษาอังกฤษสำหรับเด็กปฐมวัย ควรสNงเสริม 

/ดำเนินการอยNางไร (กิจกรรม / ส่ือ / โปรแกรมภาษาอังกฤษ) 

1.00 

 -การ9ตูนวีดิโอ มีความเหมาะสมท่ีจะนำมาใช]เป�นส่ือการสอน

ภาษาอังกฤษท่ีสำหรับเด็กปฐมวัย หรือไมN /อยNางไร  

1.00 

 -การนำเทคโนโลยีและส่ือการสอนภาษาอังกฤษมาใช] เชNน ส่ือ

การ9ตูนวีดิโอปฏิสัมพันธ9 มีความเหมาะสมหรือไมN / อยNางไร 

.67 

สาระการเรียนรู]

ภาษาอังกฤษสำหรับ

เด็กปฐมวัย 

(enddict.com/voca

bulary/คำศัพท9

ภาษาอังกฤษแบบงNาย

สำหรับเด็กอนุบาล) 

การจัดชุดคำศัพท9 เพ่ือการเรียนรู]ภาษาอังกฤษสำหรับช้ัน

อนุบาล / ปฐมวัย ดังตNอไปน้ี มีความเหมาะสมหรือไมN  / 

อยNางไร 

ชุดท่ี 1 ตัวอักษร A-D 

ชุดท่ี 2 ตัวอักษร E-K 

ชุดท่ี 3 ตัวอักษร L-R 

ชุดท่ี 4 ตัวอักษร S-Z 

ของเลNนเด็ก 

คำศัพท9 3 ตัวอักษรท่ีมีสระ A 

คำศัพท9 3 ตัวอักษรท่ีมีสระ E 

คำศัพท9 3 ตัวอักษรท่ีมีสระ I 

คำศัพท9 3 ตัวอักษรท่ีมีสระ O 

คำศัพท9 3 ตัวอักษรท่ีมีสระ U 

.67 

 Pre A1 Starters A-Z wordlist 

(cambridgeenglish.org/starters) ดังตNอไปน้ี มีความ

เหมาะสมหรือไมN / อยNางไร 

1.00 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

แนวคำถาม ข]อคำถาม IOC 

 

 

      
 

 

160 



ช้ันหนังสือเสมือนของการ0ตูนวีดิโอปฎิสัมพันธ0เพ่ือการเรียนรู>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก 

B๖๓-๗-(๒)-๐๐๑  [] 

แบบ กทปส. ME-003 

 

แนวคำถาม ข]อคำถาม IOC 

         
เป�นต]น (ดูเพ่ิมเติมในเอกสารแนบ Pre A1 Starters A-Z 

wordlist (cambridgeenglish.org/starters) 

เทคนิคการสอน

คำศัพท9ภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็กปฐมวัย 

-การเลือกคำศัพท9 : ควรเลือกคำศัพท9อยNางไร 1.00 

 -วิธีการสอน : ควรใช]วิธีการสอนอยNางไร 1.00 

(e4thai.com/e4e/i

mages/pdf/หลักการ

สอนคำศัพท9

ภาษาอังกฤษสำหรับ

เด็กอนุบาล) 

-การสอนคำศัพท9 ใหมN  : ควรมี วิ ธีการอยN างไรให] เด็กจำ

ความหมายของศัพท9ใหมNได] 

.67 

 -การเช่ือมโยงคำศัพท9ภาษาอังกฤษกับภาษาไทย : ควรมีวิธีการ

อยNางไรให]เด็กเข]าใจศัพท9ภาษาอังกฤษ 

.67 

 -ส่ือประกอบการสอน : ส่ือท่ีใช]ควรมีลักษณะอยNางไร  1.00 

 -การปฏิบัติตNอเด็ก : การกระตุ]นให]เด็กมีปฏิสัมพันธ9ในการเรียน

ควรมีแนวทางอยNางไร 

1.00 

การประเมินผลการ

เรียนรู]ของเด็กปฐมวัย 

-ควรใช]วิธีการใดบ]างในการประเมินผลการเรียนรู]ของเด็ก

ปฐมวัย 

1.00 
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ภาคผนวก ข 

การแลกเปล่ียนเรียนรู?ของครูในห?องพักครู 
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การแลกเปล่ียนเรียนรูDของครูในหDองพักครู 

บทท่ี 1 Meet ton kla  

• การนับเลข อายุของเด็ก ทำให]ผู]ท่ีเกิดกNอนเป�นพ่ี  เกิดท่ีหลังอายุน]อยกวNาเป�นน]อง ฝร่ังจะไมN

เรียกช่ือนำวNาพ่ี  นับอายุ  one two three four five 

• ครอบครัวท่ีอยูNด]วยกันและมีหน]าท่ีแตกตNางกันไป ครอบครัวน้ีเป�นครอบครัวเกษตรกร มีสัตว9

เล้ียงท่ีเรามักเห็นคุ]นเคย เชNน แมว ทำหน]าท่ีคอยดูแลไมNให]มีหนูมากัดกินพืชหรืออาหารใน

บ]าน   กระบือ ช่ือบุญมีก็เป�นสัตว9เล้ียงสามารถชNวยงานในการลากคันไถเป�นเคร่ืองมือในการ

ขุดดินเป�นรNอง ป�จจุบันมักจะใช]รถไถ    

  

บทท่ี 2 Find a kitten  

• การค]นพบสัตว9เล้ียง  แมวจรจัดคือแมวท่ีไมNมีเจ]าของเม่ือต]องการนำสัตว9เล้ียงเข]าบ]าน ก็ต]อง

ขอนุญาตพNอแมN หรือผู]ปกครอง พNอแมNเข]าใจความต]องการของลูกจึงได]อนุญาตให]ลูกเล้ียง

แมว   

• แมวเป�นสัตว9ส่ีเท]า เล้ียงลูกด]วยนม เชNนเดียวกับสุนัข  สามารถป°นป�ายในท่ีสูงได] แตNบางคร้ังก็

ไมNสามารถลง จากท่ีสูงได]ด]วยตนเอง  และบางคร้ังเม่ือตกจากท่ีสูงก็เป�นอันตรายเชNนกัน 

เด็กๆต]องระวังเม่ือพบวNาแมวอยูNในท่ีสูง ไมNไปชNวยด]วยตนเอง และสามารถชNวยแมวลงจาก

ตำแหนNงท่ีสูงๆได]  

• การนำแมวจรจัดมาเล้ียงต]องทำการตรวจสอบทุกคร้ัง ผู]ท่ีดูแลรักษาพยาบาลสัตว9เรียกวNา 

สัตวแพทย9 เรียกยNอวNา Vet แมวก็ต]องการบ]าน  แมวท่ีไมNเป�นโรค ก็สามารถเล้ียงได]เลยแตN

ควรต]องทำการฉีดวัคซีนเพ่ือป�องกันโรคไว]กNอน  

• tree  home 

  

บทท่ี  3  Go fishing  

• การทานข]าวในบ]านด]วยกัน พNอแมNผู]ปกครองมักทำหน]าท่ีทำอาหาร เพราะในห]องครัวมักจะมี

เคร่ืองมือ ท่ีอาจกNอให]เกิดอันตรายเชNนของมีคม มีด ไฟ แตNนักเรียนสามารถ ชNวยพNอแมN 

ทำงานเล็กน]อย ตามการมอบหมายในครัวได]  

• ปลาเป�นอาหารท่ีมีประโยชน9 มีวงชีวิตท่ีส้ัน ในบางพ้ืนท่ีท่ีอยูNใกล]กับ แหลNงน้ำก็สามารถ ตก

ปลา โดยใช]เบ็ด หรือใช]อวน ดึงปลาข้ึนมา เก็บใสN ในภาชนะลักษณะพิเศษปากแคบปลาย

ป�องคล]ายกระปÁอง  กNอนท่ีจะนำมาทำอาหาร  
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• สัตวร9บางชนิด มีสภาพเป�นอาหาร บางชนิดก็เป�นสัตว9เล้ียง 

• การตกปลาเป�นกิจกรรมท่ีใช]เวลานาน บางคนนิยมท่ีจะตกปลา ต]องน่ังน่ิงและเงียบ ต]นกล]า 

สามารถน่ิงและเงียบได] สNวนพNอก็จะน่ังหลับได]เลย 

• table  fish 

  

บทท่ี 4 Bai bua got sick   

• การป�วยไข] และการดูแล พ่ีดูแลน]อง หรือสมาชิกในบ]านจะดูแลซ่ึงกันและกัน เม่ือมีอาการ

เจ็บไข]ได]ป�วย 

• อาการไอ เป�นสNวน หน่ึง ของการ เจ็บป�วย ท่ีเรียกวNาเป�นหวัด อาการท่ีคล]ายกันแตN อาจจะมี 

ความรุนแรงกวNาเชNน โควิด 19 เม่ือนักเรียนมีอาการไอควรจะแจ]ง ผู]ปกครอง พNอแมN พ่ี หรือ

ครู  

• การใช]อาหารสมุนไพร ท่ีให]ความอบอุNนตามธรรมชาติ เชNน ขิง หัวหอม แทนการทานยา ชNวย

ทำให]ลดอาการเป�นหวัด  

•  bed garden 

  

บทท่ี 5 The market   

• เร่ืองน้ี แสดงความเอ้ืออารี ของพ่ีชาย ท่ีรู]เข]าใจวNาน]องสาว ชอบผลไม]แตNเงินไมNพอ  

• ประเทศไทยเป�นประเทศท่ีมีผลไม] หลากหลายชนิด มีความเปร้ียวหวานอรNอย มีใครรู]จักหรือ

ชอบผลไม]อะไรบ]าง 

• ทุเรียนเป�นผลไม]ท่ีภายนอกมีหนามแหลม ข]างในมีรสหอมหวานมาก ความแหลมคมของ

เปลือกทุเรียน อาจทำให]เกิดการบาดเจ็บได] นักเรียนต]องระมัดระวัง การปอกทุเรียนจึง

จะต]อง ให]ผู]ใหญNจัดการ เพราะทุเรียนมีเปลือกท่ีหนาและแหลมคมอาจทำให]เกิดอันตรายได] 

นักเรียนต]องไมNนำเปลือกทุเรียนมาเลNนกัน 

• fruit meat 

บทท่ี  6 Songkran holiday  

• การเย่ียมผู]ใหญN การแตNงตัวให]สวย เพ่ือให] คนสูงวัย คุณปู� คุณยNา มีความสุข  

• สงกรานต9ใช]การรดน้ำ เพราะ ประเทศไทยเป�นเมืองร]อน เป�นน้ำจึงอยูNในชีวิตประจำวันของ

คนไทย การอาบน้ำ หรือการรดน้ำ จึงเป�นการ แสดงความปราถนาดีให]ความสุข ตNอผู]รับ  
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เด็กก็จะทำการรดน้ำผู]ใหญNท่ีมือ สNวนเด็ก ก็จะใช]น้ำ รดหรือสาดกัน อยNางสนุกสนาน 

เทศกาลสงกรานต9มีจำนวนถึง 3 วัน นักเรียนคงเคยเลNนสงกรานต9แล]ว แตNก็ต]องระวัง การ

สาดน้ำอาจทำให]เกิด การเป°ยกหรือล่ืน เกิดอุบัติเหตุได]งNาย รวมท้ังความเย็นของน้ำ ก็อาจทำ

ให]ป�วยเป�นหวัดได] 

• clothes dress 

บทท่ี  7 Washing machine  

• ญาติ ในเมืองและตNางจังหวัด มีน้ำใจ นำเคร่ืองซักผ]ามาให] แนะนำ วิธีใช]เคร่ือง นักเรียนเคย

ชNวยผู]ปกครอง หรือพNอแมN ซักผ]าด]วยเคร่ืองซักผ]าหรือไมN การใช]เคร่ืองซักผ]าก็ต]องระมัดระวัง 

ปฏิบัติตามท่ีผู]ใหญN ให]คำแนะนำ เชNน ไมNนำของท่ีไมNสมควรซักใสNลง ในเคร่ืองซักผ]า หรือการ

หยิบเก็บ ผ]าท่ีซักแล]วออกจากเคร่ืองซักผ]า ก็ควรต]องปฏิบัติตามผู]ใหญN อยNางเครNงครัด  

เคร่ืองซักผ]าบางชนิดอาจจะ ทำให]ผ]าแห]งได] เลย แตNบางชนิดก็จะต]องนำมา พ่ึงในราวตากผ]า 

ซ่ึงนักเรียนจะสามารถชNวยเหลือ งานเหลNาน้ี ในบ]านได] ตามการมอบหมายของ ผู]ใหญN ใน

บ]าน 

• start stop 

บทท่ี  8 Sweet sticky yellow yummy  

• น้ำผ้ึง มีลักษณะ เหนียวใส สีน้ำตาลมีความหวาน อยูNในรังของผ้ึง 

• รังของผ้ึงจะอยูNในท่ีสงบ มักอยูNบนต]นไม]สูง หรือบ]านท่ีมีผู]คนไมNพลุกพลNาน รังของผ้ึง จะมี

ห]องเล็กๆยNอยมีผ้ึงอยูNจำนวนมาก พ่ึงเหลNาน้ีจะอยูNกันเสมือนครอบครัวใหญN ทำหน]าท่ีสร]าง

ผนังห]อง เก็บน้ำหวาน มาจากดอกไม]และนำมาเก็บไว] ในรังเพ่ือเล้ียงตัวอNอน  ผ้ึงมีอยูNใน

ธรรมชาติ และเม่ือส่ิงแวดล]อมของรังผ้ึงเปล่ียนแปลงไป ผ้ึงก็จะพากัน ไปสร]างรังใหมN 

น้ำหวานในรังผ้ึง มีความอรNอยและประโยชน9มาก ราคาสูง นักเรียนเคยรับประทานน้ำผ้ึง

หรือไมN 

• มนุษย9มักจะอยากได]น้ำผ้ึง จึงไปแอบไลNผ้ึงออกจากรัง และเก็บน้ำผ้ึงท่ี อยูNในรังผ้ึงมา

รับประทาน น้ำผ้ึง เป�นเกสรของผลไม]นานาชนิด จึงมีประโยชน9ตNอรNางกายมาก บางคร้ัง 

มนุษย9จะเก็บรังผ้ึงหลังจากท่ี เพ่ิงออกจากรังไปแล]ว 

• ญาติตNางจังหวัด มีวิธีการใช]ชีวิตท่ีใกล]ชิดธรรมชาติ น้ำผ้ึงได]มาจากฝ�Éง  ท่ีต]องไปเก็บมา จาก

รังผ้ึง ซ่ึงมีอันตรายมาก ผู]ท่ีไปเก็บจึงต]อง สวมใสNเส้ือผ]าอยNางมิดชิด โดยท่ัวไปจะไมNให] เด็ก

เล็กเข]าไปเก็บ น้ำผ้ึง  แตNผู]ใหญNและเด็กท่ีมีความคุ]นเคยก็ สามารถทำได] 

• black yellow 
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บทท่ี  9  Frog tastic catch  

• อาหารพ้ืนบ]านมีหลายชนิด ท่ีหลายคนอาจจะไมNเคยได]รับประทาน เชNน กบ ไมNใชNคนไทย

เทNาน้ันท่ีรับประทานกัน ยังมี คนในหลายประเทศ นำกบมาทำเป�นอาหารท่ีนNาทานมาก และ

มีราคาแพง 

• ลูกพ่ีลูกน]อง พากันไปหาอาหาร กบอยูNในตอนกลางคืนมีรสชาติท่ีดี  กบมักสNงเสียงร]องดัง ใน

วันท่ีมีฝน ยังมีสัตว9บางชนิดท่ีมีลักษณะคล]ายกบ แตNตัวอ]วนกวNาเชNนอ่ึงอNาง หรือตัวปุปะ เป�น

ปุ�มเรียกวNาคางคก  

• กบอาจเป�นอาหารท่ีหลายคนชอบ แตNบางคนไมNชอบเลย ก็เป�นนิสัยท่ีแตกตNางกันไป 

•  night nice   

บทท่ี  10 Loy kratong  

• ประเพณีลอยกระทง มักทำกันในปลายป°ชNวงท่ีมีน้ำข้ึนมาก เกิดจากชNวงท่ีพระจันทร9 เต็มดวง

ทำให]ระดับของน้ำในแตNละพ้ืนท่ีสูงข้ึน และประกอบกับเป�นวันสำคัญทางศาสนา จึงทำให] คน

ไทย ได]คิดค]น การใช] วัสดุ ท่ีลอยน้ำได]และดอกไม] พร]อมด]วย ธูปเทียน ลอยลงไปในแมNน้ำ

หรือลำคลอง เป�นการบูชา พระพุทธเจ]า บางคนก็เช่ือวNาเป�นการลอย ความทุกข9โศกออกไป  

• ในวันลอยกระทงก็มีการตNอเติม ให]มีแสง และเสียงด]วยการทำดอกไม]ไฟ หรือวัสดุ ท่ีทำให]

เกิดแสงเสียง ดังบางคนก็เห็นเป�นความสนุกสนานบางคนก็อาจจะ ไมNชอบเสียงดัง นักเรียน

ต]องระมัดระวัง ในการเข]ารNวมประเพณีดังกลNาวต]องอยูNกับ พNอแมNและผู]ได]ท่ีดูแล วNาจะต]อง

เข]าไปใกล]แหลNงน้ำท่ีอาจความลึก วัสดุอุปกรณ9เองก็อาจทำให] เกิดอันตรายได] เชNนการระเบิด

ของปะทัด ท่ีมีแสงและสีสวยงาม ท่ีเป�นอันตราย  

• วัฒนธรรมไทย การทำกระทง มีการประกวด ตกแตNงกระทงเป�นรูปรNางตNางๆ ให]สวยงาม และ

ลอยลงไปในแมNน้ำลำคลอง แตNส่ิงท่ีต]อง คำนึงถึงคือ วัสดุอุปกรณ9ท่ีลอยลงไปในแมNน้ำ ท่ีไมN

สามารถยNอยสลายได]ดี ทำให]เกิดการอุดตัน ทNอระบายน้ำตNางๆ และทำให] เกิดภาวะน้ำทNวม 

หรือการยNอยสลายเหลNาน้ัน อยูNในพ้ืนท่ีไมNถNายเทก็อาจทำให]เกิดการเนNาเหม็น เป�นมลภาวะ 

• เสียงนกร]อง มีความไพเราะ แตกตNางกันไป ตามชนิดของนก นักเรียนรู]จักนกชนิดไหนบ]าง 

•  flower beautiful 

บทท่ี  11 Ton kla goes to the beach  

• การทNองเท่ียวกับ ครอบครัว พNอแมN ญาติพ่ีน]อง เป�นความสุข ท่ีพวกเรามักจะจำได]จน เติบโต

เป�นผู]ใหญN เวลานักเรียนไปเท่ียวกับผู]ใหญN ก็ต]องเช่ือฟ�งเพ่ือความปลอดภัย และได]มีความ

สนุกสนาน ได]เรียนรู]จากการบอกเลNา ของครอบครัว 
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• ทะเลเป�นท่ีกว]างใหญN นักเรียนคงไปทะเลกันมาบ]างแล]ว ถ]าใครยังไมNได]ไปก็คงจะได]ไปในเร็วๆ

น้ี ความท่ีทะเลเป�นท่ีกว]างใหญNจึงมักจะเกิดอุบัติเหตุ ได]อยNางเสมอ เชNน คล่ืนอาจจะพัดพา

นักเรียน ตกลงไปหายไปในทะเล นักเรียนจึงต]องฟ�ง พNอเเมNเเละ ผู]ปกครอง หรือพ่ีเสมอ 

• Beach sea 

บทท่ี  12 Papa spicy ant egg larb  

• อาหารพ้ืนเมืองท่ีเราอาจไมNเคยเห็น เราเคยเฝ�ามองดูมดไหมคะ  ไขNมดมีโปรตีนสูง คนในบาง

พ้ืนท่ีชอบบริโภค ไขNมด ซ่ึง หาได]ยากและมีรสคาว การปรุงอาหารท่ีมีความขาวจึงต]องอาศัย

ความเผ็ด เพ่ือชNวยลดความคาวเหลNาน้ัน 

• เด็กๆมีการละเลNนสมมติ  เชNน การข่ีม]าก]านกล]วย  สมัยน้ีคนจะ ไมNคNอยเลNนสมมติแบบน้ีแล]ว 

นักเรียนเคยเลNน สมมุติอยNางไรบ]าง 

• watch ride 

บทท่ี  13 Sweet sweet mango and sticky rice  

• อาหารและผลไม]เมืองไทยมีความอรNอยและหวาน พNอสามารถไปเก็บผลไม]กับต]นกล]า   

• เรามีมะมNวงเป�นของหวานได] สามารถปรุงแตNงรับประทานกับข]าวเหนียว  

• sweet mango 

บทท่ี  14 Boonmee and the storm  

• บุญมี คือ กระบือ ท่ีเป�นสัตว9เล้ียง ชNวยงานมนุษย9 ก็มีความหวาดกลัวตNอเสียงฟ�าฝน ว่ิงหนี  

และคนเล้ียงก็เป�นหNวงไปตามหาและชNวยบุญมี ในท่ีสุดพบบุญมีท่ีในป�าต]นไม]   

• มีสัตว9บางชนิดท่ีหน]าตาคล]ายกับกระบือ เรียกวNา โค หรือ วัว ซ่ึงไมNกลัวฝน 3 ารถอยูNกับฝนได] 

แตN ไมNชอบความร]อน คนมักจะมาเล้ียงเพ่ือ ใช]เป�นอาหาร และให]น้ำนม นักเรียนเคยเห็น 

หรือมี โคหรือกระบือ หรือไมN 

• run tree 

บทท่ี  15 Ton kla has a toothache  

• เด็กๆต]องรักษาสุขภาพฟ�นไมNทานขนมหวานมากไป และต]องแปรงฟ�นให]สะอาด พNอกับแมN

เป�นหNวงและสงสารต]นกล]า จึงพาไปหาหมอฟ�น ต]นกล]าต]องน่ังท่ีเก]าอ้ีเพ่ือการรักษาฟ�น   

• หมอฟ�นของเด็ก เรียนรู]วิธีการท่ีจะดูแลรักษาฟ�นให]กับเด็ก แม]จะมีเคร่ืองมือ ท่ี สามารถ ขุด

เจาะฟ�นได] แตNก็ จะไมNเจ็บเลย  

• หมอฟ�นมักจะดูแล รักษาฟ�นของเด็ก โดยให]นอนบน เก]าอ้ีท่ีมีลักษณะเอนได] คล]ายกับเตียง  
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• การรักษาฟ�นท่ีดีคือจะต]อง แปรงฟ�นอยNางถูกวิธี ทุกคร้ังหลังรับประทานอาหาร หรืออยNาง

น]อย สอง คร้ัง ตNอวัน คือกNอนนอนและต่ืนนอนชNวงเช]า  การแปรงฟ�นท่ีดีคือต]องป�ส แปรงสี

ฟ�นข้ึนลง ไมNป�ดขวางซ]ายขวา และใช]เวลาในการแปรงฟ�น ให]มันใจวNาไมNมีเศษอาหารติดอยูNใน

ชNองฟ�นแล]ว 

• teeth chair 

บทท่ี  16 Ton-kla goes to the Zoo   

• ต]นกล]าไปเท่ียวสวนสัตว9 สอนต]นกล]าวNา ช]างตัวใหญN มีงวง งวงไว]ทำหน]าท่ี หยิบของตNางๆ 

ทุกส่ิงท่ีไมNใชNมนุษย9ก็เป�นส่ิงมีชีวิต และต]องการอาหารเชNนเดียวกับคน เชNน ยีราฟ คอยาวทำ

ให]กินใบไม]ในท่ีสูงๆได] ช]าง ลิง ยีราฟ เรียกวNา สัตว9  

• สัตว9มีหลายชนิด เชNน สัตว9 4 ขา มีป°Ðก บินได]และบินไมNได] เมย9ลักษณะและความเป�นอยูN

แตกตNางกันไป อยูNในโลกใบน้ีเชNนเดียวกับเรา สัตว9เป�นส่ิงมีชีวิตและมีความรู]สึกรับรู] พ้ืนฐาน

เชNนการเจ็บ ได]เชNนเดียวกับเราท่ีเป�นมนุษย9  เราจะไมNควรแกล]ง หรือทำให]สัตว9บาดเจ็บ เพ่ือ

ความสนุกสนาน  

•  zoo animal 

บทท่ี  17 Ton-kla goes to school  

• ต]นกล]าแตNงตัวไปโรงเรียน ท่ีโรงเรียน มีครู ท่ีรักและให]การดูแลพวกเราเชNนเดียวกับพNอแมN ครู

สอนอNานเขียน และมีเพ่ือนๆ ท่ีพากันเลNนสนุกสนาน   

• โรงเรียนเป�นพ้ืนท่ี ท่ีให]เราได]เรียนรู]เร่ืองตNางๆ มีสังคมมีความสนุกสนาน และมีเร่ืองท่ีเราอาจ

ไมNสบายใจ เราก็จะสามารถ บอกเลNาครู เพ่ือน พNอแมNผู]ปกครอง ได]ตลอดเวลา 

• school teacher 

 

 

 

บทท่ี  18 Ton-kla goes to temple  

• คนไทยนับถือศาสนาพุทธ และมีประเพณีสำคัญของชาวพุทธ ฝ�กให]เป�นผู]ท่ีรู]จักการให]ผู]อ่ืน 

นำอาหารไปถวาย (ให]) พระ  พNอแมNก็เล้ียงดูลูกด]วยอาหารและกÊวยเต๋ียวท่ีต]นกล]าและใบบัว

รับประทานจำนวนมาก  
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• การนำอาหารไปถวายพระ นอกจากเป�นการเช่ือในเร่ืองการทำบุญกุศลแล]ว หลักการก็คือให]

ทุกคนรู]จักให] และส่ิงท่ีให]มักจะต]องเป�นส่ิงท่ีดี เสมอ ในวันสำคัญทางศาสนา ผู]ปกครองพNอ

แมN และนักเรียน ก็จะได]รNวมกันไปทำบุญตามโอกาสอันเหมาะสม 

•  egg food 

บทท่ี  19 Ton-kla and the naga parade  

• การบวชเป�นพระ จะต]องมีพิธีการร่ืนเริงเรียกวNา การบวชนาค เป�นประเพณี ท่ีเป�นความร่ืน

เริงและดนตรี มีเพ่ือนๆ มารNวมในงานมากมาย นักเรียนก็อาจจะมีโอกาสได]เข]ารNวมพิธี ในการ

บวชนาค การบวชนาคและบวชกวNา 20 ป°ก็จะมีการบวช สวมจีวรสีเหลืองเชNนกัน เรียกวNา 

เณร    

• ผู]หญิงก็ สามารถ บวชและปฏิบัติตนตามพุทธศาสนาได] และอยูNในวัดได]กรณีท่ี ผู]บวชเป�น

หญิง อาจไมNต]องโกนศีรษะ แตNใสNเส้ือผ]าสีขาวอยูNในวัด เรียกวNาผู]ถือศีล  แตNถ]าผู]ท่ีโกนศีรษะ 

เรียกวNาแมNชี ได]ปฏิบัติ ตามหลักการของพุทธศาสนา ท่ีมีข]อบัญญัติน]อยกวNาพระ 

• music friend 

บทท่ี  20 Hide and seek  

• การละเลNนของเด็กๆ มากมาย เชNน การข่ีจักรยาน และยังมีการละเลNนท่ีสนุกเรียกวNา การเลNน 

ซNอนหา  นักเรียนเคยเลNนซNอนหาหรือไมN เคยหาเพ่ือนไมNเจอ หรือไมNและเคยเลNน แล]วโกรธ

เพ่ือนหรือไมN 

• การเลNน ท่ีใช]เสียงเพลง การว่ิง การกระโดด ท่ีให]ความสนุกสนาน กับนักเรียนอีกหลายอยNาง 

นักเรียน มีการเลNน แบบน้ีอยNางไรบ]าง และชอบการเลNน แบบใดมากท่ีสุด   

• ride  play 

บทท่ี  21 Help around the house  

• แมNสอนต]นกล]าและใบบัวให]ชNวยงานในบ]าน แบNงเบาภาระแมNไมNให]เหน่ือยมาก นักเรียนชNวย

แมNและพNอทำงานบ]านอะไรบ]าง 

• การ แบNงป�นบริจาคของ เป�นการแสดงน้ำใจ และเห็นความจำเป�นของผู]อ่ืน ผู]ปกครอง พNอแมN

หรือนักเรียนเคยบริจาค หรือไมN ถ]าไมNเคย แล]วอยากบริจาค อะไร    และถ]านักเรียนเป�นผู]รับ

การบริจาค นักเรียนอยากได]อะไร  

• box toy 
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บทท่ี  22 Leave it be  

• สวนท่ีเต็มไปด]วยกล]วย กล]วยจะมีสีเขียว เม่ือสุกรับประทานได]จะเป�นสีเหลือง ควรจะรอให]

กล]วยเป�นสีเหลืองกNอนจึงรับประทานได] เด็กๆพบค]างค]าวซ่ึงกินกล]วยสีเหลืองด]วยความหิว

เชNนกัน  พNอสอนให]เด็กๆ เผ่ือแผNกล]วยให]กับค]างคาว 

• นักเรียนรู]จักค]างคาวหรือไมN  เคยเห็นค]างคาวตัวจริงหรือไมN  ค]างคาวมีลักษณะคล]ายกับหนู 

ท่ีเราเคยเห็นว่ิงอยูNตามพ้ืนดิน แตNค]างคาวมีป°ก ค]างคาวมักอยูNในท่ีมืด เพราะเป�นสัตว9ท่ีหา

อาหารในเวลากลางคืน ในตอนกลางวัน จะนอนหลับ ด]วยการโหนตัว ห]อยหัวลงมา  ค]างคาว

จะไมNทำอันตรายคน แตNกล่ินคลองค]างคาว และน้ำลายอาจ มีเช้ือโรคทำให]เกิด โรคภัยไข]เจ็บ

ได] นักเรียนจึงไมNควรอยูNใกล]กับค]างคาว 

• garden banana 

บทท่ี  23 Sports day   

• ท่ีโรงเรียนจะมีกิจกรรมการแขNงกีฬาสี เด็กๆ มีความสนุกสนาน การแขNงกีฬามีการแพ]ชนะ ใบ

บัวร]องไห]เพราะแพ] แตNกีฬาก็มักจะมีการแพ]และชนะได] ต]นกล]าสอนปลอบใบบัววNาป°น้ี แพ] 

แตNป°ตNอไปอาจชนะ ต]นกล]าปลอบใจใบบัวด]วย ไอศรีม  

• นักเรียนเคย แขNงขันกีฬา เป�นผู]ชนะ หรือ แพ]ไหม ผู]แพ]จะรู]สึกอยNางไร ผู]ชนะจะรู]สึกอยNางไร 

ถ]านักเรียนเป�นผู]แพ]จะทำอยNางไร ถ]านักเรียนเป�นผู]ชนะจะทำอยNางไร 

• sport ice-cream 

บทท่ี  24 Ton-kla has a hiccup  

• อาการสะอึกมีวิธีแก]ได]หลายวิธี แมNหาวิธีท่ัวไปเชNน ให]ด่ืมน้ำ และให]กลืนขนมป�งเพ่ือแก]สะอึก  

แมNสอนให]ใบบัวดูแลต]นกล]าและตามพNอมา แก]ไขด]วยการทำให]ตกใจและแก]ไขการสะอึกได]   

• glass water 

บทท่ี  25 New year on the farm   

• ในวันสุดท]ายของทุกป° ในชNวงค่ำกNอนป°ใหมN ครอบครัวจะอยูNรNวมกัน เพ่ือใช]เวลารNวมกันในการ

รับประทานอาหารเย็น และตกแตNงสถานท่ีอยNางสวยงาม 

• ในแตNละป° นักเรียนจะมีอายุเพ่ิมข้ึน หน่ึง ป° จึงมีเทศกาล ท่ีนอกเหนือจากวันเกิดทำให]ทุกคน

ระลึกถึง ป°ท่ีผNานไป และเตรียมตัวสำหรับป°ใหมN และการทำในส่ิงท่ีดีข้ึนไปเร่ือยๆ นอกจาก

การ พูดคุยกับญาติเล้ียงฉลองแล]ว คนไทยมักจะมีประเพณีนิยมคือการทำบุญรNวมกัน ซ่ึงถือ

เป�นการ เร่ิมต]นในส่ิงดีๆสำหรับป°ใหมNเสมอ 
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• ของขวัญป°ใหมNในแตNละป° นักเรียนมีโอกาสได]รับของขวัญหรือให]ของขวัญใครบ]าง ของขวัญ 

ท่ีนักเรียนได]รับมา จำได]ไหมวNาคืออะไร  นักเรียนอยากให]ของขวัญ ใครใน ป°ใหมNท่ีจะถึงน้ี 

และอยากได]ของขวัญอะไรจากใคร  

•  evening beautiful 

 

 

ประวัตินักวิจัย 
 

1. หวัหน้าโครงการ ศาสตราจารย ์ดร. ใจทพิย ์  ณ สงขลา 
    ตาํแหน่ง    หวัหน้าภาควชิาเทคโนโลยแีละสื7อสารการศกึษา  
    คณะครศุาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
   254 ถนนพญาไท แขวงวงัใหม ่เขตปทุมวนั กรงุเทพมหานคร 10330 
   โทร 02-218-2565 ต่อ 4121 
 
2. นกัวจิยั   รองศาสตราจารย ์ดร. ศริเิดช สชุวีะ 
    ตาํแหน่ง    คณบด ีคณะครศุาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
   254 ถนนพญาไท แขวงวงัใหม ่เขตปทุมวนั กรงุเทพมหานคร 10330 
   โทร 02-218-2565 ต่อ 4121 
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กองทุนวิจัยและพัฒนากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน9 และกิจการโทรคมนาคม เพ่ือประโยชน9สาธารณะ 

(สำนักงาน กสทช.) 

 

 




